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Las estrategias de ensefianza y aprendizaje son necesarias para facilitar y acoger el
conocimiento, en especial cuando hablamos del aprendizaje del idioma inglés como
lengua extranjera, pues bien el idioma inglés considera cuatro destrezas, estas son
reading, writing, speaking and listening. Para fortalecer estas habilidades, los
profesores hacen uso de estrategias y técnicas, como por ejemplo el uso de los juegos
de memoria para desarrollar la destreza lectora. Por lo tanto, el presente trabajo
investigativo muestra como los juegos de memoria influyen en la destreza lectora en
los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Atahualpa. Una vez aplicada la encuesta en la institucion se observo un limitado uso
de lecturas no es propicio para desarrollar la destreza lectora, por lo cual los
estudiantes no acostumbran a leer en inglés y a esto se sumé la falta de material
auténtico para la lectura. Cabe recalcar que la lectura activa los procesos mentales,
fomenta la comunicacién y la adquisicién de una gran variedad de vocabulario. Por lo
cual es necesario elaborar un booklet con actividades complementarias basadas en
juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora de los estudiantes en el idioma
inglés, la aprehension de léxico, y fomentar la comunicacion.

Palabras claves: estrategias, juegos de memoria, juego educativo, destreza lectora,

animacioén a la lectura, proceso de la lectura, proceso comunicativo, estilos de
aprendizaje.
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THEME: “LOS JUEGOS DE MEMORIA Y LA DESTREZA LECTORA DEL
IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
ATAHUALPA”

AUTHOR: Lourdes Elizabeth Castillo Medina
TUTOR: Lcda. Mg. Emma Jackeline Herrera Lasluisa

Learning and teaching strategies are so important to back knowledge up and get it,
especially when we talk about learning English as a foreign language, so four skills
are considered in English, those are reading, writing, speaking and listening.
Strategies and techniques are used by teacher to back students” abilities, as for
example the use of memory games to improve reading skill. Therefore, the following
investigation project shows how memory games interfere into reading skill of the
students from eight level of Basic Education in Atahualpa high school. Once the
survey was applied in the institution, it was observed that the limited use of readings
IS not appropriate to develop reading skills, so for that reason students are not used to
reading in English. Besides on that, the lack of authentic material contributes to this
problem. It is important to mention that reading active mental process, encourages
communication and the acquisition of a wide range of vocabulary. Therefore, It is
important to elaborate a booklet with complementary activities based on memory
games to improve students” reading skill in English, lexical apprehension and
encourages communication.

Key words: Strategies, memory games, scholar games, reading skill, animation to the
reading, reading process, communication process, and learning styles.
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INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo trata sobre “Los juegos de memoria y la destreza
lectora del idioma inglés en los estudiantes del octavo afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa Atahualpa”. Los juegos de memoria son una estrategia
de ensefianza y aprendizaje, estos motivan y entrenan los diferentes estilos de
aprendizaje. Su importancia radica en la investigacion de los aspectos positivos que
presenta el uso de los juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora del

idioma inglés.

La estructura de esta investigacion esta formada por seis capitulos, cada uno posee
informacion relevante relacionada con el tema de la investigacion, para lo cual se
tuvo que seguir una secuencia de pasos que explican a continuacion mediante una

sintesis.

Capitulo I: En el primer capitulo se describe el problema de la investigacion, tratd
problemaéticas, causas y efectos del tema de investigacion, se realizd la
contextualizacion de la investigacion; macro, meso y micro. Ademas, se desarrolld la
prognosis del problema, la formulacién del problema en la cual se determina la
incidencia, se delimitd el contenido en tiempo y espacio, se realizé la justificacion, y

también se elabor6 los objetivos a nivel general y especifico.

Capitulo 1l: En éste capitulo se investigd tres antecedentes investigativos, se
establecid algunas conclusiones en cuanto a las tesis estudiadas, también se realizé la
fundamentacién filosofica de la investigacion, donde se dio a conocer las leyes que
pueden amparar la presente investigacion, se desarroll6 las categorias fundamentales
en base a las dos variables que son variable independiente y la variable dependiente,
se determind la hipdtesis en la cual se detalla cual es la respuesta tentativa al
problema, el sefialamiento de variables de la hipdtesis en las cuales se determinan las

variables ejes de la investigacion.



Capitulo I11: Este capitulo posee la metodologia, el enfoque, el tipo de investigacion
como puede ser de campo Yy bibliogréfica, el nivel o el tipo de investigacién si es
exploratoria o descriptiva, la asociacion de variables, el muestreo respectivo en la
cual se define la poblacion y se determina la muestra, operacionalizacién de
variables, el plan de recoleccion de informacion que consiste en el uso de encuestas,
plan de procesamiento y analisis el cual se emplea para procesar la informacion

recogida a través de la tabulacion de las encuestas.

Capitulo IV: En este capitulo se trato sobre el anélisis y la interpretacion de datos
obtenidos a través de encuestas, para lo cual se realizaron graficos estadisticos para
calcular el chi cuadrado, y la verificacion de hipdtesis en la cual se detalla el
Planteamiento de la hipotesis, seleccion del nivel de significacion, descripcion de la
poblacion, especificacion de la estadistica, especificacion de las regiones de
aceptacion y rechazo y como punto final la recoleccion de datos y calculos
estadisticos.

Capitulo V: Trata sobre las conclusiones y recomendaciones en base a los resultados
obtenidos del Capitulo IV previamente analizados e interpretados a base de graficos y
tablas estadisticos y a los objetivos planteados en el capitulo I. De la misma manera,
las conclusiones y recomendaciones del investigador servirdn de gran ayuda para
plantear una solucion apropiada al problema encontrado, la solucion es la propuesta

que se detalla en el capitulo VI.

Capitulo VI: Trata sobre la propuesta de solucion al problema plateado, la misma
que presenta datos informativos, equipo técnico responsable, antecedentes de la
propuesta, justificacion, objetivos a nivel general y especifico, andlisis de la
factibilidad, fundamentacién tedrica-cientifica, booklet, juegos de memoria, lecturas,
respuestas del booklet, modelo operativo, administracion de la propuesta, y prevision

de la evaluacion .



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Tema de Investigacion

LOS JUEGOS DE MEMORIA Y LA DESTREZA LECTORA DEL IDIOMA
INGLES EN LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ATAHUALPA”

1.2. Planteamiento del problema

1.2.1. Contextualizacién

La importancia del idioma inglés radica en su uso funcional como lo es en textos, e-
books, guia manual de productos, periddicos, revistas, aeropuertos, ciencia,
tecnologia, masica, propagandas, entre otros. Por tal razdn, resulta imprescindible
desarrollar las cuatro destrezas del idioma inglés las cuales son listening, reading,
writing y speaking. El idioma inglés es una herramienta comunicativa la cual
permite la comunicacion entre distintas sociedades, dentro del mundo globalizado
en que vivimos: De tal manera el idioma inglés es considerado como Lingua Franca.
Por otro lado, para ciertas personas como negociantes, y turistas comunicarse a
través del idioma inglés es indispensable cuando viajan, ya sea por turismo o
negocios. Debido a que el individuo debe hablar inglés para realizar compras,
agendar una cita médica, reservar un hotel, pedir la cuenta en un restaurante, o

simplemente para guiarse a su lugar de destino.



De acuerdo al Ministerio de Educacion de Ecuador existe un proyecto en relacion al
idioma inglés el cual es: “El Proyecto de Fortalecimiento de la Ensefianza de Inglés
como Lengua Extranjera”. EI objetivo principal de este proyecto es que los
estudiantes ecuatorianos alcancen un nivel funcional de uso de la lengua extranjera.
Por lo cual sus iniciativas estan dirigidas a la actualizacién de los curriculos
nacionales de esta asignatura, a la entrega de libros alineados a dichos curriculos, al
desarrollo profesional de profesores de inglés en ejercicio, y al mejoramiento de la

formacidn en esta carrera profesional.

De acuerdo al Ministerio de Educacion, el Ecuador en cuanto al uso del idioma
inglés tiene tres problemas en comun; El primero, manifiesta que no se fomenta la
importancia del idioma inglés. Segundo, para mejorar el uso del idioma inglés se
debe modificar los estandares curriculares de acuerdo al Marco Comun Europeo
(CEFR). Finalmente, en la actualidad el inter-aprendizaje del idioma inglés no se
basa en el enfoque comunicativo. Por tal razon, el objetivo de este proyecto del
Ministerio de Educacion de Ecuador es mejorar la articulacion del habla y la
comprension auditiva del idioma extranjero. Concluyendo que hablar concierne a
una de las destrezas productivas y la comprension auditiva corresponde a una de las

destrezas receptivas del idioma inglés.

En cuanto al uso del idioma inglés en los establecimientos educativos publicos,
forma parte de la malla curricular en la Educacién General Basica y Bachillerato
Unificado, con cinco horas por semana, en el cual se usan los mismos libros para
todas las regiones del Ecuador, y al mismo tiempo la mayoria de profesores utilizan
las mismas metodologias para todos los estudiantes, sin importar el tipo de
aprendizaje que cada determinado grupo de estudiantes posea o el tipo de

inteligencia multiple.

No se realiza la debida investigacion acerca de como llegar al estudiante para que
aprenda una lengua extranjera. En parte, no se motiva con frecuencia la

investigacion en cuanto al inter-aprendizaje de la lengua extranjera. El idioma



inglés es muy fundamental, el cual deberia ser ensefiado desde los primeros afios de
Educacion General Basica a nivel Nacional, donde los estudiantes tengan
conocimientos basicos desde su nifiez, adquiera con facilidad desde las primeras

etapas de educacion como es la Pre-basica.

Dentro de la provincia de Tungurahua, los estudiantes poseen un limitado uso del
inglés al finalizar el Bachillerato General Unificado, por ende no cumplen el
objetivo principal de la comunicacion, lo que implica, limitaciones en inter-
aprendizaje y el aprendizaje significativo. Por lo cual, se deduce que los estudiantes
no han recibido su educacion por completo, carecen de léxico, y por ende no pueden
estructurar oraciones completas para complementar una comunicacion. En cuanto a
la lectura, no se realiza lecturas con frecuencia, pues no se visualizan lecturas de
interés de los estudiantes, o actividades que motiven al estudiante a desarrollar en el
ellos el habito por la lectura, como lo son los juegos de memoria, que ademas de ser
una estrategia de ensefianza y aprendizaje, entrenar los diferentes tipos de memoria,
también centran la atencion del estudiante en el inter-aprendizaje del idioma inglés
de manera diferente. También, los juegos de memoria fortalecen el aprendizaje de
forma implicita, no intencional, pues el aprendizaje se desarrolla de forma

automatica y natural.

Los planteles pablicos utilizan los mismos textos, se establecen cinco horas para la
ensefianza del idioma inglés por semana, existe limitado material didactico para la
ensefianza de esta asignatura, el cual no esta enfocado al desarrollo de las cuatro
destrezas de la lengua extranjera. En la mayoria de las situaciones, los estudiantes
no poseen el mismo nivel de inglés, ya que unos por cuenta propia intentan aprender
en cursos particulares asistiendo a establecimientos privados como son; Charlotte
English School, Cambridge School, Wall Street Institute, entre otros. Mientras que
otros no lo hacen por falta de recursos econémicos o por desmotivacion. Por lo cual
en las instituciones educativas de Tungurahua, unos estudiantes participan mas que

otros, a esto se suma la limitada capacitacion de los profesores, donde se les guie al



uso de nuevos métodos para incentivar el aprendizaje del idioma inglés a través del

enfoque comunicativo.

Dentro de la institucién donde se centra esta investigacion, Unidad Educativa
“Atahualpa” perteneciente a la parroquia Atahualpa en la ciudad de Ambato,
ubicada en la Avenida 22 de Enero, a una cuadra del parque central de Atahualpa.
Su rector encargado es el Lic. M. Sc. Victor Gavilanes, quien autorizo la realizacion
de la investigacion. De la misma manera, el Lic. M. Sc. Victor Gavilanes manifestd
que contaban con cinco profesores del area de inglés, donde uno de ellos era el
director de area y profesor de los Octavos afios de Educacion General Bésica. Quien

corrobord con la siguiente informacion.

Para impartir las clases de inglés se cuenta con cinco horas semanales por cada
paralelo A, B y C de los Octavos afios de Educacion General Basica. Las clases de
inglés se planifican periddicamente, las clases son impartidas en base a los
contenidos ya expuestos en el libro. También, no poseen material extra como son
flash cards, maps, pictures, historias en inglés, board games, entre otros... para
motivar al estudiante y direccionar las clases de manera variada y distinta, sino que
unicamente se utiliza los materiales de la clases que siempre estan a la disposicion
de los profesores como son; marcadores, pizarra, borrados, libro del profesor y del
estudiante.

En cuanto al objetivo de la clase, no siempre se cumplen los objetivos de la clase
debido a que una hora diaria no es suficiente para que todos los estudiantes puedan
interactuar, pues cada paralelo esta constituido entre 30 y 33 estudiantes. También,
que los eventos sociales como lo son los juegos deportivos, eleccién del Consejo
estudiantil y el programa en homenaje la navidad, muchas de las veces impiden la
continuidad de las clases de inglés. Pues de esta manera, se interrumpe en cierta

manera el inter-aprendizaje del idioma inglés.

Asi mismo, los estudiantes no estan en el entorno natural adecuado donde sientan la

necesidad de hablar el idioma inglés o al menos utilizar expresiones basicas, lo cual



no les permite desarrollar las cuatros destrezas de idioma extranjero
apropiadamente. De la misma manera, no poseen un laboratorio de inglés o aula
especificamente para las clases de inglés, asi los estudiantes siempre permanecen
toda la jornada de clases en la misma aula. De tal manera que los estudiantes
permanecen todo el tiempo en un mismo sitio, por ende no existe un auge de

participacién en clase por parte de los estudiantes.

En cuanto a su desempefio académico dentro del idioma inglés, los estudiantes con
frecuencia utilizan limitado vocabulario para realizar oraciones, es decir el mismo
vocabulario de siempre. Para mejorar esta situacion, no se ha podido realizar otras
actividades como juegos educativos, debido a la falta de material interactivo para
impartir las clases, y la lectura no se la practica con frecuencia ya que el libro no
posee una variedad de lecturas que sean de interés de los estudiantes y de acuerdo a
su nivel de conocimientos, existe una limitada motivacion adecuada hacia la lectura.
Pues bien, la destreza lectora no se ha desarrollado, la cual provee al lector de
Iéxico, conocimiento de estructuras gramaticales y tipos de textos, sin el desarrollo
de la destreza lectora se dificulta el proceso de la escritura, la destreza auditiva y la

destreza del habla en el inter-aprendizaje del idioma ingles.



1.2.2. Arbol del Problema
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1.2.3. Analisis Critico

Considerando que los juegos de memoria son de gran importancia en la
motivacion para desarrollar la destreza lectora. La lectura implica que el lector
analice, desarrolle su pensamiento critico, y se deleite de un conocimiento
nuevo, sin duda hay una variedad de causas para que la destreza lectora del
idioma inglés no se desarrolle debidamente en la adquisicion de una lengua
extranjera. Dentro de las principales causas encontradas en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Atahualpa” en el desarrollo de la destreza lectora, fue el
débil énfasis en la practica de juegos de memoria tanto dentro como fuera del
aula de clase, por lo cual las oportunidades para la participacion activa del
estudiante en la clase son minimas. El uso de los juegos de memoria contribuye
al aprendizaje significativo y motivan al estudiante a participar mas en las clases
de inglés. Las clases son mas motivadoras e interesantes cuando requieren la

participacion del estudiante.

Posteriormente, la frecuente practica con actividades convencionales en el
proceso del inter-aprendizaje causa desinterés en el estudiante, por lo cual existe
dificultad en la aprehension de léxico en la comprension lectora, de no darse una
variedad de actividades interactivas en el inter-aprendizaje, las cuatro destrezas
del idioma inglés no se desarrollan en su totalidad; como es en este caso no se ha
desarrollado la destreza lectora, por lo cual los estudiantes presentaran limitado
manejo de vocabulario, no poseen fluidez para la expresion de ideas y
pensamientos originales, lo cual dificulta el aprendizaje de una lengua
extranjera, como es en el reconocimiento de palabras nuevas, la transmision de

pensamientos a travées de palabras estructuradas.

A esto se suma, el restringido uso de estrategias activas basadas en el desarrollo
del pensamiento critico y creativo, que conllevan al estudiante adquirir el habito
por la lectura, por lo cual existe inconveniente en el desarrollo del pensamiento
critico, dado que no se frecuenta el razonamiento permanente a través de la
lectura comprensiva, por ende se limita la interaccion entre el participante y
facilitador. Las rutinas convencionales con frecuentes actividades a diario

limitan el desarrollo del habito por la lectura, ya que el lector no expresa sus



sentimientos, y el aprendizaje por descubrimiento por parte de los estudiantes se

ve afectado.

De igual manera, la razon por la que no se ha desarrollado la destreza lectora, se
debe a que las lecturas son pre-establecidas en el curriculo, lo cual determinan la
actividad académica, asi mismo que los participantes no pueden conectar las
lecturas con sus vidas, lo cual no activa la curiosidad del lector, por lo cual
existe una limitada utilizacion de lecturas de interés personal que generen en el
participante la practica por la lectura comprensiva, lo cual dificulta la formacion
de lectores activos, si las lecturas no son del interés del lector y de acuerdo al
nivel de manejo de la lengua extranjera, no existe una motivacion para generar

la intriga por leer y acoger nuevos conocimientos.
1.2.4. Prognosis

De no darse solucién al problema del uso de los juegos de memoria y la destreza
lectora del idioma inglés de los estudiantes del Octavo afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa Atahualpa, no se podra contribuir a la formacion
de lectores activos, el desarrollo del aprendizaje significativo del idioma inglés a
través del razonamiento critico y creativo, y al desarrollo de la destreza lectora del

idioma inglés.
1.2.5. Formulacion del problema

¢De qué manera la limitada utilizacion de los juegos de memoria influye en el
desarrollo la destreza lectora del idioma Inglés en los estudiantes del Octavo afio

de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Atahualpa?
1.2.6. Interrogantes

¢Qué tipos de actividades realiza el profesor para desarrollar la destreza lectora en

el aula?

¢Qué beneficios ofrecen los juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora

en el idioma inglés?
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¢Qué alternativas de solucién se puede plantear para desarrollar la destreza lectora

en el idioma inglés?

1.2.7. Delimitacion de la Investigacion
Delimitacion de contenido

CAMPO: Educacion

AREA: Idioma - Inglés

ASPECTO: Aprendizaje

Delimitacion espacial

La presente investigacion se la llevara a cabo en la provincia de Tungurahua,
canton Ambato en la Parroquia Atahualpa, Unidad Educativa Atahualpa en los

octavos afos de Educacién General Basica.
Delimitacion temporal

La presente investigacion se realizara durante el periodo Académico Abril —
Septiembre 2015.

1.3. Justificacion

Este proyecto fue de mucho interés para los involucrados de la comunidad
educativa como profesores, estudiantes. Pues la Unidad Educativa no posee
material extra para la ensefianza del idioma inglés, de igual manera no ha habido
la socializacion del uso de juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora.
Por lo cual, existe un débil conocimiento acerca de los diferentes tipos de juegos
de memoria y su efecto en los procesos de lectura como son prelectura, lectura y
poslectura. El interés de la educacion es crear en los estudiantes el habito por la
lectura, ayudar a los estudiantes a mejorar su rendimiento académico y en si la
parte global de la comunicaciéon usando el inglés. Por lo cual, es importante

resolver este problema con la siguiente investigacion.
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Considero que esta investigacion es de gran importancia y gran impacto para la
comunidad educativa, ya que la presente investigacion ayudo a desarrollar la
destreza lectora del idioma inglés. A través de actividades complementarias
basadas en juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora se motivo a la
participacion del estudiante y las lecturas. Asi mismo, los juegos de memoria
fortalecieron el descubrimiento, y renovacion de nuevos conocimientos por parte
de los estudiantes, sin duda alguna ha mejorado el aprendizaje del idioma inglés
como lengua extranjera en los estudiantes del Octavo Afio de Educacion General

Bésica.

Esta investigacion fue factible, porque contdé con los recursos econdémicos
suficientes para el desarrollo y solucion de esta investigacion. Asi también, el
apoyo de autoridades como rector, vicerrector, area de inglés y el profesor de
inglés, los cuales dieron su aceptacion para la realizacion de las encuestas y la
socializacion de la propuesta en cuanto a los juegos de memoria y la destreza
lectora. Asi mismo, se encontrd suficiente informacién bibliografica en libros e
internet relacionada a las dos variables de esta investigacion, lo cual facilitd y

respaldo la presente investigacion.

De igual manera esta investigacién es Unica y novedosa ya que dentro de la
Unidad Educativa Atahualpa no se ha realizado una investigacion en cuanto al uso
de juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora, la cual fue de agrado
para todos los involucrados mejorando el aprendizaje del idioma inglés como
lengua extranjera. Asi mismo, esta investigacion fue novedosa ya que a través de
juegos como unir cartas, la oca, puzzles, crosswords, encontrar el tesoro... entre
otras, los estudiantes hicieron uso de estrategias de lectura a través de los
diferentes procesos de lectura y desarrollaron actividades de lecturas de forma

interactiva y divertida.

Estudiantes, profesores, autoridades del establecimiento educativo de la parroquia
Atahualpa fueron beneficiarios, ya que el presente proyecto ayudo a mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes, la comprension de lecturas en inglés,
fomento el entretenimiento por parte de los juegos de memoria, asi mismo la

aprehension de léxico referente a cada unidad y en general fortalecid el
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aprendizaje del idioma inglés. La finalidad del presente proyecto fue desarrollar
la destreza lectora a través de diferentes juegos de memoria de tal manera que
motivo e incentivo a los estudiantes del octavo afio de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa Atahualpa al acto de leer y evaluar su grado de

comprension.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Determinar el aporte de los juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora
en el idioma inglés en los estudiantes de Octavo afio de Educacién General Bésica
de la Unidad Educativa Atahualpa de la ciudad de Ambato provincia de

Tungurahua.

1.4.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar los tipos de actividades que el profesor de inglés realiza para
desarrollar la destreza lectora en el aula.

e Analizar los beneficios que los juegos de memoria ofrecen para desarrollar
la destreza lectora en el Idioma inglés.

o Proponer una alternativa de solucién para el mejoramiento de la destreza

lectora.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Segun los trabajos de investigacion previos, revisados en la biblioteca de la
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de
Ambato, se ha encontrado las siguientes investigaciones similares a la presente.
Segun, Naranjo, G. (2004) considera: “El investigador debe conocer el pasado del
conocimiento de modo que pueda disefiar la investigacién partiendo de lo que ya

se conoce” (pag. 73)

1. En el trabajo investigativo del afio 2013, en la tesis denominada: “Técnicas del
juego vy su influencia en el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de
los décimos grados de educacidn basica del Instituto Agropecuario Luis. A
Martinez de la parroquia Huachi Loreto canton Ambato de la provincia de
Tungurahua” Universidad Técnica de Ambato, se plante6 como objetivo
principal estudiar como la técnica del juego incide en el aprendizaje del
idioma inglés en los estudiantes de los décimos afios de educacion basica del
Instituto Agropecuario Luis. A Martinez periodo lectivo 2012 - 2013. Esta
investigacion hace un enfoque a la metodologia conductista y constructivista
en la ensefianza del idioma inglés. Se aplic6 95 encuestas y la informacién fue
tabulada y procesada, estos datos permitieron verificar la hipétesis y obtener

las siguientes conclusiones:
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Conclusiones.

e Que el uso de dindmicas brinda una participaciéon significativa, pero
obviamente esto también se debe al uso adecuado de la técnica de juego
dentro del proceso de ensefianza del idioma inglés.

e La Técnica del Juego es un factor muy importante para la interaccion de
los estudiantes, ayuda al descubrimiento, representacion mental vy

estimulacion para interpretar el conocimiento.

Este trabajo investigativo hace mencién a la primera variable de la investigacion
que habla sobre las técnicas del juego. Ademas, concluye que los juegos son muy
importantes estimulan la participaciéon de los estudiantes en la clase, el
aprendizaje por descubrimiento se realiza a través de los juegos, pues bien el
estudiante es protagonista de su propio desarrollo cognitivo, asi mismo que la
participacion significativa del estudiante se obtiene cuando se hace uso adecuado

de técnicas de juego.

2. En el trabajo investigativo del afio 2012, en la tesis denominada: “La
influencia de la destreza lectora (reading) en el aprendizaje del idioma inglés
de las alumnas de los novenos afios de educacion basica del Instituto Superior
Tecnoldgico Hispano América del canton Ambato, provincia de Tungurahua”
Universidad de Valladolid, se plante6 como objetivo establecer la relacion
entre el desarrollo de la destreza lectora y la capacidad de aprendizaje del
idioma inglés de las alumnas de los novenos afios de educacion bésica del
Instituto Superior Tecnoldgico Hispano Ameérica. Esta investigacion se basa
en el enfoque comunicativo. Se aplicd 217 encuestas y la informacion fue
tabulada y procesada, estos datos le permitieron verificar la hipotesis y

obtener las siguientes conclusiones:
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Conclusiones.

¢ No se le da mucha importancia a la lectura y a sus beneficios en el idioma
inglés, por lo cual la mayoria de los estudiantes utilizan simple y escaso
vocabulario, generando pronunciacién inadecuada, y lo cual dificulta el
desarrollo del lenguaje.

e EIl uso de lecturas imprecisas con contenidos confusos afecta la
comprension lectora lo cual desmotiva al estudiante en el aprendizaje del

idioma inglés.

Las conclusiones establecidas en el trabajo de fin de grado de la mencionada
autora hacen referencia a que los estudiantes hacen uso de simple y escaso
vocabulario dado que no le han dado mucha importancia a la lectura y sus
beneficios, también los estudiantes se encuentran desmotivados, ya que se ha
hecho uso de lecturas imprecisas por ende su contenido de hace confuso y dificil
de discernirlo para los estudiantes. Pues bien, esto ha dificultado el desarrollo del

lenguaje en cuanto al idioma

3. En el trabajo investigativo del afio 2012, en la tesis denominada “La
competencia de la lectura del idioma inglés y su incidencia en el proceso
ensefianza aprendizaje en los estudiantes de tercer afio de bachillerato del
instituto tecnoldgico superior Los Andes del canton Pillaro, en la provincia de
Tungurahua” Universidad Técnica de Ambato, se plante6 como objetivo
principal determinar el grado de importancia de la competencia de lectura del
idioma inglés en el proceso de ensefianza aprendizaje. Esta investigacion se
enfoca en el método comunicativo. Se aplicé 109 encuestas y la informacion
fue tabulada y procesada, estos datos le permitieron verificar la hipotesis y se

obtuvieron las siguientes conclusiones:
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Conclusiones:

e La competencia lectora ejerce en la mayoria de los estudiantes limitada
aprendizaje significativo.
e La mayoria de estudiantes tienen dificultad en cuanto a la lectura de textos

en el idioma inglés, lo cual afecta al aprendizaje.

Este trabajo investigativo hace mencion a la segunda variable de la investigacién
que habla sobre la competencia de la lectura. Ademas, concluye que el limitado
aprendizaje de los estudiantes se debe a la minima ejecucion de la competencia
lectora, y de la misma manera que el aprendizaje del idioma inglés se ve afectado

ya que los estudiantes presenta dificultad en el proceso de la lectura

El juego impulsa al estudiante a ser participativo, desarrolla la interaccion,
fomenta el trabajo cooperativo, ademas a través del juego el estudiante descubre
el conocimiento a través de los diferentes estimulos sensoriales por los cuales el
estudiante es mas susceptible. Asi mismo, el juego o game se aplica a los
diferentes tipos de aprendizaje como son aprendizaje significativo, aprendizaje
cooperativo, aprendizaje por referencia sensorial, aprendizaje por descubrimiento
entre otros. Ausubel plantea que los problemas cotidianos se resuelven a través
del aprendizaje por descubrimiento. El juego y la lectura se vinculan ya que el

juego es una estrategia para motivar al estudiante a apegarse a leer libros.

2.2. FUNDAMENTACION
2.2.1. Fundamentacién Filoséfica
(Herrera, Medina, & Naranjo, 2004) Menciona que la fundamentacion filoséfica.

“Se refiere a la necesidad de que la investigacion tenga una ubicacion

paradigmatica o enfoque determinado” (pag. 74)

La investigacion estd fundamentada dentro del paradigma critico-propositivo, ya
que se revisara los temas planteados de manera exhaustiva para analizar el

problema y conjuntamente con lo investigado buscar alternativas de solucion a la
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limitada utilizacion de los juegos de memoria y su influencia en la destreza
lectora, con la finalidad de motivar al estudiante para que participe mas en clases,

y desarrolle la destreza lectora de manera natural a travées del juego.
2.2.2. Fundamentacién Ontoldgica

Segun los diferentes campos investigativos, dentro de la comunidad la Unidad
Educativa “Atahualpa” se debe recalcar que la problematica investigada se
encuentra inmersa en la educacion impartida del idioma inglés, con el Unico
objetivo de impartir una educacion de calidad donde los estudiantes se
desenvuelvan de mejor manera en el inter-aprendizaje del idioma inglés. De esta
manera se estd dando solucion a la problematica encontrada en la Unidad
Educativa Atahualpa. Cabe mencionar que la problematica se enfoca en que los
estudiantes no tienen habitos de lectura, la lectura no es la fortaleza de los
estudiantes y poseen dificultad en la aprehension de léxico. Asi mismo, no se ha
hecho uso de nuevas estrategias de ensefianza que motiven al estudiante a poner
énfasis en su desempefio académico. En vista de esta serie de dificultades
presentadas surge la necesidad del uso de los juegos de memoria que desarrolle la

destreza lectora del idioma inglés.

2.2.3. Fundamentacion Axioldgica

Esta investigacion se encuentra basada en el uso de valores que son parte
fundamental del desarrollo humano. Es por ello que quienes conforman la
Unidad Educativa, constantemente imparte una educacion mediante el uso de
valores como la responsabilidad, autoestima, autonomia con el fin de formar
individuos con pensamiento libre, creativo, reflexivo. De esta manera el profesor
fomenta habitos para que el estudiante haga uso en su desarrollo social y moral.
Pues bien a través de los juegos de memoria los estudiantes gozan de un ambiente

social y moral, lo cual los conlleva al éxito.
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2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

Naranjo, G. & Medina, A. (2004). Manifiesta “Consiste es citar los articulos
pertinentes en que se apoya la investigacion; los mismos que podrian estar
acompanados de las respectivas inferencias que prueban la legalidad del estudio”
(pag. 75). Por lo cual la presente investigacion estd respaldada por la

Constitucién y la Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingle.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR

Titulo 11 Derechos - Capitulo segundo Art. 27.- “La educacion se centrara en el
ser humano y garantizard su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los
derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera
participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de
calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.
La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

El Art 3 de la Constitucion - Son fines de la educacion ecuatoriana:

e Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y critica del estudiante
respetando su identidad personal para que contribuya activamente a la

transformacion moral, politica, social, cultural y econémica del pais.

LEY ORGANICA DE EDUCACION
INTERCULTURAL

Titulo I De los principios generales - Capitulo tnico del &mbito, principales
y fines Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales
y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo:
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e Literal n. Comunidad de aprendizaje.- La educacion tiene entre sus
conceptos aquel que reconoce a la sociedad como un ente que aprende y
ensefian y se fundamenta en la comunidad de aprendizaje entre profesores
y educandos, considera como espacio de dialogo social e intercultural e

intercambio de aprendizajes y saberes.

Titulo I De los principios generales - Capitulo Unico del ambito, principales y

fines Art. 3.- Son fines de la educacién ecuatoriana:

e Literal b. Desarrollar las competencias linglisticas, lectoras, orales y

escritas de la lengua espafiola y comprender una lengua extranjera.
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2.4. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

2.4.1. Categorizacion de Variables

Metodologia
de
Aprendizaje

Estrategias de
ensefianza y
aprendizaje

Juego
Educativo

Los Juegos de
Memoria

VARIABLE INDEPENDIENTE

Gréfico N° 2 Categorias Fundamentales
Fuente: Investigadora
Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina

<=2

Enfoque
Comunicativo

Destrezas del
Idioma Inglés

Destrezas
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Destreza
Lectora

VARIABLE DEPENDIENTE




Constelacion de ideas de la variable independiente

Estrategia

/\

Ensefianza

Aprendizaje

\

/

Los juegos de Memoria |

Que tipos de memoria entrena

|

Juego de pista,
personajes de cuentos, doble pareja, el
juego de la oca, periquillo tiene un oficio,
el trastero, puzzles, y rompecabezas...

bingo, ajedrez con

Desarrolla

Habilidades Sociales

H

Habilidades Cognitivas

Grafico N° 3 Constelacion de ideas de la variable independiente

Fuente: Investigadora

Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina
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Destreza Lectora
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y

-Sensacién, percepcion,
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pensamiento, lenguaje.

Lectura de Extrapolacion

Grafico N° 4 Constelacion de ideas de la variable dependiente
Fuente: Investigadora

Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina
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2.4.2. Fundamentacion Tedrica de la Variable Independiente
2.4.2.1. Metodologia de aprendizaje
¢Que es el aprendizaje?

(Cerrig & Zimbardo, 2005) “El aprendizaje es un proceso que conlleva un cambio
constante en la conducta real o potencial y que se basa en la experiencia” pag.
170

(Percorelli, 2010) “El aprendizaje es un proceso que ocurre en el interior del
organismo y que conduce a cambios relativamente permanentes de la conducta

que son atribuibles a la experiencia” pag. 98

Es por lo cual los humanos poseen la capacidad de adquirir destrezas nuevas, y
adquirir hébitos sin la previa ensefianza. Por su puesto que los cambios de
conducta no siempre se deben a la experiencia, sino que existen otros factores
como son fatiga, agentes externos como drogas, motivacion y maduracion. Por
ende el aprendizaje se basa en cuanto a la conducta. De la misma marea como
existen diferentes definiciones de aprendizaje, en si también existen diferentes
teorias del aprendizaje como son: Condicionamiento clasico o respondiente de
Pavlov, Condicionamiento operante de Skiner, Aprendizaje por observacion, la

teoria de Piaget entre otros.

ROMERO, C. (2013, p. 203) Psicologia para todos: Guia completa para el
crecimiento personal aprendizaje, conducta y emociones. “Aprender es un
proceso que dura toda la vida. Y es, como toda caracteristica humana,
absolutamente personal. Cada uno percibe, interacciona y response al

aprendizaje (incluso al mismo método de aprendizaje) de un modo diferente.”

Es un cambio permanente humano en cuanto a su comportamiento, como
resultado de la experiencia, facultad o capacidad de aprender nuevas formas de
comportamiento y adaptarse al mundo social. Las experiencias determinan las
destrezas motoras del ser humano como es caminar, jugar al tenis, bailar entre

otras. También facultan el desarrollo de ideas morales, definen la autoimagen,
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generan pensamiento. El elemento primordial dentro del aprendizaje es la
motivacion, lo cual impulsa al individuo a actuar, adquirir un lenguaje con fines

comunicativos, y genera la habilidad para estudiar.

(Gay, Fuentes, Garcia, & Romero, 2010)“El aprendizaje no es solo la
capacidad de adquirir conocimientos académicos, saber llevar un
automavil o jugar al tenis, sino sacar provecho de nuestras experiencias
para adaptarnos al mundo que nos rodea de manera eficaz. Gracias a la
capacidad de aprendizaje, podemos rectificar nuestro comportamiento,
moldear la personalidad, adquirir habilidades sociales, manejar los
miedos o modificar nuestras creencias y actitudes”. (Paga. 169)

El aprendizaje es un don que se alimenta a través de la experiencia, por lo cual lo
que hoy el estudiante aprende a futuro lo utiliza, el aprendizaje se mantiene y se
construye a lo largo de la vida. Asi mismo, los seres humanos aprenden a traves
del lenguaje. Existen diferentes maneras de aprender por lo cual unos manipulan
el manual para utilizar dichos electrodomésticos y otros prefieren manipular el
objeto de forma directa. De la misma manera, no solo se aprende en la escuela,
universidad, trabajo, a través de la lectura, exposiciones, también a través de las
experiencias, los problemas de la vida cotidiana. Por lo cual, cada individuo

posee un estilo de aprendizaje distinto al de los demas.

Los estilos de aprendizaje son la clave para comprender la forma de asimilacién
de informacion, toma de decisiones y solucion a problemas. Cada estilo de
aprendizaje tiene su fortaleza predominante. Hay cuatro estilos de aprendizaje los

cuales son: activo, reflexivo, pragmatico y teorico.
El estilo reflexivo

Los estudiantes aprenden a través de la observacion, son pacientes, cuidadosos,

detallistas, y prudentes.
El estilo pragmatico

Los estudiantes son muy habiles ante la practica, actian de manera impulsiva,
rapidamente, mostrando seguridad ante nuevas proyecciones. Dan soluciones a

problemas y les gusta hacer las cosas bien.
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El estilo tedrico

Los estudiantes son l6gicos y objetivos, para solucionar un problema plantean una
serie de soluciones y problematicas. Son perfeccionistas integran hechos con

teoria.
El estilo activo

Son abiertos, sociales, entusiastas, les atrae lo nuevo, la novedad. Son personas
generadoras de ideas y les gusta trabajar en equipo. Los estudiantes dentro de este

estilo de aprendizaje son lideres, competitivos y divertidos.

Asi mismo como existen diferentes estilos de aprendizaje de acuerdo a las vias de
llegada de la informacion entre los cuales tenemos: Aprendizaje visual,

aprendizaje auditivo y aprendizaje Kinestésico.
Aprendizaje visual

Dentro de este aprendizaje los estudiantes son visuales, predomina la informacién
que es presentada a través de imagenes y de forma visible. No se desarrolla a
través del oido, es por eso que toman apuntes para después leer. Como por
ejemplo en las lecturas, el lector con frecuencia subraya o marca las ideas

principales de un texto.
Aprendizaje auditivo

Recuerdan la mayoria o todo lo que escuchan mas de lo que ven a su alrededor.
Posee facilidad de aprehension de idiomas y la musica. La lectura es su debilidad

ya que su aprendizaje se da a través del oido no de la vista.
Aprendizaje kinestésico

Se divierten y aprenden a través de la interaccion, los juegos facilitan el
aprendizaje y mantiene al estudiante activo, y participativo. Prefieren actividades

como pintar, dibujar, deporte y experimentos.

26



La informacion tiene distintas formas de llegar al estudiante.

Existen tres tipos de aprendizaje en funcion de los canales de ingreso de

informacion, los cuales son:

a. Aprendizaje Visual.- Almacenan de una manera facil y eficiente, toda la
informacion que se puede visualizar, les gusta tomar apuntes para después
leerlos.

b. Aprendizaje auditivo.- Los individuos dentro de este tipo de aprendizaje,
tiene facilidad para memorizar y recordara informacion que escuchan.
Prefieren explicaciones antes de leer.

c. Aprendizaje Kinestésico.- Este tipo de aprendizaje se basa en la
interaccion con material educativo, los juegos de rol facilitan su

aprendizaje.

2.4.2.2. Estrategias de enseflanza y aprendizaje
Las estrategias de ensefianza aprendizaje
Significado de estrategia

Procesos dirigidos a un objetivo determinado, como lo es en el aprendizaje del
idioma inglés la comunicacién. La estrategia requiere planificacion y el monitoreo

de su ejecucion.
Tipos de estrategias

Existen dos tipos de estrategias las cuales son estrategias de ensefianza y
estrategias de aprendizaje. Las estrategias de ensefianza son las condiciones
creadas por el profesor para promover el aprendizaje del estudiante en el
apropiado ambiente. Estrategias de aprendizaje son todas aquellas acciones
intencionales que el estudiante ejecuta para descubrir 'y aprender
significativamente y solucionar problemas frecuentemente encontrados en la vida

cotidiana.
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Estrategia Estrategia
de de

ensefianza <€==r=Sprendizaje

Grifico N°5 Tipos de estrategias
Fuente: Investigadora
Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina

Los juegos como estrategia de ensefianza y estrategia de aprendizaje

(Ernst, 1979) Juegos en que participan los estudiantes. Los profesores reciben una
remuneracion por ensefiar, pero sin embargo exigen interacciones lo cual dificulta

la clase. Una de esas interrupciones es el alboroto.

ANTUNES, C. (2006, p. 31) Juegos para estimular las inteligencias multiples,
Celso Atunes menciona que durante mucho tiempo ha existido una confusion
entre ensefiar y transmitir, actualmente el interés del aprendiz es una fuerza que
encamina el proceso del aprendizaje, a través de experiencias y descubrimientos,
en la actualidad el rol del profesor es generar situaciones estimuladoras y eficaces.
Dentro de este contexto Antunes sostiene que el juego gana espacio como
instrumento absoluto del aprendizaje, ya que motiva al estudiante y desarrolla

distintos niveles de experiencia social y personal.

El juego simboliza un instrumento pedagdgico a través del cual el profesor
conduce, estimula y evalua el aprendizaje. Fil6sofos, sociologos, etélogos y
antropdlogos estan de acuerdo que el juego es una actividad dinamica que tienen
como objetivo conocer las incognitas de la vida y crear un momento de
entusiasmo y alegria en la desolacion del recorrido humano. En desenlace, el
juego es un camino y una fuente para el aprendizaje significativo lleno de

vivencias propias y por descubrir, que llenan de placer y meditacion. A través del

28



juego el estudiante es atraido por una fuerza interna lo cual se denomina como

motivacion intrinseca. (Antunes, 2006)

Los juegos deben ser planificados, investigados y seleccionados, ya que deberan
acompanar el progreso de los estudiantes, cabe mencionar que su uso no se debe a
la cantidad de juegos que emplee, sino por la calidad de juegos que inserte en la
planificacién con un objetivo claro y preciso que contribuya al aprendizaje por

descubrimiento.
Cuando utilizar los juegos

El juego se considera un auxilio eficaz para alcanzar un objetivo dentro de una
programacion, cierta programacion debe ser precedida de juegos especificos,
aplicados con suficiente espiritu critico, ya que podrian ser modificados o
sustituidos. Las dinamicas como el uso de juegos son validos si se los utilizan en
el momento apropiado, lo cual determina el interés del estudiante, no se lo debe
utilizar cuando el estudiante muestra inmadurez o cansancio por la dinamica o

tedio por los resultados.
Uso de dinamicas

Las dindmicas o actividades de motivacion que el profesor planifique deben ser
planificadas con la intension de construir un factor de autoestima para el
estudiante, si las dinamicas son muy faciles provocan desinterés, lo cual afecta al
estima y conllevan al fracaso. Las dinamicas deben ser utilizadas como retos
intrigantes o estimulantes que puedan ser realizadas por los estudiantes, de forma

individual o grupal.

Ademas hay que tomar en cuenta que las dindmicas no son un trabajo, ni poseen
motivo de sancion o evaluacion formal, al contrario se utiliza como instrumento
para combatir apatia, desafiar y compartir experiencias u conocimientos
relacionados a un tema especifico. A través de la dinamica el estudiante debe ser
estimulado para buscar respuestas a sus enigmas, obviamente las dindmicas se
debe realizar dentro de las condiciones ambientales apropiadas como son el uso de

un espacio necesario, y la organizacion necesaria.
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Motivacion

Actualmente existen estrategias innovadoras para una ensefianza de calidad, las
cuales fomentan el inter-aprendizaje, dichas estrategias fomentan la motivacion
como por ejemplo la lluvia de ideas, intercambio de ideas, experimentacion,
animacion, juegos. Disfruta leyendo publicadas en el libro estrategias innovadoras
para una Ensefianza de Calidad por Maria Luisa Sevillano Garcia. (Sevillano,
2005)

(Percorelli, 2010) “La motivacion es un estado de estimulacion interna que
resulta de una necesidad y generalmente activa la conducta orientada a

satisfacerla” pag. 54

Es decir que a través de la necesidad de algo, se produce la estimulacion interna lo
cual incentiva al individuo a buscar formas de satisfacer sus necesidades, de

lograr satisfacer esa necesidad crea un equilibrio.

2.4.2.3. Juego Educativo

Santillana. (2009), “El trabajo escolar implica realizar una diversidad de
actividades, tanto para los profesores como para los estudiantes. Las que tienen
que ver con conocimientos escolarizados son a las que mayor tiempo se dedica.”
De acuerdo al equipo editorial Santillana, es necesario realizar actividades que
proporcionen un descanso ajeno a lo estrictamente cognoscitivo, como pueden ser
los juegos, las diversiones y las conversaciones. Ademas que los juegos no
contradicen el trabajo serio, sino que son de gran atraccion para el aprendizaje
significativo en nifios y nifias, adolescentes y adultos. En el fomento y animacion
a la lectura, los juegos tienen como propoésito acercar a profesores como a
estudiantes a gozar, disfrutar y también a aprender, de una manera mas amena, a

través de un libro, una lectura, una narracién, entre otros.

Gilb. S. (1974, p. 17) Juego para escolares. Los juegos son una combinacion de
competencias fisicas y mentales, practicadas como diversion, de acuerdo con un

reglamento. Los juegos de aula rara vez son activos como los que se practican en
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el patio de recreo, sin embargo, pueden ser divertidos y proporcionar muchas
oportunidades para el descanso recreativo. Stella Glib plantea cuatro tipos de

juegos:

a. Juegos de ejercicio.- Aquellos que pueden adaptarse a alguna forma de
ejercicio gimnastico.

b. Juegos activos.- Aquellos que implican gran actividad muscular: correr,
saltar, bailar, etc.

c. Juegos de opcion.- Aquellos juegos que generalmente no participan mas
de dos jugadores como el juego de la oca, pato, etc.

d. Juegos inactivos.- Requiere que los estudiantes estén sentados o de pie en

forma circular, generalmente se practican en el aula.

Los juegos pueden servir para dar interés y entusiasmo en las lecciones cuando se
emplea en diferentes areas del programa escolar, tales como las de matematicas,

ortografia, lectura, geografia y lenguaje. (Edgreen & Gruber, 1990)

El juego desarrolla la parte creativa del estudiante, donde el aula puede ser
considerada como un espacio de recreacion para desarrollar la parte educacional
del estudiante. Tomar en cuenta las habilidades de los estudiantes a través de la
incorporacion de juegos implica ver el inter-aprendizaje de forma mas
participativa, interesante y creativa. Esto implica realizar actividades educativas
de manera natural, grata e interesante, ya que de esta manera el estudiante se
involucra y se siente deleitado en el mundo de imagenes que la lectura proyecta.
A través del juego el estudiante tiene la libertad de expresar sus sentimientos en

un ambiente de menor inhibicién.

Para incorporar el juego a la lectura hay aspectos muy importantes que se deben
tomar muy en cuenta como es tener la disposicion, la actitud relajada, generar un
ambiente de confianza. Para comenzar incorporar el juego a la lectura es necesario
tomar muy en cuenta los siguientes aspectos; convivencia, diversion y compartir
conocimientos y experiencias. Durante las actividades de juego se toman en

cuenta las actitudes y las habilidades del estudiante.
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Santillana. (2010, p.11) Curso para profesores: Lectura y animacion, plantea las

siguientes ventajas del juego:

Mostrar como es en la realidad el estudiante como ser humano, conocer al
estudiante en otras facetas y descubrir su personalidad por sus emociones
y reacciones.

El cambio de roles que generalmente estan ligados o estereotipados en un
grupo, es decir salir de una rutina.

Favorece el trabajo del equipo.

Combate la pasividad

Une a las personas a través de planos intelectuales y emocionales.

Fomenta la espontaneidad y la creatividad.

Santillana. (2009), plantea que fomentar y animar la lectura con los estudiantes es

una actividad parte de la unidad didactica que debe realizarse atendiendo al interés

del estudiante, por lo cual sugiere a los profesores poner en préctica con los

estudiantes las siguientes actividades metodoldgicas:

Compartir las experiencias literarias.- Realizar una discusion para motivar
a los estudiantes a expresar sus sentimientos, compartir sus experiencias
como lectores. Dentro de esta metodologia, el profesor puede considerar
como experiencias del lector los libros leidos, el lugar donde prefieren
leer, el ambiente mas propicio y el tiempo de lecturas predilecto.

Expresar las experiencias lectoras: la perinola.- esta metodoldgica consiste
en la elaboracion de una perinola con las palabras agradable y
desagradable, el uso de la perinola recarga en que los estudiantes
comenten experiencias en relacion con la lectura, segin indique la
perinola. Al finalizar la actividad el profesor da un comentario
generalizado y recopila sugerencias para realizar las lecturas en el aula.
Registro de las experiencias lectoras: La lectura y yo.- esta metodologia
guarda relacion con la elaboracion de un album o cuadernillo con hojas
reciclables, para plasmar las experiencias de los estudiantes con la lectura,

las cuales debera ser compartidas a través de una narracion en forma de
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cuento, es importante mencionar que dicha actividad debe ser de afan y
deleite para los estudiantes de tal manera que todos aprendan juntos.
Estoy o no de acuerdo.- A través de una lluvia de ideas realizar las
siguientes preguntas; ¢Qué es leer?, ;Qué implica este proceso?, y ¢para
qué sirve leer? , luego las ideas claves deberan ser enumeradas en el
pizarrdn, se analizaran las respuestas, y a través de la participacion de toda
la clase se clasificaran en dos columnas estas de acuerdo y estamos en
desacuerdo. La metodologia, ¢Estoy o no de acuerdo? radica en concluir
en un concepto en relacion a la lectura, ya que esta actividad destacara la
importancia que la escuela le da a la destreza lectora.
Como me acerco a la lectura.- Esta metodologia requiere que los
estudiantes dibujen a silueta de sus manos, en cada dedo deberan escribir
de forma individual las respuesta a las siguientes preguntas:

o ¢Como y ddénde fue mi primer contacto con la lectura?

o ¢Qué experiencias agradables he tenido con la lectura?

o ¢Cudles experiencias han sido desagradables?

o ¢Qué me gusta leer, donde, como y cudndo?

o ¢Cudl es el ultimo libro que lei?

Las respuestas pueden organizarse en forma de relato, dicho relato
deberd4 ser compartido en una actividad grupal, al final se

reflexionara de forma personal.

2.4.2.4. Los juegos de Memoria

¢ Qué son los juegos de memoria?

Los juegos de memoria, son procesos interactivos que entrenan los diferentes

tipos de memoria, los cuales permiten desarrollar las habilidades sociales y

cognitivas de acuerdo al estilo de aprendizaje de un lector activo. Los juegos de

memoria son considerados como juegos interactivos para desarrollar la cognicion

de manera divertida y entusiasta. Sin duda hay diferentes tipos de juegos de

memoria como unir las cartas encontrando las mismas iméagenes, entrelazar cartas

entre imagenes y palabras, entrelazar las cartas entre imagenes y frases, resolver
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puzzles, reconocer figuras, memoria inmediata, recuerde palabras, encuentre la

diferencia entre dos iméagenes, recuerda las palabras, entre otros.
Funcion de los juegos de memoria

Los juegos de memoria principalmente centran la atencion del estudiante en el
Iéxico, y expresiones bésicas del lenguaje. Ademas, ayudan a orientar al repaso y
renovacion de vocabulario especifico, contribuyendo a ejercitar la memoria,
capacidad muy elemental y necesaria en el aprendizaje de una lengua extranjera.
También, contribuye a la pronunciacion correcta, lo cual es un factor necesario en
el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera. Los jugadores aprecian
las diferencias de significado que puede haber entre dos palabras o frases con
pequefias variaciones fonéticas. Los juegos de memoria orientan a reforzar
dificultades especificas de pronunciacién como es la fosilizacion de sonidos entre
el L1 y el L2, la distincion de minimal pairs, y contribuyen a perfeccionar la

pronunciacion, la comprension oral y la comprension lectora.

En resumen, los juegos de memoria alcanzan una motivacién mayor en cuanto a la
adquisicién del aprendizaje de forma implicita, ya que los juegos de memoria
constituyen un aprendizaje no intencional, ya que el jugador o estudiante no tiene
conciencia sobre que se aprende, su aprendizaje se desarrolla de forma automatica
en relacién a una conducta motora. Los juegos de memoria son juegos clasicos,
desde el punto de vista educativo facilita el aprendizaje de Iéxico o palabras

nuevas a traveés de la diversion.
Importancia

El juego constituye la formacién més espontanea y auténtica de la actividad
infantil, su funcién preponderante es proporcional al nifio estimulos de diverso
orden para su desarrollo fisico y su madurez emocional y social. En cuanto a su
desarrollo fisico y motriz, el juego contribuye a que el nifio tome conciencia de
sus habilidades y de su capacidad frente a si mismo, a sus comparfieros y a su
mundo circundante. Psicolégicamente el juego encamina al nifio, le da

oportunidades para actuar con libertad frente a situaciones dadas, expresar sus
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emociones y a tomar por si mismo decisiones para resolver sus problemas. Los
juegos de memoria, socialmente permite que el nifio se integre al grupo, forjando

el respeto mutuo y la solidaridad.

A través de los juegos de memoria el profesor estimula a los ganadores, pero
también a los perdedores, indicandoles que tendran otra oportunidad para triunfar.
Muchos y variados son los juegos de memoria que el profesor puede aplicar en
sus clases tanto como en el jardin de infantes, como en la escuela primaria y
secundaria. Para el desarrollo de los juegos de memoria en la clase, es importante
mencionar los siguientes aspectos: tipos de memoria, habilidades sociales, y
estilos de aprendizaje. EI mal uso de los juegos de memoria podria afectar la
autoestima del estudiante, el rendimiento académico, la interaccion en la clase, y

entre otros aspectos.
Tipos de memoria
Memoria de corto plazo

Morris, Ch. & Maisto, A. (2005, p. 256). Psicologia. “La informacion a la que
atendemos ingresa a la memoria de corto plazo (MCP), llamada también
memoria primaria y memoria de trabajo. La MCP contienen todo aquello en lo
que estamos pensando o de lo que somos conscientes en cualquier instante.”
(Morris & Maisto, 2005)

La memoria a corto plazo procesa y almacena la informacion a la que el individuo
estd expuesto brevemente, ya que posee una capacidad limitada para registrar
informacion. De acuerdo a los cientificos dicha informacidn puede repetirse o se
retiene entre 1.5 y 2 segundos. La informacidn almacenada en la MCP se codifica
de manera fonoldgica en relacion a sonidos, en forma visual o en términos de su
significado. Los cientificos concluyen que la MCP posee mayor capacidad para el
material codificado visualmente. La memorizacion mecanica, retiene la
informacion en la MCP por un minuto o dos, pero no promueve la memoria a
largo plazo. Los juegos de memoria son parte de un material visual lo cual

incrementa el uso de la memoria a corto plazo, de acuerdo a la deduccién de los
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investigadores la MCP, custodia mas capacidad para el material codificado

visualmente que hacia la informacion codificada de forma fonoldgica.

Memoria de largo plazo

MORRIS, Ch. & MAISTO, A. (2005, p. 256). Psicologia. “La memoria a largo
plazo (MLP) es mas o menos permanente y almacena todo los que “sabemos””
La MLP almacena la informacion de gran cantidad durante muchos afios, dicha
informacion se codifica en términos de significado. El repaso mecanico sirve para
conservar informacién en la memoria a largo plazo o MLP, indudablemente
cuando el material carece de significado como es el caso de los numeros. El
repaso elaborativo extrae el significado de la informacion vinculando con el
material que se encuentra en la MLP. Dentro de la memoria a largo plazo tenemos

la memoria procedimental, episodica y semitica.
Temas especiales sobre la memoria

Memoria autobiografica.- Recuerda eventos de la vida del ser humano y del

momento que dichos eventos suscitaron.

Memoria extraordinaria.- Una técnica de memoria extraordinaria, lo cual

facilita al individuo ver con sumo detalle las caracteristicas de una imagen.

Memoria declarativa.- Acto por el cual la memoria adquiere hechos o datos
directamente accesibles a la conciencia, referente a un conjunto de recuerdos
facilmente evocables, como es el recuerdo de caras de personas, nombres, olores,
recordamos vacaciones, experiencias amorosas.  La memoria declarativa se

divide en episodica y semantica.

Memoria episddica.- Se encuentra dentro de la memoria a largo plazo, ya
que se mantiene durante largos periodos de tiempo, referente a la secuencia de

hechos ocurridos durante toda la vida del individuo.
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Memoria semantica.- Se encuentra dentro de la memoria a largo plazo,
referente al conocimiento general del mundo por ejemplo nombres, gestos,

formas, colores, direcciones, etc.

Memoria procedimental.- Se encuentra dentro de la memoria a largo plazo ,
referente al aprendizaje de procedimientos de accidn, a los habitos como son;
andar en bicicleta, nadar, esquiar, patinar, comportamiento social entre otros.
Estos procedimientos ayudan a resolver problemas cognitivos o comportamientos

sociales.
El desarrollo cognitivo

La evolucidn del pensamiento se realiza de acuerdo a algunas capacidades innatas,
lo cual ayudan a aumentar las experiencias y a cambia el estilo de aprendizaje. A
través de las capacidades de observacion, sociabilizacion y movimiento el nifio
desarrolla su pensamiento. Dentro del desarrollo cognitivo del nifio, el cientifico
Jean Piaget, investigador suizo, elabor6 una teoria sobre el desarrollo del
pensamiento infantil, basado en cuatro fases del desarrollo cognitivo de los nifios,
las cuales son; Etapa sensoriomotora, etapa preoperacional, etapa operacional y

etapa formal operacional.
Jugar no es perder el tiempo

Los juegos son una necesidad vital, por lo cual los nifios no juegan para
entretenerse, el juego facilita el desarrollo integral, motor, afectivo, psicologico y

social del estudiante. (Oceano)
Habilidades sociales
Desarrollo social

La familia se vincula como el primer medio donde se desarrolla un nifio, la

familia abarca padres e hijos, abuelos u otros familiares que se relacionen
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activamente en la formacion del nifio. El nifio poco a poco extiende sus relaciones

sociales con los amigos de la familia, vecinos y finalmente en la escuela.
Vinculo afectivo

Los vinculos afectivos que se desarrollan en los primeros meses de vida del ser
humano, influye de gran manera en la relacion social del nifio. Entre los tres a
quince meses el nifio crea un vinculo intenso de estar proximo a las personas.
Ademas expresa el tipo de vinculo a través de la conducta como es la sonrisa,
conducta de seguimiento, protesta ante la separacion, este vinculo se desarrolla
con las personas mas cercanas., generalmente las personas que cuidan del nifio, lo
asean y lo alimentan. Este vinculo se establece con algunas personas como;
padres, hermanos y otras personas. Este vinculo le permite al nifio sentir seguridad
enfrentando situaciones o0 personas extrafias y explore tranquilidad para

desplazarse y relacionarse con otros nifios.
El explorador se abre al mundo

El vinculo de exploracién y de relacion con nuevas personas, permite adquirir
seguridad y establecer nuevos vinculos, lo cual aumenta el &mbito de relaciones

sociales.
Relacionarse con otros

Los vinculos creados durante la infancia de un individuo, facilitan las relaciones
sociales posteriores. Este vinculo se encarga a medida que el nifio se desarrolle, el
nifio pueda permanecer mas tiempo separado de sus padres. Los ambientes
familiares que hacen sentir a un nifio seguro, ayudan al nifio a establecer

relaciones sociales en la nifiez y también en la adolescencia.
El lenguaje en las relaciones.

Dentro de las relaciones sociales, el desarrollo del lenguaje ocupa un espacio muy
importante, debido a que la funcién del lenguaje es la comunicacion, un nifio que
no habla posee la comunicacion gestual, mientras que un nifio que empieza sus

primeras palabras expresa sus ideas e intenciones por compartir algunas
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actividades. A traves de la adolescencia, la amistad desempefia un papel
importante, donde comprender y compartir, emociones, sentimientos, e ideas es
importante para sentirse parte de un grupo de amistades. En lo cual el lenguaje
interviene para expresar sentimientos e ideas abstractos, empatia, o rechazo por el

enemigo.

2.4.3. Fundamentacion Tedrica de la Variable Dependiente

2.4.3.1. Enfoque comunicativo

Littlewood, W. (2009, p.11). La ensefianza comunicativa de idiomas,plantea que
el enfoque comunicativo se ha convertido en un esquema principal en la
ensefianza de lenguas extranjeras, dicho enfoque ha intervenido en la ensefianza
de lenguas extranjeras desde principios de los afios 70. El enfoque comunicativo
se basa mas alla de las estructuras gramaticales, facilita el uso de una lengua
extranjera para comunicar significados en situaciones reales, facilita la
comunicacion socialmente sobre temas cotidianos, ayuda al estudiante a
desenvolverse y llevar una vida razonable cuando viajen a otros paises por

diferentes propdsitos como son negocios, estudios, turismo, etc.
Implicaciones del enfoque comunicativo.

Littlewood, W. (2009), presenta dos implicaciones primordiales en relacion al

enfoque comunicativo, las cuales son:

a. Abre una perspectiva mas amplia sobre la lengua, donde se considera a la
lengua en funcién de estructuras como es vocabulario y gramatica, y va
mas allad de esto, considera la lengua en funciones comunicativas, este
enfoque toma en cuenta las funciones lingdisticas y el uso que el emisor y
el receptor como elementos de la comunicacion le dan al codigo cuando se
comunican. A través de este enfoque el facilitador selecciona y organiza
los elementos linguisticos que son necesarios ensenar.

b. Abre una perspectiva mas amplia en relacion al aprendizaje de las lenguas,

donde el facilitador usa estrategias para relacionar las estructuras de las
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lenguas con funciones comunicativas en tiempos y situaciones reales,
recordando que el uso del lenguaje tiene propositos comunicativos. Es
decir proporcionar a los estudiantes un sin fin de oportunidades para que

usen la lengua por si mismos con finalidades comunicativas.

La Comunicacion

Felicita, R. (2005), manifiesta que la lengua es un sistema de comunicacion,
considerado como un conjunto de signos orales y graficos que usan una
comunidad o nacidon para comunicarse, su fin es la comunicacion. La
comunicacion radica en transmitir informacién, a través de un conjunto de
actos, por lo cual el ser humano se pone en contacto con otro ser. Dentro de la
comunicacion linglistica existen importantes elementos, los cuales son:
emisor, mensaje, receptor, canal, codigo y contexto o situacion. Mas alla de
estos importantes elementos de la comunicacidn, existe el lenguaje, lo cual es
una facultad de cada individuo para comunicar sus pensamientos, ideas,

exteriorizar sus sentimientos, entregar informacion entro otros.
Proceso comunicativo

HERNANDEZ, J. & MARTIN, B. (2007). Elementos del proceso
comunicativo. “Comunicar es hacer saber a otro lo que uno piensa, lo que
uno siente o lo que uno desea. La manera mas comun y importante de
comunicarse es hablando.” El proceso comunicativo implica la prueba de
contacto de todos su componentes, para lograr la interaccion de los individuos
en un contexto dado, la comunicacion contienen al dialogo, lo cual es un
analisis del proceso de la comunicacion, la palabra proceso implica un sistema
donde cada componente cumple una funcion con precision, lo cual faculta el

proposito de la comunicacion. Los componentes de la comunicacion son:

a. Emisor.- Considerado también como hablante, el cual piensa, reflexiona,
elabora, codifica, produce o emite y envia el mensaje con la intencion de

comunicar cierta informacion.
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b. Receptor.- Recibe con atencién e interés el mensaje transmitido y toma
una actitud respecto a él, piensa, reflexiona, descifra y contesta.

c. Mensaje.- Contenido de informacion elaborada de la comunicacion, puede
ser sencillo, correcto y claro con el fin de que se comunique
significativamente. Se distingue por su forma y contenido.

d. Referente.- Establece relacion con el mensaje o la informacion y puede ser
concreto o abstracto, o las dos formas al mismo tiempo.

e. Cadigo.- El tipo de lenguaje que utiliza el emisor y el receptor, 0 signos
que permiten cifrar o codificar el mensaje, por ejemplo la lengua
Espafiola.

f. Canal.- Modo por el cual pasa o circula el mensaje, o que permite que el
mensaje llegue a su destino y ponen en contacto al emisor con el receptor
y viceversa, por ejemplo, el cable telefénico, el papel, el fax, el aire, el

habla, etc.
¢Por qué nos comunicamos?

El hombre es un ser social, no puede vivir aislado. La comunicacion, nos
permite relacionarnos con los demas. EI medio méas importante para la
comunicacion es el lenguaje. Este puede ser; lenguaje escrito, cuando

enviamos una carta. Lenguaje oral, cuando hacemos uso de la palabra.
Lenguaje mimico, cuando nos comunicamos a través de gestos o sefiales.
Lenguaje simbolico, por medio de dibujos o de simbolos

Las personas hacen uso del lenguaje. El conjunto de palabras que
pronunciamos al hablar o usamos para escribir constituye la lengua. Nuestra
lengua se llama espafiola. Los animales para comunicarse utilizan sus propios
sonidos, lo que es para ellos su lengua, por ejemplo el pollito pia, la gallina

cacarea, la vaca muge.

La conversacion es un medio humano de comunicacion que se realiza todos
los dias ya sea en la casa, en la calle o en la escuela. En una conversacion

pueden intervenir uno o mas interlocutores. La conversacion es un medio para
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relacionarse con otras personas. Es eficaz para socializarse y conseguir

amistades.

2.4.3.2. Destrezas del idioma inglés

Quispe, J. (2010, p.3-5). La ensefianza del Inglés como idioma extranjero “La
comunicacion en el idioma inglés requiere de cuatro habilidades que los
estudiantes deben dominar” (Quispe, 2010). Las cuatro habilidades del idioma
inglés de acuerdo a Jorge Quispe son; la comprension oral, la produccion oral, la

comprension escrita y la produccion escrita.
El aprendizaje de la comprension Oral

El aprendizaje de la comprension oral del idioma inglés, inicia cuando las

personas cercanas 0 medios de comunicacion hablan en el idioma inglés.

2.4.3.3. Destrezas Receptivas

Las destrezas receptivas que anteriormente se consideraban como destrezas
pasivas, ya que antes de hablar y escribir los estudiantes de una lengua extrajera
necesitan recibir una cierta cantidad de informacion. Las destrezas receptivas

estan conformadas por las habilidades o destrezas lectora y auditiva.
Destreza auditiva
¢ Qué es la comprension auditiva?

La comprensién auditiva es una destreza, un proceso complejo cognitivo, debido
a que tiene lugar en la mente y forma parte de las habilidades linguisticas, se
compone de subcompetencias, las cuales son; competencia gramatical,
competencia sociolinglistica y sociocultural, competencia discursiva Yy
competencia estratégica. De acuerdo a Douglas Brown cuando oimos existen
cuatro procesos que se llevan a cabo en el cerebro; reconocimiento de sonidos,
interpretacion del mensaje, inferir a partir de lo explicito, y la seleccion de la

informacion donde interviene la memoria a largo plazo.
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Brown, D. (2004), plantea que hay cuatro tipos de listening, los cuales son;
intensive listenig, respinsive listening, selective listening y extensive listening
(Brown, 2004).

Proceso cognitivo

El proceso cognitivo abarca actividades mentales, que implican que el individuo
adquiera, almacene, recupere, y use el conocimiento. Proceso que implica que el
ser humano almacene conocimientos y cree ciencia. EI proceso cognitivo implica
sensacion, percepcion, atencion, concentracién, memoria, la inteligencia, el
pensamiento y el lenguaje. Dicho proceso cognitivo esta presente en la linguistica.

El proceso cognitivo determina el aprendizaje.

2.4.3.4. Destreza lectora

Santillana. (2009. p, 16) La lectura es una fuente para acceder al conocimiento,
despertar interés y disfrutar. La lectura se considera un compafiero inseparable del
estudiante siempre y cuando correspondan a las inquietudes de los estudiantes.
“La lectura, dice Steele, es para la mente lo que el ejercio para el cuerpo”
(Guerra & McCluskey, 1984). Segun Hector Guerra y Dermot McCluskey, la
lectura es la manifestacion de la respiracion del espiritu, asi que cuando el

organismo se siente cansado y asfixiado, la buena lectura reconstruye el alma.

La relacion entre un texto y otro debe ser de acuerdo a las experiencias y
conocimientos previos del lector activo. Generalmente la malla curricular
determina los textos que el estudiante debe leer, y cuando deba hacerlo. Santillana
menciona que existen dos formas muy comunes de leer en la escuela, en silencio o

en voz alta.

La primera forma muy frecuente para resolver cuestionario y realizar trabajo
auténomo, mientras que la segunda forma de lectura se emplea en cuanto a textos
literarios como por ejemplo las novelas, los ensayos, la poesia y los cuentos. La
lectura se realiza con frecuencia en el salon de clase y otras ocasiones en la casa.
Sin embargo, los estudiantes son motivados a leer cuando abandonan sus lugares

habituales de estudio y encuentran un nuevo panorama.
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Siempre hay una razén para leer. Graves, H. (2003) Estructurar una aula donde se
lea y se escriba “Es asombroso el poder que tienen las palabras para evocar
imagenes”, es decir que a través de la lectura el lector tiene escenas mentales de
vivencias reales y Unicas, la lectura desarrolla la imaginacion del estudiante, dicho
de otra manera a través de la lectura el estudiante percibe el presente, el pasado y
el futuro. Ademas que la lectura facilita la reflexion en cuanto a pensamientos. El
texto juntamente con la asociacion de imagenes alimenta el pensamiento. En si la
lectura conlleva una historia, una historia escrita por un autor que se percibe de

diferentes formas.
Destreza lectora
¢Qué es la lectura?

Felicita, R. (2005, p.65). Lenguaje y Comunicacion “La lectura es un proceso
I6gico, psicolégico y fisico mediante el cual la persona aprende a captar el
contenido de la obra, a descifrar cada una de sus partes.” La lectura implica
mantener los cinco sentidos activos, para poder analizar la informacién, retener lo
mas importante, organizar y producir nuevo conocimiento. A través de la lectura
el lector establece relaciones con otros conocimientos y vivencias, lo cual
contribuye al aprendizaje significativo del estudiante. La lectura es un ejercicio
mental de provecho que implica la captacion de numerosas ideas, mismas ideas
que se las integran con vivencias y provoca otra escritura diferente del pasaje
leido, por lo cual el lector se convierte en un critico del autor principal del libro,

elabora nuevas situaciones suficientes para cambiar su universo.

Tomasky, A. (2007, p.16). Como Rendir Mejor “Velocidad, comprension y
recuerdo son los tres componentes mas importantes de la lectura. La comprension
y el recuerdo de lo leido estan especialmente interrelacionados y es mejor
sacrificar algo de la velocidad para aumentar estos dos factores.” Es por ello que
la lectura no debe ser realizada sin métodos ni estrategias, la lectura no es
simplemente pasar la vista por lo escrito 0 impreso, es un proceso que requiere de
velocidad, comprension y recuerdo. La velocidad de la lectura implica tener el

habito por la lectura, mientras el lector activo lea méas, mas facil le sera la
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comprension del texto y le tomard menos tiempo, de la misma manera.
Recordando que leer facilita la adquisicibn de nuevo vocabulario y su

comprension en contexto, y la comprension de nuevas estructuras gramaticales.

Hay muchas razones por las cuales el estudiante necesita leer en inglés. Inglés es
parte de la malla curricular de estudios, ademés que la mayoria de estudiantes
anhelan comprender sus canciones favoritas, peliculas o series las cuales muchas
de las veces se encuentran en inglés. La lectura es util para adquirir una segunda
lengua, ya que tiene un efecto positivo en la adquisicién de vocabulario en
contexto. A través de la lectura el estudiante establece conexidn entre lo escrito y

sus experiencias en el diario Buen Vivir.

Tomasky, A. (2007, p.16), considera a la lectura como un medio de transporte, el
lector a través de la lectura se transporta al pasado, al presente, al futuro y al mas

alla, el pensamiento viaja a través del texto leido.
Retener

TOMASKY, A. (2007, p.16), establece que existen métodos especificos para
recordar hechos especificos. Como por ejemplo aprender un texto de memoria,
obligando a la memoria a recordar la informacion palabra por palabra. Tomasky
sugiere aprender de memoria algin apunte solamente cuando sea necesario
recordar algo durante un periodo de tiempo relativamente corto. La memorizacion
es considerado como una técnica de estudio, la memoria es una fuente de
almacenamiento de informacion por lo cual es importante registrar, retener y
rememorar informacién. De acuerdo al psicologo Robert Gagné estable que para
la incorporacién de informacion existen tres elementos estructurales los cuales
son; registro sensitivo el cual se encarga de recibir informacion externa e interna,
memoria a corto plazo relativo al breve almacenamiento de informacion, y la

memoria a largo plazo acomoda y mantiene la informacion a largo plazo.
Métodos de apuntes y lugares para leer

Tomasky, A. (2007, p.20), plantea que existe tres lugares diferentes que requieren

diferentes métodos para tomar apuntes en cuanto a la lectura:
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En casa, con los libros o textos, cuando el estudiante trabaja con sus libros en
casa, lo mas practico es identificar las ideas principales, escribir la informacién
con sus propias palabras y también captar los detalles fuera de lo normal, es decir
detalles desconocidos. Los apuntes deben ser lo més concisos y breves en un
cuaderno aparte mientras la alumna o el estudiante va leyendo. De ser necesario
apuntar seleccionar las preguntas para las que no posee respuestas, y asi

plantearlas después en la clase.
En clase

El estudiante debe leer el contenido de la clase con anterioridad es la clave para
participar en clase, por lo cual el estudiante podra concentrase y absorber las
interpretaciones y las explicaciones del profesor. Asi mismo tomar apuntes de los
detalles usando frases cortas y corrientes donde el estudiante utilice su propia
taquigrafia o simbolos para facilitarte la comprension de la materia. Del mismo
modo cuando la clase haya finalizado, es necesario revisar los apuntes, y apuntar

usando ideas propias en cualquier espacio que hayas dejado en blanco.
En la biblioteca

Las bibliotecas son consideradas como incuestionables fuentes de referencia e
investigacion, de forma gratuita, todo estudiante tienen acceso a las bibliotecas.
Los estudiantes frecuentan la biblioteca en su intento de desarrollar las técnicas de
estudio. La diferencia entre leer en la casa y en la biblioteca es indudablemente
que tarde que temprano el estudiante tendra que devolver los libros de la
biblioteca, ademas que la mayoria de los bibliotecarios se enfadan cuando los
estudiantes subrayan los recursos bibliotecarios, asi que el estudiante necesita un

método efectivo para tomar apuntes en la biblioteca.
Niveles de Lectura

Felicita, R. (2005), plantea los siguientes niveles para lograr extraer los
significados ocultos tras los signos tipograficos son:

Primer Nivel: Lectura Fonética
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Consiste en la interpretacion de los signos tipogréficos separados por espacios en

blanco, lo cual se da en la fase inicial de la lectura.

Ejemplo: R/O/S/A

R

=ere O =0 S = ese A =a

Segundo Nivel: Decodificacion Primaria

La decodificacion tiene como finalidad extraer el significado codificado en

simbolos. La decodificacion primara consiste en llegar al significado de las

unidades iniciales como son las palabras consideradas como Iéxico.

a. Sinonimia.- Fundamenta en remplazar la palabra desconocida con palabras

parecidas por ejemplo la palabra VETUCO voces parecidas son viejo,
antiguo. Por el significado comun de estas palabras hemos descubierto el
significado.

Contextualizacion.- Fundamenta en establecer el significado de una
palabra desconocida por el sentido general de la frase por ejemplo “La
Federacion Deportiva de Chunchi apenas tienen una nonada de jugadores,
no abastecen a un partido de dos tiempos” por contexto es posible generar
palabras que al ser intercambiadas con la palabra desconocida (nonada)
posea sentido. Las palabras podrian ser muchos, pocos, insignificancia,
sobrantes. Por el contexto de la frase se descubre la palabra adecuada
insignificancia.

Radicacion.- Fundamenta en encontrar el significado de una palabra
desconocida descomponiéndola en sus raices etimologicas como por
ejemplo ZOOLOGIA sus raices proviene del griego, por este mecanismo
se descompone la palabra en raices como zoo y guia las cuales son igual

z0o a “animal vivo” y logos a “estudio de”.

Tercer Nivel: Decodificacién Secundaria

Presenta cuatro mecanismos decodificadores los cuales asumen la funcion de

convertir frases en proposiciones o afirmaciones sobre algo.
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Puntuacion.- Referente a la aplicacion especifica de cada signo de
puntuacion.

Pronominalizacion.- Reconocer los pronombres y las palabras originales o
sujetos originales del texto.

Cromatizacién.- El lector reconoce los grados de afirmatividad de las
frases y el resultado fundamental en lo que respecta al rigor intelectual.
Inferencia proposicional.- Guarda relacion con la reduccion de una frase o
proposicion, respetando el grado de afirmatividad. Este mecanismo emplea
los decodificadores a, b, y c

Cuarto Nivel: Decodificacién Terciaria

Felicita, R. (2005, p.129, 130), concluye que esta fase radica en identificar las

macroproposiciones y sus relaciones, captando las estructuras semanticas, una

macroproposicion engloba el significado de otras proposiciones menores. Este

nivel emplea cuatro mecanismos, los cuales son;

e o T w

Identificacion de macroproposiciones
Determinar las relaciones légicas entre las macroposiciones
Define nexos entre proposiciones y macroposiciones, y

Define la estructura semantica del texto.

Quinto Nivel: Lectura Categorial

Felicita, R. (2005, p.152, 153), plante que este nivel estd basado en la lectura de

ensayos, un ensayo es una estructura argumentativa o derivativa o podrian ser

ambas al mismo tiempo. Las habilidades intelectuales complejas son esenciales

para vislumbrar ensayos. Las lecturas categoriales comprenden cinco pasos

esenciales, los cuales son:

e 0o o @

Analisis mental a través de la separacion de las macroproposiciones.
Identificar la tesis del ensayo.

Verificar las proposiciones.

Leer el articulo colocando la tesis

Descubrir la oculta organizacion categorial
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Tipos de lectura
Lectura Fonoldgica

Este tipo de lectura enriquece el vocabulario del lector, ejercita la pronunciacién

clara de los vocablos, y modula la voz.
Lectura denotativa

Eficiente en la comprension literal del texto, con precision, conlleva al lector
activo a identificar personajes, objetos, caracteristicas, escenarios. Del mismo
modo facilita la distinciéon de la idea principal o global del texto como son las
principales acciones y acontecimientos. Asi mismo se aplica la destreza del
resumen a través del subrayado de las macroproposiciones que llevan a la
comprension del texto. El lector a través de la lectura establece semejanzas y
diferencias con su entorno. La tesis del autor es explicada con palabras propias del

lector de acuerdo a su experiencia.
Lectura de Estudio

Requiere de lectura para aprender y comprender, la cual debe ser metddica,

dirigida y registrada.
Lectura de recreaciéon

Lecturas de distraccion y de deleite del lector. Motivan al estudiante al habito por
la lectura como son las fabulas, los cuentos, las narraciones. Desarrollan el oido,
por lo cual existe un contacto permanente con la literatura, donde el estudiante

comprende lo que escucha.
Lectura connotativa

Felicita, R. (2005, p.168), el léxico es portador de multiples dimensiones
semanticas, las palabras no poseen un significado directo, por lo cual la palabra no

siempre es la fiel traduccion del significado que le corresponde al Signo
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Linguistico. Este tipo de lectura es muy comun en el lenguaje de la poesia. El
poeta utiliza metaforas, mientras que el lector busca el significado y el mensaje

que conlleva al texto.
Lectura de Extrapolacion

El lector distingue la realidad y la fantasia de un texto. Por lo cual el lector

relaciona el contenido del texto desde su punto de vista y criterio personal.

2.5. HIPOTESIS

Los juegos de memoria y la destreza lectora del idioma Inglés en los estudiantes

del octavo afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Atahualpa.

HO: Los juegos de memoria no influyen en la destreza lectora del idioma Inglés en
los estudiantes del octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa Atahualpa.

H1: Los juegos de memoria si influyen en la destreza lectora del idioma Inglés en
los estudiantes del octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Atahualpa.

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES DE LA HIPOTESIS

2.6.1 Variable independiente

Los juegos de memoria (Causa)

2.6.2. Variable dependiente

Destreza Lectora (Efecto)

2.6.3. Unidades de observacion
Estudiantes de octavo afio de Educacién General Bésica de la Unidad Educativa

Atahualpa.
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CAPITULO I1I

METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

Naranjo, G. (2004).Sintetiza dos paradigmas predominantes los cuales son:
predominante cualitativo y predominante cuantitativo. Paradigma Cualitativo o
Naturalista mas propicio de Ciencias Humanas, a través de este paradigma se
busca la comprensién de los fendmenos sociales y estd orientado a la formacién
de la hipotesis. Paradigma Cuantitativo o realista, se basa en las técnicas
cuantitativas, busca la causa de los hechos que estudia y se orienta a la

comprobacion de la hipdtesis.

El enfoque de la investigacion es cuali-cuantitativo, por lo cual en esta
investigacion fue significativo apuntar las cualidades de las dos variables
dependiente e independiente, reconocer las potencialidades de los participantes
como son sus habilidades del Idioma inglés, percibir la realidad del problema e
identificar sus causas y efectos. Cuantitativa ya que se utilizd instrumentos y
técnicas cuantitativas como lo es la encuesta para la recoleccion sistematica de
informacion, la cual fue tabulada para poder medir los objetivos planteados y la

comprobacion de la hipétesis.
3.2. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Naranjo, G. (2004). Manifiesta que la modalidad béasica de la investigacion
presenta modalidades a seguir en la investigacion como son: de campo,
bibliografica o documental y experimental. Si se trata de una investigacion de

campo es necesario ir al lugar de los hechos en este caso como es la Unidad
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Educativa Atahualpa, por lo cual el investigador esta en contacto directo con la
realidad. La investigacion documental-bibliografica detecta, amplia y profundiza
diferentes enfoques, teorias, criterios... entre otros, la veracidad de la
investigacion se basa libros, revistas, periddicos o a su vez documentos.
Investigacion experimental a través de un estudio se manifiestan ciertas variables

independientes para observar los efectos.
Por consiguiente la investigacion tuvo las siguientes modalidades:
De campo.-

Ya que se acudid al lugar de los hechos la Unidad Educativa Atahualpa para la
identificacion del problema y de la misma manera determinar sus causas Yy
efectos. Asi mismo, para una mejor perspectiva de la realidad se us6 de la

encuesta como técnica de investigacion.
Bibliogréfica.-

Dado que para la elaboracion del Marco tedrico y la fundamentacion cientifica se
consulté en libros, diccionarios, revistas y publicaciones de internet, ya que es de

suma importancia revisar los criterios de diversos autores.

3.3. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION
La investigacion se llevo a cabo por el tipo de estudio:
Exploratorio.-
Se analizd y contextualiz6 de manera global el problema en su totalidad.
Descriptiva.-

Se analiz6 de manera especifica el problema en singular, detallada cada una de

las particularidades y elementos propios.
Asociacion de Variables.-

Establecio relacion entre la variable independiente con la variable dependiente.

52



3.4. POBLACION Y MUESTRA

La Unidad Educativa “ATAHUALPA?”, posee 3 cursos de octavos afios de

Educacion General Basica desde el paralelo A al C con 93 estudiantes en total.

Poblacidn: Los paralelos investigados son los octavos afios “A”, “B” y “C” con

93 estudiantes respectivamente y 1 Profesor.
Muestra:

(Bernal, 2006) Menciona que “El método de muestreo para estimar el tamario de
una muestra depende del tipo de investigacion que desea realizarse, por lo tanto
de la hipdtesis y del disefio de investigacion que se haya definido para desarrollar
el estudio” pag. 166. Se determina el tipo de la poblacion como poblacion finita,
poblaciones pequefias de acuerdo al numero de los agentes a estudiar, por lo cual
se cuenta con el tiempo, los recursos y los medios para estudiar una poblacién
completa. Por ser la poblacién un nimero pequefio no se utiliz6 ninguna férmula;

esta estara basada de acuerdo al siguiente cuadro:

Tabla N° 1 Poblacién

INFORMANTES POBLACION MUESTRA
Profesores 1 1
Estudiantes 93 93
TOTAL 94

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
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3.5.-OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

3.5.1 Variable Independiente: Los Juegos de Memoria

TECNICAS
DIMENSIONES o
CONCEPTO INDICADOR ITEMS BASICOS E
INSTRUMENTOS
Se denomina como una |- Estrategia de | -Objetivos - ¢Su profesor de inglés realiza
estrategia de ensefianza 'y | ensefianza -Restiimenes juegos educativos como una

aprendizaje que entrenan

los diferentes tipos de
memoria, los cuales
permiten desarrollar las
habilidades

cognitivas de acuerdo al

sociales vy

estilo de aprendizaje de

un lector activo.

-llustraciones
-Organizadores
-Preguntas

-Pistas

-Analogias

-Mapas conceptuales
y redes semanticas
-Uso de estructuras

textuales

estrategia de ensefianza y en

especial cuando se realizan

lecturas comprensivas?

- ¢Su profesor de inglés hace uso

de estrategias de aprendizaje

- Encuesta dirigida a

estudiantes.
* Cuestionario

- Encuesta dirigida a

profesores.

* Cuestionario
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- Estrategia de

aprendizaje

- Tipos

memoria

de

-Estrategias de
ensayo

-Estrategias de
elaboracion
-Estrategia de
organizacion
-Estrategia de
control de la

comprension
-Estrategias de

apoyo o afectivas

-Memoria a largo
plazo
- Memoria a Corto
Plazo

-Memoria secuencial

-Memoria seméntica

para leer en la clase como lo son

sefialar, resumir, escoger,

escogimiento de ideas
principales y secundarias, entre

otras?

- ¢Se realiza con frecuencia
actividades de lectura
conectadas a los diferentes tipos
de memoria, las cuales permiten

la aprehension de léxico?
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- Estilos

aprendizaje

de

-Memoria episddica
-Memoria de
reconocimiento
-Memoria
declarativa
-Memoria

procedimental

- El estilo reflexivo
-El estilo pragmatico
-El estilo teorico

-El estilo activo

- ¢Su profesor de inglés utiliza
estrategias de ensefianza
aprendizaje que se ajustan a su

estilo o forma de aprendizaje?

Cuadro N° 1: Cuadro Variable Independiente
Fuente: Investigadora
Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina
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3.5.2 Variable Dependiente: Destreza Lectora

TECNICAS
CONCEPTO DIMENSIONES | INDICADOR ITEMS BASICOS E
INSTRUMENTOS
Es una de las destrezas | - Destrezas -Auditiva -¢Su profesor de inglés hace uso
receptivas del lenguaje | receptivas -Lectora de material auténtico para el
perteneciente al  proceso desarrollo de sus destrezas
comunicativo entre el lector receptivas auditiva y lectora?
y el texto siguiendo el - Encuesta dirigida a
debido proceso de lectura, el estudiantes.
cual ayuda al desarrollo de * Cuestionario
las capacidades cognitivas | -Proceso de la -Prelectura -¢Durante las horas de Inglés se
para poder interpretar letras | Lectura -Lectura socializa y se aplica los pasos | - Encuesta dirigida a

impresas a partir de signos
escritos en los diferentes

tipos de lectura.

-Postlectura

para el proceso de lectura como

son: (Prelectura, Lectura,

Poslectura), con los estudiantes?

profesores.

* Cuestionario
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-Capacidades

cognitivas

-Tipos de lectura

- Atencion

- Percepcién

- Memoria

- Resolucion de
problemas

- Comprension

- Establecimientos

de analogias

- Fonoldgica
-Denotativa
-Connotativa
-Extrapolacion
-Estudio

-Recreacion

- ¢Su profesor de Inglés
promueve a que sus capacidades
cognitivas como la atencion,
percepcion, memoria, resolucion
de problemas, comprension,
entre otros., se desarrollen
mediante la comprension de

lecturas?

¢Su profesor hace uso de los
diferentes tipos de lectura por
medio de poesias, reflexiones,
iméagenes, juegos de
vocabulario... entre otros los
cuales son de su agrado y nivel

de comprension?

Cuadro N° 2. Cuadro Variable Dependiente
Fuente: Investigadora
Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina
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3.6. PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

La técnica e instrumento que se utiliz6 fue la encuesta.

Preguntas

Explicacion

1.- ¢Para qué?

Para alcanzar los objetivos propuestos

en esta investigacion.

2.- ¢ De qué personas u objetos?

Los estudiantes del Octavo afio de
Educacion General Bésica de la Unidad

Educativa “Atahualpa”.

3.- ¢ Sobre qué aspectos?

Los juegos de memoria y la destreza

lectora

4.- ;Quién?

El investigador (Lourdes Castillo)

5.- ¢A quiénes?

Los estudiantes del Octavo afio de

Educaciéon General Bésica de la Unidad

Educativa “Atahualpa”.
6.- ¢Cuando? Durante la elaboracion del proyecto
7.- ;Donde? Unidad Educativa “Atahualpa”, en los

octavos afios de Educacion General

Basica.
8.- ¢Cuantas veces? Dos vez
9.- ¢Qué técnicas de recoleccidon? Encuesta.

10.- ;Con qué?

Cuestionario

Cuadro N°3: Plan de recoleccion de informacién

Fuente: Investigadora

Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina
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3.6.1. Plan para la recoleccion de informacion

Este plan contempla estrategias metodoldgicas requeridas por los objetivos e
hipdtesis de investigacion, de acuerdo con el enfoque escogido, considerando los

siguientes elementos:

Las personas que fueron investigadas fueron estudiantes del Octavo afio de

Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Atahualpa.

Las técnicas que se emplearon fueron las siguientes: Encuestas dirigidas a
estudiantes y profesores a través de un cuestionario, previamente disefiado que se
puede observar en el anexo 1y 2 respectivamente.

3.7. PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

3.7.1. Plan de procesamiento de informacién
El proceso y analisis de informacion comprendio de las siguientes etapas:

Primero, la revision critica y codificacion de la informacién con la finalidad de
facilitar la tabulacion de los datos para conocer las falencias que los estudiantes

poseen en cuanto a la lectura.

Segundo, la tabulacion de forma computarizada con la finalidad de conocer los
resultados de las encuestas realizadas a estudiantes y profesores de acuerdo a la

hipotesis que se planted.

Tercero, elaboracion de pasteles y cuadros estadisticos en base a cada pregunta

con las diferentes opciones.

Finalmente, analisis e interpretacion de los resultados de las encuestas aplicadas
para llegar a conclusiones y recomendaciones basadas en los objetivos especificos

y los resultados de las encuestas.
3.8. Procesamiento y analisis

La informacién obtenida en la presente investigacion, se procede a tabularla y se
presenta en cuadros y graficos estadisticos para facilitar el analisis e interpretacion

de los mismos.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

La aplicacion de las encuestas a traves de un cuestionario estructurado se realizd
con los estudiantes de los Octavos afios de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa Atahualpa ubicada en el Canton Ambato, con el fin de
determinar la incidencia de los juegos de memoria para desarrollar la destreza
lectora del idioma inglés. Las tablas de frecuencia y los graficos estadisticos se
realizaron conjuntamente con el contenido de las encuestas previamente

realizadas a los estantes y profesores del area de inglés.

4.1.1 INTERPRETACION DE LOS DATOS

Pregunta 1.- ;Su profesor de inglés realiza juegos educativos como una estrategia

de ensefianza y en especial cuando se realizan lecturas comprensivas?

Tabla N° 2 Juegos educativos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 3 3%
A veces 7 8%
Nunca 83 89%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
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Gréfico N° 6 Juegos Educativos

M Siempre
M A veces

M Nunca

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos, 83 estudiantes que representan el 89 %
determinaron que su profesor de inglés NUNCA utiliza juegos educativos. 7
estudiantes que representa el 8 % manifiestan que su profesor de inglés A VECES
hace uso de juegos educativos. Mientras que 3 estudiantes que corresponde al 3 %

manifiestan lo contrario.

Las actividades y juegos educativos forman parte de la vida del ser humano, los
profesores con frecuencia deberian jugar con sus estudiantes, ya que el juego
propicia el buen ambiente para iniciar una clase, activar conocimientos previos y
también para evaluar. De la misma manera, el objetivo principal del uso del juego

educativo también es fomentar y animar la lectura.
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Pregunta 2.- ;Su profesor de inglés utiliza estrategias de ensefianza y aprendizaje

gue se ajustan a su estilo o forma de aprendizaje?

Tabla N° 3 Estrategias y estilos de aprendizaje

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 8 9%
A veces 53 S57%
Nunca 32 34%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
Grafico N° 7 Estrategias y estilos de aprendizaje
B Siempre
W A veces
© Nunca

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

Segin la investigacion planteada, 53 estudiantes que representan al 57%
manifestaron que A VECES su profesor utiliza estrategias de ensefianza
aprendizaje, mientras que 32 estudiantes que representan el 34% manifiestan que
NUNCA, y 8 estudiantes que representan el 8% manifestaron lo contrario.

Asi mismo, segun la teoria de Piaget el aprendizaje depende del nivel de
desarrollo del sujeto, por lo cual los estudiantes de 11 afios en adelante se
encuentran en la etapa de operaciones formales, en la cual estudiante es capaz de

resolver problemas.
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Pregunta 3.- ;Para el inter-aprendizaje del idioma inglés en el aula, se aplican
diferentes estrategias motivadoras como son; el trabajo en equipo, lluvia de ideas,

dindmicas, canciones, actividades ludicas, que promuevan el gusto y el habito de

la lectura en inglés?

Tabla N° 4 Aplicacion de estrategias Motivadoras

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 8 9%
A veces 48 52%
Nunca 37 40%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
Gréfico N° 8 Aplicacion de estrategias Motivadoras
40% B Siempre
M A veces
Nunca

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

Se analiz6 de 107 estudiantes encuestados, el 9% manifesté que el profesor de
inglés SIEMPRE aplica estrategias motivadoras, mientras que el 50 % reveld
que A VECES, y un 41% afirmo6 que NUNCA lo realiza.

Por lo cual los profesores de inglés deberian usar con frecuencia actividades que
motiven al estudiante en este caso a leer, muchos son los estudiantes que les gusta
el juego, de ahi se deberia implementar a la planificacion diferentes juegos que

estén conectados al estilo de aprendizaje del estudiante.
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Pregunta 4.- ;Su profesor de inglés hace uso de estrategias de aprendizaje para

leer en la clase como lo son sefalar, resumir, escoger, escogimiento de ideas

principales y secundarias, entre otras?

Tabla N° 5 Lectura de forma autbnoma

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 7 8%
A veces 27 29%
Nunca 59 63%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 9 Lectura de forma autbnoma

M Siempre
M A veces

63% Nunca
(]

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Andlisis e Interpretacion:

De los resultados obtenidos, el 8% indicaron que el profesor de inglés SIEMPRE
hace uso de estrategias de aprendizaje, el 29% indicaron que A VECES el
profesor hace uso de estrategias de aprendizaje. Mientras que el 63% indicaron
que NUNCA.

Sin duda existen muchas técnicas para la lectura como son subrayar, resaltar,
organizadores graficos, redes conceptuales, mapas mentales... entre otras que
permiten la comprensién lectora. Por lo cual los profesores deberian utilizalas con

el fin de que el estudiante domine la materia y participe en clases.
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Pregunta 5.- -;Su profesor de inglés hace uso de material auténtico para el

desarrollo de sus destrezas receptivas auditiva y lectora?

Tabla N° 6 Uso de Material auténtico

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 1%
A veces 17 18%
Nunca 75 81%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 10 Material Auténtico

1%

’ ’ B Siempre

M A veces
Nunca

81%

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion:

De los 93 sujetos en investigacion los motivos que expusieron con respecto al uso
de material auténtico, el 1% manifest6 que SIEMPRE se hace uso del
mencionado material, el 18% indicaron que A VECES, y el 81% indicaron lo
contrario que es NUNCA.

A través de la animacién por la lectura se busca que el estudiante encuentre placer
en las lecturas y sacie sus dudas. El uso de material auténtico es una tecnica de
lectura que cumple la funcion de dinamizar la lectura. Por lo cual los profesores
deberian con frecuencia hacer uso de nuevas técnicas de lectura, lo cual

corroborara a crear el habito por la lectura en cada estudiante.
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Pregunta 6.- ;Su profesor hace uso de los diferentes tipos de lectura por medio de
poesias, reflexiones, imagenes, juegos de vocabulario... entre otros los cuales son

de su agrado y nivel de comprension?

Tabla N° 7 Tipos de lectura

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 9 10%
A veces 19 20%
Nunca 65 70%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 11 Tipos de lectura
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a la informacion obtenida, el 10% manifesto que el profesor
SIEMPRE hace uso de los tipos de lectura. Mientras que 20% consider6 que A
VECES, y el 70% afirm6 que el profesor NUNCA hace uso de los tipos de
lectura.

Como facilitadores de conocimiento los profesores deberian hacer uso de los
diferentes tipos de lectura a fin de que el estudiante se asocie con su estructuray a
futuro pueda elaborar uno de ellos o lidiar con la comprension y descubrir cuél es

la intencionalidad comunicativa de cada tipo de texto.
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Pregunta 7.- ;Su profesor de inglés promueve a que sus capacidades cognitivas

como la atencion, percepcion, memoria, resolucion de problemas, comprension,

entre otros., se desarrollen mediante la comprension de lecturas?

Tabla N° 8 Capacidades cognitivas

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 3 3%
A veces 27 29%
Nunca 63 68%
Total 93 100%
Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
Gréfico N° 12 Capacidades cognitivas
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Anélisis e Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos, el 3% manifestd que el profesor de inglés
SIEMPRE promueve a que las capacidades cognitivas de los estudiantes,
mientras el 68% revelo que el profesor NUNCA, un 29% afirmo que A VECES.

Baldivieso Luis hace un llamado a los profesores que para leer se debe tomar en
cuenta estas tres estrategias que estdn dentro del proceso cognitivo y ayudan a
transformar las palabras escritas en sonidos, promueven el reconocimiento de los
signos graficos y su pronunciacion, estas estrategias facilitan la comprension de

las palabras en contexto.
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Pregunta 8.- ;Se realiza con frecuencia actividades de lectura conectadas a los

diferentes tipos de memoria, las cuales permiten la aprehension de léxico?

Tabla N° 9 Tipos de memoria

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 12 13%
A veces 64 69%
Nunca 17 18%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 13 Tipos de memoria
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De acuerdo a los resultados establecidos, el 13% manifestd que el profesor de
inglés SIEMPRE realiza actividades de lectura conectadas a los diferentes tipos
de memoria, el 69 % revelo que A VECES y un 18% afirmé que NUNCA.

Por lo cual, el aprendizaje de vocabulario méas propicia por la exposicion al
lenguaje que por las ensefianzas directas. Ademas plantea que la lectura
proporciona mas vocabulario que la destreza oral y la destreza escrita. Por lo cual
el uso frecuente de lecturas ayudan la aprehension de Iéxico y su permanencia en

los diferentes tipos de memoria.
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Pregunta 9.- ;Su profesor promueve el correcto uso de pronunciacion y deletreo

correcto de palabras en el idioma inglés, cuando usted lee?

Tabla N° 10 Uso correcto de pronunciacién y deletreo

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 17 18%
A veces 45 48%
Nunca 31 33%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 14 Uso correcto de pronunciacion y deletreo
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De los 93 sujetos en investigacion los motivos que expusieron con respecto a si el
profesor promueve el correcto uso de pronunciacién y deletreo correcto de
palabras en el idioma inglés a través de la lectura, el 18% manifestd que
SIEMPRE, mientras que el 48% consider6 que A VECES vy el 33% restante
indico que el profesor NUNCA.

La lectura silenciosa produce una representacion mental de sonidos, aparecen la
entonacion y pausas. De la misma manera la lectura en voz alta, por lo cual sino
se aplica la correcta entonacion, pausas no se comprende el texto. Ahora pues
bien, si el objetivo es que el estudiante entienda lo que lee, también se debe poner

atencion en la pronunciacion.
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Pregunta 10.- ;Durante las horas de inglés se socializa y se aplica los pasos para

el proceso de lectura como son: (Prelectura, Lectura, Poslectura), con los

estudiantes?

Tabla N° 11 Pasos para el proceso de lectura

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 7 8%
A veces 17 18%
Nunca 69 74%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
Gréfico N° 15 Pasos para el proceso de lectura
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De 93 estudiantes encuestados, el 74% indico que el profesor NUNCA socializa
ni aplica con los estudiantes los pasos para el proceso de lectura: (Prelectura,
Lectura, Poslectura), mientras que el 18% afirm6 que A VECES y un 8%
confirmé que SIEMPRE.

De acuerdo a la investigacion realizad los resultados demuestran que el profesor
de inglés no socializa ni aplica con los estudiantes los pasos para el proceso de
lectura, la prelectura, lectura y postlectura lo cual conllevan a la animacion a la
lectura, facilitando asi la formacion humanistica y cientifica, la comprensién

critica y la expresion creativa.
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Pregunta 11.- ;Su profesor evalla las lecturas utilizando diferentes tipos de
preguntas cémo; seleccion maultiple, pregunta de inferencia, preguntas de relacion,
pregunta de interpretacion, preguntas de sintesis, enfatizando en el proceso de

lectura del idioma inglés?

Tabla N° 12 Tipos de preguntas

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 11 12%
A veces 47 49%
Nunca 35 38%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Gréfico N° 16 Tipos de preguntas
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Anélisis e Interpretacion:

De 93 estudiantes encuestados, el 12% manifestd que el profesor de inglés
SIEMPRE evalua las lecturas utilizando diferentes tipos de preguntas, el 49%
revel6 que el A VECES, y un 38% afirmé que NUNCA.

De los resultados obtenidos se refleja que el profesor a veces evalua las lecturas a
través de preguntas de diferentes tipos, esto da como resultado que el estudiante
no reciba una retroalimentacién adecuada por parte del profesor para mejorar sus
falencias al momento de leer. Cabe mencionar que existen diferentes tipos de
preguntas para que el profesor evidencie el proceso de comprension de lecturas

por parte del estudiante.
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Pregunta 12.- ;Durante el proceso de evaluacion de la lectura comprensiva en
inglés, se utilizan rubricas para evaluar la competencia lectora basadas en escalas
de valoracion como son: Elemental, Regular, Bueno, Excelente entre otros en la

clase de inglés?

Tabla N° 13 Uso de Rubricas

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 14 15%
Nunca 79 85%
Total 93 100%

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la UEA

Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Gréfico N° 17 Uso de Rubricas
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion:

De acuerdo a los resultados establecidos, el 15% manifestd que el profesor A
VECES utiliza rubricas para evaluar la comprension de lecturas por parte de los
estudiantes, mientras que el 85% consider6 que NUNCA el profesor ha utilizado
rubricas para evaluar la competencia lectora.

Se pudo evidenciar que el profesor nunca utiliza rabricas durante el proceso de
evaluacion de la lectura comprensiva, donde se evalué los diferentes parametros
que posee una lectura, ya que las rubricas son necesarias no solamente para dar
una nota al estudiante con precision, sino asi mismo para evaluar y dar
retroalimentacién en cuanto al proceso y desempefio del estudiante en el inter-

aprendizaje del idioma inglés.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ENCUESTA DIRIGIDA AL PROFESOR

Pregunta 1.- ;Realiza usted juegos educativos como una estrategia de ensefianza y

en especial cuando se realizan lecturas comprensivas?

Tabla N° 14 Utiliza Juegos Educativos

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 1 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 18 Utiliza Juegos Educativos
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De la encuesta elaborada al profesor se analiz6 que NUNCA utiliza juegos

educativos.

Dentro de los juegos educativos, se encuentran los juegos de memoria que
presentan una variedad de actividades para la interaccion del lector y lectura. A
través de este tipo de juegos los estudiantes gozan de diversion y se familiarizan
con el Idioma extranjero que es inglés, de esta manera el aprendizaje del

estudiante es mas facil y significativa.
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Pregunta 2.- ;Usa usted estrategias de ensefianza y aprendizaje que se ajustan al
estilo o forma de aprendizaje de sus estudiantes?

Tabla N° 15 Estrategias de ensefianza aprendizaje

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 1 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 19 Estrategias de Ensefianza Aprendizaje
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Andlisis e Interpretacion

El profesor encuestado que corresponde al 100 % manifiesta que a veces usa
estrategias de enseflanza aprendizaje que se ajustan al estilo o forma de

aprendizaje de sus estudiantes.

Segun la informacion planteada se puede verificar que la profesora de inglés no
utiliza estrategias de ensefianza-aprendizaje de acuerdo a los estilos de aprendizaje
de los estudiantes, por lo cual este es un factor que impide el desarrollo académico
del estudiante y el desarrollo de la destreza lectora. Como profesor debe utilizar
diferentes estrategias y técnicas que se ajusten al estilo de aprendizaje de los

estudiantes.
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Pregunta 3.- ;Para el inter-aprendizaje del Idioma inglés en el aula, usted aplica
estrategias motivadoras como son; el trabajo en equipo, lluvia de ideas, dinamicas,
canciones, actividades ladicas, que promueva el gusto y el habito de la lectura en

ingles?

Tabla N° 16 Estrategias motivadoras

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 1 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Gréfico N° 20 Estrategias Motivadoras
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

El profesor encuestado que corresponde al 100 % manifiesta que a veces emplea
estrategias motivadoras.

Segun la informacion planteada se puede verificar que la profesora de inglés
desconoce la importancia de emplear estrategias motivadoras que promueva el
gusto y el habito de la lectura en inglés. Para la lectura comprensiva de utilizan
técnicas de lectura las cuales pueden ser preguntas objetivas o subjetivas, asi
mismo elaboracion de cuadros sindpticos, y también actividades de activacion de

conocimientos previos como es prediccion.
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Pregunta 4.- ;Usted hace uso de estrategias de aprendizaje para leer en la clase
como lo son sefialar, resumir, escoger, escogimiento de ideas principales y

secundarias, entre otras?

Tabla N° 17 Practica de la lectura

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 1 100%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 21 Practica de la lectura
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De la encuesta elaborada al profesor se observd que NUNCA hace uso de
estrategias de aprendizaje para leer.

Segun la informacidén recopilada a través de la investigacion, se puede verificar
que la profesora de inglés no hace uso de estrategias para leer. Por lo cual la
lectura no es la potencialidad de los estudiantes, donde diferentes tipos de
ejercicios pueden ser aplicados con una misma lectura, lo cual facilite a eliminar
la lectura silabica y mejorar la prosodia en la lectura, dentro de la prosodia esta la
entonacion, acento, y pausas. Por lo cual los ejercicios aplicados a la lectura

facultan de forma significativa la fluidez y comprension lectora.
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Pregunta 5.- ;Usted hace uso de material auténtico para que el estudiante

desarrollo de sus destrezas receptivas auditiva y lectora?

Tabla N° 18 Uso de material auténtico

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 1 100%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 22 Material auténtico
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De la encuesta elaborada al profesor se observd que NUNCA se hace uso de
material auténtico o uso de la material real como revistas, cartas, videos, material
con informacion textual en inglés que facilite la adquisicion del idioma inglés y el
desarrollo de la destreza lectora en los estudiantes de octavo afio de Educacion
Bésica.

Segun la informacién recopilada a traves de la investigacion, no hace uso de
material real en la clase, lo cual atraeria la atencién del estudiante y el deseo de
adquirir nuevo conocimiento a través de la lectura. A través de estos materiales el
estudiante puede reconocer la estructura de los diferentes tipos de material

auténtico y su proposito dentro de la comunicacion.
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Pregunta 6.- ¢Usted hace uso de los diferentes tipos de lectura por medio de
poesias, reflexiones, imagenes, juegos de vocabulario... entre otros los cuales son

de agrado y nivel de comprension de sus estudiantes?

Tabla N° 19 Tipos de lectura

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 1 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Gréfico N° 23 Tipos de Lectura
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Andlisis e Interpretacion

Por medio de la encuesta realizada al profesor, se pudo evidenciar que para la
ensefianza del idioma extranjero, A VECES el maestro hace uso de los diferentes
tipos de lectura por medio de poesias, reflexiones, imagenes, juegos de
vocabulario... entre otros los cuales son de agrado y nivel de comprension de sus
estudiantes

El empleo de diferentes tipos de lectura, provee una variedad de vocabulario, a
través de los diferentes tipos de textos que se encuentran dentro de la animacién a
la lectura, el estudiante valora la importancia de la lectura, dado que cada tipo de

texto tienen un prop6sito comunicativo.
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Pregunta 7.- ;Usted promueve a sus estudiantes hacer uso de sus capacidades
cognitivas como la atencion, percepcion, memoria, resolucion de problemas,

comprension, entre otros, mediante la comprension de lecturas?

Tabla N° 20 Promover a usar las capacidades cognitivas

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 1 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Gréfico N° 24 Capacidades cognitivas
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Fuente: Investigadora
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Analisis e Interpretacion

A través de la encuesta que se aplicé al profesor de inglés, se pudo recolectar y
analizar la siguiente informacion en relacion al presente proyecto investigativo. A
VECES el maestro promueve a que los estudiantes hagan uso de sus capacidades
cognitivas donde los estudiantes se sienten cautivados e impulsados a leer con el

motivo de conocer algo nuevo y diferente y compartirlo con sus seres allegados.

A traves de la lectura se enfatizando el uso de las capacidades cognitivas del
lector, ademas no solo se desarrolla una habilidad, o se crea un habito, también la
lectura brinda beneficios como son el perfeccionamiento del lenguaje, a través de

una buena expresion oral, e incrementa la capacidad de concentracion.
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Pregunta 8.- ;Usted realiza con frecuencia actividades de lectura conectadas a los

diferentes tipos de memoria, las cuales permiten la aprehension de 1éxico?

Tabla N° 21 Tipos de memoria

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 25 Tipos de memoria
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De los datos recolectados se pudo notar que el profesor SIEMPRE hace uso de
actividades de lectura conectadas a los diferentes tipos de memoria, las cuales
permiten la aprehension de léxico

Los resultados de esta investigacién en cuanto al uso correcto y frecuente de
actividades de lectura conectadas a los diferentes tipos de memoria, las cuales
permiten la aprehension de léxico. Pues, la memoria asimila informacion de
diferentes maneras, asi mismo la informacion permanece a largo o corto plazo
dependiendo del tipo de memoria y como se aprende 0 se ensefia.
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Pregunta 9.- ;Promueve usted el correcto uso de pronunciacion y deletreo de

palabras en el idioma inglés, cuando sus estudiantes leen?

Tabla N° 22 Uso correcto de pronunciacion

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 26 Pronunciacién adecuada

0% 0%

H Siempre
W A veces

Nunca

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De los datos recolectados se pudo notar que el profesor SIEMPRE promueve el
correcto uso de pronunciacion Yy deletreo de palabras en el idioma inglés, cuando
sus estudiantes leen,

Los resultados de esta investigacion en cuanto al uso correcto uso de
pronunciacion se inclina a un grado positivo de siempre de acuerdo a la
informacion recolectada de la encuesta del profesor de inglés. Asi mismo de que
el profesor plantea trabajos de inglés en el aula para la practica. Cabe recalcar que
la mejor pronunciacion hara que la produccion oral y escrita del idioma inglés sea

mas claramente y comprensible.
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Pregunta 10.- ¢Durante las horas de inglés usted socializa y aplica los pasos para
el proceso de lectura como son: (Prelectura, Lectura, Poslectura) con los
estudiantes?

Tabla N° 23 Proceso de lectura

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 1 100%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 27 Proceso de lectura
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Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De la encuesta elaborada al profesor se observo que NUNCA se socializa y aplica
los pasos para el proceso de lectura en inglés.

En concordancia a la informacién recolectada a través de la investigacion, la
actividad principal de los estudiantes no es la lectura ya que el libro que utilizan
no posee lecturas de interés de los estudiantes y de acuerdo al nivel de inglés de
los estudiantes, a esto se suma, que el profesor no socializa el proceso de lectura
cémo es la prelectura, lectura, y poslectura. Las etapas de la lectura prelectura,

lectura y postlectura facilitan el desarrollo de la destreza lectora.
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Pregunta 11.- ;Usted evalla las lecturas utilizando diferentes tipos de preguntas
cdémo; seleccion maltiple, pregunta de inferencia, preguntas de relacion, pregunta
de interpretacion, preguntas de sintesis, enfatizando el proceso de lectura del

idioma inglés?

Tabla N° 24 Uso de diferentes tipos de preguntas

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 1 100%
Nunca 0 0%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Gréfico N° 28 Tipos de preguntas
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Fuente: Investigadora
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Andlisis e Interpretacion

A traves de la encuesta que se aplicé al profesor de inglés, se pudo recolectar y
analizar la siguiente informacion. A VECES el maestro evalGa las lecturas
utilizando diferentes tipos de preguntas.

A través de este tipo de preguntas el profesor identifica el nivel de comprension
del estudiante en cuanto a las lecturas, ademas que evalla si se realizo la lectura
con éxito o no. Existen diferentes tipos de preguntas para evaluar la comprension
lectora del estudiante, el uso de preguntas es necesario para manejar y socializar la
informacion que el lector capto a través de diferentes puntos de vista, dado que la

acumulacion de informacion sin su analisis y socializacion es indtil.
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Pregunta 12.- ;Durante el proceso de evaluacion de la lectura comprensiva en
inglés, usted utiliza rabricas para evaluar la competencia lectora basadas en
escalas de valoracion como son: Elemental, Regular, Bueno, Excelente entre otros

en la clase de inglés?

Tabla N° 25 Uso de Rubricas

ALTERNATIVA| FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 1 100%
TOTAL 1 100%

Fuente: Encuesta dirigida al Profesor
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Grafico N° 29 Uso de rubricas

0% 0%

M Siempre
M A veces

Nunca

100%

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Analisis e Interpretacion

De la encuesta elaborada al profesor se observé que NUNCA se socializa y aplica
los pasos para el proceso de lectura, debido a que las horas de inglés son de corta
duracion, ademas que el libro que los estudiantes utilizan en la actualidad no
posee lecturas de acuerdo a su nivel de manejo de ingleés.

De los resultados obtenidos se refleja que el profesor no hace uso frecuente de
rubricas. La rabrica constituye un recurso educativo en cuanto a la evaluacion en
marcha, forma parte de la evaluacion objetiva, la cual utiliza escalas de valoracion

basadas en diferentes parametros, el cual mide objetivo de una clase.
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4.2. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Para la solucién del problema planteado y de conformidad con la hipétesis se
procedera a trabajar con la prueba del chi - cuadrado. Para la comprobacion de
la hipdtesis se procede a utilizar las siguientes preguntas tomadas de las dos
variables plateadas realizadas a los estudiantes de octavo afio de Educacion

General Basica de la Unidad Educativa Atahualpa.

PREGUNTAS:

Preguntal:
¢Su profesor de inglés realiza juegos educativos como una estrategia de ensefianza

y en especial cuando se realizan lecturas comprensivas?

Pregunta2:
¢Su profesor de inglés promueve a que sus capacidades cognitivas como la
atencion, percepcion, memoria, resolucion de problemas, comprension, entre

otros., se desarrollen mediante la comprension de lecturas?

Pregunta 3:
¢Durante las horas de inglés se socializa y se aplica los pasos para el proceso de

lectura como son: (Prelectura, Lectura, Poslectura), con los estudiantes?

Pregunta 4:

¢Su profesor evalla las lecturas utilizando diferentes tipos de preguntas como;
seleccion multiple, pregunta de inferencia, preguntas de relacion, pregunta de
interpretacion, preguntas de sintesis, enfatizando en el proceso de lectura del

idioma inglés?
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4.2.1 Modelo Ldégico

Una vez planteada la hipdtesis la cual se determina si los “Juegos de Memoria
influyen o no en el desarrollo de la destreza lectora en el idioma Inglés en los
estudiantes del octavo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
Atahualpa.”

Hipdtesis Nula

e HO: El uso de los juegos de memoria no influye en el desarrollo de la
destreza lectora en el idioma Inglés en los estudiantes de octavo afio de

Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Atahualpa.
Hipdtesis Alterna

e H1: El uso de los juegos de memoria si influye en el desarrollo de la
destreza lectora en el idioma Inglés en los estudiantes de octavo afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa Atahualpa.

4.2.2. Modelo Matematico

Ho: O=E
H: O#E

4.2.3. Modelo estadistico

0-E)?

4.2.3.1. Regla de decision

> = Sumatoria.
fo = Frecuencia observada.
fe = Frecuencia esperada.
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4.2.3.2. Grados de Confianza

o =0.05
95% de Confiabilidad

4.2.3.3. Grados de libertad

Gl = (filas -1) (columnas -1)

Gl=(4-1)(3-1)
Gl= 6
X% =12,5916

Entonces con 6 grados de libertad y un nivel de significacion de 0.05 tenemos en
la tabla del chi- cuadrado X% = 12,5916

4.3.4. Distribuciones del Chi?

Tabla N° 26 Distribuciones del Chi?

a/p 0,001 0,0025 0,005 0,01 0,025 0,1

I 10,8274 9,1404 7,8794 6,6349 5,0239 Fﬂj
2 13,815 11,9827 10,5965 9,2104 17,3778 5,9915 4,6052

3 16,266 14,3202 12,8381 11,3449 9,3484 17,8147 6,2514

4 18,4662 16,4238 14,8602 13,2767 11,1433 9,4877 17,7794

5 20,5147 18,3854 16,7496 15,0863 12,8325 11,0705 9,2363

6 22,4575 20,2491 18,5475 16,8119 14,4494 ]

7 24,3213 22,0402 20,2777 18,5453 16,0128 F—_:;ni
8 26,1239 23,7742 21,9549 20,0902 17,5345 15,5073 13,3616

9 27,8767 25,4625 23,5893 21,666 19,0228 16,919 14,6837

10 29,5879 27,1119 25,1881 23,2093 20,4832 18,307 15,9872
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4.3.4.1. Matriz de Frecuencias Observadas

Tabla N° 27 Frecuencias Observadas

ALTERNATIVAS

CATEGORIAS

SUBTOTAL

Siempre | A veces

Nunca

1- ¢Su profesor de inglés realiza
juegos educativos como una
estrategia de ensefianza y en
especial cuando se realizan

lecturas comprensivas?

3

7

83

93

2.- ¢Su profesor de inglés
promueve a que sus capacidades
cognitivas como la atencion,
percepcion, memoria, resolucién
de problemas, comprension,
entre otros., se desarrollen
mediante la comprensién de

lecturas?

27

63

93

3.- ¢Durante las horas de inglés
se socializa y se aplica los pasos
para el proceso de lectura como
son: (Prelectura, Lectura,

Poslectura), con los estudiantes?

17

69

93

4.- ¢Su profesor evalia las
lecturas utilizando  diferentes
tipos de preguntas como;
seleccion multiple, pregunta de
inferencia, preguntas de relacion,

pregunta  de interpretacion,

11

47

35

93
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preguntas de sintesis,

enfatizando en el proceso de

lectura del idioma inglés?

SUBTOTAL

24

98

250

372

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes.

Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

4.3.4.2. Matriz de Frecuencias Esperadas

Tabla N° 28 Frecuencias Esperadas

ALTERNATIVAS

CATEGORIAS

SUBTOTAL

Siempre

A veces

Nunca

1.- ¢Su profesor de inglés realiza
juegos educativos como una
estrategia de enseflanza y en
especial cuando se realizan
lecturas comprensivas?

6

24,5

62,5

93

2.- ¢Su profesor de inglés
promueve a que sus capacidades
cognitivas como la atencién,
percepcion, memoria, resolucion
de problemas, comprension, entre
otros., se desarrollen mediante la
comprension de lecturas?

24,5

62,5

93

3.- ¢Durante las horas de inglés se
socializa y se aplica los pasos para
el proceso de lectura como son:
(Prelectura, Lectura, Poslectura),
con los estudiantes?

24,5

62,5

93

4.- ;Su profesor evalla las lecturas
utilizando  diferentes tipos de
preguntas cémo; seleccion
multiple, pregunta de inferencia,
preguntas de relacion, pregunta de
interpretacion, preguntas  de
sintesis, enfatizando en el proceso
de lectura del idioma inglés?

24,5

62,5

93

SUBTOTAL

24

98

250

372

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes.

Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
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4.3.4.3. Céalculo del X°c

Tabla N° 29 Calculo del X%

FO FE O-E (O-E)*? (O-E)¥ E

3 6 -3 9 1,5

7 24,5 -17,5 306,25 12,5
83 62,5 20,5 420,25 6,724

3 6 -3 9 1,5

27 24,5 2,5 6,25 0,25510
63 62,5 0,5 0,25 0,004

7 6 1 1 0,16667
17 24,5 7,5 56,25 2,29592
69 62,5 6,5 42,25 0,676
11 6 5 25 4,16667
47 24,5 22,5 506,25 20,66327
35 62,5 -27,5 756,25 12,1
372 379 0 2138 X2c 62,55163

Fuente: Chi - cuadrado Calculado
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth

Chi cuadrado real = 12,5916
Chi cuadrado calculado = 62,55163

4.3.5. Zona de rechazo de la hipotesis nula

fiChisq)

ZONA DE ACEPTACION h

125916 62,5163

ZONA DE RECHAZO

Grafico N° 30 Chi- cuadrado
Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
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4.2.6 Conclusién

4.3.5.1. Regla de decisién

R (HO) si X2c > X2t
Es decir X2c 62,55163 > X2t 12,5916

4.3.5.2. Decisiéon Estadistica

Con 6 grado de libertad y 95% de confiabilidad la X2c es de 62,55163 este valor
cae en la zona de rechazo de la hipotesis nula (Ho) por ser superior a X2t que es

de 12,5916 por tanto se acepta la hipotesis alterna (H1).

El Chi cuadrado real (62,55163) es mayor que el chi - cuadrado (12,5916) por lo
tanto, aceptamos la hipdtesis alternativa: EI uso de los juegos de memoria si
influye en el desarrollo de la destreza lectora en el idioma Inglés en los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa

Atahualpa.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Una vez realizado las encuestas se concluye con los siguientes aspectos.

Se determin6 que nunca se realiza juegos educativos como una estrategia
de enseflanza y en especial cuando se realizan lecturas comprensivas.
Actualmente aun se imparten clases mondétonas, las cuales no requiere de
la participacion del estudiante, por ende los estudiantes estan siendo solo

oyentes y no el centro de atencion de la clase.

Los juegos de memoria como son el rastreo o juego de pista, bingo,
ajedrez con personajes de cuentos, doble pareja, el trivial bibliotecario, el
juego de la oca, periquillo tiene un oficio, el trastero, puzzles, y
rompecabezas... entre otros, promueven el habito por la lectura y

desarrollan la destreza lectora.

En la actualidad, los estudiantes no leen en inglés con frecuencia, debido a
que la unidad educativa no posee material extra como lo es el booklet con
actividades complementarias basadas en juegos de memoria para
desarrollar la destreza lectora. Por lo cual existe un limitado conocimiento

de vocabulario y uso de estrategias de lectura.
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El uso de los juegos de memoria si influyen de manera importante en el
desarrollo de la destreza lectora, pues el limitado uso de juegos de
memoria dificulta la aprehension de léxico, asi mismo en la comprension
lectora. Afectando notablemente los niveles de comprension lectora tanto

dentro como fuera de la clase.

Los juegos de memoria estdn conectados a los diferentes estilos de
aprendizaje, y contribuyen en el desarrollo de habilidades del lenguaje
como lo es la lectura. De igual forma, los juegos de memoria activan los
procesos cognitivos del lector, los cuales crean interés en los diferentes

textos escrito.
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5.2. RECOMENDACIONES

e Hacer uso de nuevas estrategias de ensefianza y aprendizaje, como lo son
los juegos educativos para incentivar y animar la lectura. De esta manera
estimula el desarrollo de la destreza lectora, aprovechando al maximo
nuevas estrategias de enseflanza y aprendizaje. La lectura se desarrolla en

el aula, la biblioteca y en la casa.

e Promover el habito por la lectura a traves de los diferentes juegos de
memoria entre ellos estan el rastreo o juego de pista, bingo, ajedrez con
personajes de cuentos, doble pareja, el trivial bibliotecario, el juego de la
oca, periquillo tiene un oficio, el trastero, puzzles, entre otros como una
nueva estrategia de ensefianza y aprendizaje dentro y fuera de la clase de

ingles.

e Disefiar un booklet con actividades complementarias basadas en los juegos
de memoria como una estrategia de ensefianza y aprendizaje, lo cual sera
de interés de los estudiantes, fortalecerd la destreza lectora, motivara el
inter-aprendizaje del idioma inglés y contribuira como un material extra

para las clases de inglés.

e Fomentar el desarrollo de la destreza lectora a través del uso de juegos de
memoria, lo cuales promueven la aprehensién de Iéxico y la comprension

lectora.

e Enfatizar los procesos cognitivos del estudiante a través de los juegos de
memoria y la lectura, lo cual involucra la participacion del estudiante y su

aprendizaje activo.
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6.1. Titulo de la Propuesta

CAPITULO VI

PROPUESTA

“Actividades complementarias basadas en los juegos de memoria para el

desarrollo de la destreza lectora del idioma Inglés en los estudiantes de Octavo

Afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Atahualpa”

6.2. Datos Informativos

Institucién ejecutora:
Responsable:
Coordinador:
Parroquia:

Canton:

Provincia:

Direccion:
Sostenimiento:

Fecha de Inicio:

Fecha de Término:

Unidad Educativa Atahualpa

Lourdes Elizabeth Castillo Media

Mg. Jackeline Herrera
Atahualpa

Ambato

Tungurahua

Av. 22 de Enero
Publico

Abril del 2015

18 de Agosto del 2015

6.2. Equipo técnico responsable

NOMBRE

CARGO

M.Sc. Victor Gavilanes

Rector

Licda. Marlene Quisintufia

Profesor de Inglés

Lourdes Castillo

Investigadora

Cuadro N° 4 Equipo técnico
Fuente: Investigadora

Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina
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6.3. Costo

Tabla N° 30 Costo de la Investigacion

DETALLE CANTIDAD
Actividades complementarias $ 30, 00
Impresiones $ 60,00
Internet $ 40, 00
Transporte $ 100
TOTAL $ 230,00

Fuente: Investigadora
Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina

6.4. Antecedentes de la propuesta

A través de la tabulacién de las encuestas se determind que los estudiantes no
poseen habitos de lectura, dado que el libro que utilizan no posee una variedad de
lecturas, asi mismo para ellos la lectura no es su habilidad, se ha desarrollado de
manera mecéanica y no significativa. Asi mismo, el uso limitado de estrategias de
aprendizaje como el uso de juegos educativos, los cuales incentivan al estudiante
en la aprension de léxico, ha provocado que no se formen lectores activos

provocando asi que los estudiantes no desarrollen la destreza lectora.

Por otro lado, el uso de estrategias de aprendizaje dentro y fuera del aula mejoran
el rendimiento académicos de los estudiantes, lo cual provocan un cambio
permanente, es ahi donde los juegos de memoria desempefian un papel muy
importante en el aprendizaje significativo y por descubrimiento. Cabe mencionar,
que los profesores no poseen material auténtico para fortalecer la destreza lectora.
De tal manera, la presente propuesta facilita tanto a los estudiantes como a los
profesores el inter-aprendizaje de la lengua extranjera el idioma inglés, lo cual se
puede adquirir con mayor facilidad a través del juego como motivacion intrinseca
e extrinseca, formando lectores activos aptos para dar critica de lecturas
constructivas y con gran capacidad de aprehensién de Iéxico, impartiendo el bien

comun a través de una educacion de calidad y significativa.
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6.5. Justificacion de la propuesta

La aplicacién de este booklet con actividades complementarias promueve y crea
en los estudiantes el habito por la lectura, desarrollando asi la destreza lectora del
idioma Inglés y confianza en si mismo ante situaciones reales, lo cual contribuye
también al proceso de escritura. Este booklet tiene como finalidad facilitar el
proceso de aprendizaje del idioma inglés. A través del cual los estudiantes
desarrollan sus habilidades cognitiva, destreza lectora y asi mismo descubriran

nuevo vocabulario que les sera Util para la comprension de textos escritos.

Esta propuesta es de interés ya que brinda nuevas actividades, juegos no
utilizados antes en la institucion que ayudan a los estudiantes en la comprension
lectora de diferentes tipos de textos como son mends, periodicos, emails, revistas,
mensajes entre otros. Asi mismo, el booklet posee actividades novedosas y
dinamicas que cumplen la funcion de motivar al estudiante hacer uso del idioma

inglés.

La aplicacion del folleto con lecturas interactivas es de gran apoyo tanto para
estudiantes como profesores, ya que tienen acceso a lecturas auténticas con
actividades originales y juegos, las cuales crearan el habito por la lectura, les
permitira relacionarse con el mundo real de la lectura y a solucionar problemas
cotidianos presentados en la vida cotidiana. De la misma manera, el libro que han
utilizado no posee variedad de lecturas de acuerdo a su nivel, asi mismo su
participacién con lecturas es minima. Por lo cual, es necesario la aplicacién del
booklet.

El impacto de esta propuesta es desarrollar la destreza lectora lo cual involucra;
un llamado a los estudiantes a ser participes de la lectura como lectores activos, a
través de la expresion de ideas, opiniones, y la participacion e interaccién con los
ejercicios de cada unidad de acuerdo al texto dado. El estudiante podra discernir
las lecturas y adquirir nuevo léxico. Al final del afio lectivo, el estudiante
adquirira el habito por la lectura de forma inconsciente y no forzosa. A través de

esta propuesta se resuelve otro problema que existe en el sistema educativo.
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6.5. Objetivos
6.5.1 Objetivo General

o Disefiar actividades complementarias basadas en juegos de memoria para
el desarrollo de la destreza lectora en los estudiantes del Octavo afio de

Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Atahualpa.

6.5.2. Objetivos Especificos

e Establecer las actividades relacionada con los juegos de memoria para el
desarrollo de la destreza lectora del idioma inglés.

e Proponer el uso de los juegos de memoria como estrategia de aprendizaje
para desarrollar la lectura comprensiva en el idioma ingleés.

e Socializar la propuesta del booklet con actividades complementarias
basadas en los juegos de memoria para el desarrollo de la destreza lectora

del idioma inglés en la Unidad Educativa Atahualpa.

6.6. Andlisis de la factibilidad

La presente propuesta es factible dado que cuenta con el apoyo de la institucién
que involucra a profesores como autoridades principales de la institucion quienes
forman el sistema educativo de la Unidad Educativa Atahualpa. Ademas, la
Unidad Educativa Atahualpa no cuenta con material extra como lo es el booklet
con actividades complementarias orientadas a la destreza lectora y desarrollo
cognitivo del estudiante. Este material es de suma importancia, pues los juegos de
memoria como estrategia de ensefianza poseen una variedad de actividades
disefiadas para los diferentes tipos de lectura, por lo cual a través del juego al
estudiante le sera mas facil leer y cumplir os objetivos de la educacion,
desarrollando una de las cuatro destreza del idioma inglés, asi mismo contribuye

al aprendizaje en el idioma inglés.
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6.7. Fundamentacion Tebrica — Cientifica

Booklet

(Departamento de Obras de Referencias, 1997) Plantea que un booklet es “Obra
impresa de poca extension, impreso, prospecto. Folleto informativo o
propangandistico.” Por lo cual, un booklet es también conocido como folleto y
librito con una serie de hojas protegidas por tapas. A través del cual se presenta
una serie de actividades extras para reforzar el aprendizaje o implementar nuevas
tematicas de estudio a la clase. El booklet posee cubierta, su funcion es cubrir la
informacion interna, posee una hoja en blanco u hoja de cortesia. Cabe mencionar,
que el texto debe ser llamativo, se debe utilizar imagenes lo cual facilita la

comprension del mensaje, de manera que el folleto se vea atractivo.

La lectura

(Velasquez , 2004) . Menciona que “La lectura es un proceso logico, psicolégico y
fisico mediante el cual la persona aprende a captar el contenido de la obra, a
descifrar cada una de sus partes; a priorizar lo mas importante” (pag. 64). La
lectura produce en el lector un numero infinito de ideas, que a con frecuencia se
integran a las experiencias del lector. El lector establece una comunicacion con el
escritor a través de la lectura. Para lo cual Vicente Velasquez recomienda que los
textos deben ser seleccionados de acuerdo al interés del lector, para lo cual le
lector concentrara al cien por ciento su atencion en el texto, lo cual apoyara a la
comprension lectora, asi mismo que a traves de la lectura el lector debe hacer una
sintesis de las ideas principales del texto, de tal manera que sean asociadas las

ideas principales con conocimientos previos adquiridos.

(Muhoz, 1988) Agrega que en el proceso inter-aprendizaje de la lectura se debe
tomar en cuenta la jerarquizacion de las etapas que corresponden a la verdadera
lectura, las etapas de la lectura son: percepcion, comprensién, interpretacion,

reaccion e integracion.
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Primero, la percepcion implica reconocer las palabras en contexto.

Segundo, la comprension se basa en que el lector debe entender el contenido del
texto con absoluta claridad, por lo cual las palabras escritas se transforman en

pensamientos.

Tercero, la interpretacion se basa en la comprension a través de la reflexion,
asociacion de experiencias y el texto escrito con fin de que al final de la lectura el

lector de un juicio critico.

Cuarto, reaccion e integracion es la finalizacion de la jerarquia de la lectura donde
el lector activo acomoda el mensaje del texto como una de sus experiencias, todas
las ideas positivas se guardan en la memoria a largo plazo, lo cual el lector
transmite a sus colegas, amigos y familiares como consejos y sugerencias basadas

en experiencias leidas.

Segun manifiesta Mufioz Vega dentro de la evaluacion de lecturas que se aplican
en cualquier ciclo, se deben utilizar diferentes actividades las cuales estan dentro
del proceso didactico de la lectura. (Mufioz, 1988) Platea las siguientes

actividades.

e Actividades previas
a. Diagnosticar
b. Realizar actividades como:

Introducir los terminos nuevos:

o o

Utilizar técnicas de reconocimiento:

e Actividades de elaboracion

a. Enunciacion del asunto a leer:

b. Observar la ilustracion

c. Conversar e interpretar la ilustracion:
d. Leer silenciosamente para:

e. Leer oralmente, para:

f. Analizar lo leido para:
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e Actividades de refuerzo y evaluacién
a. Generacion de palabras nuevas.
b. Realizar diversos ejercicios como completar, parear, subrayar, graficar,

buscar sinénimos, escribir la idea principal, elaborar

La lectura es un vehiculo del tiempo, a través de la imaginacion y el texto el
lector visualiza el presente, pasado y futuro. Sin embargo, dentro de la lectura uno
de los instrumentos fundamentales del aprendizaje a largo plazo, son las técnicas

de lectura, dentro de las cuales se mencionan las siguientes. (Tomasky, 2005)

Segin Arnold Tomasky una de las técnicas de la lectura es “Determinar por qué
lees”, para leer un texto el lector debe tener un objetivo. Esta técnica es el primer

paso para mejorar la compresion.
Objetivos de la lectura

La lectura es un proceso semasiolégico o de interpretacion lo cual implica
discernir la informacion escrita. Su principal objetivo es comprender lo que quiere
decir por escrito el escritor, y por lo general las personas leer para informarse de
sucesos, aclaras temas para salir de dudas, solucionar problemas, conocer nuevas
vivencias, formar opiniones, fortalecer el aprendizaje de una asignatura,

prepararse para exdmenes, entre otros objetivos.
Proceso de la lectura

(Quintanal, Activiaddes Lectoras para la Escuela Infantil y Primaria, 2000) Dijo
“Hemos de leer a los nifios. Leer con los nifios. Leer para los nifios. Y sobre todo,
tener tiempo para que los nifios lean”. Pues diremos que un nifio aprende un
idioma extranjero como lo es el idioma inglés Unicamente a través de la
gramatica, de ninguna manera, la lectura facilita el aprendizaje de un segundo
lenguaje siempre y cuando esta es de caracter motivacional y abarca los diferentes

procesos de lectura, ademas de tipos de lectura. A través de la lectura el estudiante
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no solo lee, sino que también dialoga, escucha y escribe; actividades que facultan

el aprendizaje autonomo del idioma inglés.

Animacion de la
lectura

Proceso de la lectura Tipos de lectura

Grafico N° 31 Animacion de la Lectura

Fuente: Investigacion Directa
Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina

(Quintanal, Animacion a la lectura, 2003). Agrega que la animacion de la lectura
pretende convencer y exigir al estudiante a leer durante periodos determinados
cierto material elegido y seleccionado por el profesor en el aula, en la biblioteca o
en casa. Por tal manera la dinamizacion de la biblioteca y la corroboracién de la
familia son muy importantes para desarrollar habitos lectores. El objetivo de la

animacion de la lectura es buscar la union del libro con el lector.

Proceso de la lectura

 Conocido como prelectura A
« Activa Conocimientos previos
Antes de I8 Fija un proposito antes de leer
Leer J
« Leer y relacionar el texto con conocimientos )
previos
)l B ¢ Eltextoy la realidad se unifican
Rl « |ectura selectiva J
« O Postlectura, se realiza la verificacion de )
predicciones
pleieaeln * Formula y contesta preguntas con presicion
EREETERS « Conversaciones v talleres basados en el texto. y
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Grafico N°32 Proceso de la Lectura
Fuente: Investigacion Directa
Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina

Tipos de lectura

Fonoldgica

Recreacion Denotativa

Tipos de lectura

Connotativa

Extrapolacion

Grafico N° 33 Tipos de Lectura
Fuente: Investigacion Directa
Elaborado por: Lourdes Elizabeth Castillo Medina

Técnicas y estrategias para animar la lectura
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Sin duda existe una variedad de técnica para animar la lectura como son: la
mausica, lecturas colectivas, la hora de la lectura en la biblioteca, lecturas con
entonacion exagerad y con imitaciones, lecturas acompafiadas con efectos
sonoros, lecturas con reparto de roles, la vision borrosa, verdadero o falso, el reloj
de arena, lecturas complementarias, entre otros. Asi mismo, hay la manifestacion
de estrategias de juego para la lectura entre los cuales sobresalen los juegos de
memoria que se desglosa en las siguientes actividades el rastreo o juego de pista,
bingo, ajedrez con personajes de cuentos, doble pareja, el trivial bibliotecario, el
juego de la oca, periquillo tiene un oficio, el trastero, puzzles, y rompecabezas...

entre otros.

Juegos de memoria

Los juegos de memoria, son procesos interactivos que entrenan los diferentes
tipos de memoria, los cuales permiten desarrollar las habilidades sociales y
cognitivas de acuerdo al estilo de aprendizaje de un lector activo. Capturan la
atencion del estudiante a través de su gran variedad del Iéxico, y expresiones
basicas del lenguaje presentadas a través de juego. Juegos orientados al repaso y
renovacion de vocabulario y contribuyendo a ejercitar la memoria.

Los juegos de memoria facilitan la lectura animada, el proceso de la lectura y
trabajan la memoria de un modo sencillo. A través de estos se trabaja la parte
visual y auditiva. Facilita la memorizacion de vocabulario en la memoria a largo
plazo de una manera divertida. Como se mencion6 hay una variedad de juegos de

memoria dentro los cuales los méas desconocidos son los siguientes.

El rastreo o juego de pista.- se adapta en cualquier lugar y a diferentes edades.
Se utiliza vocabulario de la lectura, donde a través de frases escritas en un papel
los estudiantes tiene que buscar el tesoro escondido, se puede utilizar objetos

reales o a su vez imagenes.

Bingo.- se procede a la seleccion de vocabulario a utilizar, el vocabulario debe
estar estrechamente relacionado a la lectura. Se dibuja una tabla con cuadriculas
internas, pueden ser de cuatro 0 mas cuadriculas pares, cada cuadricula contendra

una palabra o imagen, la cual debera ser cubierta con una ficha cada vez que el
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profesor mencione una de ellas. EI que cubre todas las imé&genes o palabras es el
ganador. A través de este juego, los estudiantes pueden coleccionar imagenes y

formar su propio picture dictionary.

Doble pareja.- se basa en recoger barajas o tarjetas de la misma caracteristicas, la
imagen con su nombre, 0 la misma imagen. Se puede adaptar con preguntas y
respuestas de una lectura. Todas las tarjetas deben estar boca abajo, cada jugador
tiene un turno para recolectar un par si lo acierta sigue participando, si no lo
acierta prosigue el siguiente jugador. Al finalizar el juego, quien tenga mas pares

de barajas es el ganador

La oca.- se divide la clase en cuatro grupos, y cada uno selecciona un color y una
ficha,

Periquillo tiene un oficio.- juego adaptado a la piola, los que sostiene la piola son
denominados el capitan y el marinero de confianza, los cuales dirigen un barco. El
profesor da a conocer el tema general para hacer uso de vocabulario, los
tripulantes deben empezar saltar la cuerda mencionando palabras en relacion al
tema, quien no mencione no podrd saltar la cuerda eso quiere decir que es
arrojado al agua. El ganador es el que salte la cuerda hasta el final y mas

vocabulario mencione.

El trastero.- a través de una imagen donde el estudiante tiene que identificar
algunos objetos que fueron mencionados en la lectura encerrandolos. Debera
encerar las cosas que arecen de acuerdo a la lectura que leyé. Comienza el grupo
que tenga mas puntaje con el dado, y avanza con la ficha en las casillas que le
toque, las casillas deben posee vocabulario, las palabras avanzo y retrocedo, y las
frases “Oca Oca I’'m reading because I have to read” or “from bridge to bridge I
am crossing”, y para salvarse de prision debe responder a preguntas. El juego de

la oca se puede adaptar a diferentes situaciones.
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6.8. Desarrollo de la propuesta

METODOLOGIA

La propuesta de ésta investigacion es un booklet, el cual posee actividades

complementarias basadas en los juegos de memoria como actividades didacticas

las cuales aportan el aprendizaje significativo. Asi mismo, este material se

enfocado al nivel e interés de los estudiantes de octavo afio de Educaciéon General

Basica. Las actividades se basan en el uso de juegos de memoria para desarrollar

la destreza lectora a través de textos en material auténtico.

Los métodos que se aplica a las actividades complementarias basadas en juegos de

memoria de la propuesta son los siguientes:

Aprendizaje basado en tareas (task-based learning). TBLT David and Jane
Willis (1996) lo concretan como aquel método que promueve el uso del
lenguaje de una manera autentica a través de talleres para el aprendizaje
significativo. Los talleres pueden ser de distintos tipos como: listados,
ordenar y clasificar, comparar, resolucion de problemas, compartir
experiencias personales, proyectos entre otros. Pues bien, asi el lenguaje es
usado de manera creativa y espontanea. Los resultados son visibles de
forma escrita u oral.

Presentation, Practice and Production.- PPP se basa en la presentacion y
demostracion de la lengua el cual es el rol del profesor. Asi mismo,
después de la presentacion del lenguaje a utilizar los estudiantes lo
practican usualmente repitiendo de manera general después del profesor.
Por ultimo, el producto de la clase responder a preguntas oralmente o de
forma escrita.

Whole Language (Richards & Rodgers, 2002) menciona que a través de
Whole Language approach fomenta la lectura y la escritura de forma
natural basada en la comunicacion real a traves del uso de material
auténtico o real vinculados a eventos reales de la vida cotidiana dentro de

la lectura y la escritura a base entretenimiento dentro del ambito de la
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educacion. Donde el lenguaje es un vehiculo de comunicacion para
relacionar al lector y al escritor. A través del uso de material auténtico
como son: periodicos, letreros, propongas o circulares, historietas, fabulas,
entre otros... el aprendizaje es significativo, personalizado, colaborativo
entre otras caracteristicas. Asi mismo, corrobora el aprendizaje
significativo del estudiante a través de las experiencias del estudiante,
llena sus expectativas de acuerdo al interés del estudiante, diagnostica y
asiste las necesidades del estudiante, también toma en cuenta las
aspiraciones del estudiante. De la misma manera el rol del profesor es ser
facilitador de conocimiento, y crear equilibrio en la clase. Mientras que los

estudiantes desempefian el rol de colaboradores, evaluadores.
Booklet con actividades interactivas basado en juegos de memoria

La presente propuesta es un booklet de actividades complementarias basadas en
juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora, este booklet incentiva la
lectura a través del juego y el uso de material auténtico. Su finalidad no solo es
desarrollar la destreza lectora del idioma inglés, sino también contribuir con
estrategias de aprendizaje a traves del juego para mejorar el aprendizaje del

idioma inglés.

El presente Booklet se distribuye de la siguiente forma:

e Portada: El nombre del folleto es “Let’s play by reading”.

| Let's play by reading !
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Abstracto: El presente booklet presenta un breve resumen de todas las

actividades y material

o]

que este posee.
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Notas para el profesor: Se fundamenta en una introduccion a través de la
cual se expone el contenido del Booklet, por lo cual facilita el uso del

mismo por parte del profesor.

Unidades de trabajo:

Teacher’s Notes |

El folleto consta de 6 unidades relacionas a las unidades del libro del

Ministerio de Educacion para Octavos Afios de Educacion General Basica,

cada unidad Contiene una lectura de tipo de material auténtico, juegos de

memoria, actividades para desarrollar la memoria, y técnicas de lectura.

Cada unidad contiene una descripcion acerca de la estrategia de juegos de

memoria y el tipo de material auténtico.

Cada unidad muestra el objetivo del uso de las estrategias de los juegos de

memoria.
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e Cada unidad posee un tiempo establecido para el desarrollo de actividades

actividad.

e Hoja de respuesta o answer sheet: imparte las respuestas de las
actividades objetivas, lo cual facilita la verificacion de las actividades

presentadas en el booklet.
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logt’s play by reading

Introduction

lsots of students do not likg reading. Why do students
feel boring about reading? It's the qugstion that mangy
teachgs havg got in their minds, but only few profgssors try
to solvg it. Based on that, this booRlgt has got mangy
intergsting megmory games in order to catch the students’

attgntion and push thegm to rgad through amazing readings.

The goal of this booKlgt is to develop students regading
skill and back them up to undegrstand and ggt them used to
rgad on their frge timg, so in this ways studgnts will be
motivated to Igarn and practice €nglish as a forgign
language. | wish theg best for the tegacher and studgnts of
gighth lgvel of Basic €ducation of {ltahualpa High school. |

hopg you can achigve all of your rgsolution about Igarning

/

€nglish by using this meganingful matgrial.




Teacher’s Notes

Picture taken from: juegosignificativo.blogspot.com

This booklgt has got a varigty of megmory games
adapted to gach regading basgd on audthgntic material, the
readings has beggn conngeted to gach unit of theg book.
Besidgs that, mgmory games likg matching cards, puzzles,
crosswords, classifying objgcts, oca oca, arg usgd on thg
reading procgss as bgforg reading, reading, after reading.
domg sets of cards arg attached to gach unit at the gnd.
Morgover, gach megmory game has got instructions to plag.
In theg samg way megmory gamgs will heglp gou to present
vocabulary, practicg the reading vocabulary, and gvaluatg

gour studgnts understanding about ¢ach sourceg of reading.
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CONTENTS

(01T o1 [ PP 1
Y 1] 3 ¢ 1o A 2
T o] 1T I 410 T 3
0T = PP 4
Unit 1 What’s your name?

(000} V=T o o o[ S VP 9
(03 1167 5 A PSRRI 10
Reading 1 “Lost DOg” .. ..ottt e 11
Unit 2 This is Brian

(0N - P 25
(0] o= 1e1 8 A PSP 26
Reading 2 “Meeting somebody”. ... 27
Unit 3 Where are you from?

(0N 0 L P 35
L0 o1 317 36
Reading 3 “l1ce HOCKEY . .....viei e 37
Unit 4 Can you repeat that, please?

(0N - L PP 47
(@] o] [=1¢1 5 A TR 48
Reading 4 “IMEBNU ... e e e 49



Unit 5 I have two sisters

L0101 T2 ¥ P 59
(0] o] =101 (A PRSP 60
Reading 5 “J0b ... 61
Unit 6 I’m not crazy about hip-hop.

(0N - L P 67
OB CHIVE. . e 68
Reading 6 “Birthday”...... ... 69
Answer key

(0N 0 L PP 85
NIt L. e 86
DIt 2 e e 90
L85 5LC 81
Nt A 93
Ut S e 87
UNIE 6. e e 100



" Readmg 1 o . Students are going to Iearn vocabulary related to W|Id
* and domestic animals. :
strategy \ e A AN B A R A AR A AR A
Pairs of cards ‘

Lost Dog

Sally

2 years old foomale

Help us find our dog. Lost in La Familia Park in
Quisapincha on Tuesday 11TH

3300 Reward for safe return at 3pm

Unit 2

Readmg 2
Students are going to learn vocabulary related to the

- cinema.
Strategy ,

Pairs of cards




Reading 3 .
- Students are going to learn vocabulary related to Ice

Hockey equipment.

Strategy

Pairs of cards

‘This needs five skaters snd lie. At the playing
the
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‘pariods of twenty minutas sach.

Unit 4

: Readmg 4
Students are going to Iearn vocabulary related to food.
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Strategy

Pairs of cards

Pizza

Chicken pizza £4.55

Ice cream £1.99
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Fruit cake £2.29
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Holiday job

Do you want to earn some
extra money this summer? Do
you speak another language?

We need French, Spanish or
German speakers to work for

We need young people to
deliver newspapers on Mon,
Wed and Fri mornings. The
paper round takes 30 minutes
in the village of Clanbrook.
Papers must be delivered
before 8 am. and you must
have your own bike.

Interested? Ask for more info
at Clanbrook post office.
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UNIT 1

What’s your nhame?

READING 1
LOST DOG

Do you have a pet?
Do you like animals?

What is the name of your pet?




Strategy

Memory game
Puzzles e
uzz
_ _ CQ
Authentic material ®
Poster

Objective: To introduce new vocabulary about domestic and wild animals

in order to improve reading skill.

Materials: memory games, poster, rubric.

Reading comprehension questions

Time: (60 minutes)
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Reading 1

Lost Dog

Sally
2 years old, female
Help us find our dog. Lost in La Familia Park in
Quisapincha on Tuesday 11TH

$ 300 Reward for safe return at 3pm

0ELTTYCED
LT6ETCEBBO
€TCELCELBO
0T60TZ.860
02S€82€E860
T66ETCEIBO
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‘ Before you read

* Lets Play “Memory Game” (Wild and Domestic Animals)

Cut out the cards that you will find at the end of this unit.
How to play

Divide the class into three groups or teams.

Ask students to collect pairs of matching cards.

First, Place all the cards facing down on the table.

Second, a student picks up two cards, if those are correct the student take with

him those and do it again, otherwise the next group will take the turn.

Finally, the winner is the student who has got more sets of cards.

V= f\
5 —i -> Look at the poster and answer the following question.

( ) Someone wants to buy a dog
( ) Someone lost his or her pet
( ) Someone is selling a dog




Reading ‘

Picture taken from: https://yojota.wordpress.com/tag/buscar-archivos/

* Scan the text to check your answers.

Is your answer correct?

A. Underline the main idea of the text and write it down.

B. Complete the table using the information from the text.

Who was lost?

How old is it?

When was it lost?
What time was it lost?

Where was it lost?
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C. Do the following task according to the reading.
* Circle the correct answer to each question.

- Who was lost?

a. an elephant b.adog c.akangaroo
- Is it female?
a. Sure b. Maybe c. Of course no

* Read the following statements and write true or false.

Sally is 3 years old

Sally is a cat

It was lost in Quisapincha

Sally costs $300

After you read

* Lets Play “Memory Game”

* How to play

At the end of this unit you will find the memory game, cut them out and give
them to your students.

Ask students to get in pairs.

Ask students to collect pairs of matching cards according to the reading.

First, Place all the cards facing up on the table.

Second, ask students to pick up two cads, students should take the cards that they
think are correct.

Third, the teacher will tell the order of the cards

Finally, students evaluate themselves by using the following rubric.
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“New time for learning English”

Name:

When | play memory games | am

* Read the following sentences and choose them according to your point of
view.

I did a great job.

I learn new vocabulary.

I know how to write my own poster if | lose my pet

I got all cards correctly.

I got most of the cards correctly.

I did my best.

I should pay more attention in class.

I respected my turn to play.
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Before you Read

* Lets Play “Memory Game” (Wild and Domestic Animals)

Alligator

Bear -
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AFTER YOU READ

Reading memory game

I
I I
: I
I

| of the dog? : Sall" :
I
I

22



= e e e — e— e — e— — e— — — m— — m— m— —

D.90.90.90.60.90.90.56.6'¢

1= How old is It 13 2 years

When did the  w o Prieser R4
dog cet lost? -y
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What time chd
Sally get lost? At 3 pm

Sally was lost in
La Fanulia Park.

How much did
people offer for
finding Sherry?

1
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Strategy
Memory games
Group game

Puzzles

Visualizing
Authentic material
Phone messages

e Objective: To engage students in the reading skill by using memory

games about movies and messages.

e Materials: memory games, phone conversation, pictures.

e Reading comprehension questions

e Time: (60 minutes)
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Meeting somebody by chatting
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%\ ° ] Before you read

Do you like chatting?

What do you do in your free time?

Rastrero o juego de Pista
First, the teacher writes some sentences to describe the place where movies are
going to be located.
Second, the teacher hides different types of movies and students should find those
by reading some clues.
Eg. A movie is next to the plant, and opposite to the table.
A romantic movie is under the teacher’s desk, in the box.
| Finally, the teacher presents the types of movies by using boxes or pictures of

/| movies.

ROMANCE THRILLER FANTASY
MOVIE

28




Picture taken from: http://www.movies.com  Picture taken from: http://www.movies.com

Horror movie Comedy film

BASFD ON THE
NEW YORK TIMES ¥t REST S

THE
CA
_WWour

.

Picture taken from: http://www.movies.com  Picture taken from: http://www.movies.com

Romantic movie Science Fiction

1. Writhe under the picture the type of movie.

W JackiWake up. '
Picture taken from: http://giphy.com/search/titanic
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Picture taken from: http://media.giphy.com/media!ngQUqR6wotMI/giphygif

taken from: http://listas.20minutos.es/lista/mejores-peliculas | ;
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“INC/DIOUS

Picture taken from: http://www.salir.com

Reading

2. Choose the correct option by using Xx.

izabeth does not like romantic movies. "t

izaleth meet Juan Carlos.

and Juan Carlos are going to see movies.
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Sylpporting ideas

Elizabeth lives in an apartment.

Juan Carlos is 15 years old.

Elizabeth is 14 years old.

Elizabeth and Juan Carlos are going to get married.

Juan Carlos has seen Titanic before.

3. Logical Reasoning

As a conclusion, what are Elizabeth and Juan Carlos going to do next Saturday?

4. Mnemonic

It is a memory trick. Write a word from the reading starting with each
blond letter.

ROMANCE ANIMATED MUSICAL FANTASY
MOVIES

Movie .
N

7
4

| SCIENCE ACTION MOVIE | COMEDY THRILLER
.| FICTION

r

)
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After you read

5. Write four names in each circle.

Famous actors or actresses

Types of movies

Names of movies
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6. Create your own memory cards by using the different types of movies.

Word Picture
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UNIT 3

Where are you from?

READING 3

Ice Hockey

Where is Ice Hockey played?
What’s your favorite sport?

What kind of sports do people play
In your county?
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Strategy
Memory games
Puzzles
Group games
Authentic material

Magazine

e Objective: To learn vocabulary about Ice hockey equipment in context.

e Materials: memory games, magazine, pictures.

e Reading comprehension questions

e Time: (60 minutes)
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Ice Hockey

Picture taken from: http://wwws3.pictures.zimbio.com

Have you ever played this sport? Well, it is the fastest sport aroung
it is called Ice Hockey. Players are named skaters; they use hock
g rubber disk into the net. This needs five skaters and one goalid
f‘" are placed three skaters forward, one in the center and.one_d
enter and one defenseman to the righ]t Them
fods enty minutes each. =

-

apted from: htfip://origin.turtlediary.com/sports/icehockey.html
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Before you read

Ice hockey equipment

Let’s divide the class in groups of 6 students. Give each group a set of cards.
Teacher asks students to stick the cards in order in a notebook.

Teacher collects the notebooks according to each group finishes.

The winner is the group who takes less time and matches the words with the
pictures correctly.

Now, tell to the whole class the order of the cards.

Note: The cards are located at the end of this unit. Cut out and give them to your
students.

1. Check the statements you think are true.

a) Ice hockey is only for men. ( )
b) Ice hockey requires special equipment. ( )
c) Soccer players play Ice hockey. ( )

2. Word association chain

A A

| A word association chain is a great way to extend your vocabulary.

soccer
player

Skaters
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Ll 4
Reading

3. Number the cards according to the reading.

The game consists of
three periods of twenty
minutes each.

Have you ever played
this sport?

This needs five skaters
and one goalie.

< .
. .
v :
-

e,
‘Yi!"yﬁ..

R
E
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Well, it 1s the fastest
sport  around  the
world,

At the playing rink are placed
three skaters forward., one 1n the
center and one defenseman to the
left of the center and one de-
fenseman to the right.

IR SN
XO

it 1s called Ice Hockey.
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\———7. Find out the following words on the puzzle.
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After you read

5. Write names of clothes that skaters wear in the wordweb.

Clothes for arms
and legs

42
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pads

Elbow 4

Pads -- ,
XAXAXAXKXLX XX LXK

Shoulder - | w
Pads .

19.0°0.0°6.00.06.00.0'6 6"




Xﬁi??ﬁﬁﬁ;KngiﬂﬁiﬂKiﬁKil
ec :
Guard - ﬁ

F6.56.96.00.56.56.06.9

Playing : : LE

rink
,;*QQPJQFJQ*jsiﬂt X

_____ "

4ﬁ&aﬁhﬁﬂh§ﬁ’CF AX A
Hockey -

Stick : :><-
'ﬁhﬁﬂhﬁﬁmﬁﬁh‘iaﬁtdﬂhﬁf

PEAXLX XX XX LI LI LXK

Two goals » I

or = ;.aj
nets '

‘QHFQHFQMFQ&‘QHF@HF@HS’



Hockey = I
pants |

PIXLIIXLXLIILILIL
LSS0 0.50.60.50.60.64
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g UNIT 4

Can you repeat that, please?

READING 4

Menu

What’s your favorite food?
Can you repeat that, please?

Do like cooking?
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Strategy
Memory games
Puzzles
Visualizing
Authentic material

Menu

e Objective: To review previous vocabulary related to food and socialize
the parts of the menu.

e Materials: memory games, menu, pictures.

e Reading comprehension questions

e Time: (60 minutes)
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Main Courses

Cheese burger £4.39
Double cheese burger  £4.99
Chicken curry with rice  £3.99

Manrom cheese £4.19
‘Seafood salad £4.49

Egg salad £3.99
Fish and mushroom pie ~ £4.69

Mushroom pizza * £4.60

[ 4
P. 22& Four cheeses pizza =~ £4.10

: . Meat pizza £4.75
Chicken pizza £4.55 Seafood pizza £4.75
Ice cream £1.99
(vanilla, chocolate, strawberry)
Banana cake £2.39

Fruit cake £2.29

{ Drinks

<" Orange juice  £0.99
5 Apple juice £0.99

-
d

\ -’.‘.
tp://learnenglishteens.britishcouncil.org/skills/reading-skillsf#* & 8 a

)
@
" 4
m ’
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http://learnenglishteens.britishcouncil.org/skills/reading-skills-practice/restaurant
http://learnenglishteens.britishcouncil.org/skills/reading-skills-practice/restaurant

Before you read

A. How much do you know about food?

B. Look at these sentences and check (V) the correct column.

Yes No

Juice, tea, coffee, water and soda are
drinks
| Apples, oranges, and grapes are
vegetables.
| Chips, burgers and hot dogs are

G ed as fast food.
d is healthy for your body.
Vegetables are used to prepare soup.
eam i dessert.
of main course.
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——— C. Write down a list of the food that you ate yesterday.

YeSterday [ ate ......o.oieie i

D. Complete the menu with the following words.

Maluma Restaurant

Chicken soup
Chips

Soda and burger

Roast Chicken with chips and salad

Lasagne

7| 2 courses $10.00 Ice cream
= ||37Curses $ 20.00

L

Chocolate cake

Tiramisu
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Reading

Lest remember and check your memory.

1. What’s the picture about?

2. Choose the correct answer
How many main courses are on the menu?

a. Three b. eight C. seven d. ten f. five

3. Write down one main course, one type of pizza, one dessert, one fruit and
one drink from the menu?

Pizza
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4. Look for the words from the box on the puzzle.

<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<

O |[R |E
vV |[R |S

M |[C |E

L
L

P
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U

E

D  O]|O|L

D

G

C
H

S A M| DE

F

C/  KIE]|N

D U C|A]|T|B

E

KITO|E|A

H
E

E| O|R

P

U CIA|G|Z | M

Al S |D

C|R]|C

F

AIC|A|[RIE|[A[AISIR

Z

Z | 0O
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d After you read
g
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Memory game

Cocktail I i ’*

"'0..9"&0'0..0‘0; "040"0...0"0;0"'
X AL A "0 9090909

I X KX KX 0'0;0'0... "040"0...0"0,..0"
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C ur 1y -; j ‘_“ :
XL R R AO'QAOVOA"OA'OAO'

0"&0‘&0"@0"0 0'0&'&0"0‘0"
Cheese = o

VOAOVOAO'OAO'QA 'OAO OAO ‘9
O'OAO'OAO"OAO'Q O'OAO'OAO"OAO"

Chlcken ' c
IXIIXIY XX O'OAO'OAO'
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XXX LI LI LXK L

?‘?—; @
= W
Y XXX LXK !

N

YIS

Macaroni

1"‘ "r

- -
- i'* .h_ gl
% . i,
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@ UNIT 5
N—7

U/ 1 have two sisters

READING 5
JOB

W classified

7/

/

Do you have sisters? %

Do they work?

Are you looking for a job?
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Strategy
Memory games
Puzzles
visualizing
Authentic material

newspaper

Objective: To help review previous vocabulary related to occupations in

context and help students to discover their future occupation.

Materials: memory games, newspaper, pictures.

Reading comprehension questions

Time: (60 minutes)
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4 - .
- Reading 5 :
o Chr Ghr Shr Sl S S S St St St Shr Shr Shr GAn T G G Gl Gl Gt Gt Gar Car Gt G o

toe® classifieds
Babysitter needed Newspaper round

We need a babysitter to look
after our two boys aged 5 and 7
after school from4 p.m. -6 p.m.,
Mon — Fri.

£40 a week.
Call Mary on 678345211

(C/

Holiday job

Do you want to earn some
extra money this summer? Do
you speak another language?

We need French, Spanish or
German speakers to work for

us in the City Museum shop
Tuesday — Saturday.

Send your CV to
citymuseum@shopjob.lkj

WECIY

B MUSEUM

before school

We need young people to
deliver newspapers on Mon,
Wed and Fri mornings. The
paper round takes 30 minutes
in the village of Clanbrook.
Papers must be delivered
before 8 am. and you must
have your own bike.

Interested? Ask for more info
at Clanbrook post office.

D

Munchies Café
PART-TIME WORK

We are looking for breakfast and
lunchtime staff to work in our
café on Saturdays.

-4 p.m.) or call
Bella on 612398745 (after 4 p.m.)

Come in (8 a.m.

Picture taken from: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/skills/reading-skills-
practice/finding-job
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Before you read

'St play “La Oca”

or answer the questions.

Divide the class in four groups. The teacher asks each group to select a coin.
a dice, each group should throw the dice and place the coin according to t

number given by the dice. Each player has to read the occupation and do a mimic

POLICEMAN| DRIVER

¢

Hello | sowoer | stupent

- SELLER | TEACHER

FIREMAN

FARMER | POSTMAN - COOK | NURSE

POLITICIAN

WRITER

MUSICIAN | DOCTOR

| | SCIENTIST

TAILOR

PLUMBER

PILOT |GOOD BYE

——————
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A, Look at the previous page. What do you think the picture is about?
gl‘

B. Do you think those jobs require experience? Which?

Faybe, It 1S about ............cccoiviiiiiiiiieiein,

Job Requires experience Doesn’t require
experience

Babysitter

Journalist

waiter

English speakers

Reading

C. Scan the text and see if you did a good job on the previous task.

Picture taken from: https://yojota.wordpress.com/tag/buscar-archivos/

d carefully and highlights the main ide
“the details using green color.

ing questions

/ho-needs. Sitter?
4..\ ' y y..
@ S
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What is Munchies Café looking for?

&

Is a Holiday job requiring person only for summer?

F. Read the text and tick (\/) the correct option.

Which job need French, Spanish or German

speakers?

Which job needs people with bike?

Which job they need people to work on Tuesday-
Saturday?

In which job you must work after school?

Which advert is looking for a babysitter?

dvert needs young people?
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\_

After you read

G. Match the advert with the appropriate occupation, some are not

appropriate leave them alone.

Babysitter needed

We need a babysitter to look
after our two boys aged 5 and 7
after school from 4 p.m. -6 p.m.,

© Newspaper round
before school

We need young people to
deliver newspapers on Mon,
Wed and Fri mornings. The
paper round takes 30 minutes
in the village of Clanbrook.
Papers must be delivered
before 8 am. and you must
| have your own bike.

@ Holiday job

Do you want to earn some
extra money this summer? Do
you speak another language?

We need French, Spanish or
German speakers to work for
us in the City Museum shop
Tuesday — Saturday.

Munchies Café
PART-TIME WORK

We are looking for breakfast and
lunchtime staff to work in our
café on Saturdays.

Come in (8 a.m. - 4 p.m.) or call
Bella on 612398745 (after 4 p.m.)

o5
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Shop
Assistant

Picture (aken from: verorscarealanghsh wordpress com

Picture taken from: veronicarealenglish wordpress.com

- Bahysitter

Rz

Picture taken from: http://www.clipartsheep.com/cartoon

97—\
Waiter

Picture taken from: ww.clipartpanda com




(*]
\J
H/Put the folowing duties on the correct category.

Make somewhere tidy Wake up early Deliver newspapers

Take customers’orders Read stories and play Look after little kids
with kids

Clean the floor Help customers to find Display items on the
items and to buy shelf

Serve food and drinks Give customers their Help to do homework
change

Cashier Janitor Waiter Paper boy | Shop Babysitter
assistant
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UNIT 6

I'm not crazy about hip-hop.

READING 6
Birthday

When is your birthday?

How do you celebrate birthdays?

Who do you think is easier to buy
gifts for?
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Strategy
Memory games
- Puzzles
Visualizing
coevaluation
Authentic material

email

e Objective: To help reviewing previous vocabulary related to occupations
in context and help students to discover their future occupation.

e Materials: memory games, email, pictures.

e Reading comprehension questions

e Time: (60 minutes)
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tomsmudger91@dsmail.com
" To: sjoogard@twindle.com |
| ccl |

subject: Thank you! |
Insert: Attachments Photos Videos
Tahoma 10 B [ U W

Hi Susan

Thank you very much for the birthday present. | really need a
new computer game, so it is perfect. You're very kind. )

How are you? Good luck in your exams. | hope you pass with
good marks.

Speak soon.

Tom xx

Send | Save
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Before you read

\

Memory game

Picture cards

Picture cards help students to remember vocabulary.

How to play

Divide the class in two
Students collect pairs of matching cards each student has a turn.

First, Place all the cards facing down on the table.

Second, a student picks up two cads, if those are correct the student takes them
with him those and do it again, otherwise the next student takes the turn.
Finally, the winner is the group who has got more sets of cards.
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\———1-Tlook at the picture on the opposite page. Then check () why are e-mails /'
ged for?

How much do you know about e-mails?

o .,

e-mails are used for communicating around the world.

People can send and receive e-mails free.

When do you use emails?

To say thanks for something

To express feelings

To send pictures and documents fast

Reading

A. Scan the text and see if you did a good job on the previous task.

and highlights the main idea of the e-mail. A
using green color.
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v

% Check (V) if the following sentences are true or false.

Sentences

Options

Tom wrote an e-mail.

Susan sent an e-mail to Tom.

It was not Tom’s Birthday.

Susan has exams soon.

Susan gave Tom a computer game.

The email was about Tom’s wedding.

* Word formation

Find in the reading examples of noun, verb, and adjectives.

Noun Verb
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3. Match the following cads.

I;

I oF 1 1™ “Good luck in I
Who wrote an e- | | Yourexams” I
mail?

1 | l

What did Tom 11 Tom wrote an :
Say? L e-mail.

| Who received an 1 1= Yes, It was. |
I

[. ¢-mail? |
' 2 S m

PIYIYIYS WITIPITD
| |

Was it about Tom’s

birthday? I I Susan received

' |
I | an e-mail. I
' |

I LR T AY
YaTaTalel Cadalalal
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|
What did Tom received = | I |

I on his birthday? | I
|

1
1
|
ﬁ] - .
I | I Tom received a I
computer I I game on his
| birthday.

What’s Susan’s
e-mail address?

74



4. Complete the following picture crossword by looking the picture and
naming it.

Happy Birthday

Picture taken from: http://puzzlemaker.discoveryeducation.com

Acros
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Lol & A

After you read

Bingo

Write down on the board the vocabulary related to birthdays.

Ask students to draw in their notebook a table of six squares and write in each
square a word chosen from the board.

BINGO

Explain that the word should be done with pen and those has to be clear.
[

N

Teacher signs each table to avoid troubles.
The teacher names some of the words written on the board.

The student who catches all the words fast and says Bingo is the winner.
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“New time for learning English”

COEVALUATION

Name:

Evaluated by:

Read each aspect of qualifications. Next, color the start which better
describes your classmate work, follow the circle’s code.

Always Usually Often Hardly ever

RO K

Aspects and Qualifications trains
about him o her

helps classmates when is necessary

respects his or her turn

knows new vocabulary

understands what is written

matches more cards than you

PAGRAY
=< X
A A ¢
reads carefully * ‘*
DA GRAY
EAGRAY
EAGRAY

is able to read emails.

In my opinion you should........ccccoieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiecieenn,







LAY VAV WA

Ballons =
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I LILILXIXL |
SOIE0)50.00.0.97

- blowers - x\f
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Friends

;'0.9°0.9°0.6 0,; ;0 0...9 XA
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) 0*0‘0"’0.9"0..9"’0 rY "’0 9.9
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"0;0‘0;0‘040"0;0*0;0*&0"040'

N

SOOI GFOP" Fo 24¢

sing happy | : :
birthday : @ |

Y AL AX K '0.... AXLX LXK
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XAXAX L X KX LAXLAX LXK

B

Computer = ! g
Game = " BG5S
I

- o
R 4 o=

)'9.9°0.6°0.979.99.90.90.9'¢

Qo

Computer

T o o e e
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Answer
key

85



Unit 1

Before you read

Memory game

Alligator

:9°9.0°0.9°0.9°0.9°0.470.970.9"

Dog -

= - .

Grrafte

Kangaroo = ”I B
XXIXIXZIX

6.0°6.6°6. 0

XXTITIITIIIZIZIIZLL
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COPOE DI

i

Rhino:: &
e e
690088666608 &4

Reading
A. Underline the main idea of the text and write it down.
Lost Dog

B. Complete the table using the information from the text.

Who was lost? Sally
How old is it? 2 years old
When was it lost? On Tuesday 11th

What time was it lost? | At 3pm

Where was it lost? La Familia Park
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C. Do the following task according to the reading.

* Circle the correct answer to each question.

- Who was lost?

a. an elephant c. a kangaroo

- Is it female?

b. Maybe

d. acat

c. Of course no

* Read the following statements and write true or false.

Sentences

Sally is 3 years old False
Sally is a cat False
It was lost in Quisapincha True
Sally costs $300 True

After you read

Reading memory game

LOST DOG
POSTER

.90.90.99.9°9.99.9.99.9'¢

Is the dog lost? - .
F": Yes, It 1s.
s »

PXXLXIXX YXXLXZXX
T oo Sally

p.90.90.90.9'0.90.90.9¢.94

ILIXLXLXL XIXXXXZLXK

How old is Itis 2 years
F10 old. :

et |
.99.90.66.99.99.9.96.6'¢
TXXLXLXL XXX

Iz the dog No, itisn't.
9
male? (?’ (2 It’s female.

1 50.90.56.6Q.50.4.56.6¢
LAX XX LXK

When did the
dog getlost?
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TIXLILXL XIXXLXZLXLK

What tume did

Sally get lost? ‘%t 3 1)111
o

#
XXX XXXLXZLXK
TEXLXZIXL XXXLXLXK

Where was sally Sally was lost in
lost? La Fanulia Park.

h '
XXX Ys YT OITIK

$'0.90.90.9"0.90.90.9"6.9"¢
How much did
people offer for

RS S §300

':-?ﬁﬁ
1.9°0.9°0.99.4°¢
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Unit 2
Before you read
1.
Romantic, Fantasy, Drama, Comedy, Horror
Reading
2. Choose the correct option by using x.

Main idea

Elizabeth does not like romantic movies.

X Elizabeth meets Juan Carlos.

Elizabeth and Juan Carlos are going to see movies.

Supporting ideas

Elizabeth lives in an apartment.

Juan Carlos is 15 years old.

Elizabeth is 14 years old.

Elizabeth and Juan Carlos are going to get married. X

Juan Carlos has seen Titanic before.

Logical Reasoning
As a conclusion, what are Elizabeth and Juan Carlos going to do next Saturday?

They are going to the mall. They are going to see a comedy film.



Unit 3

Before you read

Memory game cads

Mouth
Guard -
)'9.9"0.9"0.990.00.90.09.0
,9°9.970.9°0.9°0.90.6°0.9°0.6¢

Aaiis .

e /5

Hockey
Puck

Ice
skates

" Ho ckey
Globes

XXXXX XXX XXX XXLXXXK
Helmet %
.90.9°0.6°0.9$.9.90.60.9
Shin - ®
pads L
Elbow . ’/
Pads _—

- Shoulder

5 6.06.0'¢.06.4 Jw“'

Neck ﬁ“
Guard T
- Playing E
rink e
' Hockey
Stick / <

Pads
T XXX XXX XKXXI XXX
Jersey i

- Two goals l

or my)l-.;b
nets SR

' Hockey
pants l
.9°0.9°9.90.90.90.90.96.6°
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1. b
Reading

2. 6,1,4,2,5,3

3.

S D F U S H I N P A D S
0] S K A T E R S A S S
P L A Y A L I A M G 0 I
N E H T 0) M S L A

) L I I C E S K A T E S
M ) R E S T U D E N L A
0] H P L E A S E G 0] B I
M 0) U T H G u A R D (0] L
M C D) E 0] Vv E N E H W E
D K L E K E U Q R 0 P S
A E A N E C K G u L A S
D Y R A Y 0) D A R 0] D M
M P E G G L E E T H S A
0] U M E L P Vv E S R u N
M C S R 0] C C U P A T 0]
T K E D Vv D U 0] H E H T
I R E N E C K G u A R D
T L E S A W D F T H E

4. Write names of clothes that skaters wear in the wordweb.
Clothes for head and neck: Mouth guard, helmet, neck guard.
Clothes for arms and legs: shin pads, elbow pads.

Clothes for the body: shoulder pads, jersey, hockey pants.
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Unit 4
* How much do you know about food?

A. Lets Play “Memory Game”

Ice cr eam-

Cocktail =

. Vuxh
[ ﬁé, 7
e (&.\U: .

Y gxmmm
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B. Look at these sentences and check (V) the correct column.

Yes

No

Maybe

Juice, tea, coffee, water and soda are
drinks

\/

Apples, oranges, and grapes are
vegetables.

Chips, burgers and hot dogs are
considered as fast food.

Junk food is healthy for your body.

Vegetables are used to prepare soup.

Ice cream is a dessert.

Salad fruit is part of main course.

21212
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D. Complete the menu with the following words.

Maluma Festaurart S

Chicken soup
Chips

Soda and burger

Roast Chicken with chips and salad

Lasagne

2 courses $ 10.00 Ice cream

3 courses $ 20.00 Chocolate cake
Tiramisu

Reading

Lest remember and check your memory.

1. What’s the picture about? MENU

2. Choose the correct answer

How many main courses are on the menu? C. SEVEN
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4. Look for the words from the box on the puzzle.

96



Unit 5
E. Answer the following questions
Which advert needs a babysitter?
Itis advert A
What is Munchies Café looking for?

It is looking for breakfast and lunchtime.

Is a Holiday job requiring person only for summer?

Yes, ltis.

F. Read the text and tick (\/) the correct option.

Which job needs French, Spanish or German

speakers?

Which job needs people with bike?

Which job they need people to work on Tuesday-
Saturday?

In which job you must work after school?

Which advert is looking for a babysitter?

Which advert needs young people?
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After you read

G.Match the advert with the appropriate occupation, some are not
appropriate leave them alone.

Shop
Assistant

Babysitter needed

We need a babysitter to look
after our two boys aged 5 and 7
after school from4 p.m. -6 p.m.,

Picture taken from: veronicarealenglish wordpress com

© Newspaper round

before school

We need young people to
deliver newspapers on Mon,
Wed and Fri mornings. The
paper round takes 30 minute®™
in the village of Clanbrook.
Papers must be delivered
before 8 am. and you must
| have your own bike.

Picture taken from: vercnicarealenglish wordpress.com

Holiday job

Do you want to earn some : ~
extra money this summer? Do 3
you speak another language?

We need French, Spanish or >

German speakers to work for .

us in the City Museum shop

Tuesday — Saturday. Pt Sbas g . A hogeoaaioon

Bahysitter

D

2 Munchies Café

PART-TIME WORK

We are looking for breakfast and
lunchtime staff to work in our
café on Saturdays.

Come in (8 a.m. - 4 p.m.) or call
Bella on 612398745 (after 4 p.m.)

Picture taken from: ww clipartpanda com
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H. Put the folowing duties on the correct category.

Cashier Janitor Waiter Paper boy | Shop Babysitter
assistant
Clean the Display Deliver Help
Give floor items on newspaper | customers | Read
customer Make the shelf Wake up to find stories and
their somewhere | Serve food | early itemsand | play with
change tidy and drinks to buy kids
Take Help to do
customers’ homework
orders
Look after
little kids
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Unit 6

2. Check (\/) if the following sentences are true or false.

Options False True

Sentences

Tom wrote an e-mail. \
Susan sent an e-mail to Tom. \

It was not Tom’s Birthday. \

Susan has exams soon. \
Susan gave Tom a computer game. v
The email was about Tom’s wedding. \
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3. Match the following cads.

Y\me Yala¥a¥a

“Good luck 1 m

Who wrote an e- your exams”
mail?

YaX¥a¥a YaAXaYaYa
Ya¥la¥a YaTaTaxa

What did Tom Tom wrote an
Say? © e-mail.
Ev
YaTlaTaTa Ta¥a¥%aTa
of ' = “Goodluckin °

| “ your exams” I‘

I

A AL YT Y<Y.

mail?

y A AT A A ¥ N A -
What did Tom Tom wrote an i
AV 1Al I
Say? L © mail. |
1
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Tala¥a¥a

Who received an
e-mail?

=
[ Was it about Tom’s

w  birthday?

[ |
Y VAV VY ViAW N

102

) 66 0600 ¢
S ALAT AL A
[

I

Yes. It was. |
[
v Y YL

) 8¢ VYY
Alalaa

Susan received

|

[ . |

. an e-mail. |

[ |
>

| = )
YT YiY4



A

CALAT AL A AL A

To: sjbogard@twindle.com

N E
| B O B |

IXIXYXXX

XXIXXXX

& ‘
E £ Tom received a i
= Does He like E computer '
E computer ¥*  game on his E
8 gan]es‘? E birthday. & [
B e =4 o . el
IO owerw \| VOwvIowow,

XIIXITXY
What’s Susan’s
e-mail address?

FIXXIXZXIXL
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4. Complete the following picture crossword by looking the picture and
naming it.

Happy Birthday

1 2
c g
a 3 h a t
4 n m
c d e
5 b a I I 0 n S
n e
d
y
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6.9.

MODELO OPERATIVO

FASE OBJETIVO ACTIVIDAD RECURSO RESPONSABLES TIEMPO

Socializacion | Socializar los beneficios del | Reunion ~ con el | Booklet con | Investigadora y | Una
booklet con actividades | coordinador actividades coordinador semana
complementarias basadas en responsgble del é&rea | complementaria _resppnsable del ére_a de
los juegos de memoria para de mglgs y profesores | s, proyector, y |inglés de la Unidad

respectivos  de la | lapto. Atahualpa.
desarrollar  la  destreza | ;. iqaq Educativa
lectora. Atahualpa.

Planificacion | Establecer con el profesor | Disefio y elaboracion | Booklet, papel, | Investigadora Una
del area de inglés los juegos | del booklet  con ?mpresora, lapto, semana
de memoria a utilizar en el | actividades Internet
booklet de actividades | complementarias
complementarias para | basadas en juegos de
desarrollar  la  destreza | memoria para
lectora. desarrollar la destreza

lectora.

Ejecucion Ejecutar y cumplir con lo | Aplicacién del booklet | Booklet Investigadora, Dos

establecido en la propuesta | con actividades Coordinadora del are | semanas

durante el
ensefianza-aprendizaje

proceso
del

complementarias
basadas en juegos de
memoria para

de Inglés y profesores.
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idioma inglés.

desarrollar la destreza
lectora.

Evaluacion

Evaluar la implementacion
y el uso del booklet con
actividades
complementarias basadas en
juegos de memoria para
desarrollar  la  destreza
lectora.

Evaluar los resultados
de la propuesta a
través de una
encuesta al profesor
de inglés de los
octavos  afios  de
Educcidn General
Basica.

Encuesta

Recursos
humanos

Investigadora

Una
semana

Cuadro N° 5 Modelo Operativo

Fuente: Investigadora

Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
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6.10. Administracién de la propuesta

La administracion de la propuesta de solucién es aplicar actividades
complementarias basadas en juegos de memoria para desarrollar la destreza
lectora en los estudiantes de octavo afio de educacion general basica, de tal
manera que esta propuesta fortalezca el desarrollo de las cuatro destrezas del
idioma inglés, ya que a través de la lectura no solo se desarrolla la destreza
lectora, también se desarrollan la escritura ya que al leer el estudiante analiza
diferentes tipos de gramaticas y léxico, la parte oral dado que el estudiante
expresa sus sentimientos, ideas y da criticas, y la parte auditiva dado que las
lecturas pueden ser silenciosa y en voz alta. Finalmente, esta propuesta

fortalece el aprendizaje del idioma ingleés.

Para mejorar el aprendizaje del idioma inglés fue necesario plantear objetivos
en relacion a la implementacion de actividades complementarias basadas en
juegos de memoria que pueden ser aplicados dentro y fuera de la clase, como
el profesor creyere conveniente, y dada las circunstancias si la institucion lo
amerita utilizar con otros niveles que no se haya desarrollada aun la destreza

lectora lo podra realizar.

La propuesta fue dirigida al profesor y a los estudiantes de los Octavos afios
de educacion general basica de la Unidad Educativa Atahualpa, asi mismo
para su cumplimiento y ejecucion se llevd a cabo un compromiso por las

autoridades profesores de la institucion.
Con la aceptacion y el compromiso el investigador junto con las autoridades

de la institucion son los encargados de la supervision de la propuesta, su

supervision se realiza antes y durante.
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6.10.1. Prevision de la evaluacién

Este trabajo de investigacion se ha realizado en la Unidad Educativa
Atahualpa. La prevision de la evaluacion se basa en dos partes. La primera se

ha establecido responder a las siguientes interrogantes relacionada al tema

expuesto.
PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
1. ¢/Quiénes solicitan | Autoridades , Profesores, Padres de
evaluar? familia y estudiantes

2. ¢Por quéevaluar? | Es necesario conocer el grado de
aceptacion del booklet con actividades
complementarias basadas en juegos de

memoria para desarrollar la destreza

lectora.
3. ¢Paraqué A través de la evaluacién se reconoce los
evaluar? resultados y los objetivos alcanzados de la
propuesta.
4. ¢Qué evaluar? El presente trabajo de investigacion

implica la evaluacion de conocimientos
adquiridos a través del uso del booklet con
actividades complementarias basadas en
juegos de memoria para desarrollar la

destreza lectora.

5. ¢Quién evalua? La investigadora y la coordinadora de

area y la profesor de los curso evaluados.

6. ¢Cuando evaluar? | Al finalizar la elaboracion de la propuesta.

7. ¢Como evaluar? A través de la presentacion de actividades
complementarias basadas en juegos de

memoria y observacion a los estudiantes.

8. ¢Con que evaluar? | Encuestas — Observacion directa

Cuadro N° 6 Prevision de la evaluacion
Fuente: Investigadora
Elaborado por: Castillo Medina Lourdes Elizabeth
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La segunda parte se basa en la aplicacion de una ficha de evaluacion de la
propuesta dirigida al profesor quien administro la misma. La que se puede
observar en el anexo N° con sus respectivos resultados acerca del nivel de
aceptacion de la propuesta planteada. De acuerdo a los resultados se constato la
satisfaccion y el progreso de los estudiantes en el uso del booklet, lo cual les ha
sido de gran ayuda en el aprendizaje del idioma inglés. Asi mismo, la propuesta
plateada fue de gran ayuda para la institucion que es la Unidad Educativa
Atahualpa, porque en si este material serd ubicado en la biblioteca de la
institucibn como material extra para los siguientes niveles, en los cuales la

destreza lectora no es su habilidad.

114



BIBLIOGRAFIA

Acquironi, R. (2004). La comprension lectora. Madrid: Lexus.

Antunes, C. (2006). Juegos para estimuar las inteligencias multiples (Segunda
ed.). Madrid: Narcesa, S.A.

Baldivieso, L. (2000). Los procesos cognitivos en el aprendizaje de la lectura

inicial. Madrid.
Bernal, C. A. (2006). Metodologia de la Investigacion. México: Pearson.
Brown, D. (2004). Language Assessment. Madrid: Pearson.

Carrianzo, M. H., Andrade, S. M., & Martinez, L. A. (2011). Curso de lectura

critica: Estrategias de Comprension Lectora. Quito: Dinsen.

Cerrig, R., & Zimbardo, P. (2005). Psicologia y Vida (Decimoséptima ed.).

Mexico: Pearson.

Chacha, M. P. (2012). La Influencia de la destreza Lectora (Reading) en el
aprendizaje del idioma Inglés de las alumnas de los novenos afios de
Educacion Basica del Instituto Superior Tegndlogico Hispano América del

canton Ambato, provincia de Tungurahua. Ambato.

Depertamento de Obras de Referencias. (1997). Lexus Diccionario Enciclopédico.

Barcelona, Esparia: Lexus.

Edgreen, H., & Gruber, J. (1990). Juegos para estudiantes de primaria (Sexta ed.).
Mexico: Pax Mexico.

Ernst, K. (1979). Juegos en que participan los estudiantes. Mexico: Diana.

Gay, J., Fuentes, M. A., Garcia, J. A., & Romero, M. J. (2010). Psicologia para

todos. Espafia: Oceano.

Guerra, H., & McCluskey, D. (1984). Cémo estudiar hoy (Quinta ed.). Madrid:
Trillas.

115



Guerrero , A. (2010). Qué es la pronunciacion? Barcelona: Universidad de

Barcelona.
Herrera, F. Z. (2008). Introduccidn a la Psicologia (Tercera ed.). México: Pearson.

Herrera, L., Medina, A., & Naranjo, G. (2004). Tutoria de la Investigacion
Cientifica. Ambato: Maxtudio.

Manzano, R. J. (2013). Técnica del juego y su influencia en el aprendizaje del
idioma Inglés en los estudiantes de los decimos grados de Educacion
Bésica del Instituto Agropecuario Luis A. Martinez de la parroquia Huachi

Loreto cantdn Ambato de la provincia de Tungurahua. Ambato.

Martinez, J. G. (2009). LAS RUBRICAS EN LA EVALUACION ESCOLAR:
SU CONSTRUCCION Y USO. Medallin: Universidad Nacional de

Colombia.

Morris, C. G., & Maisto, A. A. (2005). Psicologia (Duodécima ed.). Mexico:

Pearson.
Murfioz, V. (1988). Hacia el Ideal. Cuenca: EDIBOSCO.

Oceano. (s.f.). Psicologia para todos. Guia completa para el crecimiento personal,

capacidades, personalidad, y socializacion. Barcelona, Espafia: Oceano.
Percorelli, R. (2010). Elementos Basicos de Psicologia. Mexico: Trillas.

Quintanal, J. (2000). Activiaddes Lectoras para la Escuela Infantil y Primaria.
Madrid: CCS.

Quintanal, J. (2003). Animacion a la lectura. Madrid: CCS.

Quispe, J. (2010). La ensefianza del inglés como idioma extranjero. La Paz:

Attribution Non-commercial.

Richards, J., & Rodgers, T. (2002). Approaches and Methods in Language
Teaching. New York: Cambridge.

116



Sarabia, M. G. (2012). La Competencia de la Lectura del idioma Inglés y su
incidencia en el proceso Ensefianza Aprendizaje en los estudiantes del
Tercer afio de Bachillerato del Instituto Tegnologico Superior "Los Andes"

del canton Pillaro, en la provincia de Tungurahua. Ambato.

Sevillano, M. L. (2005). Estrategias Innovadoras para una Ensefianza de Calidad.

Madrid: Pearson Educacién, S.A.
Sole, 1. (2005). Estrategias de lectura. Barcelona.

TABASH BLANCO, N. (2010). La lectura interactiva en el desarrollo de las
habilidades de comprension de lectura y de expresion escrita. Lengua
Moderna, 2.

Tomasky, A. (2005). Como rendir mejor en los estudios, en el trabajo y en la vida.
Saber.

Velasquez , V. (2004). Lenguaje y Comunicacion. Ecuador: Editrial Ecuador.

LINCOGRAFIA:

Moya, C. G. (2012). Estrategias de aprendizaje . Estrategia de Aprendizaje:
http://www.leonismoargentino.com.ar/INST229.htm

Cunningham, A., & Stanovich, K. (11 de Agosto de 2015). Los efectos de la
lectura en la mente. Recuperado el 30 de Agosto del 2015. Obtenido de
cepchile:
http://webcache.googleusercontent.com/search?g=cache:elQBgxczulkJ:www.
cepchile.cl/dms/archivo_4061_2169/r108 cunningham_lectura.pdf+&cd=3&
hl=en&ct=cInk&gl=ec

117



ANEXQOS:

Anexo 1: Encuesta dirigida a los estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE IDIOMAS

Objetivo: Determinar la incidencia de los juegos de memoria para desarrollar la
destreza lectora (Reading) del idioma inglés.

Datos generales

Instrucciones Generales:

Lea detenidamente las preguntas que a continuacion se plantean, y de acuerdo a su
opinion seleccione una sola respuesta marcando con una X en su respectiva
casilla.

Su colaboracion es muy importante para alcanzar el objetivo.

1.- ¢Su profesor de inglés realiza juegos educativos como una estrategia de

ensefianza y en especial cuando se realizan lecturas comprensivas?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

2.- ¢Su profesor de inglés utiliza estrategias de ensefianza y aprendizaje que

se ajustan a su estilo o forma de aprendizaje?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

3.- ¢Para el inter-aprendizaje del Idioma inglés en el aula, se aplican
diferentes estrategias motivadoras como son; el trabajo en equipo, lluvia de
ideas, dindmicas, canciones, actividades ludicas, que promuevan el gusto y el

habito de la lectura en inglés?

a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()
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4.- ¢Su profesor de inglés hace uso de estrategias de aprendizaje para leer en
la clase como lo son sefalar, resumir, escoger, escogimiento de ideas

principales y secundarias, entre otras?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

5- ¢Su profesor de inglés hace uso de material auténtico para el desarrollo de

sus destrezas receptivas auditiva y lectora?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

6.- ¢Su profesor hace uso de los diferentes tipos de lectura por medio de
poesias, reflexiones, imagenes, juegos de vocabulario... entre otros los cuales

son de su agrado y nivel de comprension?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

7.- ¢Su profesor de inglés promueve a que sus capacidades cognitivas como la
atencion, percepcion, memoria, resolucién de problemas, comprensién, entre

otros., se desarrollen mediante la comprension de lecturas?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

8.- ¢Se realiza con frecuencia actividades de lectura conectadas a los

diferentes tipos de memoria, las cuales permiten la aprehensién de léxico?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

9.- ¢Su profesor promueve el correcto uso de pronunciacion y deletreo

correcto de palabras en el idioma inglés, cuando usted lee?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

10.- ¢Durante las horas de inglés se socializa y se aplica los pasos para el
proceso de lectura como son: (Prelectura, Lectura, Poslectura), con los

estudiantes?

a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()
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11.- ¢Su profesor evalla las lecturas utilizando diferentes tipos de preguntas
como; seleccion mudltiple, pregunta de inferencia, preguntas de relacion,
pregunta de interpretacion, preguntas de sintesis, enfatizando en el proceso

de lectura del idioma inglés?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

12.- ¢ Durante el proceso de evaluacion de la lectura comprensiva en inglés, se
utilizan rubricas para evaluar la competencia lectora basadas en escalas de
valoracion como son: Elemental, Regular, Bueno, Excelente entre otros en la

clase de inglés?

a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()
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Anexo 2: Encuesta dirigida a los profesores
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE IDIOMAS |

destreza lectora (Reading) del idioma Inglés.

Datos generales

Instrucciones Generales:

Lea detenidamente las preguntas que a continuacion se plantean, y de acuerdo a su
opinion seleccione una sola respuesta marcando con una X en su respectiva

casilla.
Su colaboracién es muy importante para alcanzar el objetivo.

1.- ¢Realiza usted juegos educativos como una estrategia de ensefianza y en

especial cuando se realizan lecturas comprensivas?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

2.- ¢Usa usted estrategias de ensefianza y aprendizaje que se ajustan al estilo

o forma de aprendizaje de sus estudiantes?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

3.- ¢Para el inter-aprendizaje del Idioma inglés en el aula, usted aplica
estrategias motivadoras como son; el trabajo en equipo, lluvia de ideas,
dindmicas, canciones, actividades ludicas, que promueva el gusto y el habito

de la lectura en inglés?
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a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

4.- ¢ Usted hace uso de estrategias de aprendizaje para leer en la clase como lo
son sefalar, resumir, escoger, escogimiento de ideas principales y

secundarias, entre otras?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

5.- ¢Usted hace uso de material auténtico para que el estudiante desarrollo de

sus destrezas receptivas auditiva y lectora?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

6.- ¢Usted hace uso de los diferentes tipos de lectura por medio de poesias,
reflexiones, imagenes, juegos de vocabulario... entre otros los cuales son de

agrado y nivel de comprension de sus estudiantes?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

7.- ¢Usted promueve a sus estudiantes hacer uso de sus capacidades
cognitivas como la atencién, percepcion, memoria, resolucion de problemas,

comprension, entre otros, mediante la comprension de lecturas?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

8.- ¢Usted realiza con frecuencia actividades de lectura conectadas a los

diferentes tipos de memoria, las cuales permiten la aprehension de 1éxico?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

9.- ¢ Promueve usted el correcto uso de pronunciacion y deletreo de palabras

en el idioma ingles, cuando sus estudiantes leen?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

10.- ¢Durante las horas de inglés usted socializa y aplica los pasos para el
proceso de lectura como son: (Prelectura, Lectura, Poslectura) con los

estudiantes?
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a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

11.- ¢ Usted evalda las lecturas utilizando diferentes tipos de preguntas como;
seleccion multiple, pregunta de inferencia, preguntas de relacion, pregunta
de interpretacion, preguntas de sintesis, enfatizando el proceso de lectura del

idioma inglés?
a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()

12.- ¢Durante el proceso de evaluacion de la lectura comprensiva en inglés,
usted utiliza rubricas para evaluar la competencia lectora basadas en escalas
de valoracion como son: Elemental, Regular, Bueno, Excelente entre otros en

la clase de inglés?

a) Siempre () c) A veces () d) Nunca ()
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Anexo 3: Encuesta de la propuesta

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE IDIOMAS

Encuesta dirigida a los profesores del area de Inglés de la Unidad Educativa
“Atahualpa” de la ciudad de Ambato.

.Objetivo: Ejecutar el uso del booklet o folleto con actividades complementarias
basadas en juegos de memoria para desarrollar la destreza lectora en el idioma

Inglés en los paralelos “A” ,“B” y,“C” de la Unidad Educativa “Atahualpa ”
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Instrucciones: Lea cuidadosamente las siguientes preguntas planteadas y marque

con una X, segun su criterio.

1. ¢Considera usted que el booklet con actividades complementarias
basadas en juegos de memoria fomenta el desarrollo de la destreza
lectora del idioma Inglés en los estudiantes del octavo afio de
Educacion General Basica?

a) Siempre (...... ) c) Aveces (...... ) d) Nunca (...... )

¢Por qué?

2. ¢Considera usted que al implementar este booklet con actividades
complementarias basadas en juegos de memoria facilitara la
interaccion entre el estudiante y las lecturas, de tal manera que se
incentive el habito por la lecturas?

a) Siempre (...... ) c) Aveces(...... )  d)Nunca(...... )
¢Por qué?

3. ¢Considera usted que los juegos de memoria son una estrategia de
ensefianza y aprendizaje y son fundamentales para impartir las
lecturas y la aprehension de Iéxico?

a) Siempre (...... ) c) A veces (...... ) d) Nunca (...... )

¢Por qué?

4. ¢Considera usted que las actividades plateadas estan basadas en el
libro de los estudiantes de octavo afio de Educacién General Bésica y
enfocadas de acuerdo al nivel y a las necesidades de los estudiantes?
a) Siempre (...... ) c) Aveces(...... )  d)Nunca(...... )
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¢Por qué?

Anexo 4: Croquis de la Unidad Educativa Atahualpa
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Anexo 5: Certificado de aceptacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
DECANATO
Av. Los Chasquis y Rio Guayllabamba (Predios de Huachi)
Ambato - Ecuador

Ambato junio 02, 2015
FCHE-D-520-2015

Doctor

Victor Gavilanez ,
RECTOR, Encargado

UNIDAD EDUCATIVA “ATAHUALPA”

Presente

De mi consideracion:

A nombre de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién, me dirijo a
usted a fin de expresar un cordial saludo y éxitos en el desempefio de sus
funciones, a la vez solicitar comedidamente se brinde las facilidades
necesarias a la sefiorita Lourdes Elizabeth Castillo Medina, estudiante del
décimo semestre de la Carrera de Idiomas de esta Unidad Académica, a fin
de que pueda desarrollar su trabajo de investigacién sobre el tema: “LOS
JUEGOS DE MEMORIA PARA DESARROLLAR LA DESTREZA LECTORA DEL
IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA ATAHUALPA”, previo a la obtencidn del
titulo de Licenciada en Ciencias Humanas y de la Educacién, mencién

Inglés.
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Anexo 6: Certificado de aplicacion de las encuestas

AMBATO - ECUADOR

UNIDAD EDUCATIVA “ATAHUALPA” -

Oficio N° 134-R
Junio 9, 2015

Dr. Mg. Victor Herndndez Del Salto
Decano de la Facultad de Ciencias Humanas
y de la Educacion de la U.T.A.

Ciudad

De mi consideracion:

Tengo a bien expresarle un atento saludo y en atencién al Oficio FCHE-D- N° 520-2015
del 2 de junio de 2015, me permito informar a usted que la Srta. Lourdes Elizabeth
Castillo Medina, estudiante del décimo semestre de la Carrera de Idiomas, realizo el
trabajo de investigacién sobre el tema: “LOS JUEGOS DE MEMORIA PARA
DESARROLLAR LA DESTREZA LECTORA DEL IDIOMA INGLES EN LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ATAHUALPA”, previo a la obtencion del titulo de Licenciada en
Ciencias Humanas y de la Educacion, mencién Inglés.

Realiz6 las encuestas a los Octavos Afios de Educacién Basica, paralelos A, B, C.

Particular que comunico para los fines consiguientes.

Atentamente,

Rector Encargado
cg.

El Tejar y Av. 22 de Enero - Parroquia Atahualpa - Telefax: 2452238 - 7855272 - 2855812 - Casilla Il
Carren electrénico: colegioatahualpasecretariaa@hotmail.com
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