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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion sobre el tema “LA COMPUTADORA Y SU
INCIDENCIA EN EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA
DE CIENCIAS NATURALES DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO, SEXTO
Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL
MIXTA “MARGARITA PONCE GANGOTENA” DEL CANTON QUITO
PARROQUIA AMAGUARNA”.

Teniendo como problema central la computadora y su incidencia en el proceso
de ensefianza y aprendizaje en el area de Ciencias Naturales en los estudiantes de
la Escuela fiscal Mixta Margarita Ponce Gangotena del Cantdén Quito Parroquia

Amaguaia.

La hipotesis del trabajo de investigacion fue ;Como incide la computadora en
el proceso ensefianza aprendizaje en el area de Ciencias Naturales es un problema
que preocupa por lo que se debe buscar estrategias adecuadas que ayuden a

mejorar la formacion integral.

El contenido de la investigacion comprende aspectos importantes sobre la
computadora y su incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje lo cual permitira
que el nifio adquiera aprendizajes significativos, y mecanismos necesarios para

hacer nifios/as capaces de demostrar sus habilidades, sus destrezas y creatividad.

Xiv



B. INTRODUCCION

En los dltimos afios, se estd dando cada vez mayor importancia al uso de las

nuevas tecnologias en la educacion.

El presente proyecto de tesis esta orientado a formar y capacitar al usuario con el
objeto de desarrollar un aprendizaje en los estudiantes y una mejor comprension

en el Area de Ciencias Naturales.

Con el desarrollo tecnoldgico y cientifico, que trajo consigo el uso
generalizado de las computadoras y especialmente de la Internet por lo que mi
propuesta es utilizar el buscador Google ya que es comun que el estudiante se
enfrente a una excesiva cantidad de informacién de donde surge el problema de

seleccionar solo la parte que le interesa.

Se le pueden presentar varios documentos, por lo que la solucion a este
problema es la orientacion calificada del docente, proporcionando contenidos

positivos a los alumnos.

Tan importante es hoy en dia para el docente utilizar los recursos de la red,
beneficios de la consulta de la informacion sino también la posibilidad de generar
elementos didacticos propios que acomparien el ejercicio de la actividad docente.



CAPITULO I

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Tema

La computadora y su incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje en el area
de Ciencias Naturales de los estudiantes de Quinto — Sexto y Séptimo afio de
Educacion Bésica de la Escuela Margarita Ponce Gangotena del Canton Quito

Parroquia Amaguania.

1.2. Planteamiento del Problema

1.2.1. Contextualizacion

Los paises mas desarrollados estan realizando un importante esfuerzo financiero y

organizativo para estar a la altura del reto tecnologico.

Desde sus inicios el hombre ha buscado la forma de mejorar su calidad de vida
y su forma de trabajo, para ello ha empleado métodos adecuados tales como la
tecnologia que ha desarrollado a través de la ciencia. Esto ha permitido llegar a
grandes inventos cientificos desde la calculadora hasta la computadora, este gran

avance ha levado a la humanidad ha tener un enorme desarrollo social.



La computadora se ha convertido en pocos afios en parte integrante de la vida
cotidiana ya que permite realizar muchas tareas diferentes, por esta razon ha

influido en muchos aspectos de nuestra vida.

En un mundo en constante cambio cada persona se siente implicada en formar
parte del mundo de la informacién, ya que es un medio para educarse, informarse,
investigar, comparar, entrenar el cerebro, la memoria, la rapidez mental y, en

general, las capacidades mentales, la computadora es excelente.

Con esto se pretende hacer una aproximacion a la evolucién de la ensefianza
asistida por computadora. Sofiar con la educacién del nuevo milenio pasa
inexorablemente por la integracion de las nuevas tecnologias. La Escuela, la clase
no puede estar a espaldas de la sociedad que ocupa mas espacio, tiempo y dinero

lo que el estado dedica a la educacion.

El problema se plantea cuando nos preguntamos si el uso de las nuevas
tecnologias de la informacion tiene una incidencia importante en el estudio de las
restantes materias. EI acceso a gigantescos bancos de datos pueden facilitar la
informacion, los medios audiovisuales pueden motivar hacia ciertos temas y
facilitar la comprensiéon. Lo que no podemos olvidar es que ni la informacién, ni

la comprension son aprendizajes.

No cabe duda que internet es un recurso didactico formidable. Resulta
practicamente inimaginable lo que se puede hacer por tener la posibilidad de
conectar las computadoras de las instituciones con millones de computadoras de

todo el mundo.



Desde luego existen miles de instituciones educativas cuyas computadoras
estdn en internet y muchas de ellas ofrecen informacion valiosa, recursos
didacticos, cursos, articulos de divulgacion y articulos de investigacion. No
obstante, esta presenta una gran de informacion inutil, engafiosa y hasta inmoral;
este hecho representa uno de los retos que deben enfrentar los maestros para

educar a los alumnos en el uso de este importante medio de comunicacion.

La basqueda de informacion en internet proporciona a los alumnos un doble
beneficio. Ademas de la informacidn que por si misma es valiosa, los alumnos
aprenden técnicas de busqueda y ha discernir entre la informacion valiosa y la que

no lo es.

El uso de internet para fines educativos ha traido nuevas aplicaciones
computacionales que aprovecha este medio de comunicacion para establecer
espacios privados para los alumnos de una asignatura, en los que se pueden
disponer de recursos como un tablero de avisos, un editor de mapas conceptuales,
una agenda, correo electronico, grupos de discusion y enlaces directos a paginas

web.

En la ciudad de Quito en los Gltimos afios, un fuerte incremento que se ha venido
dando en la utilizacién de las computadoras en todos los centros educativos, la
tecnologia de la informatica se convierte en una poderosa y versatil herramienta
que transforma a los alumnos, de receptores pasivos de la informacion en

participantes activos, en un enriquecedor proceso de aprendizaje.

El amplio uso de las computadoras constituye nuevos formatos de informacion

que implican cambios en la educacion.



La ensefianza actual ha estado matizada por el uso de los medios técnicos
auxiliares dentro de los cuales la computadora ha desempefiado una funcién
preponderante por muchas ventajas, tanto para la explicacién de los conceptos
como para su apropiacion. En la medida que ha ido avanzando la tecnologia se
han buscado métodos que resulten efectivos para el proceso ensefianza
aprendizaje.Con la incorporacion de las tecnologias de computo a la vida
cotidiana, las bases de la convivencia y de la realizacién humana estan siendo
transformadas en contenidos y en direcciones que trastocan la institucion

educativa formal.

En el entorno de la Escuela Fiscal Mixta Margarita Ponce Gangotena hoy en dia la
clase de cada maestro responde a los intereses y motivaciones del alumnado o
fracasan en la consecucion de sus objetivos por lo que no tienen nada que decir o

no expresan lo que hacen en forma mecanica, mondétona, desinnovadora.

No cabe duda que el uso de las computadoras en las aulas, estd despertando
grandes expectativas en el sector educativo. Los docentes deberan capacitarse de
tal modo que puedan desarrollar contenidos especificos de asignaturas que

posibiliten una permanente actualizacion.

La escuela dispondra de un amplio abanico de equipos informaticos, la
ensefianza tenderd a ser mas personalizada y primara el trabajo en grupo del
alumnado, y los docentes se ocuparan de desarrollar la creatividad y de ensefiar a

los escolares a seleccionar los contenidos.

La tecnologia de la informacion y la comunicacion juegan un papel
preponderante y sustancial en el campo educativo, permite al docente contar con
un material didactico que forma parte de la gama de elementos e instrumentos que

permiten reforzar el conocimiento y la calidad de educacion involucrando al



estudiante desde sus primeros afios de escolaridad en el conocimiento y aplicacion
de la computacion. EIl uso correcto de la computadora nos ayudara a aprender de
manera mas rapida y correcta temas del area de Ciencias Naturales que se

encuentran en la red.

1.2.2. Andlisis Critico

Arbol de problemas

Efectos
Limitacion de Dificultad por Desinformacion
informacion nueva aprender
A A A
LA COMPUTADORA Y SU INCIDENCIA EN EL
PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL
AREA DE CIENCIAS NATURALES DE QUINTO
SEXTO Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION
BASICA
Causas
l \4 A4
Desconocimiento Ensefianza Falta de
tecnoldqico tradicionalista capacitacion

Grafico N° 1: Arbol de Problemas

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal



Por existir un desconocimiento tecnoldgico de maestros como de alumnos de la
Institucion se ha notado que hay una limitacion de informacion nueva por lo tanto

existe poco manejo de la computadora.

Hoy en dia la educacion sigue siendo tradicional en la Escuela Margarita Ponce
Gangotena, como lo es también en algunos centros educativos de nuestro medio,
lo que impide la dificultad de aprender y aprovechar las ventajas que nos ofrece la

informatica.

La falta de capacitacién de los maestros provoca la desmotivacion, cansancio,
sin saber cdmo actuar, hay una desinformacién del uso adecuado de la tecnologia,
ahora tal cambio se puede lograr renovando la metodologia tradicional por la del
constructivismo social, permitiendo que el alumno sea investigativo, critico y

propicie sus conocimientos.

1.2.3. Prognosis

La computadora ofrece numerosas posibilidades para la busqueda de
procesamiento de informacion.De persistir el problema de no emplear técnicas
adecuadas los estudiantes perderan mas el interés por el estudio y la educacién
seguira en decadencia y a futuro contaremos con profesionales mediocres, poco
creativos e irreflexivos imitandose a contribuir de manera competente en el medio

que se desenvuelve.



Con el manejo de la computadora habra un aumento en el proceso ensefianza
aprendizaje, ya que el avance tecnoldgico es un sistema importante para la
sociedad por lo tanto es indispensable que los temas educativos vayan enfocados
en beneficio y mejoramiento de un aprendizaje para que ayuden a formar alumnos
investigadores y nos permitan explorar al maximo sus capacidades intelectuales y

efectivas.

Los maestros que no aplican las nuevas herramientas es porque no se

actualizan e imparten las clases tradicionales.

1.2.4. Formulacién del Problema

¢De qué manera la computadora incide en el proceso ensefianza aprendizaje en el
area de Ciencias Naturales de los estudiantes de Quinto — Sexto y Séptimo afios de
Educacion Bésica de la Escuela Margarita Ponce Gangotena Canton Quito

Parroquia Amaguana?

1.2.5. Interrogantes (subproblemas)

¢Los docentes de la Institucion utilizan la computadora para mejorar el proceso

ensefianza aprendizaje?

¢Dispone la Institucion de suficientes computadoras para que los alumnos puedan

mejorar el proceso ensefianza aprendizaje?

¢De qué manera la utilizacion de la computadora mejorara el proceso ensefianza

aprendizaje?



1.2.6. Delimitacién del Objeto de Investigacion

Delimitacion espacial.- Escuela Fiscal Mixta Margarita Ponce Gangotena del

Cantdn Quito Parroquia Amaguafa.

Delimitacion temporal.-El problema seré estudiado duranteel afio lectivo.

Unidades de observacion.- Los estudiantes de quinto sexto y séptimo afio de

Educacién Basica y docentes

1.3. Justificacion

Importancia.- Esta investigaciobn nos va a permitir trabajar con esta nueva
realidad, va a suponer romper con una concepcion psicologica, cultural del aula
como centro Unico y estable de trabajo. La organizacion y funcionamiento de la
computadora puede considerarse una propuesta metodoldgica que se basa en la
responsabilidad del participante frente al proceso de aprendizaje, debe interactuar
con los contenidos y tener la iniciativa de aprender continuamente todo aquello

que sea esencial durante el proceso.

La computadora en el proceso ensefianza aprendizaje en la Escuela Margarita
Ponce Gangotena constituye un adelanto y una herramienta muy (til, tanto para
maestros como para estudiantes ya que podran interrelacionar sus conocimientos,

para retroalimentar y corregir los errores del proceso ensefianza aprendizaje.



Este sistema permite que los alumnos se familiaricen con el uso de las nuevas
tecnologias, mantener la clase actualizada, y decidan si van a guardar los
contenidos para leer de la pantalla o si van a imprimirlo segun los estilos de

aprendizaje de cada uno.

Se beneficiaran los nifios, maestros ya que con este proyecto se facilitara la
motivacion, recordaran el aprendizaje anterior, estimularan la préctica, generaran
efectos visuales y auditivos, desarrollaran funciones mentales de concentracion,
pensamiento, creatividad y memoria, aprenderan normas, reglas basicas y habitos

que le permitan adaptarse al medio social que le rodea.

1.4. Objetivos

1.4.1.Objetivo General

- Determinar la incidencia del aprendizaje en los estudiantes al utilizar la
computadora en el area de Ciencias Naturales de los estudiantes de Quinto
Sexto y Séptimo afio de Educacion Basica de la Escuela Margarita Ponce

Gangotena del Canton Quito Parroquia Amaguafia.

1.4.2. Objetivos Especificos

- Diagnosticar si se utiliza correctamente la computadora para mejorar el

proceso ensefianza aprendizaje.
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- Determinar las ventajas de la utilizacion de la computadora.

- Descubrir aprendizajes significativos a través de los Tics.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes Investigativos

Una vez que se reviso la bibliografia en la biblioteca de la Universidad Técnica
de Ambato y conjuntamente en la pagina de Internet se verifica que si hay temas

parecidos con mi proyecto.

El tema escogido permitira a los alumnos de Quinto — Sexto y Séptimo Afio de
Educacion Basica de la “Escuela Margarita Ponce Gangotena” obtener un
conocimiento amplio a través de programas del computador sobre la materia de

Ciencias Naturales.

2.2. Fundamentacion Filoséfica

La ensefianza actualmente busca métodos que resulten practicos tanto para el
docente como el estudiante. EI computador es un apoyo para el proceso
ensefanza-aprendizaje en donde el alumno recibe informacién mediante
programas, siendo el docente el que propone los objetivos y elige el programa a
usarse. Este trabajo se enmarca en la investigacion social con un enfoque critico-
propositivo donde facilita al estudiante un escenario de libertad imprescindible

para la vida, donde reconozca y desarrolle constructivamente su
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conocimiento. La escuela inmersa en la era de la informacion esta obligada a
atender las nuevas demandas sociales en el campo informéatico. Donde los
estudiantes practican responsablemente y desarrollan actitudes positivas hacia el

uso de la tecnologia aprendiendo, y colaborando en el desarrollo personal.

El siglo XXI se ha destacado por el uso de medios como la computadora, el
avance de la tecnologia ha permitido obtener métodos efectivos para el proceso
ensefianza — aprendizaje, lo cual apoya al docente y alumno. Es importante tener
en cuenta que se pueda aplicar ciertos programas para la ensefianza de los

alumnos ya que permite la captacion y atencion por la innovacion de los mismos.

Las nuevas tecnologias de la informacion actualmente estan posibilitando la
creacion de nuevos espacios de interrelaciones humanas y su incursion en la
educacién ha generado un nuevo paradigma que rompe con el tradicional y da
explicaciones nuevas a las relaciones entre actores del proceso pedagogico, al

aprendizaje y a las formas de ensefianza.

La nueva y cambiante realidad se evidencia en la evolucion permanente, esto
ha generado cambios significativos en los usos pedagdgicos del proceso
educativo.

En cuanto se refiere al aspecto pedagdgico la computadora posibilita el
aprendizaje autodirigido y colaborativo, tener capacidad de motivacion,

adecuacion al usuario, tener relevancia curricular, ser interactivo y auténtico.

En la actualidad el profesor orienta y guia la actividad mental constructiva de

sus estudiantes hacia el aprender a conocer, a hacer, a ser y a convivir.

2.3. Fundamentacion Legal

Art. 347.- Seré responsabilidad del estado:
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Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales.

Art. 6.- Obligaciones

- Impulsar los procesos de educacion permanente para todas las personas y la
erradicacion del analfabetismo puro, funcional y la superacion del rezago
educativo.

- Garantizar la formacion, actualizacion, perfeccionamiento, especializacion y

mejoramiento de calidad profesional y de vida de los docentes.

2.4.Categorias Fundamentales

INFORMATICA

>PXO00UP>P—HACcTUZ200

VARIABLE VARIABLE
INDEPEDIENTE

DEPEDIENTE

Gréfico N° 2: Categorias Fundamentales

Elaborado por Fanny Baquero Carvajal
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-Variable Independiente

Investigacion de la Computadora

Definicion de Computadora:

Maéaquina capaz de efectuar una secuencia de operaciones mediante un
programa, de tal manera, que se realice un procesamiento sobre un conjunto de

datos de entrada, obteniéndose otro conjunto de datos de salida.

Hardware:

Es toda la parte fisica y tangible de la computadora (componentes eléctricos,

cables, gabinetes, periféricos).

Software:

Son los programas del computador, consiste en la coleccion de componentes

I6gicos. Incluye procesadores de texto, hojas de calculo, sistemas operativos.
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Historia de la Computacion(Evolucion del Hardware)

El &baco fue uno de los primeros elementos que permitian contar esto se

remonta a las civilizaciones romanas y griegas.
Otro elemento importante fue la Pascalina creada por Blaise Pascal.

La maquina analitica fue la primera computadora creada por Charles Babbage en
el siglo XIX, su idea naci6 por las tablas matematicas que eran un proceso
complejo, recibid el apoyo del gobierno Britanico para la creacion de una maquina
que desarrolle sumas repetidas.

En la Universidad de Harvard en 1944 se cred la maquina denominada Mark I,
pero no se la considerd una computadora electrénica por no cumplir el objetivo

principal.

La Universidad de Pennsylvania construy6 en 1947 la denominada ENIAC
(Electronic Numerical Integrator And Calculator), ésta si se considerd una
computadora electronica, era muy grande fisicamente tenia 18000 tubos de vacio,
consumia 200 KW de energia eléctrica y necesitaba todo un sistema de aire
acondicionado para funcionar, realizaba cinco mil operaciones aritméticas en un

segundo.

Von Neumann cre6 la EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic
Computer), tenia cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria basado en tubos

de mercurio por donde pasaban sefiales eléctricas.

Esto proceso de desarrollo de los computadores se dividen por generaciones:
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Primera Generacion

Se dio en la década de los cincuenta, las maquinad de esta generacion tenian

las siguientes caracteristicas, adempas del costo.

- Magquinas construidas por tubos de vacio.
- Programadas en lenguaje de maquina.

En el afio 1951 aparece la computadora denominada UNIVAC que contenia mil

palabras de memoria central y leia cintas magnéticas.

Segunda Generacién

En el afio 1960 la evolucion de los computadores avanzaba y la reduccion del

tamafio era una de las principales caracteristicas, ademas:

- Maquinas construidas con circuitos de transistores.

- Se usa el lenguaje de alto nivel.

El tamafio de los computadores y el costo es menor, algunas se programaban con
cintas perforadas. Surgen los procesadores de texto como WordStar, la hoja de
calculo Visicalc. El software alcanza el paso del hardware y aparece un nuevo

elemento denominado usuario. Se maneja el lenguaje COBOL.
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Tercera generacion

La década de 1960 fue trascendental por los avances en la electrénica y la

comunicacion de computadoras, en esta generacion aparece la IBM 360.
Las principales caracteristicas de esta generacion fueron:

- Fabricacion electronica basada en circuitos integrados

- Uso de los lenguajes de control de los sistemas operativos.

La IBM 360 tenia varios modelos que utilizaban técnicas de los procesadores,

unidades de cinta, el sistema operativo era el OS.

En la década de 1970 aparece la IBM 370 que era méas potente y veloz. Ademas
aparecen las computadoras denominadas minicomputadoras gque eran menos

costosas, con gran capacidad de procesamiento.

Cuarta Generacion

En esta generacion aparecen los microprocesadores que es el avance de la
microelectronica, circuitos integrados. El costo se reduce al igual que el tamafio

de los computadores.

El avance de los computadores personales, el software es muy notable. Aparecen

otros procesadores de texto, hojas electrénicas, programas graficos.

El desarrollo de las minicomputadoras avanza ademéas de los desarrollos de

sistemas.
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Quinta Generacion

Esta generacion fue marcada por el avance de la microelectrdnica, existen

mejores desarrollos de software.
Los puntos importantes en esta etapa son:

- El procesamiento en paralelo por medio de arquitecturas y circuitos de
gran velocidad.

- Sistemas de inteligencia artificial.

Arquitectura del computador

La computadora tiene cuatro partes principales:

1. El procesador conocido también como Unidad Central de Proceso (CPU)

consta de:

2. Unidad aritmética logica

Es el encargado de realizar las operaciones (suma, resta, etc.) y operaciones

I6gicas (Y, O, NO), es la unidad donde se hace todo el trabajo computacional.
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3. Unidad de control

Es la encargada del direccionamiento de la posicion de la memoria al contenido de

la instruccion que el computador realiza, ademas transfiere resultados.

4, Memoria central

Es una orden de celdas de almacenamiento que se encuentran numeradas donde
cada una es un bit. Las denominadas celdas tienen datos que se requiere para
realizar las instrucciones en el computador. La memoria puede ser escrita millones
de veces a esta se denomina memoria RAM. Y memoria que es escrita una sola
vez es la ROM.

Dispositivos de entrada y salida (E/S)

Ayudan al computador presentar informacién o comunicar resultados, existen

dispositivos como monitores, teclados, impresoras, etc.

Dispositivos de Entrada

Teclado: Se usa para ingresar datos e instrucciones al computador.

Mouse o ratén: Utilizado como entrada de datos.
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Dispositivos de Salida

Monitor: Conocida también como pantalla, muestra el resultado del

procesamiento del computador.

Impresora: Es un periférico que permite obtener el texto, graficos impresos en
papel.

Escéner: Es un dispositivo que se usa para la conversién por medio del uso de

luz, de imégenes, texto a formato digital.

Programa

Un programa informatico es un conjunto de instrucciones que una vez
ejecutadas realizardn una o varias tareas en una computadora. Sin programas,

estas maquinas no pueden funcionar correctamente.

Sistema Operativo

Un Sistema operativo (SO) es un software que actua de interfaz entre los
dispositivos de hardware y los programas usados por el usuario para utilizar un
computador. Es responsable de gestionar, coordinar las actividades y llevar a cabo
el intercambio de los recursos y actlia como estacién para las aplicaciones que se

ejecutan en la maquina.
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Microsoft Office

Entre los programas mas usados estd la suite ofimatica Microsoft Office, la

cual se compone aplicaciones como: Word, Excel, Power Point.

Microsoft Word

Es un procesador de texto de la empresa Microsoft, la version mas reciente es
la 2010.

Microsoft Excel

Es una hoja electronica que permite realizar célculos, cuadros estadisticos,

férmulas, etc.

Microsoft Power Point

Es un programa de presentacion a través de diapositivas, usado en la actualidad

para varios campos como negocios, ensefianza, etc.

Las diapositivas son iméagenes que se muestran en la presentacion, la cual contiene

texto, graficos, videos, imagenes, sonidos, etc.

Microsoft Encarta

Es una enciclopedia multimedia digital, que posee fotografias, videos, audio,
mapas, actividades interactivas, etc. Esto permite al estudiante visualizar de mejor

forma cierto tema.
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Aplicaciones
La Computadora y sus Aplicaciones en la Educacion

El avance de la tecnologia ha conllevado al uso de la computadora en el

sistema educativo.En la educacion se usa en lo siguiente:

Gestion educativa

La computadora se aplica en este aspecto en la administracion y gestion de los

Centros Educativos.

Medio de ensefianza

La utilizacion de la computadora por los estudiantes para la resolucion de
problemas, aprender materias que ciertas ocasiones resultan complicadas, céalculos

numéricos, etc. Actualmente el uso del computador facilita muchos aspectos.

Ensefianza asistida por computador

La computadora actualmente es un elemento didactico como lo es la pizarra 'y

es un apoyo para el docente.

La aplicacion de estas herramientas en el Area de Ciencias Naturales sera

presentada a los estudiantes mediante diapositivas en Power Point, textos
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mediante Microsoft Word, Encarta, Edufuturo presentando con imagenes para un

mejor aprendizaje.

Informética

Etimologia

Es un acrénimo de las palabras information y automatique (informacién
automatica). En lo que hoy dia conocemos como informatica confluyen muchas
de las técnicas, procesos y maquinas (ordenadores) que el hombre ha desarrollado
a lo largo de la historia para apoyar y potenciar su capacidad de memoria, de

pensamiento y de comunicacion.

La Informatica es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacion del
tratamiento automatico de la informacion, utilizando sistemas computacionales,
generalmente implementados como dispositivos electronicos. También esta

definida como el procesamiento automatico de la informacion.

Conforme a ello, los sistemas informaticos deben realizar las siguientes tres tareas

basicas:

« Entrada: captacién de la informacion.
e Proceso: tratamiento de la informacion.

o Salida: transmisién de resultados.

En los inicios del procesado de informacion, con la informética solo se facilitaban
los trabajos repetitivos y monétonos del area administrativa. La automatizacion de
€s0S procesos trajo como consecuencia directa una disminucion de los costes y un

incremento en la productividad.

En la informatica convergen los fundamentos de las ciencias de la computacion, la

programacion y metodologias para el desarrollo de software, la arquitectura de
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computadores, las redes de computadores, la inteligencia artificial y ciertas
cuestiones relacionadas con la electronica. Se puede entender por informatica a la

unién sinérgica de todo este conjunto de disciplinas.

Esta disciplina se aplica a numerosas y variadas areas del conocimiento o la
actividad humana, como por ejemplo: gestion de negocios, almacenamiento y
consulta de informacidn, monitorizacion y control de procesos, industria, robotica,
comunicaciones, control de transportes, investigacion, desarrollo de juegos,
disefio computarizado, aplicaciones/herramientas multimedia, medicina, biologia,
fisica, quimica, meteorologia, ingenieria, arte, etc. Una de la aplicaciones mas
importantes de la informatica es proveer informacion en forma oportuna y veraz,
lo cual, por ejemplo, puede tanto facilitar la toma de decisiones a nivel gerencial

(en una empresa) como permitir el control de procesos criticos.

Actualmente es dificil concebir un area que no use, de alguna forma, el apoyo
de la informatica. Esta puede cubrir un enorme abanico de funciones, que van
desde las mas simples cuestiones domésticas hasta los célculos cientificos mas

complejos.
Entre las funciones principales de la informética se cuentan las siguientes:

o Creacion de nuevas especificaciones de trabajo.
o Desarrollo e implementacion de sistemas informaticos.
« Sistematizacion de procesos.

o Optimizacion de los métodos y sistemas informaticos existentes.

NTIC

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC, TICs o bien
NTIC para Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion o IT para

«Information Technology»)
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Las TIC agrupan los elementos y técnicas usadas en el proceso y la transmision de

informaciones en el Internet, Informatica y Telecomunicaciones.

El uso de las tecnologias de informacion y comunicacion entre los habitantes
de una poblacion, ayuda a disminuir la brecha digital existente en dicha localidad,
ya que aumentaria el conglomerado de usuarios que utilizan las Tic como medio
tecnoldgico para el desarrollo de sus actividades y por eso se reduce el conjunto

de personas que no las utilizan.

Las TIC ayudan a manejar la informacion y especialmente los ordenadores,
programas informaticos y redes que son necesarios para almacenar, administrar.

Las TIC se agrupan segun:

e Lasredes:
- Telefonia Fija
- Banda ancha
- Telefonia movil
- Redes de television

- Redes en el hogar

e Los terminales.

- Ordenador personal

e Los servicios.
- Correo electrénico
- Banca Online
- Audio y masica
- TVycine
- Comercio electronico
- Educacion
- Videojuegos

- Servicios méviles
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Tecnologia

La Tecnologia se define como el conjunto de conocimientos y técnicas que,
aplicados de forma ldgica y ordenada, permiten al ser humano modificar su
entorno material o virtual para satisfacer sus necesidades, esto es, un proceso

combinado de pensamiento y accién con la finalidad de crear soluciones utiles.

Documentacion: La ciencia, la técnica y la tecnologia. Diferencias y relaciones.
¢ Como se trabaja en el aula de Tecnologia?

La metodologia de ensefianza de la asignatura combina la adquisicion de
conocimientos tedricos con su aplicacion practica mediante el método de
proyectos, que constituye precisamente una de las herramientas de aprendizaje
mas potentes que posee la Educacion Formal, por las siguientes razones:

- Los alumnos y alumnas son protagonistas del proceso: ellos y ellas
plantean cada solucién, la discuten, la definen, la presentan, la defienden y
finalmente la construyen.

- Siempre se trabaja en equipo, con lo que aprenden a participar, a valorar las
opiniones ajenas, a fundamentar sus ideas, a aceptar las de los demas y a
consensuar los resultados.

- La realizacién indistinta de tareas tradicionalmente asociadas a un género
(sea taladrar una madera o barrer) destruye cualquier prejuicio previo y
ensefia de modo efectivo la igualdad de capacidades.

- La aplicacion préctica de los conocimientos teoricos adquiridos en otras
areas refuerza la ensefianza global.

- La obtencion al final del proceso de soluciones practicas, tangibles y
utilizables refuerza la autoestima de TODO el alumnado.

- El éxito de este proceso puede medirse tanto el interés que demuestra en ella

el alumnado, como en la baja cantidad de suspensos que suele tener el area
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en claro contraste con la complejidad objetiva de los contenidos que

imparte.
¢ Qué contenidos comprende el Area de Tecnologia?

Los contenidos del area son muy diversos, respondiendo a la numerosidad y
complejidad de los conocimientos que intervienen en el proceso tecnoldgico, los

principales serian:

Materiales de uso técnico: desde el papel y los derivados celulésicos, maderas,
metales y aleaciones, plasticos y derivados pétreos hasta los materiales de ultima

generacion se estudian para conocer sus propiedades y aplicaciones.

Expresion grafica: dibujo de planos, perspectivas, acotacion, disefio asistido por
ordenador (CAD) y todas las herramientas necesarias para transmitir ideas de

forma grafica.

Estructuras y mecanismos: fuerzas, tensiones, momentos, equilibrios estaticos y
dindmicos para comprender primero y disefiar después el funcionamiento de

maquinas y sistemas.

Electricidad, electromagnetismo y electrénica: Corriente eléctrica, circuitos y
sus elementos, magnitudes, aplicaciones e instalaciones eléctricas, (en montajes y
vivienda). Semiconductores, transistores, diodos, resistencias variables y circuitos

de control electronico analdgicos y digitales.

Tecnologias de la informacién: utilizacion del ordenador como herramienta de
trabajo tanto la redaccion de proyectos como elemento de programacion y

control.

Tecnologias de la comunicacion: teléfono, radio, television, transmisiones por
cable y por ondas electromagnéticas, espacio radioeléctrico, satélites, fendbmenos

que posibilitan la comunicacion a distancia.
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Energia y su transformacion: energia y trabajo, fuentes de Energia: renovables y

no renovables, transformacion y transporte de la energia.

Control y robotica: automatismos mecanicos, eléctricos y neumaticos. Sistemas
de control electrénicos. Control por ordenador. Robots: sensores, actuadores y

programacion.

Tecnologia y sociedad: Influencia de la tecnologia en el desarrollo histérico de
las sociedades, hitos fundamentales. Anélisis critico del impacto de la tecnologia
en el mundo: Desarrollo tecnolégico sostenible y responsable.

-Variable Dependiente

Teorias de Aprendizaje

Existen algunas teorias que nos ayudan a comprender, controlar el
comportamiento a través de estrategias de aprendizaje. El objetivo se centra en la
adquisicién de destrezas y habilidades en el razonamiento de definiciones.

El conductismo

El conductismo es una corriente de la psicologia cuyo padre es considerado
Watson, consiste en usar procedimientos experimentales para analizar la conducta,
concretamente los comportamientos observables, y niega toda posibilidad de
utilizar los métodos subjetivos como la introspeccion. Se basa en el hecho de que

ante un estimulo suceda una respuesta, el organismo reacciona ante un estimulo
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del medio ambiente y emite una respuesta. Esta corriente considera como unico
medio de estudio la observacion externa, consolidando asi una psicologia

cientifica.

Teorias Cognitivas

Se enfocan a los procesos internos que conllevan al aprendizaje, se concreta en
procesos internos con el que cada persona aprende, el como ingresa la

informacion a aprender, como se transforma.

Estas teorias son:

Piaget

Esta teoria afirma que tanto el desarrollo psiquico como el aprendizaje son el
resultado de un proceso de equilibracién. Los resultados del desarrollo psiquico
estdn predeterminados genéticamente. Las estructuras iniciales condicionan el
aprendizaje. El aprendizaje modifica y transforma las estructuras, y asi, permiten

la realizacion de nuevos aprendizajes de mayor complejidad.
Los procesos de construccion genética son:

Asimilacion: Se denomina a integrar elementos y nuevos conocimientos a

estructuras que cred el individuo.

Acomodacion: Se refiere a la elaboracion de nuevas estructuras por la

incorporacion anterior.
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Para Piaget, son cuatro factores los que intervienen en el desarrollo de las

estructuras cognitivas:

- Maduracién
- Experiencia fisica
- Interaccion social

- Equilibrio

Esta teoria dice que hay un vinculo entre el dimensionamiento estructural y
afectivo de la conducta. No hay cognicién si no hay motivacién y no existe

motivacidn gue no se asocie con un nivel estructural (cognitivo).

Vigotsky

Esta teoria se fundamenta en el aprendizaje sociocultural de un individuo y en
el medio donde se desarrolla. El aprendizaje es unos de los elementos mas

importantes para el desarrollo ademas de la interaccion social.

En esta teoria es importante la parte social que ayuda con los mediadores para

innovar la educacioén.

Como mediadores se tiene a:

- Herramientas que son los componentes materiales.

- Signos que actuan sobre los sujetos y su interactividad con el entorno.
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Ausubel (Aprendizaje significativo)

Plantea la teoria del aprendizaje significativo, es fundamental la instruccion. El
aprendizaje escolar es un aprendizaje que se refiere a elementos establecidos del

material significativo.
Ausubel tiene en cuenta dos elementos:

El aprendizaje del alumno, que va desde lo repetitivo o memoristico, hasta el

aprendizaje significativo.

La estrategia de la ensefianza, que va desde la puramente receptiva hasta la
ensefianza que tiene como base el descubrimiento por parte del propio educando.

Se denomina aprendizaje significativo cuando se afiade estructuras de
conocimiento que la persona ya tiene, esto debe cumplir las siguientes

consideraciones.

- Potencialidad significativa

Ldgica: Llevar un orden légico y coherente de los procesos.

Psicoldgica-Cognitiva: El estudiante debe tener ideas correspondientes al

nuevo material.

- Disposicion positiva

Afectiva: Relativa al aprendizaje
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Skinner (Perspectiva conductista)

Esta teoria se basa en el andlisis de las conductas observables, el proceso de

aprendizaje lo fragmentd en respuestas y estimulos.

Skinner dio las bases psicologicas para la ensefianza programada, verifico el
andlisis de conducta y mantuvo que era importante una tecnologia para mostrar

cambios de conducta.

Bruner (Aprendizaje por descubrimiento)

Esta teoria se basa en Vigotsky y Piaget, es importante la percepcion, el
desarrollo cognitivo y educacién, ademas comparte que la interaccion y el didlogo

son puntos clave.

Las funciones intrapersonales se originan en contextos interpersonales, esta teoria
es social, muestra que la interaccion con adultos construyen el éxito para la

adquisicion del lenguaje.

Para esta teoria el nifio no adquiere reglas por ejemplo gramaticalmente sino que
antes de aprender hablar, aprende a usar el lenguaje de su relacion a diario con el

mundo; en este caso el lenguaje se aprende en la comunicacién de madre e hijo.

Bruner ha profundizado en el juego en donde se aprenden habilidades sociales que

son importantes para la comunicacion asi no exista lenguaje.
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Gagné (Procesamiento de la Informacion)

La teoria de Gagné se fundamenta en un modelo de procesamiento de la
informacién. Es considerada como la teoria sistematica, existe una fusion entre el
conductismo y el cognoscitivismo. Gagné presenta cuatro especificaciones de su

teoria:

. Contiene los procesos de aprendizaje, es decir como aprende el individuo.

. Examina los resultados del aprendizaje, los que a su vez se dividen en:

- Conjunto de formas basicas del aprendizaje
- Destrezas intelectuales

- Informacién verbal

- Estrategias cognoscitivas

- Estrategias motrices

- Actitudes

. Contexto del aprendizaje, es decir qué se debe construir para que el
aprendizaje sea mas facil.
. Aplicar esta teoria al disefio curricular, analizando la conducta final y

disefiando la ensefianza.

Papert

Es el creador del lenguaje denominado LOGO que indica un cambio en la
escuela, cambios que implican los objetivos escolares de acuerdo con la

innovacion de la computadora.

Este lenguaje es el primero en programacion hecho para nifios, usa instrucciones
sencillas que mostraban en la pantalla dibujos de figuras geométricas y

movimientos, lo que muestra otra forma de aprender.
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El alumno toma interés en la simulacién de procesos por la computadora lo que
mejora el aprendizaje. Ademas con este lenguaje LOGO el nifio aprende de sus

€rrores.

El uso de la computadora adecuadamente implica el cambio de procesos de

aprendizaje de un nifio, es una forma adecuada de aprender.

Métodos de Aprendizaje

Definicidn de aprendizaje:

Todo aprendizaje es un proceso de maduracion en el que desde los primeros
estimulos vamos madurando nuestro sistema nervioso y vamos organizando

nuestro mapa. Esta maduracion psiquica y fisica es el aprendizaje.

Los estudiantes no tienen la misma percepcion sobre un tema, es por esto que

depende de los estimulos con los que se pretenda ensefiar.

Estos estimulos pueden ser auditivos, visuales, tactiles, cinestético.

Formas de Aprendizaje

Aprendizaje Auditivo:

Es lo que se aprende por medio del oido, todo lo que se escucha en clases o que

alguna persona explique es muy util.
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Aprendizaje Visual:

Es aprender a través de lo que se ve con los ojos, si las explicaciones de un
maestro nos son suficientes se requiere examinar la materia en textos, por medio

de esquemas, graficos.
Aprendizaje Tactil

Las explicaciones tedricas no son de utilidad en este aprendizaje ya que se

requiere realizar practicas para un mayor entendimiento.

Aprendizaje Cinestético

Es el aprendizaje en el que el estudiante aprende a través de lenguaje corporal

como visitas a museos, teatro, etc.

Tipos de Aprendizaje
Dentro del aprendizaje existen factores como:
Partes innatas de aprendizaje

Son los reflejos, impulsos, instintos genéticos que es hereditario.

Por condicionamiento
Algunos estimulos producen ciertas respuestas.
Por imitacion o modelaje

La conducta de una persona es muchas veces por imitacion de otras personas.

36



Por aprendizaje memoristico

Uso de la memorizacion y al final se sabe que no aprende nada.

Aprendizaje de memoria clasico

Es la clasica memorizacién de la cual luego de horas ya no se acuerda nada.

Aprendizaje significativo
Es el conocimiento de una parte que fue importante en la vida de cada persona.

Los tipos de aprendizaje son:

Aprendizaje por descubrimiento

Este aprendizaje agrupa los niveles de ensefianza primaria y secundaria, se basa
en la participacién activa de los alumnos y de la aplicacion de los procesos de

cierta materia como una alternativa a los procesos de memorizacion.

Las actividades participativas en clase deben basarse en el planteamiento, analisis

y resolucion del problema.

Motivacion

Es una habilidad interior que impulsa una conducta, la motivacion se mantiene

por necesidad, se aprende lo que se necesita y esto motiva a cada persona.

Aprender a aprender
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En el proceso ensefianza — aprendizaje se debe tener en cuenta la capacidad del
alumno de hacer y aprender. La parte curricular debe estar clara con los objetivos
de los contenidos, la planificacion y las actividades de aprendizaje y que todo esto

se ajuste al funcionamiento de la organizacion mental de cada alumno.
Contenido Significativo:

El contenido de un tema debe ser claro y explicito para que la asimilacion por

parte del alumno sea correcta.

Técnicas de Ensefianza

Investigacion

Es el proceso para adquirir nuevos conocimientos o profundizarlos consultando.

Organizacion

Son técnicas para establecer reglas o normas de disciplina con el objetivo de

realizar bien una tarea.

Transmision

Se refiere a transmitir conocimientos, actitudes, es la parte intermedia entre el

docente y alumno.
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2.5. Hipdtesis

- HO La computadora no incide en el proceso ensefianza — aprendizaje en el area
de Ciencias Naturales en los estudiantes de Quinto — Sexto y Séptimo Afo de
Educacion Bésica de la Escuela Margarita Ponce Gangotena del Cantén Quito

Parroquia Amaguana.

- H1 La computadora si incide en el proceso ensefianza - aprendizaje de Ciencias
Naturales de los estudiantes de Quinto — Sexto y Séptimo afio de Bésica de la
Escuela Margarita Ponce Gangotena del Canton Quito Parroquia Amaguafia.

2.6. Sefalamiento de la VVariable

- Variable independiente — La computadora

- Variable Dependiente — Proceso ensefianza — aprendizaje
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

Enfoque

La presente investigacion estard fundamentada en el paradigma cuali —
cuantitativo, basandose en la recoleccion y procesamiento de la informacion,
comprender e interpretar el fendmeno educativo, para asi explicarlo con propiedad

porque se obtendra datos numeéricos que seran tabulados estadisticamente.

Lugar de la investigacion

La presente investigacion se lo va a realizar en la Escuela Fiscal Mixta Margarita

Ponce Gangotena, del Canton Quito, Parroquia Amaguafa.

3.1 Modalidad Basica de la Investigacion

De campo.- El estudio investigativo se realizara en el mismo lugar donde se
producen los acontecimientos, con autoridades, docentes y estudiantes de la

Escuela Margarita Ponce Gangotena.

Descriptiva.- Se limita a observar y describir los fenémenos, se describira el

hecho tal cual aparece en la realidad.

40



Bibliogréfica.- Se fundamenta en libros, folletos, computadora y demas escritos
cientificos referentes a la tematica de la investigacion para emplear y profundizar

conceptos, temas y aspectos de estudio.

3.2.  Nivel o Tipo de Investigacion

Exploratorio.- Porque se realiza un diagnostico para conocer la computadora y su
incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje en el area de Ciencias Naturales
de los estudiantes de quinto, sexto y séptimo afio de Educacion Baésica, a través de

los resultados de las encuestas

Descriptivo.- Porque se utilizara las causas y efectos de la computadora y su

incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje.

Asociacion de variables.- (CORRELACIONAL) porque las dos variables de la

investigacion se asociaran.

3.3. Poblacién y Muestra

Poblacion.- La unidad de observacion determinada son docentes 4 y estudiantes
51 de quinto, sexto y séptimo afio de educacion basica de la Escuela Fiscal Mixta

Margarita Ponce Gangotena.

Muestra.- En caso de los docentes por su nimero se procedera a trabajar con todo
el universo, constituyendo a su vez en muestra; es decir se encuestara a los 4

docentes del plantel.
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3.4 .Operacionalizacion de las Variables

Variable Independiente: La computadora

TABLA N° 1: Variable independiente: La computadora

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS TECNICAS
INSTRUMENTOS
Computadora es una méaquina capaz | Programas Instrucciones ¢Cree usted que la Técnica:
de efectuar una secuencia de ] computadora es un
_ ) Funciones o Encuestas
operaciones mediante un programa, . recurso didactico?
) especificas )
de tal manera, que se realice un _ Entrevista
: _ . Si () No()
procesamiento sobre un conjunto de Dat Audios
atos
datos de entrada, obteniéndose otro Text ¢Utilizan los docentes
extos
conjunto de datos de salida. recursos tecnologicos? | Instrumento:
Videos Cuestionario

Si () No()

Elaborado por Fanny Baquero Carvajal
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Variable Dependiente: Proceso ensefianza aprendizaje del Area de Ciencias Naturales

TABLA N° 2:Variable Dependiente: Proceso ensefianza aprendizaje

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS TECNICAS
INSTRUMENTOS

Es un proceso que tiene como fin la| Comunicacion | Mensajes ¢Se lleva bien con sus Técnica:
formacion del estudiante mediante a ) compaiieros? Si () No ()
comunicacion, el maestro muestra o Intercambio ¢Le gusta la clase de Encuestas
suscita  contenidos  educativos, Ciencias Naturales? Entrevista
conocimientos, habilidades, )
desarrollo de destrezas, actitud y|Conocimientos |Conceptos Si () No() Instrumento

valores en general, el crecimiento del
estudiante en su conciencia Yy
responsabilidad en la sociedad.

Habilidades

Responsabilidad

Experiencias

Actitudes

¢Cree usted que debemos

respetar el medio

ambiente? Si () No()

Cuestionario

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Recoleccién de la Informacion

Debido a que el presente trabajo es una investigacion descriptiva se debera

realizar las consultas bibliograficas que sean necesarias asi como las de campo, las

mismas que servirdn para la construccion del marco teorico.

3.5.Plan de Recoleccion de la Informacién

TABLA N° 3: Recoleccién de la informacion

Preguntas bésicas

Explicacion

¢Para que?

Para alcanzar los objetivos de

investigacion.

¢De qué personas u objetos?

Estudiantes de la Escuela Fiscal Mixta

Margarita Ponce Gangotena.

¢Sobre qué aspectos?

La computadora y su incidencia en la
proceso ensefianza aprendizaje en el

area de Ciencias Naturales.

¢Quién? Autora del proyecto.
¢Cuando? Periodo 2010-2011.
¢Donde? Escuela Fiscal Mixta Margarita Ponce

Gangotena.

¢ Qué técnicas de recoleccion?

Encuestas Anexo 1: estudiantes

Anexo 2: Maestros

¢Con que?

Instrumentos como  cuestionarios

estructurados.

¢En qué situacion?

Bajo condiciones de  respeto,
profesionalismo  investigativo vy

absoluta reserva y confidencialidad.

Elaborado por Fanny Baquero Carvajal
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Procedimiento

e Se realizo una revision critica de la informacion recogida.

e Hubo limpieza de la informacion defectuosa e incompleta.

e Se procedid a una repeticién de la recoleccion, para corregir las fallas de
contestacion en ciertos casos.

e Se tabulo la informacion recogida, mediante la elaboracion de cuadros,
graficos en el programa Microsoft Excel. Serdn ordenados, analizados,
procesados y codificados a través de matrices estadisticas.

e En funciodn de los resultados obtenidos se realizara un manual para mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje, y su rendimiento académico en los estudiantes
de quinto, sexto y séptimo afio de educacion basica de la Escuela Fiscal Mixta

Margarita Ponce Gangotena.

3.6. Plan de Procesamiento de la Informacion

Los datos obtenidos se organizan segun las variables en tablas de frecuencias
con sus respectivos porcentajes, para luego disefiar los graficos correspondientes
en Microsoft Excel.

Entonces se analiza la informacidn organizada para establecer conclusiones sobre
la computadora y su incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje de Ciencias
Naturales, todo esto servira para la toma de decisiones que permitan corregir

errores.

45



CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1.Analisis de los resultados (encuestas, entrevistas)

Encuesta aplicada a los estudiantes de quinto — sexto y séptimo afio de
Educacién Bésica de la Escuela Margarita Ponce Gangotena

1. ¢ Te gusta manejar la computadora?

Tabla N° 4: Manejo de la Computadora

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 47 92,2%
NO 4 7,8%
TOTAL o1 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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GréaficoN 3:
Manejo de la Computadora

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Anélisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados, pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguaria se observa que el 92,2% manifiesta que

Sl les gusta manejar la computadora y solo el 7,8% de casos dicen que NO.

A la mayoria de estudiantes si les gusta manejar la computadora porque tienen
muchos programas Yy les ayuda a conocer las bondades que presta esta
herramienta. A una minoria no le gusta manejar la computadora porque no maneja

esta herramienta por lo que se le hace dificil el aprendizaje.
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2. ¢Lacomputadora es un medio que te ayudard al aprendizaje?

Tabla N° 5: La computadora medio de ayuda

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 43 84,3%
NO 8 15,7%
TOTAL o1 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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GréaficoN 4:
La computadora medio de ayuda

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Analisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados, pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguaia se observa que el 84,3% manifiesta que
la computadora S| es un medio que ayuda al aprendizaje y sélo el 15,7% de casos

dice que NO.
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La mayoria de estudiantes manifiestan que la computadora si es un medio que
ayuda al aprendizaje por la variedad de programas existentes las cuales les ayuda
a adquirir mejor conocimiento en las diferentes asignaturas. Una minoria dice que
la computadora no es un medio que ayuda al proceso ensefianza aprendizaje ya
que no tienen acceso a un computador y por lo tanto es un impedimento para

poder ingresar a los programas.

3. ¢Ha consultado algun tema de Ciencias Naturales en el Internet?

Tabla N° 6: Consulta en Internet

ALTERNATIVA| FRECUENCIA %
Sl 35 68,6%
NO 16 31,4%
TOTAL 51 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

m S|
NO

Grafico N 5: Consulta en Internet

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados, pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguaria se observa que el 68,6% Sl han realizado
consultas en el Internet y solo el 31,4% que NO.

La mayoria de estudiantes si ha consultado temas de Ciencias Naturales en el
internet ya que manifiestan que los maestros siempre mandan a consultar temas
que no se encuentran en los textos y la manera mas facil es el internet. Una

minoria no ha consultado temas ya que no saben como se utiliza esta herramienta

4. ¢El profesor le ensefia Ciencias Naturales en el computador?

Tabla N° 7: Ensefianza de Ciencias Naturales en el computador

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 40 78,4%
NO 11 21,6%
TOTAL o1 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Grafico N 6: Ensefianza de
Ciencias Naturales en el
computador

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Anélisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguafia manifiestan el 78,4% que su maestro Sl

ensefia Ciencias Naturales en el computador y el 21,6% NO.

La mayoria de estudiantes manifiestan que el profesor si ensefia Ciencias
Naturales en el computador porque es una forma de aprendizaje significativo y
una minoria dice que el maestro no ensefia Ciencias Naturales en el computador

porque ellos no pueden utilizar y por lo tanto es una desventaja para el docente.
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5. ¢Su maestro le envia tareas de Ciencias Naturales para que realice en la
computadora?

Tabla N° 8: Tareas de Ciencias Naturales en la computadora

ALTERNATIVA| FRECUENCIA %
Sl 34 66,7%
NO 17 33,3%
TOTAL 51 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

m S|
ONO

Gréfico N 7: Tareas de Ciencias
Naturales en la computadora

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguafia dicen el 66,7% que los maestros Sl

envian tareas en el computador y el 33,3% que NO.

La mayoria de estudiantes dicen que sus maestros si envian tareas de Ciencias
Naturales en el computador para reforzar conocimientos y buscar temas que no
estan explicados en los textos y una minoria dicen que sus maestros no les envian
tareas ya que no tienen una computadora y debido a los bajos recursos

econdmicos no pueden acceder a esta herramienta.

6. ¢Le gusta la asignatura de Ciencias Naturales?

Tabla N° 9: Asignatura Ciencias Naturales

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 43 84,3%
NO 8 15,7%
TOTAL o1 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes
Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Gréfico N 8: Asignatura Ciencias
Naturales

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Analisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguafa el 84,3% dice que Sl les gusta la
asignatura de Ciencias Naturales y el 15,7% dice que NO.

A la mayoria de estudiantes si les gusta la asignatura de Ciencias Naturales ya
gue todos los temas son amplios e interesantes y se pueden consultar en el internet
y elaborar trabajos en la computadora. A una minoria de estudiantes no les gusta

esta materia porque manifiestan que es complicada y dificil de aprender.
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7. ¢Le gustaria conocer a usted sobre el aprendizaje de Ciencias Naturales en

la computadora?

Tabla N° 10: Aprendizaje de Ciencias Naturales en la computadora

ALTERNATIVA| FRECUENCIA %
SI 42 82,4%
NO 9 17,6%
TOTAL 51 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

= Sl

17,6%
NO

Gréafico N 9: Aprendizaje de
Ciencias Naturales en la
computadora

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la Parroquia de Amaguaria el 82,4% manifiesta que Sl le gustaria

aprender Ciencias Naturales en la computadora y el 17,6% que NO.

La mayoria de estudiantes si les gustaria conocer sobre el aprendizaje de
Ciencias Naturales en la computadora ya que es una herramienta que sirve para
hacer multiples trabajos y es considerado un potente instrumento didactico que
facilita el proceso ensefianza aprendizaje. A una minoria en cambio no les
gustaria el aprendizaje de Ciencias Naturales en el computador ya que ellos no

pueden utilizarla y no tienen acceso a una computadora.

8. ¢(Cree usted que utilizando la computadora entenderia mejor el

aprendizaje de Ciencias Naturales?

Tabla N° 11: La utilizacién de la computadora mejorara el proceso

ensefianza - aprendizaje

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
S 41 80,4%
NO 10 19,6%
TOTAL 51 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Grafico N 10: utilizacién de la
computadora mejorara el proceso
ensefianza - aprendizaje...

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Analisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados pertenecientes a la parroquia de Amaguaria el
80,4% dicen que Sl entenderian mejor el aprendizaje de Ciencias Naturales en la

computadora y el 19,6% NO.

La mayoria de estudiantes dicen que utilizando la computadora entenderian
mejor el proceso ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales ya que es un
instrumento atractivo, novedoso y se pueden construir textos, buscar imagenes,
sonidos, animaciones y consultar los temas en el internet. Una minoria dicen que
no entenderian el PEA de Ciencias Naturales porque es dificil el manejo del

computador.
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9. ¢Su participacion en el aula con la utilizacion de la computadora sera mas

activa?

Tabla N° 12: Aula activa con la utilizacion de la computadora

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 40 78,4%
NO 11 21,6%
TOTAL 51 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

21,6% as|
NO

Grafico N 11: Aulaactiva con la
utilizacion de la computadora

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroguia de Amaguaria el 78,4% manifiesta que la participacion

en el aula SI seria mas activa y el 21,6% que NO.

La mayoria de estudiantes dicen que la participacién en el aula con la
utilizacion de la computadora serd& mas activa, ya que aprenden méas y el
aprendizaje se vuelve més creativo. Una minoria ice que la participacion en el
aula con la utilizaciéon de la computadora no sera activa ya que ellos no pueden

utilizar una computadora.

10. ¢Te motivaron los maestros para que tu aprendizaje sea a través de la

computadora?

Tabla N° 13: Motivacion de los maestros en el proceso

ensefianza — aprendizaje en la computadora

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 39 76,5%
NO 12 23,5%
TOTAL 51 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Grafico N 12:Motivacion de los
maestros en el proceso ensefianza-
aprendizaje en la computadora

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Analisis e Interpretacion

De los 51 alumnos encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguaiia el 76,5% dicen que los maestros Sl
motivan a los alumnos para que el aprendizaje sea a través de la computadora y

solo el 23,5% de casos dice que NO.

La mayoria de estudiantes manifiestan que los maestros si les motivan para que
el aprendizaje se a través de la computadora ya que deben estar actualizados e
innovados hacia las nuevas tecnologias. Una minoria dicen que los maestros no

les motivan por temor a utilizar un computador.
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Encuesta Aplicada a los Profesores de la

Escuela Margarita Ponce Gangotena

1. ¢Usted maneja la computadora?

Tabla N° 14: Manejo de la computadora

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
SI 4 100,0%
NO 0 0,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Grafico N 13: Manejo de la
computadora

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguafa se observa que el 100% S| maneja la

computadora.

El 100% de los maestros si manejan la computadora ya que hoy en dia es un
recurso indispensable para ensefiar. Lo que significa que los profesores estan
consientes que el empleo de la tecnologia es beneficioso para fortalecer el proceso

ensefianza — aprendizaje.

2. ¢Envia a sus alumnos consultas en el Internet?

Tabla N° 15: Consultas en Internet

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 2 50,0%
NO 2 50,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Grafico N 14: Consultas en
Internet

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Anélisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados, perteneciente a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguafia se observa que el 50% Sl envia tareas en
Internet y el 50% NO.

El 50% de maestros si envian tareas en el internet ya que los nifios deben ser
creativos investigadores y asi hacer un aprendizaje significativo exitoso que vaya
en beneficio de los estudiantes. Mientras que el otro 50% manifiesta que no
envian tareas en el internet por que hay nifios que no tienen un computador y no
cuentan con recursos econdémicos para acceder a un cibercafé lo que perjudica al

maestro en la utilizacion de las nuevas TIC’s.
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3. ¢Utiliza usted el computador como ayuda did4ctica para ensefiar Ciencias
Naturales?

Tabla N° 16: Ayuda didactica el computador

ALTERNATIVA| FRECUENCIA %
Sl 3 75,0%
NO 1 25,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros
Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

25,0% = S|
NO

Grafico N 15: Ayuda didactica
el computador

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguaiia se observa que el 75% SI utiliza el
computador como ayuda didactica y el 25% NO.

La mayoria de maestros si utiliza el computador como ayuda didactica para
ensefar Ciencias Naturales ya que es un recurso que facilita el aprendizaje tanto al
alumno como a los profesores. Una minoria dice que no utiliza el computador

como ayuda didactica ya que siguen siendo tradicionalistas.

4. ¢Los laboratorios de Computacion del plantel prestan las condiciones

necesarias para el proceso de aprendizaje?

Tabla N° 17: Laboratorios de Computacion

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 4 100,0%
NO 0 0,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Grafico N 16: Laboratorios de
Computacion

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Analisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena el 100% manifiestan que los laboratorios de computacién de la
Institucion estan equipados para ser utilizados. Y todos los maestros se encuentran

capacitados para el uso de las nuevas TIC’s.

4. ¢Los maestros emplean recursos tecnoldgicos para mejorar el proceso

ensefianza — aprendizaje en el aula?

Tabla N° 18: Recursos tecnoldgicos

ALTERNATIVA| FRECUENCIA %
Sl 3 75,0%
NO 1 25,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Grafico N 17: Recursos
tecnoldgicos

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Analisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena el 75% SI emplean recursos tecnoldgicos para mejorar el proceso
ensefianza — aprendizaje en el aula 'y el 25% NO.

La mayoria de maestros dicen que si emplean recursos tecnoldgicos para un
buen aprendizaje y una buena ensefianza. Mientras que una minoria no emplea
recursos tecnoldgicos ya que no se encuentran capacitados y por temor al manejo

de un computador.
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6. ¢Considera usted que el aprendizaje de los estudiantes en Ciencias
Naturales es satisfactorio?

Tabla N° 19: Aprendizaje de Ciencias Naturales

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 4 100,0%
NO 0 0,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Grafico N 18: El aprendizaje
de Ciencias Naturales

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena el 100% dicen que el aprendizaje de los estudiantes en Ciencias
Naturales es satisfactorio ya que se desarrollan destrezas, que ayudan a fortalecer

habilidades cognitivas y psicomotrices.

Todos los maestros manifiestan que el aprendizaje de Ciencias Naturales es
satisfactorio en los estudiantes lo que esto va a permitir desarrollar la capacidad de

retencion de conocimientos.

7. ¢Usted promueve a los estudiantes planteen interrogantes en el transcurso

de la clase?

Tabla N° 20: Plantean interrogantes en el transcurso de la clase

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 3 75,0%
NO 1 25,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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GréaficoN 19:
Plantean interrogantes en el
transcurso de la clase

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Analisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados, pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguana, el 75% dice que SI promueven a los
estudiantes planteen interrogantes en el transcurso de la clase y el 25%

manifiestan que no.

La mayoria de maestros si promueven a los estudiantes planteen interrogantes
en el transcurso de la clase lo que va a permitir aclarar ciertas dudas. Una minoria
dice que los maestros no permiten interrogantes lo que se convierte en una
desventaja para el profesor ya que no podréa integrar a ese grupo Yy darse cuenta si

entendieron no el tema.
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8. ¢EL aprendizaje de Ciencias Naturales ayudara a la creatividad si se

utiliza la informéatica?

Tabla N° 21: El aprendizaje ayudara a la creatividad

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 3 75,0%
NO 1 25,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

25,0% =Sl
NO

Gréfico N 20: El aprendizaje
ayudara a la creatividad.

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguafia el 75% dicen que Sl el aprendizaje de
Ciencias Naturales ayudara a la creatividad si se utiliza la Informatica y el 25%
NO.

La mayoria de los maestros dicen que si la informética ayuda a la creatividad
ya que realizan sus propias tareas. Una minoria dice que no ayudara porque

copian la informacion tal como esta en el internet.

9. ¢Utiliza usted la computadora para la busqueda, procesamiento e

interpretacion de la informacion adecuadamente?

Tabla N° 22: Busqueda, procesamiento e interpretacion de la informacion

ALTERNATIVA| FRECUENCIA %
Sl 3 75,0%
NO 1 25,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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GréaficoN 21:
Blsqueda, procesamiento e
interpretacion de la informacion

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Anélisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroquia de Amaguafia, el 75% manifiesta que Sl utilizan la
computadora para la basqueda, procesamiento e interpretacion de la informacién

adecuadamente y el 25% NO.

La mayoria de maestros si utiliza la computadora para la busqueda,
procesamiento e interpretacion de la informacion porque la tecnologia evoluciona
dia a dia, y se debera romper esquemas tradicionalistas e iniciar una metodologia
innovadora utilizando y adaptando a nuestro contexto estas herramientas
tecnoldgicas que en los ultimos afos ha tenido un rapido desarrollo. Una minoria
dice que no porque no esta capacitada para una buena utilizacion y manejo de la

computadora.
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10. ¢Considera usted que los maestros de su Institucion estan capacitados

para manejar la informacién del computador?

Tabla N° 23: Maestros capacitados para manejar la informacion del computador

ALTERNATIVA | FRECUENCIA %
Sl 2 50,0%
NO 2 50,0%
TOTAL 4 100,0%

Fuente: Resultados de la encuesta a los maestros

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Gréafico N 22: Maestros
capacitados para manejar la
informacién del computador

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Anélisis e Interpretacion

De los 4 maestros encuestados pertenecientes a la Escuela Margarita Ponce
Gangotena de la parroguia de Amaguaria el 50% estan capacitados para manejar la

informacidn en el computador y el otro 50% NO.

El 50% de maestros si se encuentran capacitados para manejar la informacién
en el computador ya que asisten a cursos y estan actualizandose dia a dia. El otro
50% no se encuentran capacitados por el poco interés que demuestran por

actualizarse.

4.2. Interpretacion de Datos

Prueba del Chi Cuadrado (estudiantes)

Tema: La computadora y su incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje en el
area de Ciencias Naturales de los estudiantes de Quinto — Sexto y Septimo afio de
Educacion Basica de la Escuela Margarita Ponce Gangotena del Cantén Quito

Parroquia Amaguana.
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4.3. Planteamiento de la Hipdtesis

HO La computadora no incide en el proceso ensefianza — aprendizaje en el &rea
de Ciencias Naturales de los estudiantes de Quinto — Sexto y Séptimo Afio de
Educacién Basica de la Escuela Margarita Ponce Gangotena del Canton Quito

Parroquia Amaguaria.

H1 La computadora si incide en el proceso ensefianza — aprendizaje de
Ciencias Naturales de los estudiantes de Quinto — Sexto y Séptimo afio de Basica

de la Escuela Margarita Ponce Gangotena del Canton Quito Parroquia Amaguania.

Seleccion del Nivel de Significacion

Se utilizara el nivel «c = 0.05

Descripcion de la Poblacion

Se extrajo una muestra de 5lestudiantes, a quienes se les aplico un cuestionario

sobre la actividad que contiene dos categorias.

Especificacion del Estadistico

De acuerdo a la tabla de contingencia 4x2 utilizaremos la formula
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_m2
x? = Z(OTE)donde:

x2 = Chi o ji cuadrado
>= Sumatoria
0 = Frecuencias observadas

E = Frecuencias esperadas

Especificacion de las Regiones de Aceptacion y Rechazo

Para decidir sobre estas regiones primeramente determinamos los grados de

libertad conociendo que el cuadro estd formado por 4 filas y 2 columnas.

Gl=(f-1)(c—1)
gl=(4-1)2-1)
gl=03)x(1) =3

Entonces con 3 gl y un nivel de 0.05 tenemos en la tabla de x?2 el valor de 7.815.

Por consiguiente se acepta la hipotesis nula para todo valor de ji cuadrado que se
encuentre hasta el valor 7.815 y se rechaza la hipotesis nula cuando los valores

calculados son mayores de 7.815

77



Recoleccion de Datos y Calculo de los Estadisticos

Frecuencias observadas

Tabla N° 24: Recoleccion de datos y calculo de los estadisticos

Categorias

PREGUNTAS Sl No Subtotal
1.- { Te gusta manejar la computadora? 47 4 51
3.- ¢Ha consultado algun tema de Ciencias Naturalesenel | 35 16 51
Internet?
7.- ¢Le gustaria conocer a usted sobre el aprendizaje de 42 9 51
Ciencias Naturales en la computadora?
8.- ¢Cree usted que utilizando la computadora entendera 41 10 51
mejor el proceso ensefianza aprendizaje de Ciencias
Naturales?
Subtotales 165 39 204

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Frecuencias Esperadas

CALCULO DEL JI CUADRADO
Tabla N° 25: Calculo del Ji cuadrado

Categorias

PREGUNTAS Sl No Subtotal
1.- ¢ Te gusta manejar la computadora? 41.25 | 9.75 51
3.- ¢Ha consultado algin tema de Ciencias Naturales 41.25 | 9.75 51
en el Internet?
7.- ¢ Le gustaria conocer a usted sobre el aprendizaje 41.25 | 9.75 51
de Ciencias Naturales en la computadora?
8.- ¢ Cree usted que utilizando la computadora 41.25 | 9.75 51
entendera mejor el proceso ensefianza aprendizaje de
Ciencias Naturales?
Subtotales 165 39 204

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Tabla N° 26: Tabla del Ji cuadrado

0 E O-E (O-E)2 (O-E2 /E
47 41.25 5.75 33.0625 0.8015
4 9.75 -5.75 33.0625 3.3910
35 41.25 -6.25 39.0625 0.9469
16 9.75 6.25 39.0625 4.0064
42 41.25 0.75 0.5625 0.0136
9 9.75 -0.75 0.5625 0.0576
41 41.25 -0.25 0.0625 15151
10 9.75 0.25 0.0625 6.4102
204 204 17.1423

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

Region de
Aceptacion

|\ egion de Rechazo

I I I I I I )

3 6 9 12 15 18
Grafico N° 23: Curva de Gauss

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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Decisién:

Para 3 grados de libertad a un nivel 0.05 se obtiene en la tabla 7.815 y como el
valor de Ji — Cuadrado es 17.1423 se encuentra fuera de la region de aceptacion,
entonces se rechaza la hipdtesis nula por lo que se acepta la hipotesis alternativa
que dice: La computadora incide en el proceso ensefianza aprendizaje en el area
de Ciencias Naturales de los estudiantes de Quinto, Sexto y Séptimo afio de
Educacion Bésica de la Escuela Margarita Ponce Gangotena del canton Quito,

Parroquia Amaguania.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Luego de concluir el trabajo investigativo se puede establecer lo siguiente

5.1. Conclusiones

1. A la gran mayoria de los encuestados les gusta manejar la computadora ya
que brinda multiples beneficios en el despliegue de la informacion,
motivacion, convirtiéndose en un recurso eficaz para el aprendizaje de los

estudiantes.

2. Existe gran interés por consultar temas en internet con el buscador Google,

por lo atractivo y novedoso de los programas existentes.

3. La tecnologia lleva al alumno a conocer y desarrollar el aprendizaje de
Ciencias Naturales mediante el manejo del internet ya que despierta la

motivacion.

4. Consideran que es mejor el conocimiento si se usa la red ya que hace
posible que los estudiantes trabajen ante su ordenador con materiales

interactivos de auto aprendizaje.
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5. Las paginas web en los actuales momentos de avance tecnoldgico y
cientifico son un aporte pedagdgico y formativo para la elaboracion de

consultas, por la informacion y comunicacion que proporciona.

5.2.Recomendaciones

1. Practicar como docente el manejo del internet para orientar el uso a los

dicentes, lograr motivar, incentivar y captar el interés de los estudiantes.

2. Hacer uso méas frecuente de las paginas web en la elaboracion de
consultas, con las respectivas orientaciones de parte de los docentes

primando siempre criterios pedagdgicos.

3. No considerar al computador como Unica forma de obtencion de
informacion, sino como un nuevo instrumento que facilita el proceso
ensefianza aprendizaje poniendo en marcha mecanismos de autoformacion

y de uso creativo de la tecnologia.
4. Usar la computadora como un recurso interactivo que permitira desarrollar
el aprendizaje de los estudiantes e impulsar a los nifios el camino donde

almacenen experiencias, competencias, practica y talento.

5. Socializar e involucrar a los docentes en los procesos de aplicacion

tecnoldgica a través de la capacitacion permanente.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

Tema de la Propuesta

Manual de busquedas de informacion, utilizando el Google para mejorar el
aprendizaje significativo en el area de Ciencias Naturales a los estudiantes de
Quinto, Sexto y Séptimo afios de Educacion Bésica de la Escuela Margarita
Ponce Gangotena Cantén Quito Parroquia Amaguafia.

6.1. Datos Informativos

Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Parroquia: Amaguafia

Nombre de la Institucion: Escuela Margarita Ponce Gangotena
Tipo de Institucion: Fiscal

Jornada: Matutina

Clase: Coman

Afos de Educacidn Basica: Quinto, Sexto y Séptimo
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Direccion: Barrio La Florida

6.2 Antecedentes de la Propuesta

Realizada la investigacion a los nifios, nifias y docentes de la Escuela Fiscal
Mixta Margarita Ponce Gangotena se puede observar un gran interés que existe
por el manejo del computador y consultar temas en el mismo. La influencia de la
informatica es notoria en todos los campos del accionar humano ya que a través

de la computacion pueden ser mas rapidas las tareas.

Se descubrié que hay una falencia en seleccionar los temas y el sitio de
basqueda. Detectado esta debilidad se hace necesario, obligatoriamente dar

solucidn practica, utilizando la computacién en Ciencias Naturales.

Es necesario que los docentes utilicen el computador como ayuda didactica y
fuente de consulta para los trabajos ya que es una herramienta Gtil para el maestro
y alumno juntamente con ella se desarrollan programas educativos que faciliten el

proceso ensefianza aprendizaje.
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6.3. Justificacion

Al analizar el tema propuesto: Manual de cdémo buscar informacion de
Ciencias Naturales en Internet con el Buscador GOOGLE para los estudiantes de
Quinto, Sexto y Septimo afios de Educacion Basica de la Escuela Margarita Ponce
Gangotena, me he dado cuenta que es muy factible realizar el mismo; ya que
cuento con la apertura de autoridades del plantel para crear la investigacion la que
tendré una productiva labor, ya que ayudara a los docentes, alumnos y autoridades
a establecer medidas positivas del proceso ensefianza aprendizaje de Ciencias
Naturales para desarrollar habilidades, destrezas y respondiendo a objetivos y

contenidos.

El uso de internet en el proceso de aprendizaje es motivador en el sentido de
que tdpicos de dificil realizacion en clases presenciales, pueden llegar a ser

abordados en la red con mayor facilidad.

Hoy en dia es de facil acceso contar con el internet ya que todas las
instituciones educativas lo tienen gracias al gobierno que ha incrementado
computadoras y nuevas tecnologias para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje

de los estudiantes.

Los estudiantes poseeran la capacidad de enriquecer su conocimiento por
medio de la busqueda de recursos e informacion educativa localizada en las
paginas del internet ya que fortalecera la calidad de ensefianza y aprendizaje de

los estudiantes.
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El ambiente educativo moderno requiere que los maestros y estudiantes se
preparen en ciertas destrezas técnicas fundamentales, tales como el acceso de
informacidn, la manipulacion de esta informacion y su aplicacion para resolver
problemas. Debemos ir pensando que la super carrera de la electronica de la
informacion se convertira en las autopistas principales de comunicacion para el
siglo XXI.

Todas las instituciones educativas del pais deberan entrenar a sus estudiantes
sobre las nuevas innovaciones tecnologicas que son imperantes de aprender, de
manera que puedan ser integradas y aplicadas en sus actividades educativas con

sus estudiantes.

La probleméatica a ser investigada se encuentra ubicado dentro de
Educomunicacion, la forma y procedimientos de como se incorporan las nuevas
tecnologias de la comunicacion en la construccion de tareas escolares, consultas
de temas relacionados con Ciencias Naturales que cada dia gana méas actualidad e
importancia; a tal punto es comun escuchar a los estudiantes decir que requieren

usar el internet para cumplir con sus trabajos.

Existe un elevado porcentaje de docentes que no se interesan en actualizar sus
conocimientos en consecuencia no incorporan las nuevas tecnologias de la
comunicacion y de la informacion; menos aun las aprovechan en la construccion

para la realizacion de temas de consulta.

El trabajo sera de utilidad para la investigadora pues lo prepara para su labor
docente, también serd de utilidad para autoridades educativas y profesores del

plantel involucrado, a quienes les permitira entender la situacion en que se
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desenvuelven y plantear estrategias apropiadas, esto con la participacion activa de
todos los involucrados en el proceso educativo.

El desarrollo de tesis que se propone se pretende realizarlo durante el afio lectivo.

6.4.0bjetivos

Objetivo General:

Disefiar un manual de bdsquedas de informacion utilizando el Google para
mejorar el aprendizaje significativo en el area de Ciencias Naturales a los
estudiantes de Quinto, Sexto y Séptimo afios de Educacion Basica de la Escuela
Margarita Ponce Gangotena.

Objetivos Especificos:

- Diagnosticar el grado de conocimiento de los alumnos quinto, sexto y séptimo
afio de educacion basica con respecto al manejo del internet con el buscador
Google.

- Determinar las principales dificultades que tienen los estudiantes en el manejo

de internet con el buscador Google.

88



- Utilizar el internet con el buscador Google para el proceso de ensefianza

aprendizaje el &rea de Ciencias Naturales.

6.5. Andlisis de Factibilidad.

La computadora es un recurso pedagdgico que ayuda mucho en el PEA. Los
Directivos de la Escuela Fiscal Mixta Margarita Ponce Gangotena han
manifestado su interés para aplicar la propuesta dentro del curriculo académico
ya que esta determinada por la necesidad de generar un cambio que repercuta en
el mejoramiento de la calidad de la educacién y el fortalecimiento de los

estudiantes de sus habilidades y destrezas para el uso de las nuevas tecnologias.

La institucion no cuenta con una biblioteca pero necesariamente deberé ser
incrementada con libros basicos de computacion. La aplicaciéon de la propuesta
no resultara costosa ya que la instituciébn cuenta con un laboratorio de
computacidn los nifios reciben dos horas y solamente se incrementara para darles

a conocer la propuesta de la utilizacion del manual del buscador Google.

Haciendo uso pedagdgico de las paginas web, lo que permitird fomentar una
educacion acorde con los avances de la ciencia y la tecnologia; y asi posibilitar
que los alumnos tengan una formacion que les permita enfrentar el mundo laboral

y la educacion mejore con las herramientas tecnolégicas.

La propuesta se reflejara en el mejoramiento del proceso ensefianza
aprendizaje, situacion que repercutira en el establecimiento de valores y actitudes
en los estudiantes que les permitird afrontar la vida estudiantil con solvencia, al

disponer de las herramientas tecnolégicas actuales.
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Adicionalmente la importancia de la propuesta esta determinada por la
necesidad de generar un cambio que repercuta en el mejoramiento de la calidad de
la educacion y el fortalecimiento de los estudiantes de sus habilidades y destrezas
por el uso de las nuevas tecnologias.

6.6. Fundamentacion de la Propuesta.

¢ Qué es internet?

Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacién
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que las
redes fisicas que la componen funcionen como una red l6gica Unica, de alcance

mundial.

¢ Qué es un buscador?

Los buscadores en Internet ofrecen la posibilidad encontrar la informacion
buscada de una manera comoda, dentro de un océano de datos. Cada dia ofrecen
mas servicios, entre los que se incluyen noticias, chats, etc., y se suelen Ilamar

"portales”.

Sin lugar a dudas Google hoy por hoy es el buscador mas utilizado en el Mundo a
nivel general.Su pagina es: http://www.google.com
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http://www.google.com/

Google Es un producto de la Empresa Google Inc. que es un motor de

basqueda. Fue el resultado de la tesis doctoral de Larry Page y Sergey Brin,

permite realizar busquedas de Internet.

El Buscador Google tiene sitios web, son los siguientes:

Google Imagenes

Es el buscador de imégenes en diferentes formatos como JPG, PNG y GIF.

Google Grupos

Es una interfaz web a lo que se conocia como foros clasificados Usenet.
Ademas es un archivo de todos los envios que se realiza a la red, en el que se

puede hacer busquedas con Google.

Google Directorio

Es un directorio web basado en dmoz, sobre este se agrega el ordenamiento que

se basa en pagerank para cada una de las paginas enlazadas.

Google Noticias

Es una automatizacion de la recopilacion de noticias. Los temas que son noticia

se actualizan cada 15 minutos.
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La computadora para el P.E.A en el Area de Ciencias Naturales

Utilizar el computador, los multimedios e internet para aprender ciencias
naturales, significa incorporar otros medios al aula. Medios que pueden expandir
la mente de los aprendices. Metamedios que no solo procesan informacién, sino
que ademas utilizan fluidamente simbolos e iméagenes para facilitar la

construccion.

Las aras de aplicacion de las tecnologias son muchas y diversas, podemos
trabajar con software educativo, programas disefiados con un objeto pedagdgico
claro y evidente, con herramientas de productividad, a las cuales el educador
como estratega podra sacar los mayores beneficios, o bien a través del software de
comunicacion le permitiran abrir el mundo a nuestros aprendices, mostrando sus
riquezas y entregandoles un bagaje de experiencias significativas que fortaleceran
su aprender. Podemos usar Internet para navegar e iniciar a los aprendices en este
mundo global, para iniciarlos en actividades colaborativas y cooperativas,
sincronicas y asincronicas, para facilitarles el analisis, sintesis y evaluacién de

informacion, para mediar la construccion de un nuevo conocimiento.

Proceso ensefianza aprendizaje en el Area de Ciencias Naturales

En relacion con la integracion de la Informética Educativa en el aprender de las
ciencias, es necesario analizar la integraciéon implicita de las Nueva Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion como herramientas de apoyo a la construccién

del significado de conceptos, procesos y fenomenos cientificos.
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El rol de la Informatica Educativa en el aprender y construir de las Ciencias
Naturales no se centra en el contexto de un contenido especifico en el aprender de
las ciencias, sino que apunta a la integracion fluida de un conjunto de nuevas
herramientas que apoyen unos metodos para construir conceptos y procesos
cientificos, estas herramientas constituyen un valor agregado para la educacién de
las ciencias, ya que son herramientas que expanden y profundizan el campo de

accion de otras herramientas e instrumentos mas tradicionales en ciencias.

Las herramientas digitales permiten registrar y concretar procesos tipicos de la
ciencia tales como el analisis y revision de la literatura cientifica, recoleccién de
datos, contrastacion d hipdtesis, etc. La idea es que utilicemos la informatica
como un microscopio digital, que nos abre las perspectivas de un mundo
globalizado, que incrementa la construccion de los conceptos cientificos, que
otorga herramientas para comprender los fenomenos de la naturaleza y que

también presenta nuevos desafios para la ciencia y la tecnologia.

Asi como escuchamos decir que el computador permite a los alumnos ingresar
a un mundo cibernético y digital, podemos decir que las herramientas digitales
permiten acercar tempranamente el hacer de las ciencias naturales a los nifios

desde el espacio donde ocurre su aprender, en el aula.

¢Qué se persigue en el Proceso Ensefianza Aprendizaje en el area de Ciencias

Naturales?
Principalmente, en lo que compete a la Informética Educativa:

- Construyan y reconstruyan conceptos.

- Reelaboren sus concepciones erradas sobre como funciona los fendmenos
naturales.

- Utilicen en sus construcciones los asi denominados procesos cientificos.

- Apliquen estrategias de resoluciones de problemas en ciencias naturales.
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- Desarrollen manuales de investigacion.

Las herramientas que provee la informatica educativa son:

- Software educativo para apoyar el aprendizaje de las ciencias naturales, con
énfasis.

- Software de presentacion de informacion y conocimiento, como el cuerpo
humano, y viaje hacia la vida, en los que los aprendices puedan observar e
interactuar con procesos bioldgicos imposibles de observar directamente.

- Software para hacer, disefiar, armar, construir cosas, que permitan que los
aprendices se involucren y apliquen los principios del area de ciencias

naturales.

Pudiese resultar complejo esta tan detallada descripcion, pero ello no implica
que las actividades sean dificiles de realizar, por el contrario se han desarrollado
pensando en que puedan ser llevado acabo. Junto con las descripciones de las
actividades se anexa un manual de apoyo que puede ser util para llevar a cabo el
trabajo que esperamos le permita desarrollar aprendizajes que involucren a los

maestros y dicentes.

Aprendizaje Multimedia de Ciencias Naturales

Dentro de la tecnologia de multimedia podemos encontrar el Buscador Google
que ayudara en el aprendizaje a los estudiantes para utilizar de mejor manera la

computadora.
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Desarrollo del Manual de sexto y séptimo afio de Educacion Bésica

Tema: Plantas Fanerogamas

Con los previos conocimientos adquiridos en el area de computacion se procede a:

1.  Encender el computador.

2. Clic en Inicio.

Administrador

e |m"rm " J Mis documentos l
J
1) Misimagenes Microsoft '

Windows

Professional

) Documentos reclentes ¥

 Correo electrénico
B Nicosctt Cffce

Reproductor da Windows D Mimisica
[ Jo J
4 &lm(
@ Paseo por Windows 1P
(B pancidocontl
Asist cla
m:

v
.| @y Cortprr ooy
123 sosct ot word 2007

programas predeterminados

(g Inorescres y feves

. Sinbol del sstens @) Ay st thrcs

poI

T epasar,,

m Cortar sesiin r@ Apagar

Todos s programas [
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3.

Ubicar el puntero en Todos los Programas

@ Confiquar acceso y programas predeterminados

. Ocs_contact
¥ Windows Catalog
@ Windows Update

Avira Antivir 3 winzp
) Cents

Control Center

@) Accesorios
) Aplicaciones Lotus
3 @ avia
@ mico
@) ioCentre
Administrador ) Juegos
@) Meafee

@) Microsoft Office:
@) Microsoft Siveright

Upgrade

Internet

., Correo electrénico @) tero
,j”\[n:inft Office Outlook. a OTRS
e Reproductor de Windows || (0 Reakek
e P Professional
@ Paseo por Windows XP (@ WebDev 15
@) Windows Live

W @ e

{5 Adobe Reader

5 picrosoft Offce word 2007 |
= oL Asistenca remota

@ Intemet Explorer

Ay Wiroscft Dynamics A%

() Outlaok Express

® Reproductor de Windows Media
QLCEETIN T A @) windows Movie Maker

e B

imbolo del sistema

'3 Inicio
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4.  Clicen Internet Explorer

@ Configurar acceso y programas predeterminados

% Ocs_contact

0 Windows Catalog
R Windows Update

D winzip

17 Accesorios
1) Aplicaciones Lotus
1) Avira

Upgrade @ Inico
- tl @ iocentre
Administrador @) Juegos
1@ Meafee

& i
Tiketie @ Microsoft Office
Internet Explorer ) Microsaft Siverlight I
1y Correa electrénico ) Nero [ ’
&) Microsoft Office Outlook
‘D o M:c:os.ofr ™
Reproductor de Windows | (@) Realtek W d g
e hed @) Reatvic INAOWS
i Professional

@ Paseo por Windows X @ webDev 15
[ windows Live
) Assante patsrsterenciaf o

de archivos y configuracio,. | @) WinZ

[5) Adobe Reader9

2 vicrosort ofice word 2007 s
I= Asistencia remota

Simbolo del sistema
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Se visualiza la ventana de la pagina de que consta como principal

(= NSN Colombia - Windows Internet Explorer
—
Gr: )@ Nt s cond

vl B4 x| &
drchivo Edin Ver Favorkos  Herramientas  Ayuds
X

iy Favorkos | o @ v Hotmal gatito £ e ¥
St Colonbi ‘

M B D0 e phonae Sequidede Hemstientss @

¢Estas buscando tu MSN local?

= | Colombia UsA
€o.msn.com Wawv.msn,com
© Liévame ahora a MSN Colombia

® Take me to MSH U.S, now

® Siempre Iévame a MSN Colombia © Always take me to MSN U.S,

Yo sé donde quiero , por favor no me musstres este avso nuevamente

Lsto

@ internet

G R00% v
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6.

Escribir en la barra de direcciones del navegador http://www.google.com y

luego pulsar la tecla Enter. Este paso se obvia cuando el buscador Google
consta como pagina principal.

{2 MSN Colombia - Windows Internet Explorer

G\?ﬂ v w http:ffgoogle.com.ec

et g Descarque Busqueda de Windows para mejorar los resultados del historial y los favoritos

X W; T’}i 1t = 'httpifJgoogle.com.ec’

Entrar
- v
¢ Favoritos | e

|\ s Colonbia

¢Estés buscando tu MSN local?

__| Colombia USA
€0.msn.com Www.msn.com

 Liévame ahora a MSN Colombia  Take me to MSN U.S. now

® Siempre lévame a MSH Colombia ® Always take me to MSN LS.

Yo sé donde quiero Ir, por favor no me muestres este aviso nuevamenta

@ Internet Gy Ruow v
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7. Aparece la pantalla del buscador Google

indows Internet Explorer

0 .
@_@, @ b googe.com.ec]

dchive Eddén Yo Fovorkos  Hemamientas  Ayuda

* ONTE -

o Favertos | 5 @ 5o e - B Hotmal gratuito 8] G e e

9 (441 [R e sesrcn

HYésoge L]

LaWeb Imdgenes Videos Libros Traductor Blogs Gmail Mas v

B v B L #h v pigna- Sequidad~ Hemamentass @~

iGoogle | Configuracidn de bisqueda | Acceder

Google

Ecuador

Blisqueda avanzada
Herramientas del ioma

Buscar con Google | Voy a tener suerte |

jHugvo! Prugha la colaboracidn en tiempo real en Google Docs

Programas de publicidad  Soluciones Empresariales  Todo acerca de Google  Geogle com in English

© 2010 - Privacidad

Cambiar imagen de fondo

Listo @ mermet Gy ®o% -
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8. En el cuadro de busqueda ingresamos la palabra a buscar en este caso
Plantas Fanerégamas

(= Google - Windows Internet Explorer.

2 et . google.comec/

Archivo Edién Yer  Favoritos  Herramientas  Ayuda
x T -

o Favorkos | <l @ e+ ] Hotmal gratuty 8] G o e e -

o] [#9][x] &Y e seaeh [e]

oo ‘ |

B v B 0 B pagha- Seouidsd- Heramertss~ @

LaWeb Imdgenes Videos Libros Traductor Blogs Gmail Mas v

1Google | Configuracién de bisqueda | Acceder

Google

Ecuador

Plantas fanerogamas

Bizqueds svanzada
Herramientas del idioma

Buscar con Googls

Buscar con Google | Voy a tener suerte ‘

jHugvo! Prugba la colaboracidn en tiempo real en Google Docs

Programas de publicidady ~ Soluciones Empresariales  Todo acerca de Google  Google.com in English

2010 - Privacidad

Cambiar imagen de fondo

Listo \ @ mntermet yv R0 -
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9.  Clic en Buscar en Google

ndows Internet Explorer,
][4 [x] [ e search

Y oo google comee/

Herramientas  Ayuda

archivo Edaén Ve Favortos
»

x D -
- B ) @ - Pégna- Sequided - Hermamientes - @)+

e Favottos | 5 @ cics e + B ol gatute 8] Gl e ek e <
iGoogle | Configuracion de bisqueda | Acceder

Ll
Google

LaWeb Imdgenes Videos Libros Traductor Blogs Gmail Mas v
Plantas fanerogamas

Buscar con Google | Voy atener suerte ‘

Blsqueca svanzada
Hermanientas del dora

iNuevol Prugba la colghoracidn en tiempa real en Google Docs

Programas de publicidad ~ Soluciones Empredariales  Todo acerca de Google  Google.com in English

©20\p- Prvacidad

N

100 -

<

@ Internet o~

Cambiar imagen de fando

ssarch
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10. A continuacién aparece la lista de resultados de la busqueda

lantas fanerogamas - B

uscar con Google

6\:},7 9 et s, google, com, e/ 1 hpth hh=6778 A Jefian=Fhani=hani=Bag=Fl

S, v‘&, X | | ive Sesrch

Archivo  Edicin  Wer Favorikos Hervamientas  Ayuda

« [N -

e Favortas | o5 @5 soe s v ) Hotmalgatuto. B s o et e v

Planks fanerogaras - Buscar con Google ‘ |

- Bl @ - Pégna- Sequided v Herramientas + @

»

LaWeb |mdgenes Videos

Libros Traductor Blogs Gmail Mas v

Plantas fanerogamas Buscar

Google

. Foros de debate
v/ Was
LaWeb

Péginas en espaiial
Péginas de Ecuador

Vista estandar
Sitios con imagenes
Vista previa de paginas

¥/ Més herramientas

‘Aproximadaments 143,000 resutaos (0,17 sequndos) Blsqueda avanzada

Fanerégamas

28 May 2008 .. Las fanerdgamas, espermatofitos. o plantas superiores constituyen ... Las
fanerogamas son plantas perfectamente adaptadas a vivir en el mar, ...

marenostrum._org/. . fanerogamas/index htm - Espaiia - En caché - Similares

£,que son plantas fanerogamas v de & elemplos 7 - Yahoo! Respuestas
27 Jun 2009 ... lo necesito ya . ... Las plantas Fanerogamas son todas aquellas plantas
vasculares que poseen Flores visibles para la reproduccidn sexual ...
es.answers.yahoo.com » ....» Botdnica - En caché - Similares
EJEMPLOS DE PLANTAS CRIPTOGAMAS  FANEROGAMAS BRICFITAS ...

itlasfficacion de las plantas superiores?

4Funcién fanerdgama de las plantas?

Znombres de varias clases de plantas ?

Mas resultados de es.answers.yahoo.com »

Plantas fanerogamas

Ficha resumen del Documenta sobre Plantas fanerogamas. Plantas. Botanica. Flores
Reproduccidn vegetal. Ciclo de vida de las flores. Familias florales.
apuntes.rincondelvago.com/plantas-fanerogamas. html - En caché - Similares

Imégenes de Plantas fanerogamas - Informar sobre las imégenes

Spermatophyta - Wikipedia, la enciclopedia libre

... taxdn de las Fanerdgamas, que por o tanto es otro sindnime de esta diisian. .... En lalinea
que condujo a las plantas con semilla, en &l esporofito ...

es wikipedia org/wiki/Spermatophyta - En caché - Similares

Fanerégamas Vegetales Aragdn flora plantas Aqua fauna animales ...

Historial web | Configuracion de bisqueda | Acceder £/

A

@ Intermet
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11. Clic en el primer vinculo del listado de busqueda

- Plantas fanerogamas - Buscar, con Google jows Internet Explorer

) ; o o o . - ! [ rr
G:u;v ﬁhttp‘/ﬂwww.gaog\e.wm‘et i g=Plant; Buscar+ 0=Flagi=dagl=tog: ! 5 Vl X ‘LL\veSeavch

Achivo Edicén  Yer Fawortos Hewamientas  Ayuda
x [ -

o Favrtos | 5 @i+ B Hotmalgetuto B G et e+

— »

"P\antas Fanetogamas - Buscar con Google ‘ ‘ ﬂ M SR @ v Pégina v Jequridad +  Herramientas @v
LaWeb |mdgenes Videos Libios Traductor Blogs Gmail Mas v Historal web | Configuracién de buisqueda | Acceder
G() Ugle Plantas fanerogamas Buscar
Aproximadamente 143.000 resutados (0,17 sequndes) Bisqueda avanzada
] Todo Fanerégamas
Imégenes 2 May 2005 .\pas fanerogamas. espermatofitos, o pla!nas superiores constituyen ... Las
fanerogamas s plantas perfectamente adaptadas a vivir en el mar. ...
# Foros de debate  marenostum org/_Xanerogamas/index htm - Espafia - En caché - Similares
v Mas ue son erogamas y de 6 ejemplos...? - Yahoo! Respuestas
27 Jun 2009 ... lo necesito\a . ... Las plantas Fanerogamas son todas aquellas plantas
La Web vasculares que poseen Floredyisibles para la reproduccion sexual, ...
Péginas en espafiol es.answers.yahoo.com » ... » BINgnica - En caché - Similares
Paginas de Ecuador EJEMPLOS DE PLANTAS CRRTOGAWAS FANEROGAMAS BRIOFITAS ...
Vista estandar
Sitios con imagenss 1
Vista preia de pagines IMas resultados de es answers.yahao com®
¥ Was heramisntas .
Plantas fanerégamas
Spermatophvta - Wikipedia, la enciclopedia libre
... taxdn de las Fanerégamas, que por lo tanto es otro sindnimo de esta division. \, En la linea
que condujo a las plantas can semilla, en el esporofite ...
es.wikipedia org/wiki/Spermatophyta - En caché - Similares
Fanerogamas. Vegetales. Aragon. flora plantas Agua fauna animales ... v

\ & Intemet dyv Bl -
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12.  Aparece la siguiente pantalla de consulta del primer vinculo

. anerdgamas - Windows Internet Explorer

5 -
9B 4] X | |RY

@ | 8] bitp: marenostrum.org

Archivo  Edcion Ver Favorkos  Herramientas  Ayuda

x [N -

g Favortos | 53 @ v &) Hotmal gratuito £ | -

»
{@Fanerigamas N

£ [ @ v Pégna v Seqwidad » Herramientas » (@)~

http://www.marenostrum.org

ESPECIES

®
e
#® Cymodocea nodosa

INTRODUCCION

@ Internet G- Bl -

72 Fanerbgamas - Wi
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13.  Abrir un documento de texto para trasladar la informacion de consulta

‘\ H9-0 )+ Documento2 - Microsoft Word -7 X
—m Insertar Disefio de pagina Referencias Correspondencia Revisar Vista Complementos Get Started @
) cwncers - o

= ibgiClerEn] AaBbCeD: | AzBbceDe AaBbCi

| ﬁhkeemplﬁzal
FE?al ¥ N & § -he x, ¥ Aa~|V-A- [ E=E= g' - TMormal | TSinespa..  Titulol — — », S

Portapapeles = Fuente ] Parrafo ] Estilos Edicién

1del | Palabrasi0 | & Espafiol falfab,
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14.

Seleccionar con el mouse la informacion que crea conveniente.
15.

Copiar la informacién utilizando las teclas CTRL+C.

/2 Fanerdgamas

lindows Internet Explorer

@ ) ® |&) "o marenostrum.org

] Pl
Archivo Ediién Ver Favortos Herramientas  Ayuda
b Favortos | o5 @ ~ | Hotma gratuto £ -
n . ; »
(& Fanerdgamas v B /) v Pégna~ Seguridad v Heramientas v (@~
®

# Cymodocea nodosa

INTRODUCCION

do por una organizacion externa, donde se
mente la raiz, el tallo, las hojas,

indirecta de alimento y lugar de refugio o cria para
a ,

rticipar activamente

@ Internet -
> Google - Windows.

#100%
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16. Activo la ventana de procesador de texto.
17. Pegar la informacion utilizando las teclas CTRL + V

\ d9-0 ¢ Documentol - Microsoft Word -8 X

Inido | Insetar  Disefiodepigina  Referendas  Comespondencia  Revisar  Vista

_— — m 3 Buscar
"\”3‘ |m An AaBbCeDt | AaBbcede AaBbCi AaBbCc AaB AaBbCe. AaBbCeDi AaBbCCDL &

4, Remplazar

# Cortar

23 Copiar
Pegar \x X 8 akx, X A TNomal |TSinespa.. Tiulel  Tiuo2  Thuo  Subtitulo Enfasissutil  Enfasis
- Copiarformata

Partapapeles i Fuente Pérrafo Estilos Edicion

3 Seleccionar -

PLANTAS FANEROGAMAS

Las fanerdgamas, espermatofitos, o plantas superiores constituyen un grupo de
vegetales bastante homogéneo, caracterizado por una organizacion externa, donde se
puede diferenciar claramente la raiz, el tallo, las hojas, las flores y los frutos con las
semillas. También presentan una clara diferenciacion interna, donde existen tejidos
perfectamente diferenciados estructural y funcionalmente,

Aunque se trata de un grupo basicamente terrestre, algunas especies se han adaptado
3l medio subacustico. Estas son comunes en las aguas poco profundas de los mares
tropicales y del Mediterrdneo, donde juegan un importante papel como estabilizadores
del sedimento y como productores primarios.

Sus densas formaciones, conocidas en espafiol como praderas o como glgyers en
cataldn, constituyen uno de los ecosistemas marinos mas productivos, siendo fuente
indirecta de alimento y lugar de refugio o cria para muchos organismas, ademds de
participar activamente en el ciclo de los nutrientes,

Piginai1 de1 | Palabras: 142 | 5 Espatil Ecuadar)
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18.

Retornamos al Google

Google - Windows Internet Explorer,

G-

g et googe.comec/

(%) [ Ry v seaer 128

Archive  Edidon  Yer Favortos  Herramientas  Ayuda

* N -

o Favortos | g (@5 e+ ] Hotmal gratite €] Gl o e e v

‘ ‘ Fpv B [ ® - pgnar Sequidadv Heramertast @

LaWeb Imdgenes Videos Libros Traductor Blogs Grmail Mas v

Ecuador

Google

Blsqueda avanzada
Plantas faneregamas ‘ Herramientas el cioma

Buscar con Google | Voy atener suerte |

jlueval Prueba la colaboracidn en tiempo real en Google Docs

Programas de publicidad ~ Soluciones Empresariales  Todo acerca de Google  Google.com in English

©2010- Privacidad

Cambiar imagen de fondo

iGoogle | Configuracidn de busqueda | Acceder

@ Intemet v Rloh -

109



19. Clic en la opcién de Imagenes

o] (411 [ Lveceach

Herranientas  Ayuds
»

archiva  Edicién  ver  Favaritos

5 Favoritos ‘ 55 @ sitios sugeridos = ] Hotmail gratuito. @] Galeria de ieb Slce =
|7‘ v Bl ) - pagnar Seouided - Hervamientas - @)~
Configuracion de busqueda | Acceder

LaWeb Imagenes Yideos Libros Traductor Blogs Grmail Mas v
imagenes 8
Plantas fanerogamas ‘ [Buscar\mégenes B
Programas de publicidad - Soluciones Ei - Todo acerca de Google
22010 Google
@ Intermet - R -
/7 Hatmail - pacl... 77 hitep:ffintr Vind...

2 W

Tilnicio. € @ £ |3, - Berc
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20. Se muestra la siguiente pantalla donde indica la blusqueda de imagenes del
tema

{2 Plantas fanerogamas - Buscar, con Google - Windows Internet Explorer

. google.com,ec

e=imghpibi

Archivo  Edicidn  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

x [T -

g Favorktos | sk @ sitos sugerdos v 8] Hotmal gratuto. ] Galerl de Web Sice »

[ == o G ; »
9 Plankes Fanerogamas - Busca con Google L] - [ @ v Paga~ Sequided v Hemamientas v (@)~
La\Web Imagenes Videos Libros Traductor Blogs Gmail Mas v Configuracién de bisqueda | Acceder #

Filtro Safe h moderado v

GO Ugle Plantas fanerogamas Buscar

Aproximadamente 7.900 resultados (0,92 segundos)

Blisquedas relaci nombres de plantas

cuales son las plantas partes de la planta

- Libro o de plntes

v| Mas g 4o il
-

Cualquier tamaiio 5
Grande “‘
Mediano @
Icono
Mayor que F\.

Tamaiio exacto

Cualquier tipo
Cara

Fotografia

Imagen predisefiada
Dibujo lineal

Cualquier color
Atodo color
Blanco y negro

Listo @ Internet v R v
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21. Clic sobre cualquier imagen

{ Plantas fanerogamas - Buscar con Google - Windows Internet Explorer

1 google.comec/inza

Agenes

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda
* e

oy Favoritos | 5 @ ctios sugeides v 8] Hotmail gratuite. €] Gelerls e
Q Plantas fanerogamss - Buscr con Google W Mv Bl @ - Pignav Sequidsd~ Henamientss - @)~
LaWeb Imagenes Videos Libros Traductor Blogs Gmail Mas v onfiguracion de bisqueda | Acceder &
( ;Ougle Plantas fanerogamas Eiccal T StRSsusioienii v
‘Aproximadamente 7.900 resutados (0,92 segundos) Bisqueda avanzada
4 Todo Biisquedas nombres de plantas finos de nlantas plantas y cri cuales son las plantas fanerogamas partes de la planta
Imagenes X ;
s Libro ojo e plantas
v/ Mas ] 1¢ Gncnguias d Cobmbia
N R

’ W
Cualquier tamaiio I ‘
Grande
Mediano ': J' W
Icono I,. |‘
Mayor que 9- >‘\ F
Tamaio exacto o
Cualquier tipo flores cif TTEI008 VIGETALES
Cara G 283 % 236 - Es el Grgano reproductor \
Fotografia owal = de plantas fanerogamas que Secmicen
Imagen predisefiada . " elhogamatural.com / Aoserctn
Dibujo lineal e Similares Marstemitos ol
Cualquier col j, &=

ualquier color /J \

Atodo color e
Blanco y negro o)

R Y T v [ wndmstve [0 B fimanetin| : ook, | E5 | fof L ORE TH 155
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22. Copiar la informacion utilizando las teclas CTRL+C o clic derecho copiar

/2 Plantas fanerogamas - Buscar con Google - Windows Internet Explorer LEx

3 | google.con.ec a " =y ¥li4llx |y P
Acivo Edcin Ver Favortos Hewamientes Ayuds
x NN -

o Favortos | s @ * £ Hotmsl gratuto £

9 Plankas fanerogamas - Buscar con Google Mv B L o v Pignae Sepridad+ Hemametss~ v
LaWeb Imagenes Videos Libres Traductor Blogs Gmail Més v

GOUglC Plantas fanerogamas EERERN P St sty v

Configuracion de bisqueda | Acceder *

Agroximadamente 7,300 resutadon (0,17 segundos, s 0302008
3 Todo Busquedas relacionadas nombres de plantas fansrnaamas.tinos de olantas o plants y cri les son las plantas fanerogam s lant
| Mas
Cualquier tamafio
Grande
Madiano
lcona

Rbrie vinculo en una rueva pestaia

Hajoe 4 R viocdo 00 una nueva ventana
Tamafio exacto 2 : - Jipadisnlam
Cualquier tipo flores gif Inprinic destino
Cara 283 x 236 - Es ol drgano
Fotografia de plantas fanerogamas  Guarder imagen como..

Imagen predisefiada e m Envi 193080 por CorTe eketrinico...

Dibujo lineal o Similares Inprini magen..

Cualquier color \ b ] | alfmmimes

Establecer como fondo

Atodo color
Blanco y negro

Copear
Copiar axceso directo

Agregar aFavorkos...
Propedades

Internet Qe
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23. Activo la ventana de procesador de texto

24. Pegar la informacion utilizando las teclas CTRL + V

‘.m—'u) N Documentol - Microsoft Word _ = x
Insertar @

Tnicio DistAodepagina  Referencias  Comespondenca  Revisar  Vista

" # -
@'E' @ AaBbceDe AaBbccDe AaBbCi AaBbCc AaB AaBbCc. AaBbCcD: AaBbCcDI e

3 Reemplazar

4 Cortar

=3 Copiar
Pegar - i ) ) ) . .
= - Coplarfommato Ml! § - x X' As TNomal ~fSinespa.. Thulol — Thulo2 ~ Thule  Sublitulo Enfasissulil  Enfasis

[y Seleccionar ~
Portapapeles Fuente Estlos Edidn

PLANTAS FANEROGAMAS

Las fanerégamas, espermatofites, o plantas superiores constituyen un grupo de
vegetales bastante homogéneo, caracterizado por una organizacion externa, donde se
puede diferenciar claramente la raiz, el tallo, las hojas, las flores y los frutos con las
semillas. También presentan una clara diferenciacion interna, donde existen tejidos
perfectamente diferenciades estructural y funcionalmente.

Aunque se trata de un grupo basicamente terrestre, algunas especies se han adaptado
al medio subacudtico. Estas son comunes en las aguas poco profundas de los mares
tropicales y del Mediterraneo, donde juegan un importante papel como estabilizadores
del sedimento y como productores primarios.

Sus densas formaciones, conocidas en espafiol como praderas o como algyers en
cataldn, canstituyen uno de los ecosistemas marinas mas productives, siendo fuente
indirecta de alimento y lugar de refugio o cria para muchos organismos, ademds de
participar activamente en el ciclo de los nutrientes.

Pigina:1 de1 | Palabras: 142 | & Espaiol (Eador) |

25. Cerrar la ventana del buscador Google
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26.
27.
28.
29.
30.

Imprimir el trabajo

Presionar las teclas CTRL + P

Aparece el cuadro de dialogo para imprimir
Elegir el modelo de impresora

Clic en Aceptar

Ca) 90 7 Documentol - Microsoft Word

Inido  Insertar  Disfiodepagina  Referencias  Comespondenda  Revisar | Vista

cqls

[’n E Mapa del documento Q ‘ | JJ una pagina
- ) 4

ineas de la cuadricula | Vistas en miniatura 29 1] Dos paginas
Zoom 100%
=] Ancho de pagina

Disfio de|  Lecturade  Disefio Esquema Bormador
impresion| pantalla completa Web [ Barra de mensajes

Vistas de documento

Tpresara
Hombre:

Estado;  Inactivo

Tio: oy Phaser SS00DX P
Ubicadién:  TECNCLOGIA
Comentario:

Tntervalo de péginas

(@ Tnda

(O Pagina actusl Selercién
O Pagings:

Escrba nimeros de pagina e ntervalos
separados par comas contando desde el nicio
del documento o de la seccidn. Por ejemplo,
escriba 1, 3, 5-12 0 plsi, pis?, pls3-pés:

Inprinir: | Documento Znom

Iprinir sélo: Paginas por hoia:

Auster al taafo g papel

@ E E’ 1] Ver en paralelo

3] Desplazamienta sincrénico

Nueva Organizar Dividie

Propiedades
Byscarinpresara...

] tmpinir a atchive

[ Doble caramanul

S ajuste d escala v

ventana  todo 214 Restablecer posicion de la ventana

Pagina:ldel | Palabras: 148 | < Espaiiol Ecuadon) |

4 Infcio. € @
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31. Finalmente obtenemos el trabajo impreso en papel. Con los datos
respectivos del estudiante que realizo el trabajo

PLANTAS FANFROGAMAS

Las fanerogamas, espermatofitos, o plantas superiores constituyen un grupo de
vegetalesbastante homogéneo, caracterizado por unaorganizacion externa, donde se
puedediferendiarclaramente laraiz, el tallo, [ashojas, las flores y los frutos con las
semillas. Tambienpresentanunaclaradiferendiacion interna, donde existen tejidos
perfectamente di?erenciados estructural v funcionalmente.

Aunque setratade un grupo basicamente terrestre, algunak espediesse hanadaptade
al mediosubacuatico. Estassoncomunesen |as aguaspoco profundas de los mares
tropicales y del Mediterranzo, dondejueganun importants papel como estabilizadores
del sedimento y como productores primarios.

Sus densas formaciones, conocidas en espanol como praderas o como 2/guers en
catalan, constituyenuno de los ecosistemas marinos mas productives, siendo fuente
indirectade alimentoy lugar derefugio o criaparamuchos organismos, ademas de
participar activamente en el ciclo de los nutrientes.
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Desarrollo del Manual de quinto afio de Educacion Bésica
Tema: Animales Vertebrados e Invertebrados
Con los previos conocimientos adquiridos en el area de computacién se procede a:

1.  Encender el computador.

2. Clic en Inicio.

J Mis documentos

L.b Documentos recientes > L I l
. ) Pk 5 Mis imagenes ] s '
® Regsdtr o )/ Mimisica Windows
Q! MibE Professional

@ Paseo por Windows 1P

. B’ Panel de control
hsistente para transferencia

de archivos y confiquracio.., ® Configurar accesoy
programas predeterminados

WZE ticrosoft Office Word 2007 | (1%

Simbolo del sistema 9) Ayuda y soporte técnico

P

1) Ejecutar...

Todos los programas D

'3 Inicio 2 € [ T 6104afo-Microso.., &5 | ©5 S IERE . 17
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3.

Ubicar el puntero en Todos los Programas

@ Canfigurar acceso y programas predeterminados

< Ocs_contact

¥ Windows Catalog
R windows Update

D) winzip

Accesorios

) Aplicaciones Lotus
@) avira

@) ticio

) iocentre
Administrador @) Juegos

@) Meafee

&8 eret &) Microscft Office:
& Intermet Explorer ) Microsoft Siverlight I
) Nero l

Correo electronico
Plcrosoft Outlaok

@oms Microsoft: l ' Jt
© s | @ 1 Windows

@ - Professional
@ Pasea por Windows P @ webDev 15

1) windows Live
§) Asistente para transferencial|
de archivos y confiuraci, .| @ WinZp

[3 adobe Reader 9

Asistencia remota

9 bicrosoft Office Word 2007

2
Internet Explorer
n Sinbolo del sitema e ?
4 Microsoft Dynamics AX

(5) Outlook Express
@ Reproductor de Windows Media
Todoslospr ~amas | | SR ERE R VR

sesin ‘@&nagsr

! Inicio (2 @ | T 670+afo - Microsoft ..
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4.  Clicen Internet Explorer

@ Configurar acceso y programas predeterminados
€ Ocs_contact

A0 Windows Catalog

% Windows Update

Administrador ) Juegos
M) Meafee
M i
(e f— rj Microsoft Office
(O Intermet Explorer ) Microsoft Siverlght
9 Correo electrdnico &) Nero l
). Wicrosoft Office Outlook o
@ o chms:)l( 'v
Reproductor de Windows | (@) Realtek W d ¢
®Med‘a B Pro!gssu)?xv 2

@ Paseopor Windows xp | ) WebDev 15
) Windows Live

§) Asistente para transferencia
de arcivosy confiurec | ) WP

£y

) Adobe Reader 9

- hsistencia remota

o

Microsaft Office Word 2007

Simbolo del sistema

Alnternet Explrer

=
m Cerrar sesin | Q)| Apogar

2 nicio /£ € [T e10safo-Mcrosoft . & [SEhER
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5. Se visualiza la ventana de la pagina de que consta como principal

{2 MSN Colombia - Windows Internet Explorer

6:: v " http:fwww.msn.com]

9 (&% [x] (2
Yer Favortos Hemamientas  Ayuda

g Fevoritos | i @ 5ics soerdes + B Hotmal ratuto ] o e
| st Colonbia i

fv B @ - pignav Sequidsd~ Henamisntss~ @

[E3

¢Estas buscando tu MSN local?
_ | Colombia USA
€0.msn.com Wwww.msn.com

® Liévame ahora 3 MSN Colombia ® Take me to MSN LS. now

® Siempre lévame a MSN Colombia ® Always take me to MSN U.S.

Yo sé donde quiero ir, por favor no me muestres este aviso nuevamente

Listo

<

@ Internet v R0 v
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Escribir en la barra de direcciones del navegador http://www.google.com y

luego pulsar la tecla Enter.

Este paso se obvia cuando el buscador Google consta como pagina

principal.

{2 MSN Colombia - Windows Internet Explors *

G@ < |V ipiioooge.comec

oy DscgueBsqued de Windows para meforar s esuados dl hitorl o fovortos

X Il L2 s hitpiffgoogle.com.ec

<7 Favaritos

[y o or

Entrar

MMSM Colombia ‘7\

f v B ) @ - pagnav Sequidad v Hemamertss+ @+

¢Estas buscando tu MSN local?

_| Colombia USA
€0.msn.com Www.msn.com

© Liévame ahora 3 MSN Colombia  Take me to MSN U.S. now

® Siempre lévame & MSN Colombia ® Always take me to MSN .S,

Yo sé donde quiero i, por favor no me muestres este aviso nuevamente

Listo

@ Intemet v Bowh v
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http://www.google.com/

7.

Aparece la pantalla del buscador Google

indows Internet Explorer.

g@ v [ 0. qoogle.comer)

Archivo Edadn Ve Favortos Hemamientas  Aguda

* IONIEE| -

e Favortas | 5 @ siiies v B Hotnalguatuto. B 6o et s <
# Googe

LaWeb |mdgenes Videos Libios Traductor Blogs Gmall Mas v

Bo- B - pagner Sendede Meramentse @

iGoogle | Configuracion de bisqueda | Acceder

Google

Ecuador

Biisoueda avanzada
Herranintas dél o

Buscar con Google | Voy a tener suerte |

{Mugval Prugha a colaboracidn en tiempo real en Google Docs

Programas de publicidad  Soluciones Empresariales  Todo acercade Google  Google com in English

©2010 - Privacidad

Cambiar imagen de fando

Listo

@ mtemet 4

- R -
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8. En el cuadro de busqueda ingresamos la palabra a buscar en este caso

Animales Vertebrados e Invertebrados.

{2 Google - Windows Internat Explorer.

G6-1 gogb.com )[4 [x] A o
archivo Edcdn Yer Favorkes  Herramientas  Awuda
b9 O MeAfec” jjiMd
¢ Favortos | 75 @ - B Hotmal gratuto €] o
Y caoge ‘_‘ Mo Bl O - pagnav Sequidad - Herramentas v @) i
LaWeb |magenes Videos Libros Traductor Blogs Gmail Mas v 1Google | Configuracion de bisqueda | Acceder
8Ecuador
. . Bisqueds avanzada
Animales vertebrados e invertebrados | Seramentas deldons

Buscar con Google | Voy a tener suerte ‘

) Hacer de Google mi pagina de inicio

Programas de publicidad ~ Solucione\Empresarisles  Todo acerca de Google  Google com in English

@ 2010 - Privacidad

Cambiar imagen de fondo

& Intemet s Rl -
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9.  Clicen Buscar en Google

indows Internet Explorer

G_e o [ M bitp o ooge.comeee/

drchivo  Ediion  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

x A -

142 ] | A e search

Sy Favrkes | @ 5o e v ) Homal gatute Bl e e s v

Hseongs ‘ |

Traductor Blogs Gmail [Mas v

LaWeb Imagenes Videos Libros

BB O v Rigne~ Sequidad v Heramiertss @

iGoogle | Configuracion de bisqueda | Acceder

Google

Ecuador

Bliqueca avanzada
Hermanientas del dioma

Animales vertebrados e invertebrados ‘

Buscar con Google | Voy a tener suerte ‘

@3 Hacer deXgoogle mi pagina de inicio

Programas de publicidad ~ Soluciones EmpresaiNes  Todo acerca de Google  Google com in English

Cambiar imagen de fondo
Jsearth

Tilnicio. € Q[ | @

@ mternet £
T mirc

opia de 6TO+afi, .,
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10. A continuacion aparece la lista de resultados de la basqueda

Animales vertebrados e invertebrados - Buscar con Google - Windows Internet Explorer

5@" o goodl.com e 1 hpat bih=6 7780-Arimals + vertsbrad a4 Jefian=Fiani=hanl=foq=Animales+vertsbrad: V\ 4[| A Live Search
archivo Edodn Ver Favorios  Heamientas  Ayuda
x v
e Fovotos | 5 (@ stossgeries + B Hotmal gratute B Gl e e -
inales vertebrados ¢ nvertebrados - Buscar con 6. ‘_‘ Biw B0 - pagner Sendede Meramentse @
LaWeb Imdgenes Videos Libros Iraductor Blogs Gmail Més v Historial web | Configuracién de bisqueda | Acceder *
Gougle Animales vertebrados e invertebrados Buscar
Aproximadamente 243000 resutados (0,12 sequndos) Bilsqueda svanzada
] Todo Animales vertebrados
(8 Imagenes Los vertebrados son un grupo de animales con un esqueleto intemo ... Hay individuos machos
X e individuos hembras, es decir, el sexo estd diferenciado. ..
B Videos Reptiles - Aves - Paces
. www educared net/fal_/animales_vertebrados him - Espafia - En caché
v Mas -
Los animales
La Web Los animales se dividen en dos grandes grupos: vertebrados e invertebrados. Animales
Péginas en espafiol Animal Los animales 500 105 que ...
Paginas de Ecuador centros 1 pntic mec esfcp toros de._ /animales htm - En caché - Similares
Vista estandar Animales Vertebrados E Invertebrados
Sitios con imdgenes ANIMALES VERTEBRADOS E INVERTEBRADOS. ;Sabias que.... muchos animales son B
o parecidos, como los perros y los lobos? y otros son tan diferentes como ...
Mas heriamientas ww slideshare net/.. /animales-vertebrados-e-invertebrados-1502298 - Estados Unidos -
En caché - Simiares
Imégenes de Animales vertebrados e invertebrados - Informar sobre las imégenes
Vertebrados e invertebrados en Kalipedia com
El reing animal se divide en dos grupos: vertebrados e invertebrados Todo sobre Ciencias de
lavida en Kalipedia com
www kalipedia com/_/vertebrados-invertebrados html?.._ - En caché - Similares
Los animales - TEMAS CLAVE
Los animales.
www librosvives.net/smic/homeTC.asp?...1013 - En caché - Similares
ANIMAI E¢ EDTERDANNS E IM/EDTERDANAS o
@ Intemet v R -
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11. Clicen el primer vinculo del listado de busqueda

(2 Animales vertebrados e invertebrados - B dows Internet Explos

it I

fychivo Edicién Yer Fovoros Herramientas _Ayuda

x [ -

2] [X] |89 ive searcn (2]

o Favorkos | 5l @ St sunedos -+ ) Hotmail gretuito. &) 6ol e et e

| aniles vetebrados ¢ mvertebrados - Buscar oG, || fi - B) [ @ - Pégna- Seguidad - Herramienias - @)

LaWeb Imagenes Videos Libros Traductor Blogs Gmail Mas ¥

Historial web | Configuracicn de bisqueda | Acceder

GOUgle Animales vertebrados e invertebrados Buscar

Aproximadamente 249,008 resutados (0,12 segundos)

Bisqueda avanzada

Todo Animalag vertebrados
Imagenes Loz verteRdos son un grupo de animales con un esqueleto intema ... Hay individuos machos
N e individuos mbras, es decir. el sexo esta diferenciado. ...
il Videos Reptiles - Aves\ Peces
) Mis www.educared /.. /a/._/animales_vertebrados htm - Espafia - En caché
Los animales

La Web Los animales se diidkn en dos grandes grupos: vertebrados e invertebrados. Ani
Paginas en espafiol i s animales on los que
Paginas de Ecuadar centros 1 pntic.mec es/c\ioros.de._ /animales htm - En caché - Similares

Vista estndar
Sitios con imagenes

Animales Vertebrado\E Invertebrados

INVERTEBRADOS. ; Sabias que.... muchos animales son
10bos? y oiros son tan diferentes como ..

~ Mas herramientas i 15 " Estados Unidos -

i
En caché - Similares

Imdgenes de A

- Informar sobre las imagenes

El =ina animal se dvide en dos grupos. vertebracys e invertebrados Todo sobre Ciencias de
I vida en Kalipedia com

www kalipedia com/./vertebrados-invertebrados.htn

Los animales - TEMAS CLAVE
Los animales
v librosvivas net/smtc/homeTC.asp?...1013 - En caché -

ANIIAI C € VERTERDANNS E IM/EDTERD ANNS

\ @ invernet -l R100% -
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12.  Aparece la siguiente pantalla de consulta del primer vinculo

Los animales - Windows Internet Explorer,

E oo TG

- -

Archivo  Edicidn  Wer Favortos  Herramientas  Ayuda

¢ Favortos | 55 @ @ Hotmal gratuts €] M

S5~ ] Animeles vertebrados ¢ rver... (& Aninales vertebradas 1E10s aninales X - B2 @ - Pagner Sequidad Heramientas - @)

»

Los Animales

(Como son los animales?

Los animales son seres vivos: nacen. crecen, se alimentan. tienen hijos v mmeren.
Hay mas de un millon de animales diferentes. Algunos son muy grandes, como la ballena v otros, como los insectos, son muy pequefios.

Animales vertebrados y animales invertebrados

Para estudiar os animales es necesario agruparlos
Los animales se dividen en dos grandes grupos: vertebrados e invertebrados.

Animales Vertebrados

B Los arimales vertebrados son los que tienen esquelaro. El esqueleto estd formado por los mesos, que sostienen y dan forma al cuerpo.
/( Son animales vertebrados, por ejemplo, los peces, las ranas, los pajaros, los perros, etc.

/glh:_\S Animales Invertebrados

Los anmales invertebrados son los que no tienen esqueleto. Muchos tienen el cuerpo blando. como los gusanos: algunos tienen concha que protege su cuerpo. como los caracoles. ¥
ofros ienen caparazdn, como los cangrejos.

Ultima revisidn en Febrero del 99

@ intemet gy v o
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13.  Abrir un documento de texto para trasladar la informacién de consulta.

\ Hd9-9 )+ Documento2 - Microsaft Word -9 x
—[m Insertar Disefio de pagina Referencias Correspondendia Revisar Vista Complementos Get Started @

b oy _ : o
ﬁ sy |[LCetir (Cuerpel I: -. -.. AzBbCeDe | AzBbCeDe AaBbCi

ﬁh Reemplazar

el 2 THormal | 7Sinespa.,  Tiulol —— Cambiar X
e 7 estilos~ ﬁg Seleccionar ~

Portapapeles = Estilos (F] Edicion

BRI S R = R I TR -
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14.  Seleccionar con el mouse la informacién que crea conveniente.

15. Copiar la informacidn utilizando las teclas CTRL+C

/2 Los animales - Windows Internet Explorer

RN mec.es v B4 x by P

Archivo  Edcién Ve Favorkos Herramentss  Ayuds

o Fovortos | iy @ * B Homal gatuto £ .

EI00 | . @ Blos i X B B m v ko Seqndde Hemamentss e @) 7

Los Animales

¢ Como son los animales?

Los anmales son seres vivos: nacen, crecen, se alimentan, tienen hijos y mueren
JHay mds de un millon de animales diferentes. Algunos son muy grand

, como la ballena y otros, como los insectos, son muy p

Animales vertebrados y animales invertebrados

Para estudiar los animales s necesario agruparlos.
05 animales se dividen en dos grandes grupos: vertebrados ¢ invertebrados

Animales Vertebrados

Los animales vertebrados son los que tienen esqueleto. El esqueleto esta formado por los huesos, que sostienen y dan forma al cuerpo.
/ @iﬂu\m.wckwb,bsp«ﬂ.hsm.hm.bsm.m

Animales Invertebrados

Los anmales mvertebrados son los que no tienen esqueleto. Muchos tienen el cuerpo blando, como los gusanos; algunos tienen concha que protege su cuerpo, como los caracoles, y
otros tienen caparazon, como los cangrejos.

@ Iternet £y Koo -
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16.
17.

Activo la ventana de procesador de texto

Pegar la informacidn utilizando las teclas CTRL +V

Documento1 - Microsoft Word

‘\ d9-06 -
Insertar Vista

Disefio depigina  Referencias  Comespondencia  Revisar

Los Animales

Los animales son seres vivos: nacen, crecen. se alimentan, tienen hijos y mueren.
Hav mids de un millén de animales diferentes. Algunos son muy grandes, como la ballena v
otros, como los nsectos. son muy pequefios.

Animales vertebrados y animales invertebrados

DPara estudiar los animales es necesario agruparlos. Los animales se dividen en dos grandes
grupos: vertebrados e invertebrados.

IAnimales Vertebrados

Los animales vertebrados son los que tienen esgueleto. El esqueleto estd formado por los
huesos. que sostienen y dan forma al cuerpo.

Son animales vertebrados, por ejemplo, los peces, las ranas, los pdjaros, los pemos, etc.

Animales Invertebrados

Los animales invertebrados son los que no tienen esqueleto. Muchos tienen el cuerpo
blando. como los gusanos: algunos tienen concha que protege su cuerpo. como los
caracoles, v otros tienen caparazon, como los cangrejos.

Pigina:1del | Palabras: 135 | & Espaiiol Ecuadon) \

Cambiar
7 estilos

P T -
23 Coplar (s hewRonan E AaBhCeDe | AaBaCeDc AaBbCi AaBbCc AaB AaBbCc. AoBbCcD: AaBBCCD(
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18. Retornamos al Google

dows Internet Explorer,

@v 0 vt qonge.com e V\‘i{‘ ‘i‘ (R e sescn
frchivo  Edcifn Wer Favoritos  Hemamientss  Ayuda

» RN -
e Fovotos | 5 (@ stossugeries + B Hotmal gratute B Gl e e -

jé_ﬁ—tiﬁﬂnu‘e % mninces vertehraes Brss indes || B v B - [0 @ - pigna- Sequidsd Hemamentas~ @
LaWeb Imdgenes Videos Libros Iraductor Blogs Gmail Mas v

1Google | Configuracion de bisqueda | Acceder

Ecuador

Google

Herramientas del idioma

Animales vertebrados e invertebrados ‘ Blemegs siasts

Buscar con Google | Voy atener suerte ‘

#) Hacer de Goagle mi pagina de inicio
Programas de publicidad ~ Soluciones Empresariales  Todo acerca de Google  Google.com in English

@ 2010 - Privacidad

Cambiar imagen de fando

Listo @ Intermet da v R -
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19. Clicen la opcion de Imagenes.

%) (][] [R4 wrve semcn

dows Internet Explorer

N i goog.com. e

drchivo Edcién Yer Favortos  Herranientas  Ayuda

x ;
57 Favorkos ‘15 @ siios sugeridos ~ @] Hotmal gratuto. ] Galerfa o Web Slice ~
m & ] o v Pégha~ Sequridad~ Herramientas~ @)
iGoogle | Configuracidn de bisqueda | Accedsr

o B s

LaWeb |magenes Videos Libros Traductor Blogs Gmail Mas v

Y congle . @ boirdes vrebratos |

Google

Animales vertebrades e invertebrados

Blizqueca avanzata
Herranientas del dioma

Buscar con Google | Voy a tener suerte |

@ Hacer de Google mi pgina de inicio

Programas de pPXlicidad ~ Soluciones Empresariales  Todo acerca de Goagle  Google.com in English

2010 - Privacidad

3

100

<

Cambiar imagen de fando
G-

\ @ Intemet

List

132



20. Se muestra la siguiente pantalla donde indica la basqueda de iméagenes del
tema

(2 Animales vertebrados e invertebrados - Buscar con Google - Windows Internet Explorer

—-
G'f"":' oodle.com.ec/ - o 67 TbArimales byertabra qenashchye2aqetlatag v 4x

it |12
Archwo  Edclon  Yer Vtmms Herramlentas  Ayuda
< O -
i Favorkos | 45 @ erdos + 18] Hotml ratuto ) Golrl ce el e+
G« U indes vesbeodsei,. % (@anmsveneiedos | (Los ook Bpv B Lt o v Bagnav Sequidade Hemamentase )
LaWeb Imagenes Videos Libros Traductor Blogs Gmal Mas v Configuracién de bisqueda | Accedsr

GOUgle Animales vertebrados e invertebrados Bl oS i v

Aproximadaments 50.200 resutades (0,41 segundos) Blsqueda avanzada

4 Todo o
Joe ==

i} d

ay B i

3 . Al

Cualquier tamaiio o E R

Grande L L

Mediano

Icono

Mayor que

Tamaio exacto

v Mas

Cualquier tipo
Cara

Fotografia

Imagen predisefiada
Dibujo lineal
Cualquier color
Atodo color

Blanco y negro
NECNEN
| [mim[s] | |

3

imghp ey y 0 @ Internet v Riom e
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21. Clic en cualquier imagen

/> Animales vertebrados e Invertebrados - Buscar con Google - Windows Internet Explorer

00' R | ‘google.com ¢ v x N P

Archivo  Edcidn  Ver Favortos  Herramientas  Ayuda

. o

i Fovetes | s @ v B Hotmal gatuto £ .
% - oo sl @ BLos s v B0 et seoriede penomentse @ "
kateh Imagenes Videos Libros Traductor Blogs Gmal Mas v Configuracin de bisquada | Acceder #

G()Ugle Animales vertebrados e invertebrados Biscae| o sNsur mivat v

Agreximadamente S0.200 resutados (041 segundos Bisaueds svinada

4 Todo - -

=,

v Mas A H s
0y = ¥ay

Cualquier tamaiio Cd ik = g é
Grande & -
Mediano
Icono

Mayor que
Tamafio exacto

Cualquier tipo
Cara
Fotografia
Imagen predisefiada
Dibujo hneal
Cualquier color
Atodo color
Blanco y negro
HECNEN
| [n(mla] ] |
ey 800 x 600 - E reino animal, se dride en [+ T
o v animales vertebrados e invertebrados Yl
— =] ~ee 4 COl6Uj0.0S Ma P
‘ ﬂ : - Similares - Mas tamafios
Lsto

@ intemet 7 Rioow -
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22.

Copiar la informacion utilizando las teclas CTRL+C o clic derecho copiar

Animales verlebrados e invertebrados - Buscar con Google - Windows Internet Explorer

O B okane

Archivo Edcin Ver Favortos  Henamlentas  Ayuds

& Fovortos | s @ B Hoamelgatto £

- P
V‘rxrﬁ" Pl

B B 0 e Pignae Sequidsde Homamentas e @ "

GOUSIC Animales vertebrados e invertebrados

Aproximasaments £0 200 resutados (0,57 segundes

4 Todo

v Mas

Cualquier tamano
Grande

Mediano

lcono

Mayor que

Tamafio exacto

Cualquier tipo
Cara

Fotografia

Imagen predisefiada
Dibujo hineal

Cualquier color
A todo color
Blanco y negro

| Abeir vincuo en una nueva ventana

Configuracion e bisqueda | Accader &

Aber vincubo en una hueva pestalla

Guardar desting como. .
Imprimir destino

Guardar imagen como. .

Envir Imagen por correo electrdnko, .
Ir 8 Ms mbgenes.

{ Establecer cono fondo

Copier scceso directo

Agyegar 3 Favorkos,.
Propiedades

Cop la seleccidn del Portapapses.
Jlnicio. € Q/
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23. Activo la ventana de procesador de texto

24. Pegar la informacion utilizando las teclas CTRL + V

Do) H9 0 )+ Los Animales docx - Microsoft Word - ax
L

Inido | Insettar  Disefiodepigina  Referencias  Correspondenda  Revisar  Vista

& Cortar 3 Buscar ~

i Reemplazar

Times NewRoman = (18 + [A o7
S RN
e o Copiarfomata | (T A IS e G

Potapapeles Fuente 5 Estlos. 5| Edidén

AaBbCeDe AaBbCi AaBbCc AaB AaBbCe. AaBbCeD( AaBbCeD: :

TSinespan. Titulol Titulo 2 Titulo Subtitulo  Enfasis sutil  Enfasis  — Cambiar
7 etilos~ | & Seleccionar

‘AaEchD(’

T Normal

}os Auimales
Los animales son seres vivos: nacen. crecen. se alimentan. tienen hijos v mueren.

Hay mds de un millén de animales diferentes. Algunos son muy grandes, comola ballena v
otros. como los insectos, son muy pequetios

Animales vertebrados y animales invertebrados

Para estudiar los animales es necesario agruparlos. Los animales se dividen en dos grandes
grupos: vertebrados e invertebrados.

Animales Vertebrados

Los animales vertebrados son los que tienen esgueleto. El esqueleto estd formado por los
huesos, que sostienen y dan forma al cuerpo

Son animales vertebrados, por ejemplo, los peces, las ranas, los pajaros, los perros, etc.

Animales Invertebrados

Los animales invertebrados son los que no tienen esqueleto. Muchos tienen el cuerpo
blando. como los gusanos; algunos tienen concha que protege su cuerpo. como los
caracoles, ¥ otros tienen eaparazon, como los cangrejos

“Los Animales.dooe: 774 caracteres fvalor aproximado).

25. Cerrar la ventana del buscador Google
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26.
27.
28.
29.
30.

Imprimir el trabajo

Presionar las teclas CTRL + P

Aparece el cuadro de dialogo para imprimir
Elegir el modelo de impresora

Clic en Aceptar

@"D 96 )¢ Los Animales.docx - Microsoft Word -9 X
W Insetar  Diseodepagina  Referencias  Comespondenda  Revisar  Vista @

B vesione s -] py B
74 Copiar Tnes NewFoman—+15 eagoCe| Astocedc AaBBCI AaBbCe AAB 4esice. amsbcen aasboen & peenplar
- 8

Pegar - o - it it it it £ 3 _

958 Coparfomato ’-rf—r{ § e X, X As Thomal |TSinespa. Trull  Ttule2 Tl Subtitulo Enfasissuti Enfasis - R selecdonar

Potapapeles Fuente oM Edicion

Inpresara

Horbre:

110.1.1,L75{erox Phaser SS00DK PS5 vH Propiedades J

Tio:
[] tmprimir 2 archivo

[ Dot cara manual

Copies

|

Seleccidn

O Pégings:
Escrba rivers de pégina & nkervalos
separados por comas contando desde el inicio
del documento o de la seccidn, Por ejempla,
escribal, 3, 5-12 0 plsl, pis?, pls3-pas3

Inptinir; | Documenta v Zoom

e o Phnesous
Ajuster ol tamafio del papel |Sin ajste de escala v

huesos. que sostienen v dan forma al cuerpo

Animales Invertebrados

Los animales invertebrados son los que no tienen esqueleto. Muchos tienen el cuerpo
blando, como los gusanos; algunos tienen concha que protege su cuerpo, como los
caracoles, v otros tienen caparazon, como los cangrejos

Pagina: 1 de1 | Palabras: 141 | < Espaiol (Ecuador) |

‘5 [nicio
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Finalmente obtenemos el trabajo impreso en papel. Con los datos
respectivos del estudiante que realizo el trabajo

Lo: amimals: zon zere: vives: nacan, coracen, 32 alimantan, tisnan
Hav mé: d2 un millodn d2 animals: diferantas. Alzuncs zon muy grandas, como laballama v
otros, como los insactos, son muy paguatos

hijoz v musren

Animales vertebrados y animales invertebrados

Animale: Vertebrado:

Loz amimals: vensbrados zon los qus tismen argusisrs. El szqualsto 2:t3 formado por los
hussos, qua sostiznan v dan forma 2l cuarpo.

Son animale: vensorados, por gjemplo, los paces, las ranas. los p3jarcs, los parros, atc

Animale: Invertebrado:

Loz zmimalss invansbrados 3 xchos tisnen 2l cuarpo
blando, como los

H 2 su cuapo, como los
caracolas, v otro: tisnan capar

CRLINI O

»
rarommy  MTMRCY
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6.7.

Metodologia. Modelo Operativo

Propuesta: Manual de utilizacion del Internet con el buscador Google en ciencias

naturales para los nifios de Quinto, Sexto y séptimo de afios de Educacion Basica

de la escuela Fiscal Mixta Margarita Ponce Gangotena.

Tabla N° 27: Modelo Operativo

Fase Metas Actividades | Recursos | Tiempo | Responsables | Resultados
Objetivos
Comunicar | Reunion de | Humanos | Diciembre | Autoridadesy | Las
Socializacion | a las trabajo con | materiales | dos profesores personas
autoridades, | las personas | institucion. | semanas. involucradas
profesores | por conocen
y separado. sobre la
estudiantes propuesta
sobre la
propuesta.
Manejo Pasos del Humanos | Enero Autoridades y | Los
practico del | manual de | materiales profesores alumnos
Capacitacion | manual de | la propuesta | institucion. conocen el
la manejo de
propuesta. manual.
Utilizar el Buscar los | Humanos | Febreroy | Profesoresy | Los
buscador programas | materiales | Marzo estudiantes alumnos
Préctica Googleen |[enel institucion. pueden
programas | internet obtener
de ciencias Informacion
naturales
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Verificacion

Manejar el
buscador
Google
para
realizar las
tareas del
area de
ciencias

naturales

Desarrollo
de trabajos
de ciencias

naturales

Humanos
materiales

institucion.

Abrily
mayo

Profesores

estudiantes

Manejo
eficiente de
la

tecnologia

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal
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6.8. Administracion de la Propuesta

Cronograma Tabla N° 28: Administracion de la Propuesta
Fases Diciembre Enero Febrero Marzo Abril
Mayo
2 |3 213|412 (34|12 |34 2|1 3 5 |3
Socializacion X
Capacitacion
X | X | X
Practica
XX [ X[ X[ X|X|X|X
Verificacion X | X
X | X

Elaborado por: Fanny Baquero Carvajal

6.9.PREVISION DE LA EVALUACIONPLAN DE CLASE
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DATOS INFORMATIVOS:
INSTITUCION: Escuela Margarita Ponce Gangotena

ANO DE BASICA: Sexto
AREA: Ciencias Naturales

Tiempo: 45’
TEMA: Plantas Fanerdgamas

Tabla N° 29: Plan de Clase

OBJETIVO GENERAL.: Identificacion de las plantas fanerégamas mediante la observacién directa para reconocer las partes.

CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION

CONCEPTUALES PREREQUISITOS
Plantas Faner6gamas e Recordar las clases de plantas. e Textos TECNICA:
PROCEDIMENTALES e Dibujar una planta e Graficos Prueba

e Observacion del | ESQUEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA e Tarjetas INSTRUMENTO:

grafico. e Precisar preguntas sobre el tema ¢ Qué e Pinturas Cuestionario.

e Descripcion es una planta faner6gama? e Internet

e Analisis CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
ACTITUDINAL e Observar el grafico en la web. Indicadores:
Interés por reconocer las e Descripcion del mismo. Observa
plantas fanerégamas. e Determinar la importancia. Analiza

Describe.

e Nominar las partes de la planta.
e Emitir juicios de valor.
TRANSFERENCIA DEL CONOCIMIENTO
e Completar el siguiente mapa
conceptual.

Elaborado por: Fanny Baquero
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C. MATERIALES DE REFERENCIAS

CITAS BIBLIOGRAFICAS

Cortas:

http://www.monografias.com/trabajos/histocomp/histocomp.shtml

http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1ltico

http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo

mural.uv.es/esferce/EXPOSICION%20DE%20PIAGET.doc
http://es.wikipedia.org/wiki/Teor%C3%ADas_del_aprendizaje
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http://www.apsique.com/wiki/ApreGagne

http://www.apsique.com/wiki/ApreGagne

Largas:

e AGUIAR, Victoria & FARRAY, Josefa & BRITO, Julio. Cultura y
Educacion En la Sociedad de la Informacién. Sociedad de la informacion con
la participacion de los jovenes y el empleo de las nuevas tecnologias. Primera

Edicion. NETBIBLIO S. L. Corufia, 2002.

e SOTO, Sarmiento Angel. Educacion en Tecnologia un reto y una exigencia
social. La tecnologia como un elemento basico con un enfoque de formacion

general. Segunda edicion. Editorial aula abierta. Bogota 2008.

¢ FERNANDEZ, Vicente.Uso de la Plataformas virtuales en la Educacion

Universitaria. Informacion sobre la valoracién que realizan de
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posibilidades que las nuevas tecnologias aportan a la ensefianza y a la
investigacion. Primera edicion. Editorial Madrid. Madrid, 2002.

e ASOCIACION NACIONAL DE UNIVERSIDADES E
INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR. La Educacion Superior
Virtual en Ameérica Latina. Reconocer fortalezas y debilidades, para aportar
en la educacion superior a distancia. Primera edicion. Direccion de servicios
editoriales. México-Tenayuca 2004.

e MATTIOLI, Estela. Educar a Distancia Reflexiones y experiencias.
Contienen procesos de gestion, politicas de implantacion, procesos
cognitivos. Primera edicion. Santa Fe. Argentina, Santa Fe, 2006.
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Anexo N° 1
ENCUESTA (A)

DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
SEMINARIO

ENCUESTA: A LOS ESTUDIANTES

OBJETIVO: La encuesta de esta investigacion determinara el aprendizaje

de los estudiantes y la utilizacion de la computadora en el Area de

Ciencias Naturales.

INDICACIONES: Estimados estudiantes, dignese contestar con la mayor
sinceridad posible las siguientes preguntas formuladas que seran tratadas
con absoluta reserva. Lea detenidamente y responda segun su criterio, no

copie, no raye la hoja, no escriba el nombre.

INSTRUCTIVO: Marque con una X en el casillero correspondiente.

1. ¢Te gusta manejar la computadora?
e Si
e NO

2. ¢La computadora es un medio que te ayudara al aprendizaje?
o Si
e NO
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. ¢Ha consultado algun tema de Ciencias Naturales en el Internet?
o SI
e NO

. ¢El profesor le ensefia Ciencias Naturales en el computador?
o SI
e NO

. ¢Su maestro le envia tareas de Ciencias Naturales para que la
realice en la computadora?

o Si

e NO

. ¢Le gusta la Asignatura de Ciencias Naturales?
o Si
e NO

. ¢Le gustaria conocer a usted sobre el aprendizaje de las Ciencias
Naturales en la computadora?

o Si

[ ] NO

. ¢Cree usted que utilizando la computadora entenderia mejor el
aprendizaje de Ciencias Naturales?

e SI

e NO

. ¢ Su participacion el aula con la utilizacion de la computadora sera

mas activa?
e S|
e NO
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10.¢Te motivan los maestros para que tu aprendizaje sea a través de
la computadora?
o SI
e NO

Gracias por su colaboracién

Elaborado por: Fanny Baquero
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Anexo N° 2

DIRIGIDA A LOS DOCENTES

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
SEMINARIO
ENCUESTA: A LOS MAESTROS

OBJETIVO: La encuesta de esta investigacibn determinard& como el
docente utiliza la nueva tecnologia de la informacién en el proceso

ensefianza aprendizaje.

INDICACIONES: Estimados docentes, dignese contestar con la mayor
sinceridad posible las siguientes preguntas formuladas que seran tratadas
con absoluta reserva. Lea detenidamente y responda segun su criterio.

INSTRUCTIVO: Marque con una X en el casillero correspondiente.

1. ¢Usted maneja la computadora?
o Sl
e NO

2. ¢Envia a sus alumnos consultas en Internet?
o SI

e NO

3. ¢Utiliza usted el computador como ayuda didactica para ensefar

Ciencias Naturales?
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e Si
e NO

¢Los laboratorios de Computacion del plantel prestan las
condiciones necesarias para el proceso de aprendizaje?

o SI

e NO

¢Los maestros emplean recursos tecnolégicos para mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje en el aula?

o Si

e NO

¢, Considera usted que el nivel de aprendizaje de los estudiantes en
Ciencias Naturales es satisfactorio?

e SI

e NO

¢ Usted promueve que los estudiantes planteen interrogantes en el
transcurso de la clase?

o Si

[ NO

¢El aprendizaje de Ciencias Naturales ayudara a la creatividad si
se utiliza la informatica?

e Si

e NO

¢ Utiliza usted la computadora para la buasqueda, procesamiento e
interpretacion de la informacion adecuadamente?

e SI

e NO
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10. ¢Considera usted que los maestros de su Institucibn estén
capacitados para manejar la informacion en el computador?
o Si
e NO

Gracias por su colaboracion

Elaborado por: Fanny Baquero
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Anexo N° 3: Certificado

SCUELA FISCAL MIXTA
“MARGARITA PONCE GANGOTENA”

CERTIFICADO

El suscrito Director de la Escuela Fiscal Mixta Margarita Ponce Gangotena
certifica que la sefiora, FANNY TAILOR BAQUERO CARVAJAL
estudiante de la U.T.A. Realizd la investigacion del Proyecto de Tesis sobre:
La computadora y su incidencia en el Proceso Ensefianza Aprendizaje en el
area de Ciencias Naturales de los estudiantes de Quinto, Sexto y Séptimo afio
de Educacién Bésica.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo la interesada
hacer uso del presente documento en la forma que estime conveniente.

Amaguaiia, 25 de octubre del 2010

Prof. Rafael Tipan.
DIRECTOR
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Anexo N° 4: Croquis de la Escuela

CROQUIS DE LA ESCUELA

“MARGARITA PONCE GANGOTENA”

CARAPUNGO

‘ ESCUELA ‘

-

VIA CONOCOTO AMAGUANA

LA FLORIDA

CARRIZAL
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Glosario

COMPUTACION.- Ciencia que estudia el tratamiento automatico de la

informacidn por medio de ordenadores.
DATOS.- Unidad minima entre las que componen una informacion.

HARDWARE.- Conjunto de elementos materiales que constituyen el soporte

fisico de un ordenador.

INFORMATICA.- Conjunto de conocimientos cientificos y técnicos que hacen

posible el tratamiento automatico de la informacién por medio de ordenadores.

INTERCONECTADA.- Conexién de varias unidades de un equipo, una con otras

en los varios sentidos posibles.

INTERNET.- Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion
interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que las
redes fisicas que la componen funcionen como una red légica Unica, de alcance

mundial.
MECANICA.- Rutinario, que se hace sin reflexionar.

PROGRAMAS.- Disefiar, escribir y verificar una o mas rutinas. 2) Conjunto de
opciones en secuencia para hacer que una computadora ejecuta determinadas

operaciones.

REDES.- Interconexion de sistemas computacionales y/o dispositivos periféricos,
en sitios dispersos que intercambian datos conforme se necesitan para ejecutar

trabajos de la red.

SOFTWARE.- Termino genérico gue se aplica a los componentes no fisicos de un
sistema informatico, como por ejemplo los programas, sistemas operativos, etc.

que permiten a este ejecutar sus tareas.
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TECNOLOGIA.- Conjuntos de los conocimientos, instrumentos y métodos

técnicos empleados en un sector profesional.
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