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RESUMEN EJECUTIVO

El tema: “El Software Educativo Educaplay como Recurso Didactico para Optimizar el
Proceso de Aprendizaje en la Escritura de los nifios de Segundo Afio de Educacion
Basica de la Unidad Educativa Nueva Era del Cantéon Ambato”, la investigacion
aplicada en este trabajo es de tipo Exploratorio, que posee una metodologia flexible y
permite familiarizarse a la investigadora con el fendmeno u objeto de estudio; es
Descriptiva porque posee un nivel de medicion precisa y una vez detectado el problema
por parte de la misma y a través del dialogo y la observacion directa en el campo de accién,
se procedi6 a la elaboracion del marco tedrico, con la investigacion bibliografica en los
libros, revistas, folletos, e internet que sirvieron de soporte técnico y académico en la
formulacion de las categorias fundamentales para luego desglosarse de las constelaciones
de ideas constituyéndose en un verdadero soporte bibliografico. Requiere de conocimientos
suficientes, clasifica comportamientos segln ciertos criterios; caracteriza a una comunidad
y distribuye datos de variables consideradas aisladamente. La metodologia utilizada para
alcanzar los objetivos es la estadistica que toma como universo de estudio a los nifios de la
Unidad Educativa, asi como también los docentes, con la ayuda de las técnicas y
herramientas estadisticas como son las evaluaciones con verificacion de resultados. Luego
de todas estas actividades se llega a elaborar la propuesta de la Guia Metodoldgica sobre el
manejo y utilizacion para desarrollar los Procesos de Aprendizaje en la Escritura para
gue aprendan a aprender mediante trabajos cooperativos, en equipo y sobre todo en forma
practica y auténoma.

DESCRIPTORES: Software Educativo Educaplay, Entornos Virtuales, Aprendizajes
previos, Aprendizaje significativo, Motricidad.
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"The Educational Software Educaplay as a teaching resource to optimize the
learning process in the Deed of children Second Year Basic Education of the
Education Unit Ambato Canton New Era**

AUTHOR: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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SUMMARY

The theme: "Educational Software Educaplay as a teaching resource to optimize the
learning process in the Deed of children Second Year Basic Education of the Education
Unit Ambato Canton New Era”, applied research in this paper it is exploratory , which has a
flexible methodology and allows the researcher familiar with the phenomenon or object of
study; It is descriptive because it has a level of accurate measurement and once detected the
problem by the same and through dialogue and direct observation in the field of action, we
proceeded to the development of the framework, with the bibliographic research in books ,
magazines, brochures, and the Internet that served as technical and academic support in the
formulation of the fundamental categories and then broken down constellations of ideas
becoming a true bibliographic support. Requires sufficient knowledge, behaviors classified
according to certain criteria; It characterizes a community and distributes data variables
considered in isolation. The methodology used to achieve the objectives is the statistic
which takes as study universe the children of the Education Unit, as well as teachers, with
the help of statistical techniques and tools such as evaluations. After all these activities you
get to prepare the proposal of the Methodological Guidelines on the management and
utilization to develop learning processes in Scripture to learn learning through cooperative
work in team and especially in practice and independently.

Descriptors: Educational Software Educaplay, Virtual Environments and previous
learning, significant learning, motor  skills, categories, Development.
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INTRODUCCION

El tema es: “El Software Educativo Educaplay como Recurso Didactico para
Optimizar el Proceso de Aprendizaje en la Escritura de los nifios de Segundo Afo
de Educacion Basica de la Unidad Educativa Nueva Era del Canton Ambato”,
dentro del contexto educativo, social y familiar, el objetivo que persigue este
trabajo es proponer algunas estrategias que ayuden a las Educadoras de Segundo
Afo de Educacion Basica a fortalecer el manejo y utilizacion del Software
Educativo Educaplay en los Procesos de Aprendizaje de la Escritura para que
desarrollen su inteligencia y sobre todo tengan motricidad en funcién de alcanzar
aprendizajes significativos y el trabajo autonomo en el Aprendizaje en la

Escritura.

El Software Educativo Educaplay atiende no solamente factores del curriculo de
corte académico sino también al manejo y utilizacién de los Procesos de la

Escritura, como parte motivacional del aprendizaje.

El trabajo que se presenta esta estructurado de la siguiente manera:

En el Capitulo I, se encuentra el Problema con el respectivo planteamiento,
dentro del cual se encuentra la contextualizacion, el arbol de problemas, analisis
critico, prognosis, interrogantes, la formulacion del problema, delimitacion, la

justificacion, y los objetivos.

En el Capitulo Il, Marco Teorico, constituido por los antecedentes, la
fundamentacién Filoséfica, Socioldgica, Psicopedagdgica y Axioldgica; la
categorizacion de las variables, formulacion de hip6tesis y el sefialamiento de las

variables.

El Capitulo 111, integrado por la Metodologia con el Enfoque investigativo, la

modalidad de la investigacion, tipos de investigacion, poblacion y muestra,


http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml

Operacionalizacion de las variables, técnicas e instrumentos de la recoleccion de

la informacién, y finalmente el procesamiento.

El Capitulo 1V, lo integra el Andlisis e Interpretacion de Resultados.

En el Capitulo V, se encuentran las Conclusiones y Recomendaciones, que son el

resultado o respuestas a los objetivos especificos.

En el Capitulo VI, se encuentra la Propuesta, con el titulo, datos informativos,
antecedentes, objetivos, fundamentacion tedrica cientificas, plan de accion, matriz

del plan de accion, administracion y evaluacion de la propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA
1.1.Tema

“El software educativo Educaplay como recurso didactico para optimizar el
proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de Educacion

Basica de la Unidad Educativa Nueva Era del Canton Ambato”

1.2. Planteamiento del problema.

1.2.1 Contextualizacion.

En el Ecuador, como se observa en la gréfica siguiente, pese que se aumenta la
escolaridad, se mantiene problemas latentes como el no manejo de un Software
Educativo ladico, en forma eficiente, también presenta a docentes tradicionales
sin capacitacion en manejo y uso adecuado del Software Educativo, con practicas
de métodos tradicionales para el desarrollo de la escritura y por lo tanto los
docentes sin una buena preparacién en la ensefianza metodoldgica activa son
causas que evidencian el poco desarrollo en el Proceso de Aprendizaje en la

Escritura por el desconocimiento de herramientas tecnologicas en los docentes.

Las tasas de asistencia por edad registran incrementos significativos principalmente para las
poblaciones de 5 y 12 afios en adelante. En lo que se refiere a las nifias y nifios de 5 afios,
un incremento de 7 puntos porcentuales entre los afios 2003 y 2006, de 86% a 93%. En
cuanto a las poblaciones de 12, 13 y 14 afios, entre el afio 2003 y 2006 se registra un
incremento de 4, 9 y 12 puntos porcentuales respectivamente

( Ministerio de Educacién, 2015).



Tasa de asistencia noredad . ahos a0 m2006

988% ga1% %95% %1% 087% 987%

100,0% 96,5% 94.9%

93.2% 92,5%

0%
90,0% 89.2%

85.5%
80,0% 76,8 o 17.3%
70,0%

60.0%

Tasadeasistencia por edad

50,0%

40,0%

2 6 7 8 9 E&gdessil%les taﬁ@) 13 14 19 16 17

Gréfico N° 1: Tasa de asistencia por edad
Fuente: Ministerio de Educacion ]
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

“La provincia de Tungurahua esta considerada entre una de las provincias con
mayor rendimiento escolar en comparacion a otras provincias del pais”
( Ministerio de Educacion, 2015).
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Grafico N° 2: Rendimiento Escolar
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De acuerdo a la gréafica anterior la provincia posee “526,50 puntos por debajo de
Pichincha y por encima de Carchi y Azuay respectivamente, en materias como:
Matematicas, Ciencias Naturales, Lenguaje y Comunicacion, Estudios Sociales”

( Ministerio de Educacion, 2015).

Por otra parte en la provincia de Tungurahua, mediante una observacién de campo
y visitas a diferentes unidades educativas, se evidencia que pese que si existe la
insercion de la tecnologia de punta, no se maneja un Software Educativo ludico,
en forma eficiente, en las entidades educativas la mayoria no han ido
evolucionando como lo esperado por las autoridades de turno, debido que todavia
existe docentes tradicionales sin capacitacion en manejo y uso adecuado del
Software Educativo, es decir que los docentes desconocen la aplicacion de esta
nueva técnica como es la utilizacion del Software Educativo Educaplay,
manteniendo practicas de métodos tradicionales para el desarrollo de la escritura
en los procesos de enseflanza de los nifios por los docentes sin una buena
preparacion en la ensefianza metodologica activa son comunes, quiza porque los
docentes no se han capacitado o por desconocimiento para manejar este tipo de
software que facilita comprender y procesar mejor los aprendizajes especialmente
en la obtencion de una buena escritura y caligrafia basandose en procesos
aceptables, logicos y practicos en cada uno de sus infantes, y asi poder ser

competitivos en el presente milenio.

En la Unidad Educativa “Nueva Era” mediante una observacion de campo, se ha
vivenciado que pese a ser una entidad nueva de prestigio y sobre todo particular,
no existe un verdadero cambio en la forma de ensefiar, educar y formar a los
nifios, aun las autoridades no han implementado tecnologia de punta sino que
unicamente ha sido la tradicional es decir que la tecnologia que se utiliza no
abastece a toda la institucion porque solo se utiliza un 45%, es por esta razon
que hoy en dia las autoridades deberian ser conscientes que la educacion esta
cambiando aceleradamente y en la unidad educativa no se maneja un Software
Educativo ludico, en forma eficiente y que cada institucién debe ofrecer retos

educacionales basados en la investigacion, conocimiento, tecnologia, es por esta



razén que se mantienen docentes tradicionales sin capacitacion en manejo y uso
adecuado del Software Educativo, lo que ha permitido que los nifios involucrados
en esta entidad educativa sean entes pasivos y no activos realizando solo
practicas de métodos tradicionales para el desarrollo de la escritura, reprimido en
su dominio y actualizacion de conocimientos que logren en ellos un buen
desempefio de destrezas, habilidades y sobre todo sean entes dinamicos,

investigativos, societarios y reflexivos.

Los docentes sin una buena preparacion en la ensefianza metodol6gica activa, no
tienen énfasis del manejo de nuevas herramientas tecnoldgicas que permitan
a los docentes involucrarse de forma eficaz y con dinamismo para que a
través de las mismas se de una mejor ensefianza de aprendizaje basado en
las experiencias previas que tiene cada infante las mismas que se podréan
consolidar mediante la praxis de este nuevo reto educativo y asi nuestros
nifios seran los forjadores del mafana basados en una formacion competitiva,
dindmica y proactiva que sirva de referente para mejorar los procesos de

ensefianza aprendizaje en este nuevo reto educativo.

Por eso hoy en dia con la nueva modernizacion de la educacion de calidad en
todas las instituciones sean estas publicas o privadas se debe concientizar a los
docentes en la innovacion y a través de su desempefio académico brinden
mejores aprendizajes a sus nifios mediante el manejo adecuado de un software
educativo para potenciar en ellos aprendizajes significativos y &ptimos

especialmente para el desarrollo de una buena escritura.
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Gréfico N° 3: Arbol de Problemas
Fuente: Investigacion de Campo i
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles.



1.2.2. Analisis critico

El software educativo desarrolla las habilidades motrices finas en los nifios de
segundo afio de Educacion Basica, mejora la capacidad de atencién y favorecen
el aprendizaje significativo pero no se maneja un Software Educativo ladico, en
forma eficiente, provocando poco desarrollo en el Proceso de Aprendizaje en
la Escritura por el desconocimiento de herramientas tecnoldgicas en los docentes,

causando nifios que no potencian una buena reflexién, analisis y escritura.

Los docentes tradicionales sin capacitacion en manejo y uso adecuado del
Software Educativo es la razon que existen nifios que no potencian una buena
escritura provocando retroceso en sus procesos de aprendizaje, por lo cual existe
poco desarrollo en el Proceso de Aprendizaje en la Escritura por el
desconocimiento de herramientas tecnoldgicas en los docentes, causando el
bloqueo en el desarrollo de la motricidad fina en los nifios provocando en ellos

un mal proceso de aprendizaje en la escritura.

Practicas de métodos tradicionales para el desarrollo de la escritura ha dado
como resultado nifios pasivos y no creativos por el desconocimiento de los
docentes en el manejo adecuado del software educativo Educaplay, ya que los
mismos siempre han trabajado con la pedagogia tradicional y hoy en dia se
requiere trabajar con la pedagogia holistica, donde cada uno debe estar
involucrado en procesos de aprendizaje mas activos y practicos para sus
dominios cognitivos, procedimentales y actitudinales para el buen vivir, esto
provoca poco desarrollo en el Proceso de Aprendizaje en la Escritura por el
desconocimiento de herramientas tecnoldgicas en los docentes, dando como

resultado nifios memoristas pasivos y no creativos

Docentes sin una buena preparacion en la ensefianza metodologica activa da
como resultado nifilos con poco desarrollo en el Proceso de Aprendizaje en la
Escritura por el desconocimiento de herramientas tecnologicas en los docentes,

causando procesos de aprendizaje obsoletos y poco desarrollo en los procesos



de aprendizaje en la escritura porque los docentes no tienen una buena
preparacion en la ensefianza metodologica activa por el desconocimiento del uso

de las herramientas tecnologicas retrocesos en su aprendizaje.

1.2.3. Prognosis.

De no aplicar Educaplay, no se va a dar solucion al poco desarrollo en el Proceso
de Aprendizaje en la Escritura por el desconocimiento de herramientas
tecnoldgicas en los docentes a futuro se tendra estudiantes con desconocimiento
del Software Educativo Educaplay y si no se utilizan en forma adecuada y
satisfactoria este problema ira aumentando progresivamente en el aprendizaje de
la escritura de los nifios de Segundo Afo de Educacion Basica de la Unidad
Educativa “Nueva Era”, se mantendra a través del tiempo, repercutiendo en la
formacidn conceptual integral y holistica de los estudiantes, entonces a futuro se
tendra estudiantes que no logren desarrollar las capacidades, las destrezas y
habilidades necesarias para obtener una optimizacion del proceso de aprendizaje

en la escritura.

Pero si se realiza la aplicacion de Educaplay en vista de que la educacion ha
ido cambiando en forma acelerada y se ha ido utilizando los recursos
tecnologicos  permitird que los nifios adquieran destrezas y competencias
informéticas participativas y autonomas en forma eficaz rompiendo la

espacialidad y temporalidad, caracteristicas del uso de las herramientas Web 2.0.

Si se desarrolla el presente tema de investigacion podran los estudiantes tener una
buena escritura logica y legible en forma acertada, consolidando su desarrollo
motriz fino y lograr en ellos aprendizajes significativos partiendo de experiencias

previas y se crearia interés por aprender.



1.2.4. Formulacion del problema.

¢Como incide el Software Educativo Educaplay en los aprendizajes de saberes
en la escritura de los nifios de Segundo Afio de Educacion Basica de la Unidad
Educativa “Nueva Era” del Canton Ambato?

1.2.5. Interrogantes de la investigacion.
- ¢Que aspectos se optimizan con el Software Educaplay que es una herramienta
de aprendizaje para los nifios del segundo afio de Educacion Basica de la

Unidad Educativa Nueva Era?

- ¢Como evaluar el Proceso de Aprendizaje en la Escritura de los nifios de

segundo afio de Educacién Basica de la Unidad Educativa Nueva Era?
- ¢De gqué manera se puede fortalecer los Procesos de Aprendizaje en la
Escritura de los nifios de Segundo Afio de Educacion Basica Nueva Era por

medio del software educativo Educaplay?

1.2.6. Delimitacion de la investigacion.

Campo: Educativo
Area Pedagdgica
Aspecto: Manejo del Software Educativo Educaplay - Proceso de

Aprendizaje en la Escritura.
Delimitacion Espacial: Unidad Educativa “Nueva Era” nifios de segundo afno
De Educacion Basica.
La presente investigacion se realizd en la Unidad Educativa “Nueva Era” del
Canton Ambato.
Delimitacion Temporal:

La Investigacion fue ejecutada en el Periodo Académico 2014- 2015
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Unidades de observacion
Docentes

Nifios

1.3. Justificacion

La realizacién del trabajo de investigacion, exige responsabilidad en cuanto a la
importancia que tiene el uso del Software Educativo Educaplay en la
investigacion la misma que va direccionada a la parte del proceso de ensefianza
aprendizaje de la escritura, desarrollando la concentracién y memoria de los
nifios de segundo afio de educacion basica, ya que a través de los mismos logran
adquirir destrezas significativas y asi alcanzar en ellos éxitos en sus aprendizajes

y proponiendo un cambio de vida auténtico en las nuevas generaciones.

Esta investigacion es de mucho de interés porque mejora el nivel de aprendizaje
logrando que cada uno de los nifios potencialicen sus aprendizajes para la

interaccion a un mundo competitivo y de calidad.

El desarrollo del presente trabajo es factible porque permite insertar un nuevo
modelo educativo con los recursos del medio y con una tecnologia de punta,
permitiendo alcanzar un mejor desarrollo en la competitividad del mafiana, y con

la predisposicién de autoridades, docentes, y padres de familia.

Los beneficiarios de la investigacion seran los maestros tutores y los nifios de

segundo afio de Educacidn Basica a través de trabajos interactivos y practicos.
La utilidad tedrica de la investigacion se ve reflejada en la fundamentacion que
se realizara de cada una de las variables del problema investigado y que se

describiran en el marco teorico.

La utilidad préactica de la presente investigacion se evidenciara en la propuesta
de solucidn que se plantea al problema estudiado.

11



El impacto del presente proyecto investigativo como es el Software Educativo
Educaplay como recurso didactico para optimizar el proceso de aprendizaje en
la escritura es de vital importancia hoy en dia porque permite crear en el docente
un trabajo innovador que servira de guia para el desarrollo de los aprendizajes
significativos en los nifios de segundo afio de educacién basica permitiendo ser

activos y consiguiendo un mejor desarrollo de vida.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General.

Determinar la influencia del Software Educativo Educaplay como recurso
didactico para optimizar el proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de
segundo afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa Nueva Era del canton
Ambato.

1.4.2. Objetivos Especificos.

e Comprobar que el Software Educaplay es una herramienta Optima de
aprendizaje para los nifios del segundo afio de Educacion Basica de la

Unidad Educativa Nueva Era.

e Determinar la influencia de Educaplay en el Proceso de Aprendizaje en la
Escritura de los nifios de segundo afio de Educacion Basica de la

Unidad Educativa Nueva Era.

e Proponer una alternativa de solucion al problema encontrado elaborando
una Guia Metodologica sobre el uso y manejo del Software
Educativo Educaplay en los Procesos de Aprendizaje en la Escritura

de los nifios de Segundo Afio de Educacion Basica.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes investigativos

Después de haber ingresado, analizado y revisado en los archivos de la
Biblioteca de la Universidad Técnica de Ambato de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion, si se ha encontrado temas relacionados con mi

trabajo de investigacion siendo factible el desarrollo del mismo.

1.- Por lo tanto se considera el trabajo de investigacion con el tema: “La
lectoescritura y su incidencia en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
nifios de la escuela 10 de agosto canton Santa Isabel provincia del Azuay” de la
Autora, Crillo Tapia Ana Cecilia realizado en el afio del 2012 en su trabajo de

investigacion en la concluye que.

“La mayor parte de niflos presentan gran dificultad en las destrezas de
comprension lectora debido a que practican una lectura silabica, entre cortada y

generalmente vuelven al texto para leer” (Criollo Tapia, 2012).

“La participacion de los nifios en la clase es inactiva con resistencia a leer, que

afecta al aprendizaje de las otras areas de estudio” (Criollo Tapia , 2012).
“Los docentes consideran que la deficiente comprension lectora obstaculiza el

proceso ensefianza aprendizaje, pues, limita su avance y detiene el desarrollo del

curriculo” (Criollo Tapia , 2012).
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“El mayor nimero de docentes considera que la aplicacion de estrategias
metodoldgicas especificas para la lectura y la escritura si mejorara e incentivaré el
habito lector y la calidad del escrito” (Criollo Tapia , 2012).

En forma personal se concluye que el tema de (Criollo Tapia , 2012) tiene un
fundamento similar con mi variable en la que se pretende optimizar el proceso de

aprendizaje de la escritura.

2.- Por lo tanto se considera el trabajo de investigacién con el tema: “La
motricidad fina en el desarrollo de la pre escritura de los nifios y nifias que asisten
al Centro de Desarrollo Infantil Melitas Garden, de la ciudad de Ambato” del
Autor, Morales Guevara Helgi Roberto, realizada el primero de noviembre del

2015, quien concluye que.

“Se determind que la motricidad fina mediante un desarrollo normal radica de
manera importante en los movimientos pequefios y precisos, los cuales permite el

proceso adecuado de la pre escritura” (Morales Guevara , 2015).

“Se pudo determinar que mediante la utilizacion de técnicas referentes al area de
motricidad fina como cortar, dibujar, rasgar, etc.; los nifios y nifias no realizan o

no completan las actividades de una manera correcta” (Morales Guevara , 2015).

“En la institucion no hay el interés adecuado de lo importante que es la motricidad

fina al momento de iniciar actividades de pre escritura” (Morales Guevara , 2015).

En la institucion se pudo constatar que el trabajo que estd enfocado a los nifios y nifias no es
de manera individualizada y tampoco tienen un plan estratégico especifico a las
necesidades de éstos para corregir retrasos en el desarrollo motriz, debido a que se les
asigna una sola actividad general (Morales Guevara , 2015).

En forma personal se concluye que la escritura en la relacion al tema planteado en
mi investigacion tiene una similitud en la construccion de aprendizajes
significativos a través del software educativo Educaplay mediante la praxis. Al

analizar el rendimiento académico de los nifios se pudo determinar que por parte
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del docente la falta de estrategias para mejorar el aprendizaje con técnicas activas

las cuales permitan mejorar los resultados obtenidos.

3.- Por lo tanto se considera el trabajo de investigacion con el tema: “La gimnasia
cerebral y la lecto-escritura en los nifios y nifias de tercer afio de educacion bésica
de la Unidad Educativa “Joaquin Lalama™”, de la Autora, Montoya Silva Priscila

Jeaneth, realizada el primero de marzo del 2015, quien concluye que.

Para fortalecer el proceso le lecto-escritura es necesario que los docentes realicen ejercicios
gue permitan liberar tensiones a los estudiantes y al mismo tiempo que beneficiaran a su
aprendizaje. Para lo cual se presenta un manual préctico de ejercicios, el mismo que
contiene ejercicios que logran que los estudiantes mejoren su capacidad de retener
informacidn, atencién, comunicacion, motricidad dculo manual disfrutando asi de las
actividades que se presentan (Montoya Silva , 2015).

De acuerdo a mi criterio, la variable del aprendizaje tiene similitud con las
técnicas de la lecto-escritura en los nifios y nifias de tercer afio de educacion
basica de la Unidad Educativa “Joaquin Lalama” permitira en los nifios
desarrollar la esfera cognitiva del saber, actuar y hacer procesos de comprensién
I6gica y sistematica de forma continua, eficiente y eficaz, se manifiesta que el
empleo en los procesos de ensefianza — aprendizaje son elementales porque
por medio de la tecnologia se puede avanzar y seguir innovandose paso a

paso para consolidar dichos procesos de aprendizaje.

2.2. Fundamento filosofico

(Dgespe, 2008) Manifiesta que: “En la fundamentacion se consideran las
dimensiones social, filosofica, epistemoldgica, psicopedagodgica, profesional e
institucional para identificar los elementos que inciden significativamente en la
reforma” por lo tanto la pedagogia como sistema de conocimientos sobre la

educacion requieren de un fundamento filosofico.
La investigacion se desarrolla bajo los siguientes paradigmas: constructivista y

pedagdgico social porque el ser humano esta centrado en el entorno social como

uno de los gestores para desarrollar aprendizajes significativos que le serviran
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para el desarrollo de cada una de sus competencias sea este en el campo
educativo para que sea coparticipe de nuevos retos didacticos dentro y fuera del
entorno donde se desenvuelve e interactda con libertad, dinamismo para ser un

ente proactivo dentroy fuera de la sociedad.

2.3. Fundamentacion psicoldgica

Segun Piaget desde que son pequefios, los nifios construyen sus conocimientos al
tener mayor actividad fisica y mental por medio de la experiencia que adquieren al
interactuar con las personas que los rodean generando razonamiento y
comprension. Piaget afirma que el desarrollo fisico y el nivel cognitivo en el
nifio son imprescindibles en el desarrollo evolutivo, mental e investigativo porque
a través de estas el nifio puede crecer, desarrollarse e interactuar libremente sin
problemas dentro y fuera del contexto y asi poder desarrollar en él la

motricidad fina.

2.4. Fundamentacion pedagoégica

“La actividad cognoscitiva se manifiesta en la interaccion dialéctica sujeto-objeto,
cuyo resultado se expresa en determinado conocimiento de la realidad

aprehendida a dicho proceso” (Alicio, 2015).

El fundamento Constructivista Social hace relacion a la sociologia y psicologia
del ser humano como ente social que se desarrolla e interactla facilmente
en el contexto sea este familiar, educacional y social permitiendo conocer el

mundo que lo rodea con facilidad y entender la construccion de la vida.
2.5. Fundamentacion axioldgica
“Es el estudio de los valores. Estos se refieren a la importancia, preferencia y

seleccion que se le atribuye a una cosa. Existen valores, morales, estéticos,

educativos, sociales y Econémicos” (Rodriguez, 2015, pag. 4).
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El objetivo de esta rama de la filosofia es el estudio de los valores en si mismo

desde el punto de vista conceptual, material y moral.

La axiologia es parte de la vida misma del ser humano, porque permite
desarrollarse con autenticidad y sobre todo consolida el desarrollo personal,
afectivo y social del ser humano en el marco del respeto hacia los demas donde

permite actuar en forma positiva dentro y fuera del contexto social, y educacional.

De acuerdo a los filésofos alemanes, el fundamento axiologico es el que permite
al ser humano ser una persona integra con valores éticos y morales que dia a dia
se van desarrollando y fortaleciendo en la vida, por tanto es necesario que estos
valores no se destruyan en cada persona, para que asi tengan un porvenir mejor

garantizando una vida digna llena de verdad, comprension, justicia y equidad.

2.6. Fundamentacion legal

Constitucién de la Republica del Ecuador
TITULO II
Derechos
Capitulo segundo
Derechos del buen vivir
Seccién quinta

Educacion.

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un érea prioritaria de la politica pablica y
de la inversién estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién indispensable
para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en
el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa,
de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria,
y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo
nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés puablico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y
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egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato
0 su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una
sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus maltiples
dimensiones.

El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacion publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer
nivel de educacidén superior inclusive.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL (LOEI)
TITULO I
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES

CAPITULO PRIMERO

DEL DERECHO A LA EDUCACION

Art. 4.- Derecho a la educacion.- La educacion es un derecho humano fundamental
garantizado en la Constitucion de la Republica y condicién necesaria para la realizacién de
los otros derechos humanos.

Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles
inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacién permanente a lo largo de la vida,
formal y no formal, todos los y las habitantes del Ecuador.

El Sistema Nacional de Educacion profundizara y garantizara el pleno ejercicio de los
derechos y garantias constitucionales.

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA
TITULO 11
DERECHOS, GARANTIAS Y DEBERES

Capitulo 111

Derechos relacionados con el desarrollo.

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una
educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién bésica, asi como
del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las necesidades
de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes tienen discapacidad,
trabajan o viven una situacién que requiera mayores oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente
favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacién inicial
de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y
abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos; v,

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los mismos
nifios, nifias y adolescentes.

18



2.7. Categorias fundamentales.

A

Teorias y Métodos Educativos Lenguay Literatura

Medios Audiovisuales Didactica de la escritura

Software

. Proceso de
Educativo

Educaplay aprendizaje en la

Escritura

Variable Independiente INCIDE Variable Dependiente

Gréfico N° 4: Categorizacion de Variables
Fuente: Investigacion Bibliografica )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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Definicion

Software Educativo Caracteristicas
Educaplay
Obijetivos
Actividades educativas multimedia Actividades
Sopa de Letras
Crucigrama Ordenar Letras Dialogo Dictado Relacionar conceptos Adivinanza Completar

Grafico N°5: Constelacion de ideas Variable Independiente
Fuente: Investigacion Bibliografica )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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Introduccién

Las fases en el proceso escritor

Estrategias para la ensefianza y

aprendizaje de la lectura 'y escritura

Estrategias para poder escribir

Proceso de aprendizaje

Otros tipos de

procesos

en la escritura

Subprocesos de la escritura ]

Caracteristicas que debe tener un texto escrito

Planificacion

Redaccién

Revision

¢Como producir un texto?

Gréfico N° 6: Constelacion de ideas Variable Dependiente
Fuente: Investigacion Bibliografica )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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2.8. Fundamentacion Tedrica de la variable independiente

2.8.1. Software Educativo Educaplay

2.8.1.1. Introduccion

El Educaplay es un software libre y gratuito que permite crear actividades ludicas,
didacticas e Infopedagdgicas on-line y ademas es un programa para la creacion de
actividades interactivas, es una herramienta Web 2.0 de facil uso de acceso
universal, ya que profesores y nifios son los destinatarios de esta herramienta.

Tiene ayudas dentro del programa internos como externos como son tutoriales
multimedia que ayudan a quien encuentre alguna dificultad en su uso la primera

vez, no se necesita instalar ningtn programa en su ordenador.

Ademas se puede utilizar el programa en tres idiomas diferentes como son:
espariol, inglés, frances. Las actividades son muy entretenidas que facilita la tarea
de aprender y ensefiar de manera ludica y lograr la fijacion de conocimientos en el

nifo.

2.8.1.2. Definicidn

Educaplay es una plataforma muy interesante ya que nos permite crear actividades
educativas multimedia con un resultado atractivo para los estudiantes. Los docentes
podemos crear mapas, adivinanzas, crucigramas, dialogos dictados, sopa de letras, tests y
mucho més. Ademas nos permite agregar las actividades en nuestros blogs o paginas web,
una buena alternativa para que los estudiantes aprendan jugando (Fuentes Ruben, 2015).

En mi criterio personal, en pocas palabras se podria decir que Educaplay es un
programa educativo dirigido a la ensefianza de saberes a nifios de forma lddica,
para mejorar y optimizar cualquier conocimiento, en forma divertida.

2.8.1.3. Caracteristicas

Las caracteristicas plenamente definidas de un software educativo son:
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Son herramientas utilizadas con finalidades netamente didacticas.

El computador es el principal instrumento utilizado como soporte en que los estudiantes
realicen las actividades que ellos proponen.

La interactividad forma parte del sistema al permitir la comunicacién entre el computador y
los estudiantes.

Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan sus actividades segun las
actuaciones de los alumnos.

Son faciles de usar. Los conocimientos sobre los programas son minimos aungue cada uno
de los programas tenga especificado su funcionamiento (Sierra, 2010).

De acuerdo al parrafo, Sierra (2010) manifiesta que: las caracteristicas son
netamente didacticas y se realiza por medio de dispositivos informaticos, sus
actividades segun las actuaciones de los nifios, son faciles de usar y motivan a
usarlos una y otra ocasion.
Educaplay es un portal de la red, que permite crear actividades simples y evaluaciones on-
line y posee un plus mediante el cual se pueden incluir a otras herramientas en linea por
medio de HTML y que puedan ser exportadas sin la necesidad de conectarse a Internet,
porque se podra acceder directamente a través de un sistema que permita usar paquetes
SCORM (Villegas, 2011).
De acuerdo al parrafo anterior, se puede decir que Educaplay es un software que
se utiliza por medio del internet, formando parte de las herramientas Web 2.0. este
tipo de software tiene gran acogida debido a que al ser gratis pero a la vez ser un
programa con una gran cantidad de actividades permite al nifio utilizarlo con gran

facilidad y de forma divertida.

El software educativo es un programa que ofrece diversidad de materias de maneras muy
diversas a través de un computador y ademéas ofrece un medio que se ajusta a las
necesidades del alumno ofreciéndole un entorno sensible a las circunstancias y
posibilidades de interaccién. (Delavaut, 2008)

Ademas se puede manifestar que se elimina la espacialidad y temporalidad,
debido a que se puede utilizar Educaplay, en cualquier momento y a cualquier
hora en forma interactiva, solo con el requerimiento de Internet y un dispositivo

informatico.

ACCESO UNIVERSAL ¢ No solo los profesores son los destinatarios de esta herramienta,
ya que cualquier persona puede realizar y jugar las actividades: es de acceso universal. * El
uso de Educaplay es sencillo e intuitivo, y contiene tutoriales multimedia que ayudan a
quien encuentre alguna dificultad en su uso la primera vez. Para participar en Educaplay, un
usuario no necesita instalar ninglin programa en su ordenador: basta con el plugin de Flash
(muy comudn en todos nuestros equipos, y sencillo y gratuito para descargar) y un
navegador de internet (Explorer, Firefox, Opera, Chrome, etcétera) (Mejia Reyes, 2015).
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Reyes ademéas manifiesta que Educaplay es una plataforma para la creacién de
actividades educativas multimedia, caracterizadas por sus resultados atractivos y
profesionales. Cualquier persona puede realizar y jugar las actividades: es de
acceso universal.
IDIOMA « Educaplay adquiere una intencion internacional como plataforma, ofreciendo su
contenido en tres idiomas: espafiol, francés e inglés. * De este modo, cualquier usuario
puede escoger crear sus actividades, y moverse por la plataforma, en uno de estos idiomas.
Esta es una faceta en desarrollo, con posibilidad de mejoras en colaboracién con los propios

usuarios, y que sirve como muestra del proposito de Educaplay de mejorar dia a dia en cada
una de sus funcionalidades (Mejia Reyes, 2015).

Reyes también da a conocer que resulta atractivo debido a que esta disponible en
tres idiomas: espafiol, francés e inglés, por lo tanto es de caracter internacional y
en el caso que se necesite alguna actividad determinada si no lo encuentras en tu
idioma puedes recurrir a otro idioma. Al existir enumerarles actividades, resulta
mas facil la tarea de aprender y ensefiar de manera ludica y lograr la fijacion de

conocimientos en el nifio.

Una de las ventajas principales de la web 2.0 es que, a los docentes, nos permiten crear
“actividades educativas multimedia” mediante determinados lugares o paginas. Ademas, en
la mayoria de los casos, no es necesario descargarse ningun programa para ello,
permitiendo crear y editar el material de forma muy sencilla.

Ademas, estos sitios, tienen la opcion de compartir, con el resto de miembros las
actividades creadas, permitiéndonos disponer de un abanico muy amplio de recursos, y
aprender unos de otros, poniendo en contacto tanto a unos docentes con otros, como con los
alumnos y alumnas (Martin, 2014).

En mi criterio personal lo que se manifiesta en el parrafo anterior es importante,
debido a que los docentes les permiten crear “actividades educativas multimedia”
sin necesidad de descargar programas ni instalar ningun tipo de software,
permitiendo crear y editar el material de forma muy sencilla, para compartir con
los nifios y el resto de miembros, permitiendo disponer de un abanico muy amplio

de recursos, y aprender unos de otros.
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2.8.1.4. Objetivo

El Objetivo de Educaplay es hacer conocer a los estudiantes de como conocer manejar
y utilizar esta herramienta tecnol6gica que esta en boga y que es indispensable y de
buen uso en la ensefianza y por lo tanto se lo puede encontrar en él portal del
Internet, permitiendo generar simples actividades y evaluaciones on-line empleando
Infopedagogia para mejorar el rendimiento académico (Villegas, 2011).

Segun lo anterior Educaplay, permite conocer, manejar y utilizar herramientas
tecnoldgicas e informaéticas, permitiendo generar simples actividades y
evaluaciones on-line, tomando en cuenta un nuevo termino como es la

Infopedagogia para mejorar el rendimiento académico en los nifios.

2.8.1.5. Actividades

Dentro de Educaplay Educativo encontraremos las diferentes actividades para el

dominio de cada uno de los educandos, como son:

2.8.1.5.1. Sopa de Letras

Esta actividad es una sopa de letras interactiva en la que debes encontrar las palabras que se
indican y sefialarlas pulsando y arrastrando con el ratén. Cuando definimos una sopa de
letras en Educaplay introducimos el titulo y las palabras a buscar, asi como las direcciones
en las que pueden colocarse las palabras. También se puede configurar otros parametros
como el tiempo maximo y el tipo de pista que tendremos para resolver la actividad. Las
pistas pueden configurarse de 3 formas: Sin pistas sobre las palabras que hay que buscar,
mostrando el nimero de caracteres de cada palabra que buscamos y mostrando a la derecha
las palabras que tenemos que encontrar en la sopa de letras (Camino, 2016).

Camino da a conocer que la sopa de letras es una actividad entretenida como se
indica en el parrafo anterior ya que es interactiva y define el aprendizaje
significativo, porque al tratar de encontrar las palabras el nifio se motiva
positivamente, eliminando la atencidn dispersa por medio de pistas para resolver

la actividad, para luego fijar los saberes para aplicar en el aprendizaje de escritura.

2.8.1.5.2. Crucigramas

Los crucigramas de Educaplay son autodefinidos multimedia que debes completar, como
todos los crucigramas, haciendo corresponder una letra en cada casilla. Para ello debes
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pulsar con el ratén sobre cualquiera de los nimeros y entonces se muestra la definicion de
dicha palabra. Esta definicién puede venir dada mediante un texto explicativo, que es lo
mas habitual, pero también puede ser mediante un sonido o una imagen, lo cual da
increibles posibilidades al crucigrama. Las palabras pueden ir colocadas de arriba abajo y
de izquierda a derecha. Cuando hayas completado el crucigrama puedes ver la correccién y
corregir los fallos en caso de tenerlos (Camino, 2016).

En el parrafo anterior describe a los crucigramas de Educaplay que se le aplica
como herramienta infopedagogica en la que se requiere concentracion para
completar esta actividad, llenando correspondientemente una letra en cada casilla
del crucigrama, las palabras pueden ir colocadas de arriba abajo y de izquierda a
derecha, logrando la centralizacion del nifio, aumentado la destreza de la
capacidad cerebral, para que por medio de unién de letras ir formando palabras,

que facilitara el proceso de ensefianza aprendizaje de la escritura.

2.9.1.5.3. Ordenar Letras

Esta actividad consiste en ordenar las letras que se nos presentan desordenadas, para formar
una palabra o frase. Existen varias formas de ordenar las letras: Escribiendo con el teclado
la palabra completa, pulsando sobre las letras en el orden correcto o pulsando y arrastrando
cada letra a su lugar de destino. EIl enunciado de la pregunta y la pista para llegar al
resultado se muestran en la parte superior. También se puede facilitar una pista mediante un
audio. Aunque esta actividad no cuenta con tutorial, siempre nos pueden ayudar con los
ejemplos creados por otros usuarios (Camino, 2016).

En el parrafo anterior indica como ordenar las letras que se nos presentan
desordenadas, para formar una palabra. El enunciado de la pregunta y la pista se
puede visualizar para proceder con la actividad para llegar al resultado que sé
desee. Esta actividad va despertar en el nifio, el interés y a la vez ser organizado e
intuitivo, fomentando la capacidad visual por medio de la observacion y pueda

escribir lo aprendido.

2.9.1.5.4. Dictado

Esta actividad es un dictado, y por tanto consiste en escribir exactamente el texto que nos
redactan. Es importante detallar a la hora de dictar los signos de puntuacién tales como
comas, puntos, signos de interrogacion para que la correccién sea exacta y no haya
problemas. En la pagina de Dictados de Educaplay tenéis todos los parametros que
configuran la correccion del dictado. También contamos con el tutorial y los ejemplos de
usuarios de la plataforma (Camino, 2016).
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De acuerdo al criterio del autor, en esta actividad se tiene una herramienta muy
importante, que es configurar la correccion del dictado, que es lo que lo diferencia
del dictado tradicional, ya que en momento que existe una equivocacion en la

escritura de acuerdo el dictado, se indica para que se pueda rectificar.

2.9.1.5.5. Relacionar conceptos

Esta actividad consiste en organizar una serie de palabras para clasificarlas y agruparlas
correctamente segun el criterio que sefialemos. Es una actividad similar a la de unir con
flechas o emparejar conceptos relacionados. Este es el tutorial de ayuda para elaborar esta
actividad y el enlace a las actividades creadas en Educaplay (Camino, 2016).

Por otro lado esta actividad segin Camino, ayuda al nifio que por medio de la
observacion pueda organizar una serie de palabras para clasificarlas y agruparlas
correctamente segin el criterio que se indique. Esto permite desarrollar la
capacidad analitica que es importante al momento del aprendizaje de la escritura,
ya que al observar los graficos y relacionar con las palabras correctas el nifio va a

memorizar de forma eficaz como se escribe dicha palabra.

2.9.1.5.6. Adivinanza

Las adivinanzas son actividades en las que debes averiguar una palabra a partir de una serie
de pistas que se van facilitando. Las pistas que se ofrecen pueden ser de texto o de audio y
pueden ir acompafiadas de una imagen incompleta que segin vamos pidiendo pistas va
completandose y mostrandose con mas claridad. En este tutorial se pueden seguir mejor las
explicaciones. Aqui se puede ver uno de los ejemplos que ofrece Educaplay: "Adivina la
provincia". En todas las actividades hay un enlace a los recursos creados por los usuarios
donde se pueden ver méas ejemplos. Haz click en el enlace para ver las Adivinanzas creadas
por otros usuarios (Camino, 2016).

Segun el parrafo anterior se indica que la forma ludica de ensefiar se hace presente
en esta actividad ya que las adivinanzas son actividades en las que debes averiguar
una palabra a partir de una serie de pistas que se van facilitando. Al adivinar la
palabra el nifio inconscientemente va recordar coémo se escribe dicha palabra
porque va asociar las pistas que dio el programa con la forma correcta de escritura

gramatical.
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2.9.1.5.7. Completar

La actividad de completar consiste en afiadir las palabras que faltan a un parrafo o frase.
Existen dos opciones a la hora de completar los huecos en este tipo de actividad: Una seria
pulsando sobre las palabras que se muestran en la parte inferior de forma ordenada y la otra
escribiendo en cada hueco la palabra mediante el teclado. Esta actividad puede resultar
sencilla 0 muy compleja, todo depende de la dificultad que nosotros queramos poner al
gjercicio. Como en la mayoria de las actividades también hay un tutorial con las
instrucciones. También viene bien ver los ejemplos creados por otros usuarios (Camino,
2016).

Analizando segin Camino en esta actividad es una forma didéactica e informatica,
es completar las palabras que faltan a un parrafo o frase. Aqui el nifio de escribir
en forma ordenada y correcta cada palabra. Esta actividad puede resultar sencilla o
muy compleja, todo depende de la dificultad que desee, esta actividad esta ligada
netamente al aprendizaje de la escritura debido a que por medio de la
Infopedagogia se va fijar la escritura de una manera idonea. También se va a

desarrollar la capacidad analitica del nifio de una manera ltdica y divertida.

2.9.1.5. Actividades educativas multimedia

Educaplay es una plataforma que permite crear actividades educativas multimedia con un
resultado atractivo y profesional, como mapas, adivinanzas, crucigramas, didlogos,
dictados, ordenar letras y palabras, relacionar, sopa de letras y tests. Ademas nos permite
embeber las actividades en nuestros blogs o péginas web, una buena alternativa para que
los estudiantes aprendan jugando.

Lo méas importante a la hora de usar educaplay, es que el docente active su imaginacién y
de acuerdo con los contenidos que desee trabajar con los estudiantes pueda crear miltiples
actividades que les permita a nifios y jovenes aprender de una forma divertida (Nimia,
2013).

De acuerdo al parrafo anterior las actividades educativas multimedias son
ilimitadas porque se basa en la imaginacion y la creatividad del usuario, buscando
la eficacia educativa por medio de la Infopedagogia. Educaplay es una plataforma
que permite crear actividades educativas multimedia, de wuna forma
Infopedagdgicas, educativas, didacticas y ludicas con un resultado atractivo y

profesional.
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2.8.2. Medios Audiovisuales

2.8.2.1. Definicion

Son los medios de comunicacion social que tienen que ver directamente con la imagen
como la fotografia y el audio. Los medios audiovisuales se refieren especialmente a medios
didacticos que, con imagenes y grabaciones, sirven para comunicar unos mensajes
especialmente especificos. Entre los medios audiovisuales mas populares se encuentra la
diapositiva, la transparencia, la proyeccion de opacos, los diaporamas, el video y los nuevos
sistemas multimediales de la informatica (Corrales & Sierras, 2002).

De acuerdo al parrafo anterior se puede manifestar que los medios audiovisuales
estan integrados por técnicas visuales y auditivas que sirven de soporte a la
ensefianza, la eficiencia de estos instrumentos se basa en la percepcion por medio
de los sentidos, logrando facilitar ain mas la comprension e interpretacion de

ideas, por parte de los nifios.

2822. Tipos de Medios Audiovisual

2.8.3.1. Television.

Para (Cerezo, 2005) menciona que television es: “un medio de comunicacion que
ha alcanzado una difusion sin precedentes, es usado por una cantidad muy
significativa y grande de personas para satisfacer necesidades de informacién y

entrenamiento”

De acuerdo al parrafo anterior se puede decir también que la television es
considerado como una tecnologia de informacion y comunicacion, por lo tanto
aparece la television educativa que se encargada de mejorar u optimizar los
procesos de didacticos, es decir, de aportar, plantear y articular procedimientos,
métodos, formas de estudio, que permitan a los nifios informarse, comunicarse y
aprender de una manera Infopedagogica, por medio de la television que es un
dispositivo electronico de uso cotidiano se trata de llegar de mejor manera y

divertida, para motivar a los nifios a estudiar por medio de la television educativa.
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2.8.3.2. Diapositivas

Para (Mediactive, 2010) menciona que: “las diapositivas son cada uno de los
elementos que constituyen la presentacion y cada una de ellas podria identificarse
con una lamina o pagina. Se pueden crear o modificar de manera individual ” (p.
86).

De acuerdo al parrafo anterior, la utilizacion de diapositivas en la unidad
educativa Nueva Era se pudo observar que las diapositivas son el elemento
fundamentales en la hora de una presentacién, ya que se puede presentar textos y
todo tipo de imagenes, que son determinantes a la hora de ensefiar. Asi mismo las
diapositivas eran el medio preferido al hacer una presentacion verbal antes de que
aparezca el infocus, aunque las transparencias para retroproyeccién también eran
utilizadas juntamente con fotografias o diapositivas de alta calidad de 35 mm
como posibles alternativa y que hoy en dia son utilizadas en las unidades

educativas que no cuentan con aparatos informaticos..

2.8.3.5. Encerado

Segun (Seisdedos, 2010) menciona que: “se utilizara el encerado del aula para
ilustrar cbmo se complementa la hoja de respuestas, sobre todo cuando se vaya a
usar un proceso de mecanizacion, porque eso afecta a la posterior lectura de las

hojas e interpretacion de los resultados mediante lectora optica” (p. 9).

De acuerdo al parrafo anterior utilizar el encerado en el aula le da una oportunidad
gratificante tanto para el docente y el nifio porque descubre ideas o aprendizajes
que se desean conocer y de la misma manera borra los aprendizajes que no le
sirven al docente, convirtiéndose en uno de los medios que mas utilizan los nifios
en clase donde no se cuenta con equipos informéaticos o tecnoldgicos.
Generalmente en Ecuador esto sucede en el area rural donde los docentes solo
pueden utilizar esta técnica, ya que estdin muy alejados de las ciudades o

comunidades.
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2.8.3.6. Fotografia

Para (Sardi, 2008) menciona que: “la fotografia muestra una experiencia cultural,
0 una representacion de ella, que debe ser interpretada; es decir no se trata de un

reflejo de la realidad, sino de una representacion de ella.”

En el parrafo anterior se tiene como conclusion del parrafo anterior se puede
mencionar que en los nifios de educacion infantil al utilizar la fotografia se
plasman vivencias y graficos que les agrada. La fotografia es una herramienta
algo mas didéactica y practica, debido a que por medio de ella podemos contar con
las experiencias de excursiones, visitas y algin otro evento que tenga relacion a
las practicas educativas, nos puede servir para hacerles recordar algun tema que

anteriormente se ha estudiado.

2.8.3.7. Tele-virtualidad.

De acuerdo a (Acufia, 2004) menciona que la tele virtualidad: “pretende
comunicar a distancia con la ayuda de imagenes de sintesis o virtuales
aprovechando todas las posibilidad funcionales que permiten las técnicas de la

infografia”

Con el criterio anterior se puede manifestar que es una herramienta metodoldgica
que sirve para diferentes aplicaciones como en la telemedicina, la teleeducacion,
el aula virtual, agrupadas bajo el titulo de lo que denomindbamos antes como "tele

presencia”, que puede compartir con un sin numero de participantes.

2.82.3. Laimagen en movimiento/video digital

En los ultimos afios estamos asistiendo a la entrada masiva de la imagen en movimiento en
los hogares espafioles. EI DVD, el ordenador, Facebook e infinidad de posibilidades
técnicas, nutren cada vez mas nuestras videotecas familiares de peliculas, deportes,
documentales, reportajes, «videoclips», etc. Poco a poco, este medio, se ha ido imponiendo
en nuestra sociedad, invadiendo nuestras casas primero con aparatos reproductores y ahora
con sofisticadas y minusculas videocamaras o moviles capaces de competir con las mas
profesionales en prestaciones ( Aguaded, 2015).

31


http://www.monografias.com/trabajos28/telemedicina-internet/telemedicina-internet.shtml

En funcion del criterio anterior se manifiesta que mediante estas fuentes se recibe
un cumulo de mensajes audiovisuales que permiten analizar los pensamientos
reflexivamente, creando las inconscientes pautas de conducta y modelos de

educativos.

Consumimos iméagenes y television de forma indiscriminada, fascinados por el poder de la
imagen y la seduccién de lo audiovisual. La imagen en movimiento, peliculas,
cortometrajes o cualquier otro tipo de filmacién, esta exenta de cualidades perversas o
bondadosas «per se». Estas siempre estan en funcion de los usos a los que se destine y la
capacidad de lectura audiovisual que tengan sus destinatarios ( Aguaded, 2015).

Con referencia al parrafo anterior se manifiesta que los nifios miran television de
forma indiscriminada, fascinados por el poder de la imagen y la seduccién de lo
audiovisual La imagen en movimiento, peliculas, cortometrajes o cualquier otro
tipo de filmacion, es decir que el nifio pasa mucho tiempo mirando television y

este tiempo se puede utilizar para la asimilacion de conocimientos.

2.8.2.4. La imagen en movimiento y las aulas

El video digital es un sistema de registro y reproduccion de imagenes por procedimientos
digitales, que ha declarado practicamente obsoleto el video analégico, su inmediato
antecesor. Entre sus caracteristicas podemos destacar cualidades tan importantes como su
facilidad de moldear la imagen a voluntad: pararla, avanzarla, retrocederla, manipularla
digitalmente, simultanear la grabacién y la reproduccion -frente al cine que hay que revelar
los fotogramas-. Es ademas un sistema perdurable, reutilizable y muy econémico, con
capacidad de almacenamiento cada dia mayor, frente a sistemas anteriores, muy costosos

( Aguaded, 2015).

Por lo tanto y de acuerdo al parrafo anterior, se puede manifestar que este medio
esta socializado a nivel mundial, es de facil uso, existe tutoriales y se puede
encontrar las instrucciones con facilidad, la imagen en movimientos en las aulas

debe ser utilizada con fines didacticos.

Pero sobre todo el video tiene una cualidad que justifica, entre las otras, su éxito e impacto
de los ultimos afios: es un medio de medios y nos sirve para reproducir cine, television,
diapositivas, transparencias, imagenes propias, fotografias y todo aquello que podamos
visualizar, a través de la pantalla televisiva, el ordenador, los i-pod y similares, o el mévil
En el ambito educativo, ademés de todas estas virtualidades del medio, se nos ofrece la
posibilidad de potenciar la reflexion critica de muchos mensajes fascinadores -y a la vez
manipuladores- que deben ser analizados en el entorno del aula ( Aguaded, 2015).
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De acuerdo al parrafo, estas cualidades han permitido que muchos centros no
hayan ignorado este medio, como a los otros, incorporando aparatos de video. Sin
embargo, en muchos casos, el video no ha sido mas que un instrumento para
reproducir peliculas, largometrajes y dibujos animados y algun que otro
documental mas o menos relacionado con asignaturas aisladas, sin una
planificacién de las proyecciones en un plan de actuacion curricular concreto del

centro.

2.8.2.5 Utilizacién didactica

El video digital, como los otros medios, se presta a una amplia y variada utilizacién
didactica en las aulas de los centros educativos. Integrados en las acciones formativas y en
las programaciones docentes, es posible ver criticamente grabaciones captadas tanto desde
los canales de televisién como peliculas y documentales ya realizados.

Videos didacticos, largometrajes y programas animados son validos, siempre que se
planteen actividades paralelas y los profesores hayan visto antes las grabaciones con el fin
de establecer las estrategias didacticas ( Aguaded, 2015).

Por otro lado, con referencia al parrafo anterior, otra alternativa didactica para
niveles superiores es el analisis del medio a través de sus tecnologias
Infopedagdgicas y soportes tecnoldgicos para los procesos y fases del sistema. El
video ademas es un medio de expresion personal para los nifios, es como canal de
comunicacion personal, como lenguaje expresivo propio, el video permite tanto la

recreacion de otros mensajes.

Antes de pasar (0 simultaneamente) a esta fase de escritura, es necesario el conocimiento
del medio. Ahora bien, también aqui es necesario valorar mas el proceso de aprendizaje en
si mismo, que el producto final. Se pretende, no lo olvidemos, que los alumnos elaboren
videos para aprender mecanismos de un lenguaje, de una nueva forma de expresion. No se
trata de que el profesor haga, para que el alumno mire; repetiriamos de nuevo la historia de
siempre. El proceso de produccién de videos incluye la planificacién de todo el desarrollo,
guionizacion literaria y técnica, realizacién y grabacion, montaje, vision y revision para
finalmente pasar al momento estelar, la proyeccion del trabajo ( Aguaded, 2015).

Con referencia a lo anterior se dice que las posibilidades de utilizacién pedagdgica
del video en el aula son amplisimas y sirve por tanto para la transmision de
contenidos didacticos como complemento auxiliar de las materias, las
posibilidades del ver videos son muy amplias e incluso grabaciones personales

pueden ser empleados para su proyeccién, tanto por profesores como por
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alumnos. Las diferentes areas de los programas formativos tienen en el video un
valioso instrumento para el aprendizaje de los méas diversos conocimientos, para ir
asumiendo éste en el aula roles de planificacion, orientacion y evaluacion del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.8.3. Teoriasy Métodos Educativos

2.8.3.1. Teorias de Aprendizaje

Ayudan comprender, predecir y controlar el comportamiento del ser humano elaborando
a su vez estrategias de aprendizaje y tratando de explicar como los sujetos acceden al
conocimiento, es por esta razon que su objeto de estudio se centraen la adquisicion de
destrezas y habilidades en el razonamiento y en la adquisicién de conceptos mediante
el desarrollo de cada uno de los procesos que lo conllevan al desarrollo de aprendizajes
significativos y competencias para el Buen Vivir (Alaba, 2011).

En referencia al criterio anterior se manifiesta que el hombre no Unicamente ha
sentido deseos de conocer y aplicar lo que ha aprendido sino que el deseo de
conocer algo nuevo lo ha llevado a descubrir, como aprender, explorar y aplicar.
Desde la antiguedad, la civilizacion ha desarrollado y aprobado ideas acerca de la
naturaleza del proceso de aprendizaje y la manera de desarrollarlos dentro y fuera
del contexto personal y educativo. Varias teorias del aprendizaje sirven de soporte
a los psicologos para que entiendan, pronostiquen y vigilen el comportamiento
humano, por esa razon se han desarrollado teorias que ayuden a pronosticar la

posibilidad que tiene una persona para emitir una aseveracion correcta.

Skinner afirma que cuando los alumnos estan dominados por una atmdsfera de
depresion, lo que quieren es salir del aprieto y no propiamente aprender o
mejorarse. Se sabe que para que tenga efecto el aprendizaje, los estimulos
reforzadores deben seguir a las respuestas inmediatas. Como el maestro tiene
demasiados alumnos y no cuenta con el tiempo para ocuparse de las respuestas de
ellos, uno a uno tiene que reforzar la conducta deseada aprovechando grupos de
respuestas. Skinner considera que la finalidad de la psicologia es predecir y

controlar la conducta de los organismos individuales. En el condicionamiento
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operante se considera a los profesores como modeladores de la conducta de los

alumnos.

2.8.3.2. Teoria de aprendizaje conductual

El conductista es una de las teorias del aprendizaje se ha mantenido durante afios y de
mayor tradicidn, aunque no encaja totalmente en los nuevos paradigmas educativos por
concebir el aprendizaje como algo mecénico, deshumano y reduccionista, hoy en la realidad
se busca de que los paradigmas educativos sirvan de estrategia activa en los nuevos
aprendizajes de nuestros dirigidos (Miranda, 2006).

De acuerdo al conductismo aprendizaje significa los cambios perdurables que
ocurren a lo largo de la vida de una persona, como resultado de la experiencia y

vivencia en los diferentes entornos de aprendizaje.

Esta corriente hace pensar que es necesario primero saber lo que se hace y no lo que se
piensa, creando primero el pensamiento antes que la aplicacién. Para el conductismo lo mas
importante es observar como actlan los individuos, cuéles son las reacciones, conductas
ante la influencia de estimulo y respuesta durante los procesos de aprendizaje, vivencias y
espontaneidad (Educacion Infantil, 2015).

De acuerdo al parrafo anterior se manifiesta, que ante un estimulo, se produce una
respuesta voluntaria, la cual, puede ser reforzada de manera positiva 0 negativa
provocando que la conducta operante se fortalezca o debilite. Skinner afirmaria
que “el condicionamiento operante modifica la conducta en la misma forma en
que un escritor moldea un montéon de arcilla”, puesto que dentro del
condicionamiento operante el aprendizaje es simplemente el cambio de

probabilidades de que se emita una respuesta.

2.8.3.3. Teoria de aprendizaje constructivista

De acuerdo a la teoria de Piaget al individuo se le considera como un ser activo en el
proceso del desarrollo cognitivo que se fundamenta en el conocimiento y asimismo a mayor
conocimiento mejor resultado. Mucho mas que el comportamiento, al constructivismo le
interesa como el ser humano procesa la informacién, los datos obtenidos por medio de la
percepcion, asi como las construcciones mentales que el ser humano posee como efecto de
su comunicacion con las cosas, es decir se ayuda del conocimiento para hacer suyos los
aprendizajes. (Alaba, 2011)
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En funcion del criterio anterior, al nifio se le considera como un ser activo en el
proceso del desarrollo cognitivo, fundamentandose en el conocimiento para
obtener mejor aprendizaje, al constructivismo le interesa como el ser humano
procesa la informacion, por ende la percepcion Infopedagdgica asi como las
construcciones mentales que el ser humano posee, como efecto de su

conocimiento para el aprendizaje cognitivo.

2.8.3.4. Teoria de aprendizaje cognoscitivista

Actualmente se entiende que la cognicién, como acto de conocer, es el conjunto
de procesos a través de los cuales el ingreso sensorial (el que entra a través de los
sentidos) es transformado, reducido, elaborado, almacenado, recordado o
utilizado. (Neisser, 2016)

Para (Neisser, 2016) el Cognoscitivismo, el aprendizaje es el proceso por medio
del cual se construyen y transforman las estructuras cognitivas que se hallan en la
esfera mental del individuo es decir que la inteligencia constituye el conjunto de
conocimientos sistematizados y jerarquizados, que se hallan dentro de la memoria
para responder a situaciones nuevas o iguales dentro y fuera de su entorno
inmediato. De alli que el hombre construye definiciones, operaciones psicologicas
para codificar los conocimientos, la organizacion de datos obtenidos de la
observacion a través de la percepcion durante los procesos de interaccién con el

entorno y demas seres humanos.

2.8.3.5. Teoria de aprendizaje histdrico- cultural

(Educacion Infantil, 2015) menciona que la teoria del aprendizaje historico —
cultural: “para esta corriente, aprendizaje, significa la apropiacion de la
experiencia historico social y su mundo holistico en la interaccion y

desenvolvimiento del ser en su entorno inmediato”
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En funcidn del criterio anterior se puede mencionar que a lo largo de la historia la
humanidad logré grandes fuerzas y capacidades espirituales y materiales que

facilitaron alcanzar grandes logros superior a los afios de evolucién biologica.

2.8.3.6. Aplicaciones y ejemplos de la teoria.

Aprendizaje por reforzamiento: Es el aprendizaje en el cuél la conducta es nueva para el
organismo que aumenta su frecuencia de aparicion luego de recibir algin estimulo
reforzante.

Aprendizaje por evitacion: Es el aprendizaje donde el organismo adquiere una conducta
nueva que termina o impide la aplicacion de algin estimulo aversivo (desagradable), y
aumenta la frecuencia de aparicion de esa conducta para que no regrese.

Aprendizaje supersticioso: Es el aprendizaje donde alguna consecuencia casualmente
reforzante o aversiva aumenta la frecuencia de aparicién de alguna conducta.

Aprendizaje por castigo: Es el aprendizaje donde un organismo aumenta la frecuencia de
aparicion de las conductas que no fueron seguidas o que no recibieron ningln estimulo
aversivo o desagradable.

Olvido: Todas las conductas que no reciben o que dejan de recibir reforzamiento tienden a
disminuir su frecuencia de aparicion y a desaparecer (Skinner, 2015).

De acuerdo a Skinner existen varios tipos de aprendizajes en donde se explica
diferentes ejemplos tipos de la teoria en donde indica que sucede cuando se aplica
las diferentes técnicas y estrategias, para revisar las conductas que dejan de recibir
reforzamiento para el aprendizaje en el cual la conducta aumente su frecuencia de
aparicion luego de recibir algin estimulo, que impide la aplicacion de algun

estimulo aversivo y aumenta la aparicion de esa conducta para que no regrese.

2.8.3.7. Conceptos Fundamentales.

Estimulo Discriminativo: Es aquel en cuya presencia de una determinada porcién de
conducta es altamente probable, debido a que antes fue reforzador por un estimulo.
Conducta Operante: Es la que tiene un organismo, es decir, como se comporta el medio
ambiente.

Estimulo Reforzador: Es un estimulo que incrementa la probabilidad de una respuesta
contingente.

Generalizacion: Es cuando al reforzar una respuesta se produce un incremento en otra
respuesta parecida.

Discriminacion: Es cuando un organismo se comporta de manera diferente en presencia de
dos estimulos.

Extincion: Es un procedimiento en el cual una conducta operante que ha sido reforzada deja
de serlo y que produce el fin de la respuesta (Skinner, 2015).
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De acuerdo al parrafo anterior se indica los diferentes tipos estimulos entre los
cuales se detalla a continuacion: Estimulo discriminativo, conducta operante,
estimulo reforzador, generalizacién, discriminacion, extincion. En donde los
estimulos incrementan la probabilidad de una respuesta contingente, para reforzar
una respuesta que produce un incremento para otra respuesta parecida, cuando se
comporta de manera diferente en presencia de dos estimulos, provocando un

procedimiento en el cual la conducta sea reforzada para determinar una respuesta

2.8.3.8. Tipos de reforzadores.

1. Positivo: Todo estimulo que aumenta la probabilidad de que se produzca una conducta.

2. Negativo: Todo estimulo aversivo que al ser retirado aumenta la probabilidad de que se
produzca la conducta.

3. Extincion: Se presenta cuando un estimulo que previamente reforzaba la conducta deja
de actuar.

4. Castigo: Al igual que la extincion, funciona para reducir la conducta.

5. Mdltiple: Aplicacién de dos o mas programas diferentes.

6. Compuesto: Refuerzo de dos 0 mas respuestas con uno 0 mas programas.

7. Concurrente: Refuerzo de dos 0 més respuestas con uno 0 mas programas.

8. Castigo: Es cuando se utiliza un estimulo aversivo para obtener la reduccién en la tasa de
una respuesta (Skinner, 2015).

Skinner indica los diferentes tipos de reforzadores, como son: Positivo, negativo,
extincién, castigo, maltiple, compuesto, concurrente, castigo. Estos permiten un
aprendizaje para mejorar las funciones mentales mas importantes, en donde se
trata de un concepto fundamental en Didactica y Psicologia, para la adquisicion de
conocimiento a partir de nueva informacién percibida, predominando los criterios

en el aprendizaje que implica un cambio en la conducta.

2.8.3.9. Condicionamiento clasico.

Un estimulo neurolégico se convierte en un reflejo asociado. Ejemplo: El sonido de la
campana se asocia con la salivacion.

El reflejo. Una simple conducta innata, es la que produce una respuesta inevitable ante la
modificacion de la situacién ambiental.

Es una combinacion de los factores estimulo-respuesta. La conducta es interna e innata
(Skinner, 2015).

En referencia al criterio anterior Skinner manifiesta que la gente aprende cuando

adquiere la capacidad para hacer algo de manera diferente, mas aun cuando se
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trata de un estimulo neuroldgico para que se convierta en un reflejo asociado, al

mismo tiempo, debemos recordar que el aprendizaje es inferencial.

2.8.3.10. Condicionamiento operante.

La conducta humana es producto del reforzamiento operante. Ejemplo: El individuo
acciona una palanca y recibe comida.

No es un reflejo, el sujeto debe realizar una actividad para obtener algo a cambio.

La conducta es externa ya que tiene un efecto sobre el mundo exterior al individuo. La
relacion de la conducta tiene un efecto que aumenta la probabilidad de que en condiciones
similares vuelva a aparecer la misma (Skinner, 2015).

De acuerdo el aprendizaje se evalUa con base en lo que la gente dice, escribe y
realiza, la conducta humana es producto del reforzamiento operante, por otro lado,
se indica que el aprendizaje implica un cambio en la capacidad para comportarse
de cierta manera, porque a menudo las personas aprenden conocimientos,

creencias o conductas sin demostrarlo en el momento en que ocurre el aprendizaje

2.9. Conceptualizacion de la variable dependiente

2.9.1. Procesos de Aprendizaje en la Escritura

2.9.1.1. Introduccion

En el presente trabajo, se observa el aprendizaje de manera directa, sino a través
de sus productos o resultados, pretendemos sentar las bases para la construccion
de un modelo tedrico del aprendizaje, y de la elaboracion del conocimiento, a
partir de entornos conectados de aprendizaje. Para ello se parte de una visién
critica del conectivismo, y de una premisa bésica: el reconocimiento y estudio de
las aportaciones de las teorias existentes, cuyo alcance esté todavia por desarrollar

en funcion de las potencias de los entornos sociales.
Ademas las teorias y modelos sobre el aprendizaje, conviene pues una reflexion,

en la que se puedan analizar con cierto nivel de detalle y diferenciar los rasgos que

caracterizan teorias y modelos del aprendizaje.
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2.9.1.2. Las fases en el proceso escritor

Al comienzo, dependiendo de lo que se les solicite a los alumnos tendrdn unas grafias,
similares a lineas curvas o puntiagudas para su propia escritura. Después de ello se les
solicita a los alumnos que digan lo que han escrito y si las lineas son significantes y
escribieron lo que querian (Alcéntra, 2008).

De acuerdo al autor, las grafias, similares a lineas curvas o puntiagudas sera parte
inicial de un proceso de escritura, ya que verificara la motricidad de la mano para

formar las primeras letras.

Posterior a ello los alumnos y alumnas escriben letras, juntas aunque no estén relacionadas
con la grafia convencional. En este punto se pueden escribir normalmente las letras que
mejor se conocen o cambiar cada silaba por otra distinta. Similar al proceso anterior se les
pide a los alumnos que traduzcan lo que escribieron, en este punto los nifios le dan mas
sentido a lo que escribieron (Alcantra, 2008).

Asi mismo el autor manifiesta que después de realizar las grafias para conseguir la
elaboracion de las primeras letras para la formacion de silabas, parte basica de la

escritura en los nifios, que avanzan en la evolucion de escritura.

En esta etapa los nifios y nifias escriben las palabras que se asemejan a la total o
parcialmente a la grafia convencional. En muchos casos, suelen presentar omisiones o
confusiones en las palabras con mucha dificultad, como es no poner la h en las palabras que
llevan la palabra (Alcantra, 2008).

Finalmente el autor criteriza la union de esta fase con las dos anteriores para
concretar la capacitacion del nifio de una forma holistica el proceso de la escritura

dentro de la grafia convencional.

2.9.1.3. Otros tipos de procesos son:

1. Fase de preparacion: Las oraciones son mas cortas en la escritura, y hay mas errores
gramaticales, especialmente omisiones. El nifio gasta mas tiempo en la puntuacion, el
deletreo y la caligrafia.

2. Fase de consolidacion: La escritura se asemeja mas al habla.

3. Fase de diferenciacion: Se observa una gramatica de la escritura mas particular. Se
observa, por ejemplo, (a) ausencia de estructuras orales distintas como "bueno”, "como tu
sabes", (2) menor uso de clausulas coordinadas con "y" mayor uso de clausulas
subordinadas. A veces, en esta etapa hay una gramatica mixta (oral + escrita).

4. Fase de integracion: Los nifios alternan el uso de formas orales y particulares en la
escritura; adaptan su estilo segun las necesidades. En otras palabras, se puede hablar con un

registro escrito o escribir con un registro oral si es necesario (Alcantra, 2008).
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El autor manifiesta que existe 4 fases, la primera de preparacién en donde el nifio
gasta mas tiempo en gramatica y caligrafia, luego la de consolidacion en donde la
escritura se asemeja mas al habla, para pasar a la de diferenciacion donde también
se observa una gramatica de la escritura mas particular y finalmente la de
integracidn, en donde los nifios alternan el uso de formas orales y particulares en
la escritura como proceso que ha sido explicado por los modelos cognitivos
contemporaneos de la escritura, estos modelos describen las operaciones mentales
que ocurren cuando se escribe. Estudiandose tres grandes temas en detalle como

son

2.9.1.4. Los sub-procesos de la escritura:

Escribir es un proceso que necesita de la participacion e interés del escritor, quien
necesariamente debe desarrollar operaciones como planificar, redactar y revisar. Las
operaciones detalladas con anterioridad necesitan de la atencion e involucramiento del que
escribe tomando en cuenta, los siguientes aspectos: propdsito, posible lector, plan de
accion, contenido, caracteristicas del texto, léxico apropiado, morfosintaxis normativa,
cohesion y ortografia (Caldera, 2005).

El autor manifiesta que el proceso de escritura necesita de la colaboracion
participativa del escritor, quien necesariamente debe desarrollar operaciones
fundamentales como planificar, redactar y revisar, las mismas deben ser detalladas
con anterioridad, tomando en cuenta, los siguientes aspectos: propoésito, posible
lector, plan de accidn, contenido, caracteristicas del texto, Iéxico apropiado,
morfosintaxis normativa, cohesion y ortografia. Al seguir estos procesos se

asegura una optimizacion en el aprendizaje de la escritura.

2.9.1.4.1. Planificacion:

De acuerdo al autor se debe tener en cuenta los siguientes aspectos:

Analizar los elementos de la situacién de comunicacion.

Formular con palabras el objetivo de una comunicacidn escrita

Consultar fuentes de informacion diversas: enciclopedias, diccionarios, etc.

Aplicar técnicas diversas de organizacion de ideas (esquemas jerarquicos, ideogramas,
palabras clave, etc.)
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Determinar como sera el texto (extension, tono, presentacion, etc.)
Elaborar borradores (Caldera, 2005, pag. 3).

De acuerdo a lo manifestado en el parrafo anterior también se menciona que
planificacion: “consiste en la busqueda de informacion en diversas fuentes (para
esto, la lectura es gran auxiliar) en la organizacion de ideas en busca de términos,

frases y formas adecuadas al lector y a tu intencion comunicativa.”

2.9.1.4.2. Redaccion:

Segun (Caldera, 2005), menciona que las estrategias de redaccion son:

“Proceder a plasmar sobre el papel las ideas.

Concentrarse selectivamente en diversos aspectos del texto.
Manejar el lenguaje para lograr el efecto deseado

Utilizar la sintaxis correcta y seleccionar vocabulario”.

De acuerdo a lo manifestado anteriormente se menciona que la redaccion se
empieza a escribir, coloco los signos de puntuacion gque se designen necesarios, se
lee cada fragmento para darse cuenta si dice lo que quiero expresar y después se

termina el escrito.

2.9.1.4.3. Revision:

Asi mismo (Caldera, 2005, pag. 5) menciona que las estrategias de planificacion

son:

e “Comparar el texto producido con los planes previos.
e Leer de forma selectiva, concentrandose en distintos aspectos: contenido
o forma (gramaética, puntuacion, ortografia, etc.)

e Dominar diversas formas de rehacer o retocar un texto

e Estudiar modelos”
De acuerdo a lo anterior se debe a tomar cuenta que realiza la lectura de todo el
texto y verifico lo que se desea hacer saber, tomando en cuenta si hay coherencia
(conexidn entre expresiones y parrafos) agrego signos de puntuacién, comas, etc.
O lo suprimo si lo conveniente para expresar, luego leo nuevamente con mucho

mas cuidado para pasar al siguiente paso.
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2.9.1.5. ;Cémo producir un texto?

“Este punto se refiere a la coherencia de todos los elementos que conforman un
mensaje. Ser congruentes significa ser uno solo, ser de una sola pieza; que nuestro
lenguaje corporal, nuestro tono de voz y nuestras palabras trasmitan el mismo

mensaje” (Castillero , 2005).

Castillero aconseja segun el parrafo anterior que producir un texto es comunicar a
través de un cddigo algo a otra persona, de esta manera se crea un dialogo a través
de una serie de interrogantes antes de producir un texto. Ademas crear un texto es
una accion netamente comunicativa, porque para ello es necesario responder a las
siguientes preguntas ;Qué se desea transmitir y con qué propoésito?, ¢a quién esta
dirigido el mensaje?, ;qué relacion se tiene con el destinatario?, ¢qué tipo de

mensaje le escribiré?, ;a través de qué medio le enviara el mensaje?

2.9.1.6. Caracteristicas que debe tener un texto escrito.

Claridad, el lenguaje a utilizar debe ser simple y claro es decir con facilidad de
comprension para el destinatario.

Concisidn, es necesario usar palabras concisas y evitar las sobrescritas para que el texto no
sea de gran extension.

Sencillez y naturalidad, el texto debe ser simple y que contenga el objetivo para el cual
fue escrito, por eso debe ser simple y fluido.

Precision, es necesario usar terminologia apropiada a cada situacion y evitar en lo posible
utilizar términos faciles cuando necesitas de palabras técnicas.

Correccidn, las leyes ortograficas son indispensables para desarrollar oraciones adecuadas.
Elegancia, utilizar los términos necesarios, adecuados en el escrito (Castillero , 2005).

Segun Castillero las caracteristicas que debe tener un texto escrito, son los
siguientes que se detallan a continuacion: Claridad, concision, sencillez y

naturalidad, precision, correccion, Elegancia.

2.9.1.7. Estrategias para poder escribir

Escribir puede ser un proceso intimidante para muchos estudiantes. Cuando los estudiantes
se enfrentan a una hoja de papel en blanco, los procesos de pensamiento de muchos van al
blogueo. Puedes ayudar a los estudiantes a aprender a disfrutar el proceso de escritura y
ganar confianza en su habilidad para escribir, ofreciéndoles una variedad de actividades que
estan fuera de lo que ellos asocian con la escritura. Guia a los estudiantes a través del
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proceso, y te sorprenderas de los resultados que obtendran incluso los escritores mas
renuentes (Aprendizaje en el aula, 2014).

De acuerdo a lo anterior se puede manifestar que los nifios que se sienten
intimidados por escribir de mas de un par de frases pueden beneficiarse por
ejemplo del uso de un mapa conceptual, ademas son estrategias que les ayudan a
los nifios a resolver sus ideas sobre un tema determinado para que no se
encuentren mirando hacia una hoja de papel en blanco, sin saber como continuar,

o incluso comenzar.

2.9.1.8. Estrategias para la ensefianza y aprendizaje de la lecturay escritura.

Las estrategias son caminos que permiten organizar los recursos como tiempo,
sentimientos, habilidades y acciones para lograr resultados al desarrollar un
trabajo. Es importante que las estrategias estén siempre enfocadas a una meta
clara y las instrucciones sean demostrativas, integradas y transferibles. El nifio

debe considerar qué estrategia utilizar y como hacerlo con un plan consciente.

Uno de los aspectos mas importantes para el aprendizaje de la lengua escrita es estar en
contacto con textos, por ello, los docentes debemos de presentarle a nuestro alumnado
diferentes tipos de textos, para que de ese modo no tenga dificultad a la hora de enfrentarse
a cualquier tipo de ellos (Alcantra, 2008, pag. 45)

Tomando en cuenta el criterio anterior, se pude decir que el aprendizaje de la
lenguaje escrita es estar en contacto con textos, por ello, por lo tanto la
importancia de tener acceso a una buena biblioteca, para que asi en el momento de
leer mirar como se escribe correctamente las palabras para que el nifio no tenga

dificultad a la hora de realizar la escritura de las frases.

El término estrategia para Coll (1987), “es un procedimiento para el aprendizaje. Es un
conjunto de acciones ordenadas y finalizadas, es decir, dirigidas a la consecucion de una
meta”, “son las para Nisbet y Shucksmith (1987) secuencias integradas de procedimientos o
actividades que se eligen con el propdsito de facilitar la adquisicién, el almacenaje y/o la
utilizaciéon de informacion o conocimiento”. Kenneth (1992) la define de la siguiente
manera:

“Una estrategia es una disposicion ordenada de tacticas de ensefianza orientadas a alcanzar
un determinado objetivo de instruccion, dichas tacticas no se combinan al azar, por el
contrario cada una desempefia su funcién en el desarrollo de la clase” (Lara Sanchez,
2008).
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Al referirse al parrafo anterior se puede manifestar que las estrategias son formas
especificas de organizar nuestros recursos de cualquier indole y en cualquier rama
como pude ser de tiempo, pensamientos, habilidades, sentimientos, acciones, para
obtener resultados consistentes al realizar alguna actividad. Las estrategias estan
orientadas hacia una meta positiva. En la enseflanza y aprendizaje de la
lectoescritura se utilizan diferentes estrategias, algunas de las cuales pueden darse
de manera inconsciente, otras sin embargo, resultan del estudio y experiencia por
parte de los docentes especialistas en el trabajo con los nifios, nifias y

adolescentes.

Las estrategias de aprendizaje de la lectoescritura son técnicas que hacen el
contenido de la instruccion que se proponga como significativa, integrada y
transferible. A las estrategias se les refiere como una planificacion consciente bajo
control del individuo, quien tiende organizar estos recursos para tomar la decision

en forma eficaz, para conocer de cual estrategia usar y cuando usarla.

Es necesario que los profesores conozcan y apliquen estrategias de ensefianza que
respondan a la heterogeneidad del aula, favorezcan la participacion de los alumnos,
estimulen el uso de la lengua oral y escrita de manera funcional, la consulta de diversas
fuentes de informacién, la discusién y argumentacion de ideas, entre otros procesos. Todo
ello tiene la finalidad de que las practicas docentes favorezcan la creatividad, reflexion y
autonomia de los nifios (Lara Sanchez, 2008).

La instruccion estratégica hace énfasis en el razonamiento analitico y el proceso
del pensamiento critico que el lectoescritor experimenta a medida que se
mantenga interactiva con el texto y lo analice.

2.9.2. Did4ctica de la escritura

2.9.2.1. Introduccion.

La Didactica de la escritura, hace hincapié en una estrategia metodoldgica mas

reflexiva con el fin de que nifios lleguen a reconocer y utilizar mejor sus

capacidades cognitivas y perfeccionar sus posibilidades de comunicacién, nos
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presenta a educadores ayudando al alumnado. En esta propuesta los nifios
desarrollan un gran interés por la escritura, a la vez ésta se vuelve gratificante. En
la presente investigacion se presenta numerosas soluciones practicas, con
capacidad para hacer de la escritura una tarea realmente educativa, y a la vez
ludica que por medio de un software informatico ayudara al nifio en un

aprendizaje cognitivo que fije el saber del aprendizaje de la escritura.

2.9.2.2. Objetivos de la Didactica de la escritura

La vertiente gréfica del idioma hace necesaria la ensefianza de la escritura, la ortografia y la
composicidn escrita. La primera de estas materias pretende dotar al alumno de la habilidad
para trazar signos con fluidez y claridad. El objetivo principal de esta ensefianza no es, por
tanto, lograr una grafia bella, sino legible y rapida —caligrafia o grafia de calidad—. De ahi
que sea preciso adoptar un método adecuado y efectuar una serie de ejercicios que
estimulen al alumno para que el aprendizaje se desarrolle con éxito. Al igual que ocurre con
la ensefianza de la lectura, hay que determinar previamente la aptitud del alumno antes de
iniciarle en las técnicas de escritura (Perea Ortega , 2015).

En el péarrafo anterior, indica que el objetivo de las diferentes etapas de la
Didactica de la escritura, como en la etapa previa a la ensefianza es despertar el
interés del nifio, asi como prepararle para que pueda adquirir las técnicas de
escritura, por tanto, facilita el desarrollo intelectual del nifio, que tan activamente
interviene en el proceso de escritura. No se debe tener prisa por adelantar su
ensefianza sin antes desarrollar los ejercicios manuales, asi se garantiza los
esfuerzos y resultados satisfactorios. Las actividades que ponen de relieve la
utilidad de la escritura son muy motivadoras: confeccion de carteles, murales,
tarjetas con los nombres de los nifios, asi como también los ejercicios que
preparan al alumno para la adquisicion de las técnicas de la escritura, es preciso
que el nifio esté habituado a percibir pequefas diferencias, tanto de caracter visual
como auditivo, a fin de que pueda mas tarde reproducir con exactitud las letras,
sin duda, el dibujo y la pintura son las actividades preparatorias mas importantes
de la ensefianza de la escritura. Mediante su ejercitacion, el alumno puede
aprender a manejar con soltura cualquier instrumento, asi el nifio encontrard un
elemento inapreciable para hacer mas facil su aprendizaje de la escritura de las
letras y para interesarse mas aun por el trabajo escolar. En este sentido, la

realizacion de ejercicios de escritura ritmica ofrece también las mayores ventajas.
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2.9.2.3. Factores

Intervienen en el proceso de la escritura El proceso de la escritura se realiza en virtud de un
complejo movimiento. En él intervienen el brazo, las manos y los dedos. Los movimientos
del brazo y la mufieca permiten que la mano se deslice sobre el papel y facilitan el trazado
de algunas lineas; el de los dedos hace posible, principalmente, la formacion de las letras.
El mayor o menor grado de coordinacion entre los diversos movimientos determina la
calidad, mayor o menor, de la escritura (Perea Ortega , 2015).

De acuerdo al parrafo anterior el proceso de la escritura se realiza en virtud de un
complejo movimiento, en él interviene principalmente las manos y los dedos, los
cuales se deslizan sobre el papel y faciliten el trazado de algunas lineas, para
luego la formacién de las letras.
Para que este proceso se realice sin dificultad es preciso dotar al cuerpo y a la mano de una
posicion adecuada. Los nifios deben sentarse con el tronco recto, aunque ligeramente
inclinado hacia adelante. La cabeza debe estar en la misma linea del tronco, los pies
apoyados en el suelo, y los codos sobre la mesa. Es conveniente que la altura de las sillas y
mesas sea proporcionada o que puedan graduarse de acuerdo con las necesidades de cada
alumno. La mano con la que se escribe debe apoyarse sobre el dedo mefiique, con la palma
dirigida hacia el papel. Sin embargo, debe permitirse cualquier cambio en esta posicidn
cuando resulte muy incoémodo al nifio escribir de este modo. Hay que evitar posturas que
puedan provocar deformaciones de los huesos. El lapiz se sostiene entre el dedo pulgar y

corazon, colocandose el indice sobre él. La parte media del cilindro se apoya en la zona
comprendida entre la falange del indice y el metacarpo (Perea Ortega , 2015).

De acuerdo al parrafo anterior se manifiesta que este método se realice sin
problema es preciso dotar al cuerpo y a la mano de una correcta postura. Los
nifilos deben sentarse correctamente con el tronco recto, aunque levemente
inclinado hacia a delante. La cabeza debe estar en la misma forma del tronco, los
pies apoyados en el piso, y los codos sobre la mesa. Es importante que la altura
del mobiliario escolar sea proporcional al nifio, ademas el uso correcto de los

dedos definiran una escritura excelente.

Finalmente, el papel puede colocarse en disposicion paralela al borde de la mesa, si la
escritura es del tipo vertical, o ligeramente hacia la izquierda si se trata de otro tipo de
escritura. Logicamente, si el alumno es zurdo, el papel debe inclinarse hacia la derecha en
este segundo caso (Perea Ortega , 2015).

En referencia al parrafo anterior el autor manifiesta que, el papel debe colocarse al
filo del tablero si se trata de escritura vertical en el lado contrario tomando en

cuenta de que el nifio es surdo o utilice la mano derecha.
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2.9.2.4. Etapas en la ensefianza de la escritura

En la primera etapa, o “etapa de iniciacion”, los principales objetivos se cifran en aumentar
el interés hacia la escritura y en dotarles de las técnicas basicas. De este modo podran estar
en condiciones de utilizarla para satisfacer sus necesidades. Durante la etapa de
preparacion, los nifios se han familiarizado con la expresion grafica del lenguaje aun
cuando todavia no hayan intentado escribir. Ahora es el momento de sustituir los dibujos,
las manualidades, etc. por la escritura propiamente dicha, aunque siempre sera aconsejable
no suprimir aquellos ejercicios (Perea Ortega , 2015).

El autor recomienda que la primera escritura sea de gran tamario, ya que muchos
autores afirman que el nifio debe alcanzar de realizar la flexibilidad necesaria por
medio de ejercicios preliminares antes de poner al nifio frente al papel, lo que
permitira trazar lineas, formas, letras o palabras.
De modo semejante a cuando dibuja, el primer trazado se va perfeccionando con sucesivos
retoques hasta que el movimiento adecuado que se debe realizar con el brazo se fija y
automatiza. Cuando el nifio ha adquirido cierta destreza con el brazo, un segundo tiempo
consiste en escribir sobre el papel, también con letras de gran tamafio. La escritura continta
siendo, por tanto, dibujo; pero el movimiento del brazo, adquirido en el primer tiempo, se

completa ahora con un creciente dominio de los misculos del antebrazo (Perea Ortega ,
2015).

De acuerdo al parrafo anterior se manifiesta que un tercer paso, se ejercitan dedos
y mufeca, ensefiando a los nifios a escribir en tamafio mas reducido y
ejercitandoles en frecuentes movimientos con los dedos y el lapiz, es muy
oportuno efectuar ejercicios tales como deslizar hacia arriba o hacia abajo el lapiz
o cambiarlo de posicion, hasta que los nifios sean capaces de sostenerlo sin

necesidad de ejercer una presion excesiva sobre él.

Pero los ejercicios de copia y dictado habra que enfocarlos desde un angulo distinto. La
utilidad de la escritura es el mejor incentivo para el alumno, y, por ello, todo ejercicio debe
apoyarse en esta base (competencias). Entre otras muchas modalidades, los ejercicios
pueden consistir en hacer murales, en copiar un cuento narrado por el maestro o leido por
los mismos alumnos o en dictar las noticias que puedan ser de interés para la clase. Todavia
habra que insistir en esta etapa en la explicacién del modo de trazar cada rasgo

(Perea Ortega , 2015).

Dando continuidad al criterio del autor, se manifiesta que los alumnos escriben
para exponer sus trabajos, la calidad sera una exigencia continua, estas actividades
interesan a los nifios y les hacen ver como la escritura es una técnica util. Asi

mismo, les obligan a tomar conciencia de la necesidad de que sus escritos sean
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legibles, ya que escriben para los demas, se dice también que el procedimiento
para motivar los ejercicios de copia consiste en organizar una pequefia biblioteca
escrita por los mismos nifios. De este modo, la copia tendrd dos objetivos muy
concretos: obligar a los nifios a que mejoren su escritura en el sentido de adiestrar
a todos en el manejo y la interpretacion de la letra de sus compafieros

Debe desterrarse de la escuela la copia repetida de un mismo modelo y sin ningln objetivo
claro, que acaba por aburrir y cansar a los nifios, asi como el dictado de paginas literarias en
las que el tema tratado, por su dificultad, supere el nivel de comprensién de los escolares.
Al igual que se dijo en lectura, el vocabulario ha de ser muy conocido por los alumnos. Los
ejercicios correctivos tienen en este momento una importancia decisiva. Normalmente, el
numero de errores diferentes es muy reducido (Perea Ortega , 2015).

En la etapa de perfeccionamiento no se trata de impartir una ensefianza directa,
sino de aprovechar todas aquellas actividades ludicas y infopedagogicas que se
realicen por escrito para controlar, mejorar o corregir el trazado de los alumnos,

evitando la atencion dispersa.

2.9.2.5. Métodos de enseflanza

Los diversos métodos que han sido utilizados en la ensefianza de la escritura se pueden
reducir a dos grupos principales. El primero de ellos es el de los métodos sintéticos, que,
partiendo de la ensefianza de los elementos que componen las letras, llega a la escritura de
estas; y, de ella, a la de silabas, palabras y oraciones. Los métodos que pertenecen al
segundo grupo siguen una direccion opuesta: los métodos analiticos parten de unidades
completas para descender posteriormente a las letras y sus rasgos peculiares (Perea Ortega ,
2015).

En referencia al parrafo anterior el autor manifiesta que los principales métodos
en la ensefianza de la escritura son dos, el primero que es el método sintético que
va desde la conformacion de las letras hasta llegar a las oraciones y el segundo

que va en direccion opuesta.

Una vez dominado el alfabeto, con la escritura de palabras y frases se llega al tercer
tiempo. El trabajo ahora es mas arduo. El nifio debe repetir continuamente ciertos modelos
de la manera mas fiel posible. Estas reproducciones deben ejecutarse sobre pautas que
especifican el tamafio de la letra, grosor del trazo, alineacién, etc. Los métodos sintéticos
presentan los siguientes de inconvenientes: — Pérdida del interés inicial de los escolares por
el aprendizaje de la escritura al encontrarse con ejercicios faltos de motivacion. — Exigencia
de una perfeccion inicial que solo podra corresponder al Ultimo estadio de aprendizaje. —
Escasa posibilidad de adaptacion a las diferencias individuales. — Poco estimulo de la
personalidad y de la capacidad creadora (Perea Ortega , 2015).
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El autor recalca la necesidad de dominar el alfabeto, con la escritura de palabras y
frases se llega al tercer tiempo con la iteracion de modelos de la manera mas fiel
posible. Se debe tomar en cuenta al momento de ejecutar las letras las pautas que
especifican el tamafio de la letra, grosor del trazo, alineacion, entre los principales.
Los métodos sintéticos presentan inconvenientes como el no interés de los

escolares por el aprendizaje de la escritura monétona y desmotivadora.

Como reaccion a estas dificultades de los métodos sintéticos, surgieron mas tarde los
procedimientos analiticos, con los que se intentaba adecuar el aprendizaje de la escritura a
las caracteristicas anatomicas e intelectuales del alumno y a su ritmo de desarrollo. A partir
de este momento, se intenta hacer agradable y con sentido la ensefianza de la escritura. Se
apela a los intereses personales del alumno y se promueve su actividad (Perea Ortega ,
2015).

En referencia al parrafo anterior también se indica la reaccion a estas dificultades
de los métodos sintéticos, fue realizar procedimientos analiticos, con los que se
intentaba adecuar el aprendizaje de la escritura a las caracteristicas anatémicas e
intelectuales del alumno y a su ritmo de desarrollo, intentando realizar un proceso

de aprendizaje ludico.

2.9.3. Lengua y Literatura.

2.9.3.1. Introduccion

Juan Montalvo como icono de Ambato, Tungurahua y Ecuador con
reconocimiento internacional mundial, Cervantes otro escritor de la lengua
castellana con su libro “Don Quijote de la Mancha” y segin la Enciclopedia
Britanica, Shakespeare es reconocido como el mas grande escritor de todos los
tiempos, figura en la historia de la literatura. La fama de estos poetas por tomar
una referencia también a Homero y Dante Alighieri, o de novelistas como Ledn
Tolstoy o Charles Dickens, ha trascendido las barreras internacionales, hasta hoy
se leen presentandose todos y cada uno de estos poetas como ejemplo a seguir,
los nifios de la edad escolar con una buena guia podran seguir los pasos de estos
grandes poetas, por medio de un buen aprendizaje de la escritura, de ahi buscar las

mejores estrategias para el aprendizaje para la fijacion de saberes.
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Los repertorios de lecturas literarias y el fortalecimiento de su formacién como
lectores criticos y autbnomos pueden generar itinerarios personales de lectura. La
lectura de obras literarias permite conocer y confrontar opiniones sobre temas

polémicos del campo de la cultura y construir su propia opinion con fundamentos.

La participacion asidua en espacios de escritura de textos en los que se profundice
la exploracion de las potencialidades del lenguaje para la produccion de sentidos.
La escritura de notas, resimenes, resefias, diarios e informes de lectura -géneros
que articulan interpretacion y produccion-, para registrar, organizar y reelaborar
informacion, reflexionando sobre los procesos de conocimiento que se ponen en

juego.

La escritura de textos que habilite para expresar sus opiniones, conocimientos y
experiencias en distintos ambitos del mundo de la cultura y el estudio,
experiencias personales y de estudio, tanto en el aula, como en &mbitos sociales

mas amplios: jornadas, foros y seminarios institucionales, entre otros.

Se debe tomar en cuenta que Literatura con la lirica o poesia es el género que le
permite al autor y en este caso del nifio exteriorizar sus sentimientos y emociones,
expresarse con libertad por medio de palabras podemos jugar, crear belleza,
emocionar y un sin nimero de actividades, todo aquello se puede conseguir

empleando los versos con una disposicion especial, ingeniosa o emotiva.

Por otro lado los caligramas son poemas que juegan con la disposicion gréafica
original, pintando con las palabras el objeto a que se hace referencia. Esta parte de
la literatura, pasa por ser el padre de esta curiosa forma poética.

2.9.3.2. Definicién

De acuerdo a (Agudelo, 2012) se llama "lengua” al: “conjunto o sistema de

formas o signos orales y escritos que sirven para la comunicacion entre las
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personas. La lengua es un inventario que los hablantes emplean a través del habla

pero que no pueden modificar”.

Siguiendo con el criterio del autor, lengua se denomina al conjunto de signos que
le permiten al ser humano comunicarse y ademas estd claro que no puede

modificarse, que sirven para la comunicacidn entre las personas.

Aquel arte en el que el instrumento utilizado son las palabras, por ende, se trata de obras
artisticas que comunican y se expresan a través de las palabras. Se le llama literatura
también al conjunto de autores y sus obras que, a través de la historia, han ido aportando
obras en las que se expresan vivencias, emociones, conocimientos, ideas. (Day, 2006, pag.
56).

La literatura es una herramienta que se utiliza para comunicar obras artisticas a
través de la palabra. Ademas también es denominada literatura el conjunto de

autores gque expresan sus obras plasmadas en vivencias, sentimientos, emociones.

2.9.3.3. Didé4ctica de la escritura en la programacion de lengua y literatura

A la hora de considerar el papel del individuo en el proceso de comunicacion linglistica
(emisor o receptor) y la configuracion del mensaje (oral o escrito), hay cuatro maneras de
utilizar la lengua con finalidades comunicativas: hablar, escuchar, leer y escribir; cuatro
habilidades presentes en los nucleos de destrezas basicas reflejados en la ORDEN 10 de
agosto de 2007, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia: 1. ;Qué y como escuchar?; 2. ;Qué y como hablar?;
3. (Qué y como leer?; 4. ;Qué y cdmo escribir?; destrezas que el usuario de una lengua
debe dominar para poder comunicarse con eficacia en todas las situaciones posibles
(Ocafia Santiago, 2010).

Tomando el criterio del autor se debe centrar en la Gltima de ellas para ver cémo
desarrollarla en la clase de Lengua Castellana y Literatura, se debe partir de que la
adquisicién de la competencia escrita presenta una serie de particularidades ya que
su aprendizaje depende de un sistema institucionalizado y se inicia cuando ya

hemos adquirido la competencia oral.

El proceso comienza con el aprendizaje del cédigo gréafico de representacién linguistica y
finaliza con la composicion de textos coherentes y cohesionados. Este desarrollo de la
capacidad expresiva en toda su dimensién abarca varios aspectos segun Cassany, Luna y
Sanz (1992): - Enfoque gramatical: se aprende a escribir con el conocimiento y el dominio
de la gramatica del sistema de la lengua. - Enfoque funcional: se aprende a escribir a través
de la comprensién y la produccién de los distintos tipos de texto escrito. - Enfoque basado
en el proceso de composicion: el aprendizaje tiene que desarrollar procesos cognitivos de
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composicidn para poder escribir buenos textos. - Enfoque basado en el contenido: la lengua
escrita es un instrumento muy potente que puede aprovecharse para aprender en otras
materias, al tiempo que se desarrolla la expresidn (Ocafia Santiago, 2010).

De acuerdo al parrafo anterior la didactica de la escritura es uno de los pilares
fundamentales de Lengua Castellana y Literatura, se debe partir de que la
adquisicién de la competencia escrita presenta una serie de particularidades ya que
su aprendizaje depende de un sistema institucionalizado y se inicia cuando ya
hemos adquirido la competencia oral. El proceso comienza con el aprendizaje del
codigo grafico de representacion linguistica y finaliza con la composicion de

textos coherentes y cohesionados.

Ademas siguiendo el criterio del autor se puede hacer una pregunta ;Para qué
aprendemos lengua y literatura? Para saber si el nifio se desenvuelve de una
Manera adecuada en los diferentes contextos comunicativos de su vida estudiantil.
En dltima instancia, se analiza, cbmo conviene organizar el trabajo pedagogico en

las aulas de forma que redunde en la mejora del aprendizaje.

Se debe tomar en cuenta el escenario en el que mejor se refleja el modo en que el
docente se organiza a lo largo de un curso escolar, tomando en cuenta los
contenidos del area de literatura, ya que es una tarea un tanto compleja en la que
se expresa los objetivos de la educacion linglistica lo que en consecuencia va a

hacerse en las aulas.

Teresa Ribas en su articulo presenta algunos elementos que han de tenerse en cuenta en la
evaluacion formativa de la escritura. Desde una perspectiva teérica y desde la
experimentacion en centros educativos, la autora llama la atencién sobre diversos aspectos:
la necesidad de planificar las actividades de escritura en torno a secuencias didacticas que
creen situaciones de escritura real y contextualizada, la determinacion de diversos niveles
de andlisis del texto escrito, el establecimiento de criterios de evaluacion tanto referidos a
los resultados como al proceso de realizacion y la diversificacion de los instrumentos de
evaluacion.

La monografia se cierra con una guia de recursos, en torno a tres apartados: criterios y
orientaciones para la programacion; ejemplos de proyectos curriculares y programaciones
editados por instituciones publicas, y otros materiales y recursos didacticos.

También centrado en los problemas relacionados con la progresion y la secuencia de los
aprendizajes del area en la seccion «Documentos», Joaquin Dolz y Bernard Schnewly
exponen un trabajo, realizado para el contexto educativo de la Suiza francfona, en relacion
con la progresion de la ensefianza de la expresion oral y escrita. Basandose en la nocion de
género textual, los autores realizan una propuesta para los diversos ciclos de la ensefianza
obligatoria (Lomas, 2015).

53



De acuerdo al parrafo anterior y su articulo presenta la evaluacion formativa de la
escritura, desde una perspectiva tedrica y desde la experimentacion en centros
educativos, la autora llama la atencién sobre diversos aspectos: la necesidad de
planificar las actividades de escritura en torno a secuencias didacticas que creen

situaciones de escritura real y contextualizada.

La determinacion de los niveles de analisis del texto escrito de evaluacion tanto
referidos a los resultados como al proceso de realizacion y la diversificacion de
los instrumentos de evaluacion, estos criterios centrados en los problemas
relacionados con la progresion y la secuencia de los aprendizajes del area en la
dela escritura en relacion con la progresion de la ensefianza de la expresion oral y

escrita. Ayudard a la formacion cognitiva del nifio.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la Investigacion

El presente estudio tiene enfoque cuali-cuantitativo. Segun (Hernandez, 2014,
pag. 15) “es cuantitativo porque ofrece la posibilidad de generalizar los resultados
méas ampliamente, otorga control sobre fendmenos, asi como un punto de vista

basado en conteos y magnitudes”

Y cualitativo porque manifiesta (Hernandez, 2014, pag. 16) que: “proporciona
profundidad a los datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacion del

ambiente o entorno, detalles y experiencias unicas”

3.2. Modalidad de la Investigacion

El disefio de la investigacion responde a dos modalidades: La Bibliografica
primero por la necesidad de buscar conceptos, teorias, modelos relacionales al
tema y problema de la investigacion con autores, expertos y técnicos en una
manera ordenada, con el propésito de ampliar y profundizar el conocimiento, la
raiz de los conceptos, informacion y datos divulgados por medios impresos,

libros, planes de clase, articulos.
Y segundo de observacién campo porque el proceso de investigacion se basa en

informaciones obtenidas directamente de la realidad, en otras palabras permite a

los involucrados tener un acercamiento al problema en el lugar de los hechos.
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3.3. Niveles o Tipos de Investigacion

Antiguamente se conocia como tipos de investigacion, en la actualidad segun
(Hernandez, 2014, pag. 90) “ya que, mas que ser una clasificacion, constituyen un
continuo de “causalidad” que puede tener un estudio, segln el alcance, depende la

estrategia de investigacion”.

En el presente estudio es de alcance exploratorio

Se realizan cuando el objetivo es examinar un tema o problema de investigacion poco
estudiado, del cual se tienen muchas dudas o no se ha abordado antes. Es decir, cuando la
revision de la literatura revelo que tan solo hay guias no investigadas e ideas vagamente
relacionadas con el problema de estudio, o bien, se deseamos indagar sobre temas y areas
desde nuevas perspectivas (Hernandez, 2014, pag. 91).

Dado que no hay mucha informacion acerca del software Educaplay a no ser mas

gue manuales del programa mismo.

También este estudio tiene un alcance descriptivo dado que se busca especificar
las propiedades, caracteristicas y los perfiles de personas, grupos, comunidades,
procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un anélisis, es decir,

pretende recoger informacion sobre las variables de manera individual o conjunta.

3.4. Poblacién y Muestra

Tabla N° 1: Poblacion

Personal Frecuencia | Porcentaje
Grupo de control 30 100%
Grupo Experimental 30 100%
Total 60 100%

Fuente: Unidad Educativa Nueva Era )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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3.5. Operacionalizacion de Variables

Tabla N° 2: Operacionalizacion de la Variable Independiente.
Variable Independiente: Software Educativo Educaplay

Conceptualizacion

Dimensiones

Indicadores

Items

Técnicas e

instrumentos

Herramientas informaticas que

la comunicaciéon entre el

y el
interactivas

permite
computador nifio  mediante
actividades con la
finalidad de desarrollar estrategias
ludicas por medio de herramientas
Infopedagogicas, para el aprendizaje

del proceso en la escritura.

Actividades interactivas.

Estrategias Ludicas

Herramienta Infopedagdgica

Desarrollo del

pensamiento.

Software  de

juego.

Tareas

tecnoldgicas

¢El  docente aplica el
software educativo
Educaplay en el aula?

¢El  software  educativo
Educaplay le motiva para el
aprendizaje de la escritura
desarrollando su memoria
e imaginacion?

¢Realiza practicas en

Educaplay con facilidad?

Observacioén

Entrevistas

Evaluacion

Escrita

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles.
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Tabla N° 3: Operacionalizacion de la Variable Dependiente.
Variable dependiente: Proceso de Aprendizaje en la Escritura.

Conceptualizacién Dimensiones Indicadores Items Técnicas e
instrumentos
¢Aprende a escribir con
El  aprendizaie  humano  esté Relacionado con la | Capacidad propia del | facilidad las letras por
P I L medio de lo explicado
educacion. ser humano.

relacionado con la educacion, la
escritura como forma de expresion
debe
adecuadamente y estar motivada,

estar orientada

muestran  también la  Udltima
relacion del aprendizaje con los
reflejos condicionados,  puesto
que permite adaptarse motora e
intelectualmente al medio

educativo.

Escritura como forma

de expresion.

del

los

Relacion
aprendizaje con
reflejos condicionados.
Adaptarse motora e

intelectualmente.

Manifestacion de

comunicacion.

Transicion exitosa de

informacion.

Libertad en la

escritura.

en clases?

¢El profesor ensefia la
escritura por medio de
procesos motivadores en
la hora clase?

¢Escribe las letras dentro
de los cuadros, segun el
sonido fonologico?

Observacioén

Entrevistas

Evaluacion

escrita

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles.
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3.6. Plan de Recoleccién de la Informacion.

Para proceder con la recoleccion de informacion acerca del poco desarrollo en el
proceso de aprendizaje en la escritura, se aplicé una evaluacion escrita que consta

de siete preguntas (Anexo 3):

e La primera acerca de reconocimiento de palabras segln el sonido

e Las segunda permite observar la imagen y escribir el nombre de la imagen
e El tercero ordena las palabras segin la imagen

e La cuarta estructura oraciones con palabras sencillas

e Laquinta completa las oraciones con palabras adecuadas

e La sexta ordena las palabras y escribe la oracion

e Y finalmente la séptima escucha atentamente las oraciones que dicta su

maestra y escribelas.

Estas preguntas permitiran evaluar a los alumnos segun el analisis la comprension
y su correcta aplicacion, dentro del pensamiento critico la evaluacion es un
instrumento significativo que ayuda tanto a la maestra como al nifio para constatar
la fijacion de saberes para el desarrollo integral del nifio, forjando competencias
positivas dentro del ambito educativo, y de esta manera guiar de una manera
condicionada al nifio para mejorar el proceso de aprendizaje en la escritura por

medios infopedagogicos.

3.7. Procesamiento de la Informacién.

Luego de calificar las respuestas de la evaluacion escrita se procesé el aprendizaje
a través del desarrollo cognitivo y procedimental verificando el dominio o no
dominio del desarrollo motriz, enfatizando el bloqueo de los procesos de
aprendizaje en la escritura con una buena comunicacion efectiva. Esto se lo
verificara mediante la utilizacion de la planificacion tradicional y su respectiva
evaluacion del seguimiento de logros y metas, dependiendo las notas que tengan

los grupos, se determinar el rango determinado a los resultados.
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Los cuales se determinan en cinco categorias

o~ w0 N

Supera los aprendizajes requeridos

Dominan los aprendizajes requeridos

Alcanza los aprendizajes requeridos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Analisis e Interpretacion de datos

Manejo y utilizacién de forma 6ptima del software educativo Educaplay en los

procesos de aprendizaje de la escritura en los nifios del grupo experimental del

paralelo “B”. Como constan en el anexo (Lista de nifios).

Tabla N° 4: Software Educativo Educaplay

Alternativa Frecuencia | Porcentaje
Supera los aprendizajes requeridos 9 30
Domina los aprendizajes requeridos 19 63
Alcanza los aprendizajes requeridos 2 7
Esta . proximo alcanzar los aprendizajes 0 0
requeridos
No alcanza los aprendizajes requeridos 0 0
TOTAL 30 100

Fuente: Evaluacion a los nifios/ grupos experimental
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

0; 0% 0; 0%

2; 7%

M Supera los aprendizajes

requeridos

B Domina los aprendizajes

requeridos

1 Alcanza los aprendizajes

requeridos

Esta proximo alcanzar los
aprendizajes requeridos

Grafico N° 7: Software educativo Educaplay

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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Analisis e Interpretacién

De los nifios/grupo experimental evaluados, 9 superan los aprendizajes requeridos
que responden 30%, 19 dominan los aprendizajes requeridos que corresponde al
63% Yy los 2 alcanzan los aprendizajes requeridos que representanta al 7% dando

un total del 100% de los nifios evaluados del grupo experimental.

Es decir se evidencia que los nifios antes mencionados utilizan el Software
Educativo Educaplay con una frecuencia de dos veces por semana en los procesos
de aprendizaje, permite claramente diferenciar las capacidades intelectuales y
desarrollo psicomotriz, los mismos se desenvuelven dentro y fuera del contexto
sin ningun problema, resolviendo mas rapido sus aprendizajes significativos, en
otras palabras, los nifios tienen desarrollado su capacidad cognitiva,

procedimental y aptitudinal.

e Luego de haber aplicado la planificacion tradicional con los nifios de
Segundo  Afio paralelo “A”/grupo de control se constatd que los
mencionados educandos no tienen un aprendizaje significativos. Como

constan en el anexo (Lista de nifios).

Tabla N° 5: Metodologia de Aprendizaje

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Supera los aprendizajes requeridos 0 0
Domina los aprendizajes requeridos 0 0
Alcanza los aprendizajes requeridos 12 40
Esta proximo alcanzar los aprendizajes
: 15 50
requeridos
No alcanza los aprendizajes requeridos 3 10
TOTAL 30 100

Fuente: Evaluacion a los nifios/ grupos de control sin manejo y utilizacién del software
educativo Educaplay )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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0; 0% 0; 0%
W Supera los aprendizajes
requeridos

12; 40% ® Domina los aprendizajes
requeridos

Alcanza los aprendizajes
15; 50% requeridos

Esta proximo alcanzar los
aprendizajes requeridos

B No alcanza los aprendizajes
requeridos

Grafico N° 8: Metodologia de Aprendizaje )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Analisis e Interpretacion

De las evaluaciones realizadas, 12 alcanzan los aprendizajes requeridos que
corresponde al 40%, 15 estan proximos alcanzar los aprendizajes requeridos que
corresponde al 50%, y 3 no alcanzan los aprendizajes requeridos que corresponde
al 10% dando un total del 100%.

Los nifios/ grupo de control en su totalidad consideran que si es importante
manejar y utilizar el software educativo Educaplay porque permite mejorar el
desarrollo del pensamiento mediante la utilizacion de esta  herramienta

tecnologica interactiva para que se desenvuelvan dentro y fuera del contexto.
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StatKey| Theoretical Distribution
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Grafico N° 9: Distribucion t student
Fuente: Investigacion de campo )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Grado de libertad 40 de acuerdo a la tabla de t student

4.2. Comprobacion de hipotesis

“El software educativo Educaplay como recurso didactico optimiza el proceso de
aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de educacion basica de la
Unidad Educativa Nueva Era del Canton Ambato”

Planteamiento de hipdtesis nula y alternativa

La hipdtesis se plantea de la siguiente logica:
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Variable Independiente: El software educativo Educaplay

Variable Dependiente: Proceso de aprendizaje

La hipotesis es lo que se pretende comprobar y a continuacién se disefia la

hipétesis nula (Ho) y la hipdtesis alternativa (Hy).

H, = El software educativo Educaplay como recurso didactico NO optimiza el
proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de educacién

basica de la Unidad Educativa Nueva Era del Cantén Ambato

H;, =El software educativo Educaplay como recurso didactico SI optimiza el
proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de educacion

basica de la Unidad Educativa Nueva Era del Cantén Ambato

Nivel de significancia

Para el andlisis de comportamientos de dos grupos de nifios, el primero que utiliza
el software y el segundo que no utiliza ningun software a una evaluacion se
determina establecer un alfa o de 0.05 que es el que se utiliza regularmente y no

tiende a tener mayor grado de error.

Seleccion del estadigrafo

Se considera el estadigrafo de excel “T” de student suponiendo varianzas
desiguales, con la prueba de normalidad de Kolmogorov Smimov ya que se trata
de mas de 30 nifios, con el analisis del (anexo 5).

La evaluacion realizada a los dos grupos (Experimental y de control) a través de

una evaluacién escrita aplicada a los nifios de segundo afio de educacion el primer

grupo llamado experimental estuvo anteriormente utilizando el software educativo
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(véase las notas en el anexo N° 1) y el segundo grupo llamado grupo de control
estuvo (véase las notas en el anexo N° 2) normalmente sin ningldn tipo de

software:

Tabla N° 6: Resultados de la Evaluacion Escrita
RESULTADOS DE LA EVALUACION ESCRITA

Grupo Grupo de

Indicadores
Experimental | Control
Supera los aprendizajes requeridos 9 0
Dominan los aprendizajes
requeridos 19 0
Alcanza los aprendizajes requeridos 2 12

Estd préximo a alcanzar los

aprendizajes requeridos 0 15

No alcanza los aprendizajes
requeridos 0 3

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

CORRELACIONDE MUESTRAS

—4—GRUPO EXTERIMENT AL GEUPO DE CONTEOL
19
15
T2
9
L 0 0

Superaloz Dominanlos Aleanmloz Esta proximo Noalcanm

aprendimjes aprendizmjes aprendizmjes aalcanzar los los

raqueridos  requeridos  requeridos  aprendiajes aprendizajes
requeridos  requeridos

Gréfico N° 10: Correlacion de muestras )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Con estos datos se procede a calcular la T de Student de dos grupos.
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MUESTRA DE DOS GRUPOS

CONTROL EXPERIMENTAL
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Grafico N° 11: Muestras de grupos )
Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Tabla N° 7: Prueba t para dos muestras suponiendo varianzas desiguales

Prueba t para dos muestras suponiendo varianzas desiguales

Variable 1 Variable 2

Media 6,07 9,23
Varianza 1,65 0,32
Observaciones 30 30
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 40
Estadistico t -12,3463
P(T<=t) una cola 0,0000
Valor critico de t (una cola) 1,6839
P(T<=t) dos colas 0,0000
Valor critico de t (dos colas) 2,0211

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Formular la regla de decision

Para un nivel de significacion o= 0.005 y de acuerdo a la regla de decision, dado
que el valor de student calculado (12,3463) es mayor que el valor critico de t (dos
colas) (2.021), se rechaza la hipoétesis nula y se acepta la hipdtesis alterna que
expresa que: “El software educativo Educaplay como recurso didactico SI
optimiza el proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de

educacion basica de la Unidad Educativa Nueva Era del Canton Ambato™.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones.

Se determind la influencia del Software Educativo Educaplay como recurso
didactico para optimizar el proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de
segundo afio de Educacién Basica de la Unidad Educativa Nueva Era del cantdn
Ambato, verificado a través de la t de student de Excel en la media que indica una
diferencia significativa de 6.07 a 9,23 en el avance del proceso de escritura, lo que

indica que el nifio fue motivado positivamente.

Se comprobé que el Software Educaplay es una herramienta Optima de
aprendizaje para los nifios del segundo afio de Educacion Basica de la Unidad
Educativa Nueva Era, de acuerdo a la formulacién de la regla de decision para un
nivel de significacion a= 0.005, dado que el valor de student calculado (12,3463)
es mayor que el valor critico de t (dos colas) (2.021), se rechaza la hipotesis nula
y se acepta la hipotesis alterna que expresa que: “El software educativo Educaplay
como recurso didactico Sl optimiza el proceso de aprendizaje en la escritura de los
nifios de segundo afo de educacion bésica de la Unidad Educativa Nueva Era del
Canton Ambato”.

Se determind la influencia de Educaplay en el Proceso de Aprendizaje en la
Escritura de los nifios de segundo afio de Educaciéon Bésica de la unidad
Educativa Nueva Era del Canton Ambato, porque permite aprender de manera
autonoma y logra desarrollar habilidades cognitivas en los nifios para mejorar el

proceso de ensefianza como recurso didactico para optimizar el aprendizaje.
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5.2. Recomendaciones

Es recomendable proponer una alternativa de solucién al problema
encontrado elaborando una Guia Metodologica sobre el uso y manejo
del Software Educativo Educaplay en los Procesos de Aprendizaje en
la Escritura de los nifios de Segundo Afio de Educacion Bésica Nueva
Era, debido a que el éxito alcanzado en el grupo experimental es

fantastico.

Se recomienda que las maestras de la institucion aprendan el manejo y
utilizacion del software educativo Educaplay en los procesos de
aprendizaje en la escritura, para de esta manera los nifios y maestras

desarrollen los procesos de escritura con competencias Infopedagdgicas.

Igualmente se recomienda que las maestras ayuden a los nifios a
desenvolverse de forma eficaz a través de las actividades ludicas
utilizando herramientas informaticas y especificamente Educaplay en el
desarrollo de los procesos de aprendizaje en la escritura, rompiendo la
espacialidad y temporalidad dentro y fuera del aula y en el quehacer

educativo de una manera holistica y sinérgica.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

6.1. Tema:

Guia Metodoldgica sobre la utilizacion del Software Educativo Educaplay para la

optimizacion en los Procesos de

Aprendizaje en la escritura de los nifios de

Segundo Afo de Educacion Basica de la Unidad Educativa Nueva Era.

6.2. Datos informativos

Responsable de ejecucion:
Institucion ejecutora:
Beneficiarios:

Localizacion geogréfica:

Duracién del proyecto:
Aplicacién:

Naturaleza o tipo de proyecto:
Financiamiento:

Afo:

6.3. Antecedentes de la propuesta.

Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
Unidad Educativa “Nueva Era”

Nifios y Docentes de la Unidad Educativa
Provincia de Tungurahua

Canton Ambato

Parroquia La Merced

Un afio

Inicio: Abril — Fin: Junio 2016
Implementacion Educativa

Investigadora

2015

En el presente trabajo de investigacion se plantea dar solucion al problema de los

nifios de Segundo Afio de Educacion Béasica de la Unidad Educativa “Nueva
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Era”, que entre otros es el manejo y utilizacion por parte de los docentes del
Software Educativo Educaplay en los Procesos de Aprendizaje en la Escritura,
por ende se encontrd la necesidad de elaborar la Guia Metodoldgica sobre el

manejo para la utilizacion correcta del Software Educativo Educaplay.

Se buscd informacion en los diferentes medios disponibles como en libros,
revista, memorias de seminarios textos especializados, Internet y observacion de

campo.

Durante el desarrollo de la propuesta se pudo observar que los docentes de la
Unidad Educativa “Nueva Era” carecen al momento de una herramienta
pedagdgica, tecnologica, interactiva y eficaz, siendo esto un gran inconveniente
para solucionar el problema de aprendizaje pero recalcando que tienen mucho
interés los profesores por conocer y aplicar la Guia Metodoldgica sobre el manejo

para la utilizacién correcta del Software Educativo Educaplay.

6.4. Justificacion

La propuesta es importante porque permitird ayudar a resolver el problema de
aprendizaje como por ejemplo, que no potencian una buena reflexion, andlisis en
la escritura. Ademas presentan bloqueo en el desarrollo de la motricidad fina,
niflos memoristas pasivos y no creativos con procesos de aprendizaje obsoletos,
la utilizacién del Software Educativo Educaplay en los Procesos de
Aprendizaje en la Escritura de los nifios de Segundo Afio de Educacion Basica,
permitira escribir en forma optima y asi al alcanzar el Buen Vivir en el presente

milenio
Es asi como la informacién obtenida puede servir para apoyar una teoria que se

espera se refleje en los resultados que no se conocian antes; esta propuesta puede

ayudar a crear un nuevo instrumento para recolectar datos y muestras.
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Existe una novedad especifica con la aplicacion de la propuesta, porque nunca
antes se habia planteado algo similar para los docentes como una herramienta
pedagdgica e interactiva, puesto que la guia metodoldgica servird como
herramienta basica practica y de soporte para que se apliquen metodologias
activas que permitan un buen manejo y utilizacion del Software Educativo
Educaplay en los procesos de aprendizaje de la escritura de los nifios, con la
finalidad que en la institucién la aplicacion de las técnicas ludicas sirvan para

eliminar los métodos de aprendizaje de la escritura tradicionales y monétonos.

Los beneficiarios en primer lugar seran los nifios de la Unidad Educativa
“Nueva Era”, porque tendran una forma diferente de aprender o elaborar sus
propios conocimientos a traves de sus experiencias previas de compartir y
desarrollar aprendizajes mediante actividades interactivas y un verdadero trabajo

en conjunto.

6.5. Objetivo general

Implementar una guia Metodoldgica sobre la utilizacion del Software Educativo
Educaplay para la optimizacion en los Procesos de Aprendizaje en la escritura de
los nifios de Segundo Afo de Educacion Bésica de la Unidad Educativa Nueva

Era.

6.5.1. Objetivos especificos.

Fundamentar tedricamente la utilizacion del software educativo Educaplay

en los procesos de aprendizaje en la escritura.

e Ejecutar una planificacion sobre los procesos de escritura con el grupo de

control (sin Educaplay) y con el grupo experimental (con Educaplay).

e Socializar la Guia Metodoldgica interactiva sobre el manejo vy la

utilizaciéon del Software Educativo Educaplay en los Procesos de
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Aprendizaje en la Escritura de los nifios de segundo afio de

Educacion Basica de la Unidad Educativa “Nueva Era”.

6.6. Andlisis de factibilidad

La presente propuesta si es factible de ser ejecutadas gracias a la predisposicién
de las autoridades, docentes, para cumplir con éxito las actividades planificadas,

ya que iran en beneficio de los nifios y la comunidad en general.

6.6.1. Factibilidad técnica

La Unidad Educativa “Nueva Era”, cuenta con una infraestructura fisica en un
buen estado, aulas comodas y confortables, canchas deportivas, laboratorios
equipados para todas las areas, servicio de internet, biblioteca, oficinas para la
administracion y otros, lo que se constituird un pilar importante para realizar el
ejecltese de esta propuesta que permitira el desarrollo adecuado de todas las

actividades planificadas para su desarrollo y la efectividad en lo aprendido.

6.6.2. Factibilidad econdmica

El presente proyecto es factible, toda vez que no demanda mayores gastos, mas
bien el apoyo voluntario y desinteresado de las autoridades de la institucion, de
la comunidad educativa y su contingente profesional ya que se encuentra presta
para colaborar en la ejecucion de esta propuesta, a la que se agrega la mejor

predisposicion de la investigacion y la practica.
6.7. Fundamentacion cientifico-técnica
Los software educativo Educaplay ayuda a la ensefianza aprendizaje de los nifios,

debido a que motiva la utilizacion de medios informaticos Infopedagdgicos y

ludicos para logra optimizar el proceso de aprendizaje en la escritura. “El uso del
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computador les permite a los nifios desarrollarse plenamente y tanto sus

habilidades como juegos deben ser los adecuados” (Squires, 2011).

6.8. Aplicacion del Método/Metodologia. Modelo Operativo

El docente o el mediador pedagodgico se sitla delante del nifio o al lado del
mismo con la finalidad de explicar el manejo y uso correcto de esta
herramienta metodoldgica interactiva. A la vez, enuncia el término que se
representa los gréficos relacionados al software educativo Educaplay, en un
principio parece sencillo, pero para que el método sea efectivo debe aplicarse con

unas determinadas premisas.

El desarrollo de programas aplicados a la educacion es producto del trabajo
realizado por equipos interdisciplinares, integrados por profesionales
de muy distintos campos. No obstante, existen diferentes niveles de complejidad

en el desarrollo de material informatico aplicado a la educacion.

El software tiene que ser eficiente y eficaz, para que el nifio desarrolle y ejecute

sus trabajos en tiemposy en forma coordinaday efectiva.

6.9 El software Educativo Educaplay.

Educaplay nace desde la idea de proponer nuevas maneras de ensefianza sobre el
rol docente/nifio, es una herramienta guia para las proximas generaciones. Las
técnicas con las que se trabajan el software educativo permite el avance en el
proceso de aprendizaje en la escritura, por lo tanto surge la necesidad de lograr
una metodologia disciplinada para su desarrollo, tomando en consideracion los

requerimientos en relacion a los aspectos pedagogicos.
Esta practica pedagdgica es util para mejorar la atencion de los nifios, como para

ayudaros a concentrase, a desarrollar la memoria y, consecuentemente, a mejorar

el aprendizaje. Varias personas son las que acuden al software educativo
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Educaplay porque permite fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje y
el trabajo auténomo y practico dentroy fuera del contexto educativo, social y

familiar.

A la hora de usar Educaplay lo mas importante que necesita desarrollar el docente
es despertar su imaginacion, de esta manera de acuerdo a los contenidos que desee
trabajar pueda crear varias actividades que desarrollen el interés en los nifios a la

hora de aprender.
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Tabla N° 8: Matriz del Plan de Accion

FASE O ETAPAS OBJETIVO ACTIVIDAD RECURSOS RESPONSABLE TIEMPO
¢Como? ¢Para qué? ¢ Qué? ¢Cuanto? ¢ Quiénes? ¢Cuando?
Sensibilizar a la comunidad educativa en | Socializacién y motivacion a los docentes para la ejecuciéon | Proyector
la aplicacion y a la ves Fundamentar | de la propuesta en la Unidad Educativa “Nueva Era” y | Laboratorio de
a tedricamente la Guia Metodoldgica | compromiso para el manejo y utilizaciéon del software | Computacion La docente.
SOCIALIZACION . o o ] Una hora clase.
sobre el manejo y la utilizacion del | Educaplay en cada uno de los procesos de aprendizaje enla | Videos
software educativo Educaplay en los | escritura de una manera asertiva. Juegos
procesos de aprendizaje en la escritura.
Ejecutar una planificacion sobre los | Planificacion de cada una de las actividades, recursos,
procesos de escritura con el grupo de | responsablesy tiempos para el desarrollo de la propuesta.
control (no utilizando Educaplay) y con Horario
PLANIFICACION el grupo experimental (utilizando Computador La docente. complementario  de
Educaplay). Organizar las actividades, 13h00 a 15h00
recursos, responsables y tiempo para la
ejecucion de las actividades y ejercicios.
Desarrollar ~ las actividades ludicas, | Actividades de Educaplay
ejercicios practicos, videos, juegos y
. . e Materiales Una hora clase segin
. consejos para el manejo y utilizacion del La docente.
EJECUCION ) definidos en cada la planificacién de la
software educativo Educaplay en los
o . actividad institucion.
procesos de aprendizaje en la escritura
de los nifios.
Realizar seguimiento a la aplicacion de | -Verificacion del cumplimiento de las actividades.
EVALUACION la propuesta vy verificar sus resultados. -Seguimiento a la aplicacion de los ejercicios a través de la | Evaluacion escrita. La docente. Final de actividades.

planificacion del docente y evaluacion (Anexos 3).

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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Tabla N° 9: Plan de monitoreo y Evaluacion de la propuesta

FUENTE DE
OBJETIVO INDICADOR VERIFICABLE , RESPONSABLE
VERIFICACION
Fin:
. - e Elaboracion de la Guia
Elaborar una Guia Metodoldgica sobre la utilizacion del Software
. o Metodoldgica  interactiva  que
Educativo Educaplay para la optimizacion en los Procesos de Guia terminada y presentada
. . . . permita el manejo y utilizacion del ) ) La docente
Aprendizaje en la escritura de los nifios de Segundo Afio de en la unidad educativa.
) ) ] ] software educativo Educaplay en
Educacion Basica de la Unidad Educativa Nueva Era. N
los nifios.
Propdsitos
- Utilizar la Guia Metodoldgica interactiva como un medio didactico de | Creacion de actividades para el L )
B o . o ) o Aplicacion de las estrategias
ensefianza y aprendizaje para el manejo y utilizacion del software | manejo y utilizacién del software N o La docente
) o . ) . en los nifios de la institucién.
educativo Educaplay en los procesos de aprendizaje de los nifios de | educativo Educaplay en los nifios.
la Unidad Educativa Nueva Era.
) o ) n ] L | Nifios con mejores niveles en
-Mejorar el aprendizaje en la escritura de los nifios de la Unidad | Aplicacién integral de la Guia o
. i . ] o ] los procesos de aprendizaje La docente
Educativa Nueva Era con la Guia metodoldgica interactiva. Metodoldgica interactiva. ]
de la escritura.
-Proporcionar a los nifios y maestras una herramienta metodol6gica - Registro de asistencia de los
) . ] ] o Maestras preparados para utilizar la L
eficaz para incentivarlos en el manejo y utilizacion del software docentes a la socializacion de La docente

educativo Educaplay en los procesos de aprendizaje de la escritura.

Guia Metodoldgica interactiva.

capacitacion.

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles.
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6.9. Administracion.

El Marco administrativo se basa en los siguientes parametros:

6.9.1. Recursos:

e Institucionales: Unidad Educativa “Nueva Era”

e Humanos: Maestras, nifios de Segundo Afio de Educacion Basica.

e Materiales: Computadora, internet, hojas de

Impresora, taxi, carpeta, memory, impresiones.

6.9.2. Econdmicos. Presupuesto y Financiamiento

Tabla N° 10: Econémicos. Presupuesto y Financiamiento

papel bond, infocus,

Rubros de Gastos Valor
1.- Personal de Apoyo $200,00
2.- Adquisicion de Equipos $50.00
3.-Material de Escritorio $30.00
4.- Material Bibliografico $40.00
5.- Transporte $30.00
6.-Transcripcion  del Informe e | $250.00
impresiones.

TOTAL $600.00

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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6.10. Guia Metodoldgica sobre el Manejo del Software Educativo

Coin Metodoligicn sobre la whilipacién del
Sofware  Educative Educaplay  para  la
optinigacion on los Proctsos Ao Aprendiyage
on la cordna de los wiios e Segurnde  Aio
de Educaciin Biviea de la Unidad Educativa
“‘Nueva Ers”

Autons: Vilverde Villacis Pracelly de Loy Angeles

nueva ra

Fuente: https://www.nuevaera.comm

= 8 ~
4

==m SOUcaplay

[

s

Fuente: https://www.educaplay.com/

2016
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INTRODUCCION

Los nuevos procesos formativos educacionales basados en competencias
informaticas no solo trasmiten saberes y destrezas manuales, interactivas sino que
toman otras dimensiones y contemplan los aspectos culturales, sociales y

actitudinales que tienen relacion con las capacidades de las personas.

Educaplay esta orientada a crear una comunidad de usuarios con vocacion de
aprender y ensefar divirtiéndose, con posibilidades variadas para que los docentes
y profesionales de la ensefianza sepan y puedan instalar en la plataforma su propio
espacio educativo online, donde se pueda llevar a otro nivel la participacion en las

clases.

Pero no sélo los profesores son los receptores de esta herramienta, ya que los
nifos son los principales beneficiados ya que pueden realizar las actividades
ludicas educativas como les gustas es decir divirtiéndose, ya que Educaplay es
considerado de acceso universal. El uso sencillo e intuitivo, y contiene tutoriales
multimedia que ayudan a quien encuentre alguna dificultad en su uso la primera

VeZ.
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PRE - REQUISITOS

Para participar en Educaplay, el usuario no necesita instalar ningiin programa en

especial en su computador, lo que debe tener en cuenta es lo siguiente:

Navegadores de Internet (opcionales):

a) Google Chrome

b) Internet Explorer

¢) Mozilla Firefox
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REGISTRO GRATUITO DEL EQUIPO DE EDUCAPLAY
Para ingresar a Educaplay solo se tiene que digitar en el navegador de su
preferencia https://en.educaplay.com/ y luego dar un clic en registrarse y aparece

la siguiente ventana y se llena con los datos correspondientes.

aa educaplay |

#® Actividades ~ | Recursos educatives | Directoric | Grupos | Usuarios | Blog =~ %Pre

Registro de Usuarios

Utiliza tu red social favorita para conectarte a Educaplay de
forma rapiday segura

f 3t

Iniciar sesion con Facebook Iniciar sesidn con Google Iniciar sesion con Windows Live

O registrate con tu correo electrdnico

Hombre ‘

Apelidos \

|
|
Erail | |
|

Repetir Email ‘

Confrasefia ‘ ‘

Repetir Contrasefia ‘ ‘

Wivd en |Espaﬁa v
Afio de nacimiento E

Grafico N° 12: Registro de Educaplay
Fuente: http://www.educaplay.com/es/registrar.php?action=registrar
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FORMULARIO DE REGISTRO

Educaplay es una plataforma a nivel mundial que ofrece su contenido en espafiol,

inglés y frances.

Fepetir Contrasefa

Wivd en |Ecuad0r v
Ciudad del Vaticano -
Caolarmbia
Cornoras
Congo
Pertfil de usuario | Corea del Marte ite con fines estadisticos.
Corea del Sur
SEX0 | Costa de Marfl
Costa Rica

L . | Croacia
Intraduce el cddigo agui Cuba

Afio de nacimienta

Idioma de contacto

Dinamarca
Darninica
Ecuador

Egipto
El Salvador
Estas de Acuerdo? | Emiratos Arabes Unidos Condiciones de Servicio de educapiay
Eritrea
Eslovaguia
Eslovenia
Espafia -

LG

Gréfico N° 13: Opciones de Registro
Fuente: http://www.educaplay.com/es/registrar.php?action=registrar

Con los idiomas antes mencionados el usuario puede desarrollar las actividades
que se les asignen en cualquiera de los idiomas, creando la posibilidad de mejoras
con la ayuda de los usuarios propios y demostrando que el propoésito de Educaplay
esta siendo desarrollado en cada uno de sus funcionalidades.

5 regls!ra!e con !LI correo eleclronlco

Mombre | ARACELY
Apelidos | WALVERDE
Ermail | aracelyvalverde2011i@hotmail com
Repetir Email | aracelyvalverde2011@hotmail. com
Contrasefs | seeeeeeees
Repetir Contrasefia | ==s=======

“ivo en | Ecuador b

Afio de nacimiento | 1983 ¥

Idioma de contacto | Espafial v
Feril de usuario Educador ¥ | * Informacian utilizada dnicarmente con fines estadisticos

Sexo | MUjEr hd

Introduce el cidigo agui | AEQZO Intenta con otro cddigo

= Condiciones de servicio de educanl

sEstas de Acuerdo? Politica de Privacidad de educaplay

Grafico N° 14: Formulario de Registro
Fuente: http://www.educaplay.com/es/registrar.php?action=registrar.
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MI EDUCAPLAY

Aracelly de los
Angeles Valverde
Villacis

18 de abril de 2015

Educad a los nifios y
No sera preciso
castigar a los
hombres. Pitagoras de

3 Actividades

Samos

B Mis actividades
hlis favaritos
Mlis colecciones
Mis grupos
Resultados

Bandeja de entrada

LGN RN

Notificaciones

Gréfico N°15: Configuracién

Mis datos personales | Datos de Acceso  Configuracion  Sfgueme  Notificaciones  Eliminar

fombre |Aracelly de los Angeles
Apellidos | Valverde Villacis
Paiz | Ecuador v

Afio de nacimiento | 19853 ¥

Seyo |MUEr v

Imagen

Seleccionar archivo | Mo se eligid archivo

Formatos admitidos: png,jpg,bmp,gif. Tamafio Maximo: 300Kb,

Presentacion |Educad a los nifios y no sera preciso castigar a los hombres
Pitagoras de Samos

de Cuenta

Fuente: http://www.educaplay.com/es/miEducaplay.php?action=editarDatos

Aracelly de los T
Angeles Valverde
Villacis

Educad & los nifios y no
sera preciso castigar a los

Notificaciones

Configuracion d

iGRATIS!
Curso de Educaplay

Gréfico N° 16: Pantalla princi

ipos de actividades | ¥ Etiquetas ¥ Estado ¥ Q,

ORDENAR LETRAS & ORDENAR LETRAS
@% {50 Me gusta q,% (50 Me qusta
@ Esta actividad consiste en ordenar las @ Esta actividad consiste en ordenar las
lefras que se nos presentan letras que se nos presentan

Completar faltan & un parrafo o frase, Dictado consiste en ir exactamente el texto
previamente se efimino. Este ejemplo es que nos redactan

de todes los meses del afio

B Actividades hembres. Pitageras de
Samos
Ordenar Letras descrdenadas, para formar una palabra o Ordenar Letras desordenadas, para formar una palabra o
=" Mis actividades frase. frase
Editar Opciones « Editar Opciones ~
& Visgrusos COMPLETAR LOS MESES DEL DICTADO CON FONEMAS
. AN APRENDIDOS
ﬂ. Resultados - 50 Me qusta - (50 Me gusta
¢] Bandeja de enfrada gt Consiste en afiadir las palabras que Esta actividad es un dictado, y por tante
W

Editar Opciones ~

Editar Opciones «

RECONOCE LAS PALABRAS
SINONIMA

{30 Me gusta
Recuerda que los SINONIMOS son las
palabras que tienen signific ados
Editar Opciones = paretides o iguales, pero con estritura

LAS PALABRAS

ORDENA
(BOMe

Lee atentamente las palabras y
ordenalas

pal de la Cuenta
Fuente: http://www.educaplay.com/es/mieducaplay/659809/aracelly_de los_angeles.htm
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TIPOS DE ACTIVIDADES.

& o =% "3; \/(no vy ¢ q’&@/
<D W E W

S

Mapa interactivo Adivinanza Completar Crucigrama Dialogo Dictado Ordenar letras

W\

—_ 'rn"rrr m\llb J

90, F
\ & 54 & :

¥ B V/ V

Ordenar palabras Relacionar Sopa Presentacion Videoquiz

Grafico N° 17: Tipos de Actividades.
Fuente: http://www.educaplay.com/
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Préactica N° 1

Tema: Sopa de letras

Objetivo:

Descubrir las palabras para mejorar la capacidad de la observacion

analitica y reflexiva para mejorar el proceso de aprendizaje de la escritura.

Desarrollo:

Ingresar el titulo y las palabras que se quieren buscar, asi como los
espacios donde se puedan colocar las palabras.
Fijar parametros como: tiempo maximo, tipo de pista que para solucionar

una actividad.

Instrucciones

Ingresar a la actividad deseada, dar un clic en comenzar.

Luego aparece la siguiente pantalla donde se observa las letras
desordenadas y a lado derecho las palabras que se debe encontrar.

En caso de no poder encontrar las palabras se da un clic en el boton
mostrar palabra.

Después de encontrar las palabras se abre otra ventana en donde esta las
palabras, el puntaje correspondiente y el tiempo que se demora al realizar

esta actividad.

Estas pistas se pueden configurar de 3 formas:

a) Sin pautas sobre las palabras que hay que indagar.

b) Comunicando la cantidad de caracteres que hay que indagar

c) Comunicando la palabras que deben ser encontradas en la sopa de letras
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= avuoa Configurar Sopa de Letras

Privacidad

Privacidad Fublica
Weiate ¥ dizpomiale 0@ P00d0s MO HENSTOS

Modo de ejecucién
Ejecucién en modo FPermitido
ANOHIMO Curslguwier usuaio, melstmda o no. podiS realizarls sctividad

Boton de ayuda

Botén de ayuda “isikle
£l botse de spuds Siestas disaonible

Datos Generales

Pistas

= tMaostrar Palabras

poner las palabras

Direcciones en las que § =

Limite de Tiempo El usuario no tiene limite de tiempo para realizar la actividad

Gréfico N° 18: Configuracion de Sopa de Letras
Fuente:http://www.educaplay.com/es/editar Actividad.php?action=editarActividad&id Activida
d=2008689

Grafico N° 19: Sopa de Letras Sin6nimos.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2008689/encuentra_las_palabras.htm
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ENCUENTRA LAS PALABRAS

00:06
M HPKOGTFGI L BY
aVAEREDDY S TES I SERPIENTE
> ELEFANTE

c vV EPY KMEOTM 5 MONO
W I KHTHXRY NI + 050
CWOTOD P D A Y

AS TWNW I B F S
Il PO EF SWEDER
M DKDVYRNGTLM
EXMMONOTOTEO
K GG AR T X DEE I J
uuyu R KOGDIRCRHU

Grafico N° 20: Palabras en la sopa de letras.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2008689/encuentra_las_palabras.htm

ENCUENTRA LAS PALABRAS

01:25

TIEM PO

M HPIKGTFGTI L B Y
VAKDUV[S)T E o L SERPIENTE
Qv . s > ELEFANTE
CVEPYKMIEIOTM N ioNo |
W I KHTHX|RIY N I i 050
Cc Wlo|T oD Q|P|D A Y

AlSIT WNWI|I|B F S

| PWOJE F S W|EID E R

M DIKDVY RINIGLM

E X M(M ONOJT|IO E O

K GAR I XDWEE I |
UURIKGDT RT CTR RHU

Grafico N° 21: Auto llenado utilizando mostrar palabra.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2008689/encuentra_las_palabras.htm
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ENHORABUENA HAS SUPERADO LA ACTIVIDAD
ENCUENTR

SERPIENTE
ELEFANTE
MONO

050

02:30

- FUMT 05 TIEMP O
Volver a jugar

i, , L [
Compartir resultado: - { -

Grafico N° 22: Resolucion de la Sopa de Letras.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2008689/encuentra_las_palabras.htm

Observacion:

Hay que solucionar esta actividad, sin pistas sobre las palabras que hay que
buscar, mostrando la cantidad de caracteres de cada palabra que indagamos y
mostrando las palabras que deben ser encontradas en la sopa de letras.

Evaluacion

El procedimiento para verificar la actividad de sopa de letras, se da paso a que el
nifio escriba las palabras en una hoja de 4 lineas y observamos la correcta

escritura.
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Préactica N° 2

Tema: Ordenar palabras

Objetivo:

e Formar una frase u oracion con las palabras que se encuentran
desordenadas, para desarrollar en el nifio la observacion reflexiva que

permita mejorar el proceso de aprendizaje de la escritura.

Desarrollo:

e Ingresar el titulo y la oracion.
e Fijar parametros como: tiempo maximo, nimero de intentos y la forma de

completar escribir, arrastrar o clickear cada palabra a su lugar de destino.

Instrucciones:

e Ingresar a la actividad ordenar palabras, dar un clic en comenzar.

e Luego aparece la siguiente pantalla donde se observa las palabras
desordenadas.

e Observar detenidamente cada palabra para poder formar la oracién. Dar un
click en cada palabra hasta encontrar la oracion.

e Después de encontrar la oracion se abre otra ventana donde esta la oracion
correcta, el puntaje, el tiempo y el nimero de intentos que obtuvo en la

actividad.
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Configurar Ordenar Palabras

Privacidad

Privacidad Piblica
LWsisle ydigporibsle pare todos [oF g Sios

Modo de ejecucidén
Ejecucion en modo Fermitido
AHOHIMO Curalgeier usyania, egistado o 7o, podid ealizarla aotivdzd

Datos Generales
H° de Intentos 3

e e irtentos gue Here el vsuafdo paE completarla Fobiviosd

Forma de Completar

Limite de Tiempo El usuario dispone de 120 segundos para realizar |a actividad
e e irtentos gue Here el vsuafdo paE completarla Fobiviosd

Pregunta Ordena las palabras v forma araciones
Exta esla peguntaienenciado gue apamoerd e 13 parte supedorde |3 acévidad

Respuesta Yulijuega a la rayuela
Extz ez l2 fizse 2 comoletar

Gréfico N° 23: Configuracion de ordenar palabras.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/editar Actividad.php?action=editarActividad &id Activida

d=2010930#

ORDENA LAS PALABRAS

Lee atentamente las palabras y ordenalas

02:00 3

TEMPC MAXIMO NUM. INTENTOS

Autor: Aracelly de los Angeles Valverde Villacis

Gréfico N° 24: 1 Ordena las Palabras.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010930/htmi5/ordena_las_palabras.

htm
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ORDENA LAS PALABRAS | [~ | (€, | @ ==

0~ 100 01:59

HUM INTENTOS PUNTOS TEMPOC RESTANTE

Ordena las palabras y forma oraciones

Forma la frase con estas palabras

[rovueia [ o | sese L v ] 1o

Grafico N° 25: Palabras desordenadas.

Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010930/html5/ordena_las_palabras.ht
m

HAS SUPERADO EL NUMERO DE INTENTOS DE ESTA ACTIVIDAD
ORDENMA LAS PALABRAS

Ordena las pa|a bras y forma Aracelly de los Angeles Valverde Villacis
oraciones ?

0 00:09 35

PUNTOS TIEMPO HUM. INTENTOS

- 1
Compartir resultado: E f g

Volver a jugar

Grafico N° 26: Intentos de la Actividad.

Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010930/html5/ordena_las_palabras.
htm
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ENHORABUENA HAS SUPERADO LA ACTIVIDAD
ORDENA LAS PALABRAS

Yuli juega a la rayuela

Ordena las palabras y forma Aracelly de los Angeles Valverde Villacis
oraciones ?

100 00:05 1=

PUNTOS TIEMPO NUM_INTENTOS

Volver a jugar
: - ©
Compartir resultado: - f &

Grafico N° 27: Resolucién de Ordenamiento de Palabras.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010930/htmi5/ordena_las_palabras.
htm

Observacion:

Para solucionar esta actividad es importante la observacién y el analisis de cada

palabra para que al formar la oracion tenga coherencia.

El procedimiento para verificar la actividad de ordenar palabras, da paso a que el
nifio escriba la oracion encontrada en una hoja de 4 lineas y observe
detenidamente como empieza una oracién y como finaliza de forma holistica..
Evaluacion

El procedimiento para verificar la actividad de ordenar palabras, da paso a que el

nifio escriba las palabras en una hoja de 4 lineas y observamos la correcta

escritura, de cada palabra para la formacion de oraciones y hasta frases.
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Préactica N° 3

Tema: Dictado

Objetivo:

e Escribir exactamente el texto que nos dictan escuchando con atencién para

luego escribir correctamente las palabras.

Desarrollo:

El dictado necesita de la introduccion del titulo y las medidas para su respectiva

correccion:

a) Sensible a las palabras capitales.
b) Sensible a acentuaciones

c) Sensible a saltos de linea

d) NuUmero de intentos.

e) Ndmero permitido de fallos.

f) Tiempo entre audios

g) Limite de tiempo

Instrucciones:

e Ingresar a la actividad deseada, dar un clic en comenzar.

e Luego aparece la siguiente pantalla donde se observa una hoja en blanco
para la escritura.

e Al lado derecho de la actividad se observa las interrogantes donde se
encuentra las oraciones dictadas por su maestra.

e Dar un clic en las interrogantes y escuchar detenidamente cada palabra

para poder digitar las oraciones.
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e Después de digitar las oraciones se da un clic en comprobar, se abre otra

ventana donde estd el original del dictado, la respuesta del nifio, la

correccion, el puntaje correspondiente y el tiempo que se demoro en la

actividad.

=] AYUDA

Privacidad

Privacidad

Modo de ejecucion

Ejecucién en modo
ANONIMO

Datos Generales

Pregunta

Sensible a Maytisculas
Sensible a Acentos

Sensible a saltos de
linea

Limite de Tiempo

Configurar Dictado

Fiblica
Visible y disonmible aare fodos los ssezdos

Fermitido
Cralguier useario, egistedo o mo, podid realizar e sotividad

Dictado de araciones con los fonemas aprendidos
Ests =5 te prEgumtalsREAiEAs Gis SOSEcsS B 18 DEte SUpEROde L3 Sotivided

Si
Si

Si

El usuario dispone de 120 segundos para realizar la actividad

Forma correccién =
Fro atl| P
| val | enalizar

Puntos de penalizacién 1
por fallo

Tiempo entre audios o
Tlemoo en segurdos, gue so deiad orbe ana soevencia w1 siguiemte.

Grafico N° 28: Configuracién de Dictado.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/editar Actividad.php?action=editar Actividad&id Actividad
=2010946#

Dictado de oraciones con los fonemas
aprendidos

TIEMPO

¥ M ayisculas /Minisculas
D\/ Acentos

Sensible:

Gréafico N° 29: Dictado de fonemas
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010946/html5/dictado_con_fonemas_a
prendidos.htm
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Dictado de oraciones con los fonemas aprendidos

Gréfico N° 30: Inicio de Dictado.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010946/html5/dictado_con_fonemas
_aprendidos.htm

ENHORABUENA HAS SUPERADO LA ACTIVIDAD

Dictado de oraci s con los fonemas aprendidos

Palabras

ORIGINAL TU RESPUESTA VER CORRECCION

A simple vista todos parecen Aosimple & simple_vista todos_parece

iguales, todos son blanco v
negro, ninguno puede volar y
todos, pero todos, caminan

n-iguales, todos_son_blanc
o_y_negro,_ninguno_puede_

wvolar_y_todos, pero_todos,_
Con gracla caminan_con-gracia

Volver a jugar

TIEMPS

Gréfico N° 31: Dictado en comprobacién
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010946/html5/dictado_con_fonema
s_aprendidos.htm
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Falabras

ORIGINAL TU RESPUESTA VER CORRECCION

A osimple vista todos parecen Aosimple wista todos, A simple vista todos_parecen.
iguales, todos son blanco y iguales, todos_son_blanco_
negro, ninguno puede wvolar v y_negro,_ ninguno_puede_vo
todos, pero todos, caminan rar_y_todos,_pero_tndos,_;
Con gracia minan_con_gracia

Volver a jugar
Aracelly de los Ang de Villacis
?

82

FUNMTOS

Grafico N° 32: Correccion del dictado.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010946/html5/dictado_con_fonemas
_aprendidos.htm

Observacion:
Para solucionar esta actividad se requiere lo siguiente:
e Es necesario establecer al menos un audio. La cantidad ideal de audios

esta entre 6 y 10, y nuestra recomendacién es 2 como minimo y 6 como

maximo.

e Limite de tiempo: Si estableces limite de tiempo deberas calcular al menos

4 segundos para cada palabra.

Evaluacion

El procedimiento para verificar la actividad del dictado, da paso a que el nifio
escriba las oraciones en una hoja de 4 lineas y observe detenidamente su escritura,

el comienzo de una oracion y como finaliza.
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Practica N° 4

Tema: Relacionar parejas.

Objetivo:

Desarrollar capacidad de andlisis a través de las actividades ludicas.

Desarrollo:

e Ingresar los datos generales.
e Tiempo limite, nimero de intentos, elementos visibles o elementos no
visibles, tamafio de las cartas.

e Afadir parejas, pueden ser de tipo texto, imagenes o incluso audios.

Instrucciones:

e Ingresar a la actividad deseada, dar un clic en comenzar.

e Luego aparece la siguiente pantalla donde se observa imagenes y palabras
en la misma actividad.

e Observar detenidamente las imagenes y las palabras al momento de
encontrar la pareja se da un clic en la imagen y la palabra correspondiente.

e Si son las parejas correctas el color de cada cuadro sera verde y si existe
equivocaciones el color de los cuadros sera rojo.

e Después de encontrar todas las parejas, automaticamente se abre otra
pantalla donde se encuentra los resultados obtenidos en la actividad las
palabras, el puntaje correspondiente, el tiempo y los intentos en la

actividad.
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Datos Generales Edlitar

Limite de Tiempo El usuario ne tiene limite de tiempo para realizar la actividacl

MN? de Intentos 3

N© de intentos que tiene el usuario para completar {a octivided

Cartas visibles Wisibles
Las cortas estaran visibles u ocultar ¥ ef usuario tendrd que ir descubriéndolar

Tamaiio de las cartas Medianas
Definiremos el tamafio de las cartas

Parejas
computadora — =

pollito — L3

- b

patineta - (o=

sal — o

sombrilla — é?

Grafico N° 33: Configuracién de mosaicos
Fuente:http://www.educaplay.com/es/editar Actividad.php?action=editarActividad&id Activida
d=2391479

RELACIONAR IMAGENES CON LAS
PALABRAS

Actividad para nifios de sequndo afio, relaciona laimagen con la palabra
correcta.

3

Autor: Aracelly de los Angeles Valverde Villacis

Gréfico N° 34: Relacionar
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2391479/relacionar_imagenes_con_la
s_palabras_.htm
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computadora pollito perro

sol sombrilla patineta

Gréfico N° 35: Inicio de relacionar.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2391479/relacionar_imagenes_con
_las_palabras_.htm

g educaplay

by ADR Formacién

ENHORABUENA HAS SUPERADO LA ACTIVIDAD
RELACIONAR IMAGENES CON LAS PALABRAS

computaclora e
Aracelly de los Angeles Valverde Villacis

?

pollito - 1 00 04 : 44 1 -

- Compartir resultado: E f 3
B -

oSN

Gréfico N° 36: Resolucion.
Fuente:http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010957/htmi5/completar_los_mes
es_del_ano.htm
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Observacion:

Se debe fijar la observacion del grafico y relacionarlo con la palabra
correspondiente
Evaluacion

El procedimiento para verificar la actividad de relacionar iméagenes, da paso a que
el nifio dibuje las imagenes y escriba las palabras en una hoja de 4 lineas y

observe analiticamente y reflexivamente su escritura.
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Préactica N° 5

Tema: Ordenar letras.

Objetivo:

e Formar una sola frase o palabra a partir de las letras que se presentan
desordenadas para fijar el pensamiento cognitivo en el aprendizaje de la

escritura

Desarrollo:

e Digitar la palabra completa con la ayuda del teclado.
e Presionar el orden correcto de la palabra.

e Seleccionar la letra correcta y llevarla al lugar adecuado.

Instrucciones:

e Ingresar a la actividad deseada, dar un clic en comenzar.

e Luego aparece la siguiente pantalla donde se observa al lado izquierdo la
imagen, al lado derecho la consigna de la actividad y al inferior la palabra
desordenada.

e Observar detenidamente la imagen y las letras para escribir o digitar la
palabra.

e Si es la letra correcta el color del cuadro serd verde y si existe
equivocacion el color del cuadro sera rojo.

e Después de encontrar la palabra correcta, se da un clic en comprobar y se
abre otra pantalla donde se encuentra los resultados obtenidos en la
actividad la palabra encontrada, el puntaje correspondiente, el tiempo y los

intentos en la actividad.

103



Configurar Ordenar Letras

Privacidad

Privacidad Publica
Visible y disponible para todos los usuarios

Modo de ejecucién

Ejecucion en modo Permitica
AMNONITG Cualquier usuario, registrado o no, padrd realizar la actividad

Logo Premium Commercial
Logo persenalizado Mo

Colores Premium Commercial

Colores personalizados  Fando: [l Botones: [

Datos Generales
Forma de Completar Escribir |WW
Q

Sensible a Mayusculas I

Gréfico N° 37: Configuracion de Ordenar Palabras.

Fuente:http://www.educaplay.com/es/editar Actividad.php?action=editarActividad &id Activi
dad=2010970

ORDENAR LETRAS

Esta actividad consiste en ordenar las letras que se nos presentan
desordenadas, para formar una palabra o frase.

3

Sensible: Ew/MayusculasfMim]sculas
Acentos

Autor: Aracelly de los Angeles Valverde Villacis

Gréfico N° 38: Ordenar letras.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010970/ordenar_letras_.htm
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ORDENAR LETRAS

0° 100

HUM INTENTOS PUNTOS

Ordena las letras para formar la
palabra correcta

Forma la palabra con estas letras

U FlalRiAlL

Grafico N° 39: Inicio de Ordena Palabras.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010970/ordenar_letras_.htm

.

Ordena las letras para formar la
palabra correcta

ORDENAR LETRAS

Forma la palabra con estas letras

OR B
ann |

| conprovr

Grafico N° 40: Comprobacion de palabras.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010970/ordenar_letras_.htm
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ENHORABUENA HAS SUPERADO LA ACTIVIDAD
ORDENAR LETRAS

Aracelly de los Angeles Valverde Villacis

?

100 01:45 1°

PUNTDS TIEMPO HULL INTENTOS

. - (
Compartir resultado: - F -

Ordena las letras para formar la
palabra correcta

Grafico N° 41: Resolucion de Ordenar Palabras.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2010970/ordenar_letras_.htm

Observacion:

Para determinar la pista y el enunciado para descubrir la respuesta dirijase a la

parte superior.

Evaluacion

El procedimiento para verificar la actividad ordenar letras, da paso a que el nifio
escriba la palabra encontrada segun la imagen en una hoja de 4 lineas y observe

detenidamente la escritura de cada letra para conformar una palabra.
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Préactica N° 6

Tema: Crucigrama

Objetivo:

Usar el pensamiento analitico, creativo y practico en una misma actividad para

mejorar el proceso de aprendizaje de la escritura.

Desarrollo:

e Ingresar las palabras que se quieren escribir, junto con la imagen.
e Fijar pardmetros como: tiempo maximo, tipo de pista para solucionar una

actividad.

Instrucciones:

e Ingresar a la actividad deseada, dar un clic en comenzar.

e Luego aparece la siguiente pantalla donde se observa al lado izquierdo los
cuadros en forma horizontal o vertical y al lado derecho la imagen o pista
de la palabra que se va digitar.

e Dar un clic en cada numero para observar detenidamente la imagen y
digitar la palabra correctamente.

e Luego de digitar todas las palabras se da un clic en comprobar si existe
palabras mal escritas la letra incorrecta se sefiala de color rojo para que sea
rectificada.

e Después de digitar las palabras correctamente, se da un clic en comprobar
y se abre otra pantalla donde se encuentra las palabras, los resultados

obtenidos en la actividad, el puntaje correspondiente y el tiempo.

107



Configurar Crucigrama

Privacidad

Privacidad Publica
Visible y disponible para todos los usuarios

Modo de ejecucién

Ejecucion en modo Permitido
AMONIVO Cualquier usuario, registrado o no, padra realizar la actividad

Lego Premium Commercial
Logo personalizado Ma

Colores Premium Commercial

Colores personalizados Fonda: [l Botanes: [

Limite de Tiempo

Limite de Tiempo El usuaria dispone de 60s segundos para realizar la actividad

Gréfico N° 42: Configuracion del crucigrama
Fuente:http://www.educaplay.com/es/editar Actividad.php?action=editar Actividad&id Activi
dad=2391870

FONEMA S

nidamente lairr

NaN:Na

TIEM o]

Afadira - Matificar cantenida inaprapiada

Grafico N° 43: Fonema S.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2391870/fonema_s.htm
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FONEMA S

100 NaN:NaN:NaN

PUNTOS TIEMFC RESTAHTE

Fista Letra Fista Palabra

Gréfico N° 44: Observar la imagen
Fuente: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2391870/fonema_s.htm

NaN:Na_N:NaN

FONEMA S

Pista Letra Pista Palabra E

Gréfico N° 45: Escribir correctamente la palabra segin la imagen.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2391870/fonema_s.htm
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ENHORABUENA HAS SUPERADO LA ACTIVIDAD
FOM

SANDIA

SILLA

SAPO

werde Villacis

SOPA

100 NAN:NAN:NA

= PUMT Q5 TIEMP
Volver a jugar
_ : L4 [
Compartir resultado: - { A

Grafico N° 46: Resolucion del crucigrama.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2391870/fonema_s.htm

Observacion:

Después de observar detenidamente el grafico se da paso a escribir en cada
cuadro la letra correspondiente, para descubrir la palabra correcta.
Evaluacion

El procedimiento para verificar la actividad del crucigrama, da paso a que el nifio
escriba las palabras en una hoja de 4 lineas y observe detenidamente su escritura,

analizando cada letra de cada cuadro para fijar los saberes de una forma cognitiva.
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REGISTRO DE USUARIO COMO ALUMNO

L e |
.' ed Uco p la y Crear actividad Acceder Registrarse

edrformacion com

* Actividades - Recursos educativos. Directorio Grupos Usuarios Blog *Premium
i i Acced
Registro de Usuarios coeder
Utiliza tu red social favorita para conectarte a Educaplay de Acceso usuarios
forma rapiday segura
| Ernail |
f g+ al | Contrasefia |
L | .
O Recordarme Recuperar Contrasefia

Iniciar sesion con Facebook Iniciar sesion con Google Iniciar sesion con Windows Live

O registrate con tu correo electronico
Acceso con Ticket Qué es esta?

Narmbre | Carlos Andres

Apellidos |\harra Eugenio

Email |Eaihaeu@hutmawlmm

‘ Accedet

Repetir Email |caibaeu@hutma\lcum

viva en | Ecuadar v

Afio de nacimiento (2008 ¥

. Inicia

Grafico N° 47: Registro de usuarios como alumnos.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/registrar.php?action=registrar

Fara podar regisirarte en Edusapley, debes indicar ¢l email de 'ty Padne / Madee | Tulor, Asi,
podremos solicate PRS0 Dara QU PUBDas Crear fu cuanta

rincfyvaboir e 201 D hotnal com

1o |Espafel *

Peri de Usuanio |ARsmng * Indsemacion ulilizeds Onicasnente con Snas eatadist

Gy | Hombre *

o ol coddigo aqul | NTE4I iz d
[ ) e
|

Graéfico N° 48: Registro de usuarios como alumnos.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/registrar.php?action=registrar.
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L Free |
Ed UCO p la y Crear actividad Acceder

adrformacion.com

* Actividades ~ Recursos educativos Directorio Grupos Usuarios Blog *Premium

Cuenta pendiente de
validacion por ® RN
Padre/Madre/Tutor Ti

Para completar el registro, el padre/m adre/tutor debera ..

enviar un email ala direccion alta@educaplay.com »

poniendo el codigo EDUCAPLAY en el asunto del correo. El \-
email debe ser enviado desde la cuenta

aracelyvalverde2011@hotmail.com que has indicado. 7“0_

En el momento que lo recibamos, enviaremos un email ala
direccion aracelyvalverde2011@hotmail.com informando
de que la cuenta ya ha sido validada, para que puedas
empezar a disfrutar de Educaplay.

Grafico N° 49: Validacion de cuenta de alumno.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/registrar.php?action=noValidado

Cuenta validada en Educaplay

Educaplay (info@educaplay.com) Agregar a contactos 12:40
Para: aracelyvalverde2011@ hotmail.com &
adrformacion.com I y

Bienvenido a EDUCAPLAY

Estimado PadresMadre/Tutor,

La cuenta de Carlos Andres Ibarra Eugenio ha sido correctammente validada.
“t"a puede acceder a Educaplay v aprender divirtiendose.

Los datos de acceso a nuestra plataforma son los siguientes:

Email: caibaew@botmad.com

Contrasefia: La confrasefia gue Carlos Angres Tharra Eugenio Indico en ef registro

Gréfico N° 50: Cuenta validada en Educaplay.
Fuente: https://blu180.mail.live.com/?tid=cm7ftdfatC5SRGthgAjfeM5UA2&fid=flinbox
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. ‘ Ed U co p lay Crear actividad

adrformacion.com

Aracelly de los
Angeles Valverde
Villacis

NUEYD grugo Adminiztrar Suscripeiones

Todos  Mis Suscripciones  Mis Creaciones
Educad alos nifios y no

—
3614 precisn castiser a g

§ Actividades hombres. Pitdgoras de
Samas "-‘-:1

Segundo ano

Profesores: Aracelly de los Angeles Valverde Villacis - Actualizado hace 9
minttos

B Mis actiidades

W Mis favoritos

& s oolecciones

UMIDAD EDUCATIVA NUEVA ERA Direccion; Venezuela v Puerta Rico
Telefona: 032521293 0981318125 - 0984957504 Correo Electranic:
centroeducativonuevaerag@omal.com

nueva,«1d

il Resutados
[ Bandejade entrada
@ Notiicaciones

& Canfiguracion de cuenta

Graéfico N° 51: Grupo creado en Educaplay.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/mieducaplay/659809/action/viewGrupos/

v GRUPO Segundo afo Aracelly de los Angeles Valver...

nueva, = ra

Todos Propios  Prafesores

Aracelly de los Angeles Valverde Villacis

Bienvenidos al Grupo

Colecciones

Responder - Eliminar

Miembros

Configuracién

Ultima actualizacion:

Hace 10 minutos

Miembros: 2

Colecciones: 1

Profesores: Aracelly de los
Angeles

Gréfico N° 52: Pantalla de Grupo — Segundo Afio.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/grupos/id/14969/segundo_ano.htm
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http://www.educaplay.com/es/mieducaplay/659809/action/viewGrupos/
http://www.educaplay.com/es/grupos/id/14969/segundo_ano.htm

Profesores

nueva. = ra

Pizarra Email
cabaeu@hotmail.com

Colecciones

Compaiieros

Configuracién

Ultima actualizacion:
Hace 10 minutos

Miembros: 2
Colecciones: 1

Profesores: Aracelly de los

Angeles

Grafico N° 53: Miembros — Invitacion.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/grupos/id/14969/segundo_ano.htm#members

Carlos Andres [hamra ] Bandejs o entrade

ECUCAPLAY - Invitacidn a grupo 108015 1943

Educanlay L@ Responder

= g 8UCODlay

W Visatvidates Imatacian & U0, Esfirnadols amiga

Wis favoritos Aracelly de los Angeles Vahverde Villacis tz ha intado a unis &l grupo Segundo afio en Educs
Utlizatian de actividades educativas,

#@ Wiz calecciongs

s'.i‘ﬁ Misgrpns Para aceptar 3 invtacian v suscrbirte &l grupo, pulse acui o copia esta dieceidn en la barra de d
fitraaw. educaplay comimiEducaplay pho?

il Resutates action=;oin Grupokemai=caivaeughotnal comegruno=1 408 32k=a08 2986037 1060440 dee

Siatin 1o eres usUario de educaplay, deberds registrart previaments

,( Notifcaciones

£ Configuracion de cugnta Mertaments

Dpto. Soporte Educaplay

Grafico N° 54: Invitacién a grupo.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/mieducaplay/659809/action/notificaciones.
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UNIDAD EDUCATIVA NUEVA ERA

ORDENAR LETRAS

Esta actividad consiste en ordenar las letras que se nos presentan
O desordenadas, para formar una palabra o frase.

Pizarra

Miembros

3

Uttima actualzacion: NUM. INTENTOS

Hace 19 minutos

Miembros: 2
Colecciones: 1

Profesores: Aracelly de los

Angeles

Autor: Aracelly de los Angeles Valverde Villacis
a7

Grafico N° 55: Ingreso a las Colecciones.
Fuente: http://www.educaplay.com/es/grupos/id/14969/segundo_ano.htm#collections
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ANEXOS



Anexo N° 1: Cuadro de calificaciones del grupo experimental

Cuadro de calificaciones del grupo Experimental de Segundo Afio de Educacion
Basica de la Unidad Educativa “Nueva Era”.

Maneja y utilizacién de forma déptima del software educativo Educaplay en los
procesos de aprendizaje de la escritura en los nifios del grupo experimental del

paralelo “B”. Como constan en el anexo (Lista de estudiantes).

No Nifio Evaluacion | Resultado de Aprendizaje
Supera los aprendizajes

1| Ibarra Eugenio 10 | requeridos
Supera los aprendizajes

2 | Labre Garcia 10 | requeridos
Supera los  aprendizajes

3| Mayte Andagana 10 | requeridos
Supera los  aprendizajes

4 | Matias Aldaz 10 | requeridos
Supera los aprendizajes

5| Diego Nufez 10 | requeridos
Supera los  aprendizajes

6| Lisseth Castro 10 | requeridos
Supera los aprendizajes

7| Melani Nufiez 10 | requeridos
Supera los aprendizajes

8| Michell Toapanta 10 | requeridos
Supera los aprendizajes

9| KatherineLopez 10 | requeridos
Dominan los aprendizajes

10 | Cesar Taco 9 | requeridos
Dominan los aprendizajes

11 | Carlos Montalvo 9 | requeridos
Dominan los aprendizajes

12 | Ariel Pena 9 | requeridos
Dominan los aprendizajes

13| Paul Lopez 9| requeridos
Dominan los aprendizajes

14| Cristian Sdnchez 9 | requeridos
Dominan los aprendizajes

15| Omar Labre 9 | requeridos
Dominan los aprendizajes

16 | Cristian Garcia 9 | requeridos
Dominan los aprendizajes

17 | Andrea Labre 9 | requeridos
18 | Anita Sanchez 9 |Dominan los aprendizajes
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requeridos

Dominan los aprendizajes
19 | Joselyn Masabanda requeridos

Dominan los aprendizajes
20 | Melissa Lopez requeridos

Dominan los aprendizajes
21 | Stalin Masabanda requeridos

Dominan los aprendizajes
22 | Evelyn Yundo requeridos

Dominan los aprendizajes
23 | Carol Castillo requeridos

Dominan los aprendizajes
24 | Josselyn Urbina requeridos

Dominan los aprendizajes
25 | Kerli Cordova requeridos

Dominan los aprendizajes
26 | Alexander Masanche requeridos

Dominan los aprendizajes
27 | Jossely Llundo requeridos

Dominan los aprendizajes
28 | Saul Ortega requeridos

Alcanza los aprendizajes
29 | David Masabanda requeridos

Alcanza los aprendizajes
30 | Maria Villacis requeridos
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Anexo N° 2: Cuadro de calificaciones del grupo de control

Cuadro de calificaciones del grupo de Control de Segundo Afio de Educacion

Basica de la Unidad Educativa “Nueva Era”.

Luego de haber aplicado la planificacién tradicional con los estudiantes de

Segundo Afio paralelo “A”/grupo de control se constatdé que los mencionados

educandos no tienen un aprendizaje significativos. Como constan en el anexo

(Lista de nifios).

No Nifio Evaluacion Resultado de aprendizaje
1| Tatiana Torres 8| Alcanza los aprendizajes requeridos
2 | Lorena Paredes 8 | Alcanza los aprendizajes requeridos
3 |Nicol Llerena 8| Alcanza los aprendizajes requeridos
4| Anita Marino 8| Alcanza los aprendizajes requeridos
5 | Alexandra Ofia 7| Alcanza los aprendizajes requeridos
6 | KatherineSanchez 7| Alcanza los aprendizajes requeridos
7 | Saul Sandoval 7 | Alcanza los aprendizajes requeridos
8 | Marco Diaz 7| Alcanza los aprendizajes requeridos
9 | Karen Lépez 7| Alcanza los aprendizajes requeridos
10 | JulianMéndez 7 | Alcanza los aprendizajes requeridos
11 | Camila Roldan 7| Alcanza los aprendizajes requeridos
12 | Diego Morales 7 | Alcanza los aprendizajes requeridos
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
13 | Rosa Saltos 6 | requeridos
Estd préximo a alcanzar los aprendizajes
14 | Eduardo Mafertan 6 | requeridos
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
15 | Carla Chacha 6 | requeridos
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
16 | Michael Cortez 6 | requeridos
Estd proximo a alcanzar los aprendizajes
17 | José Santana 6 | requeridos
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Estd préximo a alcanzar los aprendizajes
18 | Marcia Garcia requeridos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
19 | Luis Bustos requeridos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
20 | Carmen Bastidas requeridos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
21 | Carolina Sarmiento requeridos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
22 | Veronica Paredes requeridos

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes
23 | Miguel Silva requeridos

Estd proximo a alcanzar los aprendizajes
24 | David Paltan requeridos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
25 | Dennise Abril requeridos

Estd proximo a alcanzar los aprendizajes
26 | Marcela Hidalgo requeridos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes
27 | Mateo Chato requeridos
28 | Carlos Sarmiento No alcanza los aprendizajes requeridos
29 | Roberto Moposita No alcanza los aprendizajes requeridos
30 | Miguel Pérez No alcanza los aprendizajes requeridos

125




Anexo N° 3: Evaluacién
nueva 'd

UNIDAD EDUCATIVA “NUEVA ERA”
Ambato — Ingahurco Telf. 2521293 -2521436

Tema: Ordena letrasy palabras.

EVALUACION

Calificacion

1. Escriba las palabras correspondientes en los cuadros, segin el sonido
fonolégico.
2 puntos.

ocho, chancho, vaso

2. Observa las imagenesy ubica la palabra correcta. 2 puntos.

VA
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3. Ordena las palabras segun las imagenes observadas. 1 punto.

1.-

TO PA ZA 2.- NO NI 3.- SA Ml

4-SA CA

ARMARIO

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

5.- Completa las oraciones con las palabras adecuadas. 1 punto.

6. Ordena las palabras y descubre la oracién. 1 punto.

a) Enel esta la luna

cocina-cielo

b) El endulza la comida

azul- azGcar

c) A mi burro le duele la

cabeza-manzana

d) Toma una de café.

razon-taza

1.- vergiienza No hablar tengo
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PROFESORA DIRECTORA PEDAGOGICO

EVALUACION

INDICADOR ESENCIAL: Sl NO

-Sigue instrucciones desde los para textos que se le presentan.

- Ordena palabras siguiendo la guia instruccional.

- Comprender y ordenar las letras mediante los graficos

expuestos para articular la escritura con la lectura.

-Reconoce y representa la grafia de todos los sonidos de las

letras.

-Crea y escribe oraciones de manera autonoma.

-Trabaja en forma eficaz através de graficos explicitos.

-Mejora la escritura mediante imégenes interactivas.

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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UNIDAD EDUCATIVA

nueva

Anexo N° 4: Planificaciones

TEMA: Ordenar letras
AREA: LENGUAY LITERATURA

CONOCIMIENTO: Encontrar las palabras
FECHA DE INCIO: 18 DE MAYO DEL 2015

UNIDAD EDUCATIVA “NUEVA ERA”
Ambato — Ingahurco Telf. 2521293 - 2521436

DOCENTE: Lic. Ana Zapata.

ANO DE EDUCACION BASICA: Segundo Paralelo “A”.
FECHA DE FINALIZACION: 18 DE MAYO DEL 2015.

OBJETIVO: Comprender y relacionar cada letra mediante la observacion de graficos expuestos para articular la escritura con la lectura.

EJES DEL DESTREZAS ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION
APRENDIZAJE | CON CRITERIO METODOLOGICAS INDICADOR TECNICAS /
DE DE LOGRO INSTRUMENTO
DESEMPENO DE EVALUACION
CICLO DEL APRENDIZAJE. Pizarra
EXPERIENCIA. Texto Reconoce y TECNICA
ESCRIBIR Escribir oraciones | -Socializar ideas de un bosque y una selva. Hojas representa la | Lluvias de ideas
que expresen | - Preguntar que animal salvaje vive en la selva. Marcadores | grafia de todos
opiniones  sobre | REFLEXION L épiz los sonidos de
textos que | -Graficar diferentes animales mencionados por el

escucha o lee.

nifio en la pizarra.

CONCEPTUALIZACION

-Presentar letras desordenadas debajo de cada
animal salvaje.

-Reconocer el primer sonido de las palabras

las letras.

Crea y escribe
oraciones de
manera

INSTRUMENTO
Evaluacion escrita

mediante la gesticulacion. auténoma.
-Solicitar a los nifios que ordenen las letras
observando los gréaficos.
APLICACION
- Solicitar a los nifios que pasen a la pizarra a
escribir las palabras encontradas y leerlas.
- Estructurar oraciones sencillas con las palabras
encontradas.
PROFESORA DIRECTORA PEDAGOGICO
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UNIDAD EDUCATIVA

nueva

TEMA: Ordenar

AREA: LENGUA Y LITERATURA

Letras

UNIDAD EDUCATIVA “NUEVA ERA”

Ambato — Ingahurco Telf. 2521293 - 2521436

PLAN DE CLASE

DOCENTE: Lic. Aracelly Valverde.

CONOCIMIENTO: Ordenar correctamente las letras desordenadas. ANO DE EDUCACION BASICA: Segundo Paralelo “B”

FECHA DE INCIO: 18 DE MAYO DEL 2015

FECHA DE FINALIZACION: 18 DE MAYO DEL 2015

OBJETIVO: Comprender y relacionar cada letra mediante la observacion de graficos expuestos para articular la escritura con la lectura.

EJES DEL DESTREZAS ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION
APRENDIZAJE CON METODOLOGICAS INDICADOR TECNICAS/
CRITERIO DE LOGRO INSTRUMENTO
DE DE
DESEMPENO EVALUACION
CICLO DEL APRENDIZAJE. Talento
Escribir EXPERIENCIA humano Reconoce y
oraciones que | -Presentar un video YouTube sobre un bosque y una selva. Laboratorio | representa la TECNICA
ESCRIBIR expresen -Preguntar sobre las diferencias existentes y los animales que viven de grafia de todos los | Prueba Objetiva
opiniones en la selva. computacion | sonidos de las
sobre  textos | REFLEXION. Hojas letras. INSTRUMENTO
gue escucha o | - Seguir instrucciones por su maestra guia para el manejo y uso Lapiz Evaluacién
lee. adecuado del software Educaplay. Crea y escribe
- Ingresar a la actividad indicada por su maestra. oraciones de
-Observacion de la imagen y las letras desordenas. manera auténoma.
CONCEPTUALIZACION.
-Participar activamente con la actividlad en la ordenacidon de
palabras.
- Escribir cada letra en el cuadrito para descubrir la palabra.
-Reconacer las silabas iniciales, intermedias y finales de la palabra
encontrada
APLICACION.
- Transcribir en una hoja cada palabra encontrada en las diferentes
actividades.
- Estructurar oraciones sencillas con las palabras encontradas (en
hojas de cuatro lineas).
PROFESORA DIRECTORA PEDAGOGICO

130




Anexo N° 5: Prueba estadistica

(Eleccién de la prueba estadistica)

PRUEBAS
PRUEBAS NO PARAMETRICAS
PARAMETRICAS
ariable Aleatoria |  NOMINAL NOMINAL
ORDINAL NUMERICA
Variable Fija DICOTOMICA | POLITOMICA
Un grupo X2 Bondad de Ajuste X2 Bondad de X2 Bondad de T de Student
Estudio
Transversal X2 de U Mann-
Correccion de Yates (muestras
aﬂ T s il Wk Homogeneidad Withoey
Independientes X? Bondad de H Kruskal- S
dos X3 Bondad de Ajuste e Wallis factor
— T de Student
Estudio m‘:‘w Mc Nemar Q de Cochran Wilcoson (muestras .
Masives Mas de ANOVA para medidas
Rttt dos ) Q de Cochran Q de Cochran Frieaman repetidas
Medida (NTRAsuietos) |

(Lecturade P-Valor)

* Normalidad Se debe corroborar que la variable aleatoria en ambos grupos se distribuye
normalmente. Para ello se utiliza la prueba de Kolmogorov-Smirnov K-S una muestra
cuando las muestras son grandes (>30 individuos) o la prueba de Chapiro Wilk cuando el
tamafio de la muestra es <30. El criterio para determinar si la (VA) se distribuye

normalmente es:

a. P-valor =>aAceptar Ho = Los datos provienen de una distribucién nu&.

b. P-valor <a Aceptar H1 = Los datos NO provienen de una distribucion normal.
¢ lgualdad de varianza (Pruebade Levene). Se debe corroborar laigualdad de varianza

entre los grupos.

a. P-valor =>aAceptar Ho = Las varianzas son iguales.
b. P-valor <a Aceptar H1 = Existe diferencia significativa entre las varianzas.

* Calcular P-Valor de la Prueba: T de Student muestras Independientes

IGUALDAD DE VARTANZA

Prueba de Levene

P-valor=> a AceptarHo = Las varianzas son iguales.
P-valor< a Aceptar H1 = Existe diferencia significativa entre las varianzas.

IGUALDAD DE VARIANZA
P-Valor = a=0.05
CONCLUSION:
[
AL AR P-VALOR (Valor de la prueba o Significancia

P-Valor=
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Anexo N° 6: Tabla de t- student

Tabla t-Student

Grados de

libertad 0.25 0.1 0.05 0025 0. 0,005
1 1.0000 30777 63137 127062 31820 636550
2 0.8165 1.8856 2.8200 4.3027 6.0645 8.9250
3 0.7640 16377 2.3534 31824 4.5407 5.8408
L] 0.7407 1.5332 21318 2.7765 3.7460 4 6041
5 0.7267 1.4758 20150 2.5706 3.3640 4.031
& 0.7176 1.4398 1.8432 244560 31427 37074
T 0711 1.4148 1.8046 2.3646 2.8970 3.4095
B 0.7064 1.3068 1.8595 2.3060 2 8965 33554
g 0.7o27 1.3830 1.831 22622 28214 3.2498
10 0.6998 13722 1.8125 22281 2.7638 3.1693
11 0.65974 1.3634 1.7858 220 21 3.1058
12 0.6955 1.3562 1.7823 21788 26810 3.0545
13 0.6938 1.3502 1.7708 21604 2 6503 323
14 0.6924 1.3450 1.7613 21448 26245 29768
15 0.6912 1.3406 1.753 2115 2 6025 20467
16 0.68M 1.3368 1.7458 21108 2.5835 289208
17 0.6892 1.3334 1.7396 21098 2.5668 2.8982
18 0.6854 1.3304 1.7341 21009 2.5524 28704
19 06876 13277 17291 2.0930 25385 28600
20 0.6870 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453
A 0.6864 1.3232 1.7207 20796 25176 283114
e, 0.6858 13242 1AM 20738 2.5083 28188
23 0.6853 1.3185 1.7138 2.0687 2.4980 2.8073
24 0.6845 1.3178 1.7108 2.0638 24822 27870
25 0.68:44 1.3163 1.7081 20595 2.4851 27874
il 0.6840 1.3150 1.7056 2.0555 24786 2.77ar
n 0.6837 13137 1.7033 20518 24727 27707
o] 0.6834 1.3125 1.7011 20484 2.46T 2.7633
] 0.6830 13114 1.6991 2.0452 2.4620 2.7564
30 0.6828 1.3104 1.6873 2.0423 24573 2.7500
H 0.6825 1.3095 1.6955 20395 24528 2. 7440
n 0.6822 1.3086 1.6830 20388 2.4487 27385
A 0.6820 1.3077 1.6924 2.0345 24448 27333
3 0.6818 1.3070 1.6908 20322 24411 27284
35 0.6816 1.3062 1.6896 2.03M 2.4377 27238
ki 0.6814 1.3055 1.6883 20281 24345 27185
k1) 0.6812 1.3048 1.6871 2.0262 24314 27154
k] 0.6810 1.3042 1.6860 20244 2.4286 27116
b 0.6808 1.3036 1.6840 20227 24258 27078
40 0.6807 1.3031 1.6838 201 24233 2.7045
41 0.6805 1.3025 1.6820 20195 2.4208 272
42 0.6804 1.3020 1.6820 23 24185 2.6941
43 0.6802 1.3016 1.6811 2mar 24163 2.6951
44 0.680 13011 1.6802 20154 24141 2.6823
45 0.6800 1.3007 16754 2ma 241 26896
46 0.6798 1.3002 1.6787 2028 24102 26870
47 0.6797 1.2098 1.6778 20117 2.4083 2 6846
43 0.6796 1.2094 1.6772 20106 2.4066 26822
49 0.6795 1.29 1.6766 2.0096 2.4040 2.6800
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0.6794
0.6783
0.6792
0.6791
0.6791
0.6780
0.6789
0.6785
0.678T
0.6787T
0.6786
0.6785
0.6785
0.6784
0.6783
0.6783
0.6782
0.6782
0.6781
0.6731
0.6780
0.6780
0.6779
0.6779
06775
06775
06777
0.6777
0.6776
0.6776
0.6776
06775
06775
06775
06774
06774
0.6774
0.6773
0.6773
0.6773
06772
0.6772
0.6772
0.6771
06771
06771
06771
0.6770
0.6770
0.6770
06770
0.6745

Ambato —

1.29a87
1.2984
1.2980
1.2877
1.2974
1.2971
1.2960
1.2966
1.2963
1.2961
1.2958
1.2956
1.2954
1.2851
1.2940
1.2947
1.2045
1.2043
1.2841
1.2830
1.2835
1.2936
1.2934
1.2833
1.2831
1.2820
1.2828
1.2826
1.2925
1.2924
1.2822
1.2821
1.2820
1.2918
1.2817
1.2916
1.2915
12514
12912
1.2911
1.2910
1.2909
1.2908
1.2907
1.2906
1.2905
1.2904
1.2903
1.2903
1.2002
1.2801
1.2816

1.6750
1.6753
1.6747
1.6741
1.6736
1.6730
1.6725
1.6720
1.6T16
1.6711
1.6706
1.6702
1.6698
1.6694
1.6690
1.6686
1.6683
1.6670
1.6676
1.6672
1.6668
1.6666
1.6663
1.6660
1.6657
1.6654
1.6652
1.6640
1.6646
1.G5484
1.6641
1.6630
1.6636
1.6634
1.6632
1.6630
1.6628
1.6626
1.6624
1.6622
1.6620
1.6615
1.6616
1.6614
1.6612
1.6611
1.6609
1.6607
1.6606
1.6604
1.6602
1.6440

2.0086
2.0076
2.0066
2.0057
2.0048
2.0040

E 0025
2007
2.0010
2.0003
1.9996
1.8990
1.99483
1.9977
1.84971
1.9966
1.9960
1.9955
1.9940
19544
1.9938
1.9935
1.9930
1.84825
1.9921
1.89817
1.8913
1.9908
1.8905
1.9901
1.9897
1.9893
1.9890
1.83386
1.9883
1.8878
1.9876
1.9873
1.9870
1.9867
1.9864
1.9861
1.8858
1.94855
1.9852
1.9850
1.9847
1.9845
1.9842
1.9840
1.8600
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26757
26737
2.6718
26700
2.6682

EEE-IB
2. 6633
26618

E 6575
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Anexo N° 7: Evidencia Fotogréfica.

Unidad Educativa Nueva Era.

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Maestras de la Unidad Educativa Nueva Era

Ty v
|

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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Estudiantes de la Unidad Educativa Nueva Era

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Sala de audio y video de la Unidad Educativa Nueva Era

YT

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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Sala de computo de la Unidad Educativa Nueva Era

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Sala de computacion de la Unidad Educativa Nueva Era.

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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Sala de computacion de la Unidad Educativa Nueva Era.

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles

Estudiantes de la Unidad Educativa Nueva Era

Elaborado por: Valverde Villacis Aracelly de los Angeles
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