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TEMA: “MATERIAL DIDACTICO INTERACTIVO Y SU INCIDENCIA EN
EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE
CIENCIAS NATURALES EN LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA “2 DE AGOSTO”,
DE LA PARROQUIA DE CUTUGLAGUA, CANTON MEJIA”

AUTOR.: ANGEL OSWALDO MAYACELA OLEAS
TUTOR: ING.WILMA LORENA GAVILANES LOPEZ

Resumen: En la actualidad estamos viendo como la TIC han ingresado al proceso
educativo, como un socio estratégico, sin alterar la esencia social y humana de
dicho proceso en forma acelerada, sin perder también el componente afectivo de
la convivencia inter e infra personal, lo que ha hecho que el docente se actualice y
se capacite.

Con estas nuevas tecnologias, donde no se puede suplir al maestro en la
ensefianza, es imprescindible de parte del Estado y en forma personal,
incrementar el nivel académico del docente previamente antes de ejercer esa
actividad, para que pueda de manera eficiente impartir, guiar, en el manejo
correcto del Material Didactico Interactivo.

Las ventajas de utilizar el Material Didactico Interactivo es que el mismo permite
que el estudiante aprenda de una manera que pueda ser mas util y practica a la
vez se le pueda evaluar permanentemente.

Asi verificando sus resultados se verd si los objetivos planteados se han
conseguido a su vez se pueda reforzar y actualizar sus conocimientos.

Con las respuestas que el estudiante da con el uso de este material permitira hacer,
sugerencia, reflexiones, ayudas cognitivas, proponer actividades de refuerzo,
siendo muy practicos en la actividad tutorial sobre el estudiante lo que incidiré en
el rendimiento académico y pueda mejorar durante el proceso ensefianza
aprendizaje.

INTRODUCCION

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion han
evolucionado espectacularmente en los Gltimos afios, debidas especialmente a su
capacidad de interconexion a través de la Red. La educacion no podia ser la
excepcion, asi la Pedagogia va actualizandose con la era informatica, donde el

trabajo diario, motivador, practico permitira cumplir con los fines, metas,
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objetivos que persigue la educacion, esta nueva fase de desarrollo va a tener gran

impacto en la organizacion de la ensefianza y en el proceso de aprendizaje.

Las Tic ayudan a acceder a contenidos, a construir conocimiento, a planificar
el aprendizaje, a favorecer la colaboracion y la comunicacion, a evaluar y

favorecer el seguimiento del aprendizaje.

La revolucién informatica en todas las areas de educacion es fundamental
donde se debe capacitar bien a los maestros para que ensefien a los nifios y nifias
y estos puedan desarrollar sus destrezas, habilidades, creadoras, motivadoras,
experimentando el razonamiento légico, critico y la aplicacion practica de sus

conocimientos en la vida diaria.

Este material didactico interactivo para nifios y nifias cuenta con imagenes,
conocimientos s que le permiten al nifio ir desarrollandose, por ello este material
didactico interactivo ha sido elaborado con la finalidad de transformar, apoyar la
creatividad innata de los alumnos para mejorar la calidad de la educacion, ya que
no solo presenta nuevos conocimientos, sino que también es una herramienta de

apoyo Y refuerzo.

El material didactico interactivo con el uso de las TIC tiene como objetivo de
que nuestros alumnos aprendan mejor y de esta manera puedan responder a las
exigencias de hoy, donde se trata de ensefiar y aprender con el uso de la

tecnologia.

El objetivo de este trabajo es motivar la utilizacion del Material Didactico
Interactivo que ayude como material de apoyo para el proceso ensefianza

aprendizaje y su aplicacion en el Area de Ciencias Naturales.
El presente trabajo comprende seis capitulos que a continuacion se describen:

Capitulo I. Consta el planteamiento del problema, luego un contexto general
sobre la problematica de la inexistencia de materiales didacticos interactivos y su

incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje.
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Capitulo 11.-Contiene el Marco Teorico, se menciona los antecedentes de la
investigacion ,la fundamentacion filosofica,legal,axioldgica,se argumenta sobre el
Material Didactico Interactivo, tipos ,caracteristicas, el proceso ensefianza

aprendizaje,tipos,luego se plantea la hipotesis y variables correspondientes

Capitulo I11.- Corresponde a la metodologia aplicada en la investigacion, se
analiza su enfoque modalidad, tipos de investigacion, asociacion de variables,

recoleccion de la informacion, procesamiento de la misma.

Capitulo 1V.-Consta el andlisis e interpretacion de resultados, tablas de
resultados y graficos, comprobacion, verificacién de la hipotesis, calculo del Chi

cuadrado, tablas de frecuencias observadas y esperadas.
Capitulo V.-Consta de las conclusiones y recomendaciones.

Capitulo VI.-Consta del tema, datos informativos, antecedentes de la propuesta,
justificacién, objetivo general , especificos, andlisis de factibilidad operativa,
técnica y econdmica; fundamentacién cientifica,descripicion de la propuesta; qué
es el Cuadernia su uso; modelo operativo, Marco Administrativo ,recursos
humanos y materiales, previsién de la evaluacion, el archivo ejecutable,

bibliografia y anexos.

CAPITULO |
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Tema de Investigacion:

“Material Didactico Interactivo y su incidencia en el proceso ensefianza

aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales en los estudiantes del Septimo
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Ano de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto”, de la

parroquia Cutuglagua, Canton Mejia, Provincia de Pichincha .

1.2 Planteamiento del Problema
1.2.1. CONTEXTUALIZACION:

En la actualidad la informatica ha llegado a ser uno de los elementos
tecnoldgicos a través del cual se mueve todo en el mundo, en todos los campos y
areas de ciencia, tecnologia, etc. De manera principal en la educacion que es el
motor por el cual a nivel mundial permite de manera referente el avance de toda

sociedad.

Asi que mientras a todo nivel la tecnologia avanza esta se constituye mas que
una necesidad es una herramienta indispensable para mejorar la calidad de la

educacion en todos sus niveles.

A nivel nacional, afio tras afio se va planteando por medio de todos sus
estamentos, la necesidad muy imperiosa de investigar todos los problemas que

conlleva a la informatica educativa.

En nuestro pais el uso del Material Didactico Interactivo en todas las areas se
ve cada dia mas necesario por su préactica utilidad dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje a todo nivel.

En la Institucion educativa donde se aplicara este trabajo, es proponer una
vision diferente y acorde con las tecnologias en la educacion para la utilizacion de
la computacion y el Material Didactico Interactivo, que permitir elevar el nivel
de comprensién en el desempefio de los dicentes y del profesional que ejerce la

Docencia a todo nivel.

El futuro que augura las TIC a nivel mundial es 6ptimo: ya que prevé el
crecimiento continuo de esta tecnologia .Con las nuevas reformas a la educacién
las TIC son importantes porque han llegado a ser uno de los pilares basicos para

un desarrollo mas efectivo y practico donde lo que se busca es proporcionar que
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estas herramientas se constituyan en eficaces buscando la eficiencia y la
efectividad.

Las posibilidades educativas de las TIC deben ser consideradas en dos

aspectos: Su conocimiento y su aplicacion.

Por medio del conocimiento y una correcta aplicacion, traerd& como
consecuencia directa un alto nivel de cultura en la sociedad actual, no se puede
conocer mejor al mundo de hoy sin tener un minimo de cultura informatica, para
que luego se pueda saber y comprender cdmo se genera, como se almacena, c6mo

se transforma, cOmo se transmite, y como se procesa.
Es ésa la gran oportunidad, donde se presenta dos facetas:

El uso generalizado de las Tic en todos los niveles de ensefianza de acuerdo a

los avances tecnolégicos de manera libre y espontanea.

Las TIC sirven en la actualidad para aprender, para guiar Yy para ensefiar. Es
decir el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se puede facilitar mediante
las TIC y, en particular, mediante el Internet, aplicando las técnicas adecuadas, en

este aspecto muy relacionado con la informética Educativa.

Desde luego que nada sera simple para practicar una ensefianza de las Tic
tratando de que ellas resuelvan todos los problemas de antes y después que se

presentan, al principio se convertira complejo.

Por eso se deberd buscar estrategias para mejorar nuevos sistemas de
ensefianza que estén acordes de la Informatica y de la transmision de

informacion.

En sintesis podemos decir que las TIC como un conjunto de nuevas
herramientas que posibilitan el almacenamiento, procesamiento y transmision
digitalizados de informacién. Herramientas que se incorporan a las tradicionales,

gue nos brindan nuevas formas de comunicarnos, nuevos soportes que facilitan y
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amplian nuestra interaccion con otros seres humanos y con diversas fuentes de

informacion.

Muchos autores de la investigacion en Material didactico, distinguen diferentes
niveles, asi discrimina entre tecnologias convencionales (diccién oral, escritura,
dibujo, pintura, modelado), nuevas tecnologias (diaporamas, prensa,
audiovisuales) y tecnologias avanzadas (informatica, bibliotecas virtuales,

navegacion en redes digitales, etc.)

En la Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto”, ubicada en la Parroquia de
Cutuglagua, Canton Mejia, perteneciente a la Provincia de Pichincha, se ha
constatado que no cuenta con el Material Didactico Interactivo adecuado, ni
actualizado por lo que tiene repercusion e incidencia en el proceso ensefianza

aprendizaje.

Esto es de acuerdo a lo observado y constatado donde la Institucién no conoce
a profundidad la tecnologia y las TIC que el mundo actual dia a dia lo requiere
al igual que los docentes no saben de las TIC, como objeto de estudio, como
recurso didactico, como recurso para la expresién y comunicacién, como recurso
para la organizacion y gestion institucional, como recurso para la atencion a la

diversidad .y como recurso para estar al dia con la tecnologia.

Se deduce entonces que no se trata solamente de incorporar las TIC a la
ensefianza como un recurso muy imprescindible para el mundo del trabajo, sino

de hacer un uso innovador, motivador, reflexivo, critico y pedagdgico.

De otro modo, se corre el riesgo de convertirlas en meros instrumentos y ello
ocasionaria seguir en la educacion tradicionalista, sin que los objetivos de los
nuevos modelos educativos no se lleguen a llevar a cabo lo que seria un atraso en

lo pedagdgico, social, cultural y psicoldgico.

Asi el Material Didactico Interactivo desde otra manera de ver, se pueden
considerar como una reunidn de recursos informaticos disefiados con la intencién

de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Estos materiales son interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia,
como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados, explicaciones de
experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las
funciones de diagndstico, seguimiento y evaluacion en especial, para las
asignaturas como: Matematica, Lengua Yy Literatura, Ciencias Naturales,
Estudios Sociales, donde la labor diaria del maestro juega un rol muy importante

en la vida del estudiante.

Facilitando de esta manera una informacion estructurada a los alumnos,
mediante la simulacion de fenédmenos y ofrecer un entorno de trabajo méas o
menos sensible a las circunstancias de los alumnos y mas o menos rico en

posibilidades de interaccién; pero todos comparten las siguientes caracteristicas:

* Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando lo

aprendido.
* Facilita las representaciones animadas.
* Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

* Permite simular procesos complejos en el proceso ensefianza aprendizaje.

1.2.2.1 ANALISIS CRITICO

ARBOL DE PROBLEMAS

Institucion no acorde Educacion Limitado acceso a la
a la tecnologia tradicionalista tecnologia.

Efecto

Problema

idactico Interactivo y su incidencia
en el proceso ensefianza aprendizaj
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Causas

{a insuficiente

docente defici

Gréfico N°1 Arbol de Problemas
Elaborado por: Angel Mayacela

Ante los cambios actuales y las politicas educativas es muy necesario realizar
investigacion que nos sirva como apoyo Y tener otro enfoque con otra vision y
ayude el proceso de ensefianza aprendizaje para mejorar cada dia el rendimiento

academico al igual que el desarrollo comporta mental.

A través del Material Didactico Interactivo, los estudiantes en la actualidad
tienen mucha capacidad e interés con la tecnologia, lo que les permitira tener

otra vision hacia un mejor futuro en sus estudios, y labores ya como profesionales.

La institucién tiene equipos de computacion, pero no todos los equipos
estdn de acuerdo al avance de la tecnologia, este problema afecta a todos los
nifios y nifias en el desenvolvimiento académico incidiendo en el rendimiento

escolar.

Por eso cuando terminan el séptimo afio de Educaciéon Basica de la escuela
que es de tipo comun, se enfrentan a la vida estudiantil donde se encuentran con
ciertas barreras ante el avance tecnologico por lo que tienen que esforzarse para

estar al dia con la Informatica.

En la actualidad los recursos econdémicos en los hogares del sector influyen
enormemente, los estudiantes no tienen lo necesario en asuntos informaticos para
poner en practica los conocimientos adquiridos en la institucion. Lo que ocasiona
problemas y también el desconocimiento de los padres de familia sobre el

software que para ellos es muchas veces desconocido.
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La finalidad y misiéon inmediata es alcanzar y lograr que los nifios/as sean
participativos, creativos, innovadores dandoles la oportunidad de ser un elemento
proactivo en la educacion para su mejor desarrollo y solucién de problemas en su

diario convivir.
1.2.3 Prognosis

De no aplicarse y dar solucion a este problema, se incrementara el
desconocimiento del Material Didactico Interactivo, lo que conlleva al fracaso de
su vida estudiantil y profesional, donde nuestro pais no puede salir del
subdesarrollo tecnoldgico y nuestros alumnos no puedan aprovechar de mejor

manera estos recursos.
1.2.4 Formulacién del Problema

¢En qué medida incidira el Material Didactico Interactivo en el Area de
Ciencias Naturales en el proceso ensefianza aprendizaje en los estudiantes del
Séptimo Afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta “ 2 de Agosto”, de

parroquia de Cutuglagua, Cantén Mejia.

1.2.5 Interrogantes

1. ¢Los docentes de la institucion estaran capacitados para aplicar el Material

Didactico Interactivo dentro de las aulas de clases?

2. ¢Queé dificultades y problemas presentan los nifios y nifias dentro del area de

Ciencias Naturales?

3. ¢La utilizacion y aplicacion del Material Didactico Interactivo mejorara el

proceso ensefianza aprendizaje?
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4. ;Qué conocen los docentes y los estudiantes sobre el uso de material didactico

interactivo en el proceso de ensefianza aprendizaje?
5. ¢Cuadl es la situacion del Material Didactico Interactivo en la institucion?
1.2.6. Delimitacion del objeto de la investigacion

1.2.6.1 Delimitacién de contenidos

e Campo Educativo
e Area Ciencias Naturales
¢ Aspecto Incide en el Proceso Ensefianza Aprendizaje

¢ Delimitacion Espacial

La presente Investigacion se realizara en la Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto”,

de la parroquia de Cutuglagua, Cantén Mejia, Provincia de Pichincha.
¢ Delimitacion Temporal

La presente investigacion se realizara durante el periodo de Junio a Octubre
del 2010- 2011.

1.3 Justificacion:

El presente trabajo con las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion que han evolucionado espectacularmente en los ultimos afios,
debidas especialmente a su capacidad de interconexion a través de la Red. Por lo
cual se hace muy importante esta nueva fase de desarrollo, va a tener gran impacto

en la organizacion de la ensefianza y el proceso de aprendizaje.
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La acomodacion del entorno educativo a este nuevo potencial y la adecuada
utilizacion didactica de las mismas nuevas tecnologias causan novedad y plantean
a la educacion a reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad que surge de esta

tecnologia y sus consecuencias.

El presente trabajo de investigacion resulta de vital importancia, porque con su
aplicacion y desarrollo se buscara alcanzar un objetivo que es que por medio del
Material Didactico Interactivo para nuestra institucién, donde habré beneficiarios
directos e indirectos, a través de ella se ha observado un alto indice de
desconocimiento sobre ese tema, el mismo que se ha visto reflejado en los

estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Es muy importante concienciar a los Docentes que forman parte de la
institucion en capacitarse permanentemente para realizar un cambio, buscando
siempre soluciones que ayudaran a buen aprendizaje en el aula , estimulando el
rendimiento académico de una manera mas facil y dindmica en todas las areas,
para solucionar los problemas de aprendizaje de los estudiantes que cada dia se

presentan y asi evitar el fracaso.

Este trabajo de investigacion si sera factible ya que se contaria con los

recursos necesarios para su aplicacion.

El enfoque de la formacion asistida por computadora pretende agilitar, facilitar

la tarea del educador, convirtiéndola en mas préactica.

El Material Didactico Interactivo resulta generalmente una presentacion de
una secuencia a veces establecida con técnicas de inteligencia artificial de

lecciones, o modulos de aprendizaje.

Se ha realizado muchos estudios sobre los nuevos enfoques a tener en cuenta
para la ensefianza de las Tecnologias de la Informética y la preparacion que en tal
sentido deben poseer los docentes.

Se hicieron valoraciones sobre la implementacion del Material Didactico

Interactivo, en las actuales transformaciones que hoy se operativisa en el sistema
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de ensefianza del nivel medio basico, destacdndose las ventajas de esta tecnologia
para el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje.

El mundo actual se desenvuelve de la tecnologia, la versatilidad y el caracter
de las tecnologias, hacen que las propuestas de utilizacion se sitlen en todas las
etapas del sistema educativo escolar, desde el preescolar hasta la universidad, esta
ha alcanzado una notable difusion en todos los actores en nuestros dias, sobre todo
por el énfasis de sus ventajas inmediatas y un lenguaje técnico que lleva a un

exitoso desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

En la actualidad nos encontramos en una etapa que bien pudiera caracterizarse
como una Revolucion de la Informacion, por esto es imprescindible que el
hombre que viva en esta sociedad del conocimiento y la informacion aprenda a

cdmo usar e interactuar con las nuevas tecnologias que mueven al mundo de hoy.

El impacto social de las Tecnologias de la Informacién, toca muy de cerca la
esfera educacional, propiciando transformaciones en las formas tradicionales de

ensefiar y aprender.

Los origenes de la tecnologia educativa pueden hallarse en la ensefianza
programada, con la idea de elevar el conocimiento, la eficiencia Yy eficacia del

trabajo del docente.

1.4  OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo General

e Determinar la incidencia de la aplicacion del Material Didactico
Interactivo en el proceso de ensefianza aprendizaje en el Area de Ciencias
Naturales como herramienta de apoyo pedagdgico , en los estudiantes del
Séptimo Afio de Educacion Bésica de la Escuela Fiscal Mixta “ 2 de

Agosto” .

1.4.2 Objetivos Especificos
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Diagnosticar los problemas en el proceso ensefianza aprendizaje

Analizar el nivel de aplicacion del Material Didactico Interactivo en la

Institucion.

Disenar el material interactivo como herramienta de apoyo para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias del Séptimo Afio

de Educacion Basica.
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CAPITULO 1l
MARCO TEORICO
2.1 Antecedente Investigativo

De acuerdo a todos los antecedentes de investigacion sobre, el Material
Didactico Interactivo actualmente se ve que, mas que una necesidad es un
elemento clave incluir la tecnologia a la par con la Pedagogia y constituirse un

material de apoyo practico para afianzar el proceso ensefianza aprendizaje.

En la actualidad nuestra institucién requiere de suma importancia la
implementacién de estos programas que ayudara a fortalecer los conocimientos.
En la institucion no existe en la actualidad la aplicacion del Material Didactico

Interactivo.

Esta clase de material ayudara en la casa al alumno a reforzar sus
conocimientos que va adquiriendo en la Institucion. Sera también la oportunidad
para que el personal docente pueda innovar su labor diaria en beneficio de los

educandos e ir a la par con los avances tecnoldgicos.

A casi dos décadas de la inclusién de la computacién en especial hacia el area

educativa esta se va desarrollando en base a sus experiencias.

En el Ecuador, la educacion se basa en la Reforma Curricular Ecuatoriana
hasta el presente afio donde se va cumpliendo con el Plan Decenal de Educacion
con todas sus nuevas politicas donde se va aplicando el refuerzo a la Reforma 'y el

fortalecimiento del mismo al sistema educativo.
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Para desarrollar las habilidades y destrezas de los nifios y nifias de cada
institucion, es fundamental tomar en cuenta los contenidos, destrezas y ejes
transversales de tal manera que siempre estén acordes a las nuevas planificaciones

y asi mejorar el trabajo de los alumnos en la clase.

Las Tecnologias de la Informacion ofrecen grandes posibilidades de desarrollo
en la educacion, favorecen una mayor atencion a las diferencias y necesidades

individuales donde se toma ya en cuenta la Inclusién Educativa.

La tecnologia educativa, como tendencia Pedagdgica contemporanea, ha
alcanzado una notable difusidén en nuestros dias, sobre todo por el énfasis en sus

ventajas inmediatas y un lenguaje altamente técnico y asertivo.

El centro de su interés, consiste en aplicar tecnologias de la informacion, para
crear individuos competentes, competitivos, eficientes que sabran responder a los

nuevos retos Y el ante el avance tecnolégico mundial sean buenos profesionales.

La investigacion se basa en grandes investigadores sobre las Teorias del

Aprendizaje como: Piaget, Ausubel, Vigotsky Bruner, Skinner.
2.2. Fundamentacion Filosofica:

La fundamentacion es critico propositiva, porque permite que el ser humano se

desarrolle criticamente a través de acciones propositivas e innovadoras.

El presente trabajo tiene como objetivo describir el surgimiento de la
tecnologia educativa como tendencia pedagdgica contemporanea y sus referentes
filoséficos y psicologicos, en especial hace énfasis en el impacto que la tecnologia

produce dia a dia en la educacion, principio constructivista.

Han faltado, faltan valores y ética en todas las profesiones, y sobre todo la
educacion, no se ha ensefiado a pensar por cuenta propia, para poder ser libres de
prejuicios, de dogmatismos, de la manipulacion de los politicos y politiqueros

durante nuestra historia democratica.
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2.3. Fundamentacion Legal:
La Constitucion Politica de la Republica del Ecuador
SECCION PRIMERA EDUCACION

ART. 343. El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo
de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,

técnicas, saberes, artes y cultura.

El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera

flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente.

ART. 344. EIl sistema nacional de educacion comprendera las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones
en los niveles educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el

sistema de educacion superior.

ART. 345. La educacién como servicio publico se presentard a través de

instituciones puablicas, fiscomisionales y particulares.

En los establecimientos educativos se proporcionaran sin costo servicios de
caracter social y de apoyo psicoldgico, en la marco del sistema de inclusién y

equidad social.

ART. 346. Existira una institucion pablica, con autonomia, de evaluacion integral

interna y externa, que promueva la calidad de la educacion.

ART. 348. La educacion publica sera gratuita y el Estado la financiara de manera
oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos destinados a la
educacion se regira por criterios de equidad social, poblacional y territorial, entre

otros.
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El Estado financiard la educacion especial y podra apoyar financieramente a la
educacion fiscomisional, artesanal y comunitaria, siempre que cumplan con los

principios de gratuidad, obligatoriedad e igualdad de oportunidades.

ART. 349. El Estado garantizara al personal docente, en todos los niveles y
modalidades, estabilidad, actualizacién, formacién continua y mejoramiento
pedagdgico y académico; una remuneracion justa, de acuerdo a la
profesionalizacion, desempefio y mérito académicos. La ley regulara la carrera
docente y escalafon; establecera un sistema nacional de evaluacion del desempefio

y la politica salarial en todos los niveles.
2.4 Fundamentacion Axioldgica:

La axiologia es la teoria de los valores, estos son la guia de las acciones
humanas que permiten la consecucion de metas, de formas de vida o principios
humanizadores. La formacion de valores es un proceso que dura toda la vida en el
que se vinculan los cambios sociales las transformaciones producto de la

interaccién humana, en el sentido y en la calidad de vida-

La formacion de valores en el estudiante es de vital importancia donde el
papel del docente es de vital importancia ya que estos le proporcionan
herramientas que permiten realizar una interpretacién del mundo circundante, en
el ambiente educativo los valores como conceptos fundamentales y guias para la

accion.

El convivir en una sociedad més justa y tolerante es un problema que la
sociedad afronta, esta debe ser orientada para mantener una imagen basada en un
sistema de valores y sobre todo la conducta del hombre para formar un hombre

con una cultura general integral.

Con respeto a los docentes se debe ensefiar con el ejemplo teniendo como

objetivo la formacion de ciudadanos capaces de participar en una sociedad
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democrética y justa donde vivamos con dignidad respetando los deberes y
derechos de cada persona.

2.5 Categorias fundamentales

REDES DE INCLUSION

REDES DE INCLUSION

Software
Educativo

Pedagogia

Didactica

Proceso de
Ensefanza
Aprendizaje

Material
Didactico
Interacativo

Grafico N° 2
Categorizacion de las variables
Elaborado por: Angel Mayacela

Variable Independiente - Variable Dependiente:

Material Didactico Interactivo Proceso de Ensefianza Aprendizaje

35



36



REDES CONCEPTUALES DE LAS VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE: MATERIAL DIDACTICO INTERACTIVO

De consulta

Tipos de Material
Didactico

Interactivo
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n del Material
Didactico

Interactivo

Funcidn

. Ejercitacion
Exoresiva

Funciones del
Material Didactico
Interactivo

MATERIAL
DIDACTICO
INTERACTIVO

Funcion
Motivadora

Funcion

Funcidon

Investicadora

Funcidén Funcion

Metalinguistic

Evaluadora Innovadora
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VARIABLE DEPENDIENTE: PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE Tipos del

Aprendizaje

Aprendizaje

/

N

PROCESO DE Proceso del Estilo del
Y Aprendizaje Etapas del Aprendizaje
APRENDIZAIJE

Definicidn
del
Aprendizaj

Estilos del Aprendizaje y
las teorias de las

inteligencias multiples

Grafico N° 3: Redes conceptuales de las variables
Elaborado por: Angel Mayacela
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Software Educativo.-

KTurtle, una aplicacion parte del KDE Education Project, disefiada para ensefiar a
programarse denomina software educativo al destinado a la ensefianza y el
aprendizaje autonomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas habilidades

cognitivas.

Asi como existen profundas diferencias entre las filosofias pedagogicas, asi
también existe una amplia gama de enfoques para la creacion de software educativo,
atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre los actores
del proceso de ensefianza-aprendizaje: educador, aprendiz, conocimiento,
computadora. Como software educativo tenemos desde programas orientados al
aprendizaje hasta sistemas operativos completos destinados a la educacion, como por
ejemplo las distribuciones GNU/Linux orientadas a la ensefianza.

El enfoque de la instruccion asistida por computadora pretende facilitar la tarea del
educador, sustituyéndole parcialmente en su labor. El software educacional resultante
generalmente presenta una secuencia (a veces establecida con técnicas de inteligencia
artificial) de lecciones, o mddulos de aprendizaje. También generalmente incluye
métodos de evaluacion automatica, utilizando preguntas cerradas. Las criticas mas

comunes contra este tipo de software son:

Los aprendices pierden el interés rapidamente e intentan adivinar la respuesta al
azar. La computadora es convertida en una simple maquina de memorizacion costosa.
El software desvaloriza, a los ojos del aprendiz, el conocimiento que desea transmitir

mediante la inclusion de artificiales premios visuales.

Software en el contexto del Proceso Ensefianza — Aprendizaje con el de cursar de
los afos, ha sido preocupacion de muchos sistemas educativos lograr que los

estudiantes adquieran los conocimientos y desarrollen las habilidades, todo lo cual



requiere brindar al estudiante servicios de apoyo que le faciliten su proceso de
formacion, de modo que la institucion educativa y el proceso docente-educativo que

en ella tiene lugar, desempefian un importante papel.

En tal sentido la tecnologia educativa constituye una tendencia pedagdgica actual
mediante la cual se puede lograr el desarrollo de habilidades, capacidades y contribuir

a aumentar el rendimiento académico del estudiante.

En relacion con esto se destacan los Software Educacionales los cuales son
considerados como el conjunto de recursos informaticos disefiados con la intencion
de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza — aprendizaje, y su
utilizacion se relaciona con la posibilidad y la eficiencia de la ensefianza asistida por

computadoras (EAC), el modo de utilizar las computadoras.
Multimedia.-

La multimedia y las TIC han llegado a ser uno de los pilares basicos de la
sociedad, de esta forma, hoy debe proporcionarse al ciudadano una educacion que
tenga que cuenta esta realidad. Existe una preocupacién por modificar las ensefianzas
en todos los niveles educativos para conseguir la correcta comprension de los
conceptos basicos de la informatica y de las comunicaciones con objeto de alcanzar la

destreza suficiente para usar los sistemas informéticos adecuadamente.

Los ambientes de aprendizaje estan constituidos por la integracion de una
propuesta pedagdgica y la participacion de los nuevos recursos tecnoldgicos de
comunicacion (ejemplo las TIC), los cuales estan interviniendo directamente en la

mediacion entre el conocimiento, el maestro y el alumno.

Actualmente la computadora es utilizada desde muy temprana edad, a la vez que

los programas informaéticos van actualizandose o apareciendo cada afio.
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Los docentes no podemos ser ajenos a esta realidad y debemos estar
actualizandonos continuamente, para nuestro propio desarrollo profesional y
especialmente, para lograr que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas

productivo.

El computador ha abierto posibilidades increibles en todos los campos; s6lo por
citar algunos ejemplos, a través de él podemos ver el desarrollo de un bebé
(ecografia), podemos construir la cadena del asombroso genoma humano, podemos
enviar mensajes electronicos en cuestion de segundos desde cualquier parte del

mundo a cualquier parte del mundo, etc.

El disefio mas pequefio del equipo ha tenido mayor impacto en el usuario (la
persona que es el principal enlace entre el computador y la informacion que éste
produce) La computadora sigue una serie de procesos, que quedan resumidos de la

siguiente manera.

En la actualidad, dependiendo del contexto en que nos encontremos y del tipo de
especialista que lo defina, sin embargo, se suele denominar multimedia a la forma de
presentar informacidn que emplea una combinacion de texto, sonido, imégenes, video

y animacion a través de una computadora.

Como bien dice Charles Duchateau (1999), hablar simplemente reconocer, que
las informaciones (textos, imagenes, sonidos, videos) pueden ser tratadas, almacén
comunicadas, por un dispositivo Unico: la computadora. Entre las aplicaciones
multimedia mas comunes podemos mencionar juegos, programas de aprendizaje y

material de referencia.
Material Didactico Interactivo

Los materiales didacticos constituyen en la actualidad, en todos los elementos que
empleamos los docentes que nos permiten llegar hacia el alumno con una mejor

calidad en la ensefianza aprendizaje en relacion a todo su proceso.
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Estos pueden ser (libros, carteles, mapas, fotos, l&minas, videos, software), pero

no siempre un libro es un material didactico.

También consideramos materiales didacticos a aquellos materiales y equipos que
nos ayudan a presentar y desarrollar los contenidos que permiten en los/as alumnos/as

trabajar con ellos para la construccion de los aprendizajes significativos.

En resumen material didactico es cualquier elemento que, en un contexto
educativo determinado, es utilizado con una finalidad didactica que permite mejorar
la calidad de la educacion.

En todos los paises especialmente del Hemisferio Oriental y Estados Unidos en
América, una nueva mania se ha apoderado de millones de personas de toda edad
donde se ha dejado aquellos tipos de material didactico con que nuestros padres
solian divertirse, como &bacos, y toda clase de juguetes que ayudaban a desarrollar

habilidades psicomotoras e intelectuales.

Hoy en dia, todo es mas complejo y diverso, asi los sonidos que producen y sus
luces de muchos colores han cautivado a la aficién e imaginacion. Nunca se imagino

que se reemplazaria por ejemplo a los libros, los cuentos y otros juegos.

Actualmente se exige atender aspectos referentes a las nuevas tecnologias de la
informacién (Multimedia, software de aplicacién e Internet), la cuales han
revolucionado los métodos de ensefianza y aprendizaje, ademas abren nuevas
posibilidades de ampliar la cobertura con el uso de areas de la computacion que se
han desarrollado de tal manera que han sido puntos claves en las aplicaciones graficas

y animaciones.

Estas tecnologias han permitido el desarrollo de nuevos enfoques pedagdgicos que

facilitan el acceso a bases de datos, educacién a distancia, redes virtuales y cursos.
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De acuerdo a investigaciones recientes emanadas de las teorias cognitivas del
aprendizaje , se plantea la necesidad de disefiar y elaborar materiales didacticos que
promuevan en los estudiantes la construccion significativa del conocimiento, la
reflexion critica de lo que se lee o la aplicacion de lo aprendido en contextos reales

y de relevancia para el que aprende ( Diaz, 2001 ).

Los materiales didacticos, en el proceso de aprendizaje tienen una gran
significacion no solo desde el punto de vista cognitivo, sino también desde la vision
sociocultural y de los procesos de mediacién en el aprendizaje, ellos relacionan
contenidos o saberes culturales y cubren una importante funcién de mediacion entre

el alumno y el docente.

El docente que recurre a estos materiales no sélo es en busca de apoyos didacticos
a su labor, sino con frecuencia para organizar y dar sentido a su propio plan de
actividades teniendo en cuenta el disefio instruccional, el cual se encarga de la
estructuracion y organizacion de una serie de elementos psicopedagdgicos vinculados
con los contenidos especificos teniendo como finalidad potenciar el aprendizaje de

los alumnos.

El punto central para el andlisis del disefio instruccional de materiales para la
ensefianza o capacitacion en términos de aprendizaje, consiste en determinar si los
materiales en cuestion son potencialmente significativos para promover o no el
aprendizaje de los alumnos o capacitarlos en términos de que si propician la
comprensidn de los contenidos, la construccion o aplicacion del conocimientoy la

adquisicion de las habilidades buscadas.

Por lo que el material didactico debe destacar elementos psicopedagogicos VY el

analisis semiético del contenido.

El Material Didactico Interactivo (MDI) sin duda, causa gran impacto en la

comprension de los contenidos, la construccion o aplicacion del conocimiento y la
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adquisicion de las habilidades buscadas.
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Grafico N° 4

El Material Didactico Interactivo (MDI), sin duda causa gran impacto con su
tecnologia en la educacion pues es la mas reciente herramienta didactica Gtil para el

estudiante y profesor, convirtiéndose en una alternativa valida para ofrecer al usuario

un ambiente propicio para la construccion del conocimiento.

Asi como existen profundas diferencias entre las filosofias pedagdgicas, asi
también existe una amplia gama de enfoques para la creacién de software educativo y
material didactico interactivo, atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que

deberia existir entre los actores del proceso ensefianza aprendizaje: educador,

aprendiz, conocimiento, computadora.
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Tipos de Material Didactico

El tipo de material didactico por excelencia, debe existir una supervision por parte
de los padres y entregar a sus hijos una buena guia. Lo mismo debe hacerse en los
establecimientos educacionales en los cuales los docentes deberian preocuparse por
entregar a sus educandos algun tipo de material didactico atil motivador y a la vez

entretenido, asi los nifios se interesan por aprender.

No se debe enfocar exclusivamente en algin nuevo tipo de material didactico,
también es saludable algunos clasicos que son los que jamas moriran como los libros

para colorear y leer o algunos trabajos por el estilo.

Asi no se abandona las habilidades psicomotoras que son el pilar fundamental en
el desarrollo de cualquier nifio, necesitando este algun tipo de material didactico que

ayude, de forma entretenida, a lograr estas etapas.
Categorizacion de los Programas Didacticos.
Segun su naturaleza informatica, los podemos categorizar como:
De consulta: Como por ejemplo los atlas geogréficos y los atlas biolégicos

Tutoriales: Son aquellos que transmiten conocimiento al estudiante a través de
pantallas que le permiten aprender a su propio ritmo, pudiendo volver sobre cada

concepto cuantas veces lo desee.

Ejercitacion: Permiten al estudiante reforzar conocimientos adquiridos con
anterioridad, llevando el control de los errores y llevando una retroalimentacion
positiva. Proponen diversos tipos de ejercicios tales como ‘“completar”, “unir con
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flechas”, “seleccion multiple” entre otros.
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Simulacién: Simulan hechos y/o procesos en un entorno interactivo, permitiendo
al usuario modificar parametros y ver como reacciona el sistema ante el cambio

producido.

Ladicos: Proponen a través de un ambiente ladico interactivo, el aprendizaje,
obteniendo el usuario puntaje por cada logro o desacierto. Crean una base de datos

con los puntajes para conformar un “cuadro de honor”.

Micro mundos: es el ambiente donde el usuario, explora alternativas, puede

probar hipotesis y descubrir hechos verdaderos.
Caracteristicas del Material Didactico Interactivo

Estos materiales son y deben ser interactivos, a partir del empleo de recursos
como: multimedia, videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados,
explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que

apoyan las funciones de diagndstico, seguimiento, entre ellas tenemos:

e Facilidad de uso. Si es controlable o no por los profesores y alumnos, 0 si se

necesita personal especializado para que el trabajo sea muy productivo.

e Uso individual o colectivo. Si se puede utilizar a nivel individual, pequefios

grupos y un gran grupo.

e Versatilidad. Adaptacion a diversos contextos: entornos, estrategias didacticas,

alumnos.

e Abiertos, permitiendo la modificacion de los contenidos a tratar de manera

flexible a los requerimientos del momento.

e Que promuevan el uso de otros materiales (fichas, diccionarios...) y realizacion

de actividades complementarias (individuales y en grupo cooperativo.
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Proporcionar informacién, practicamente todos los medios didacticos
proporcionan  explicitamente informacion:  libros, videos, programas

informaticos.

Capacidad de motivacion, para motivar al alumno/a, los materiales deben
despertar y mantener la curiosidad, el interés hacia su utilizacion, sin provocar
ansiedad y evitando que los elementos ludicos interfieran negativamente en los

aprendizajes.

Estimularan el desarrollo de habilidades meta cognitivas y estrategias de
aprendizaje en los alumnos, que les permitiran planificar, regular y evaluar su
propia actividad de aprendizaje, provocando la reflexion sobre su conocimiento y
sobre los métodos que utilizan al pensar, ya que aprender significativamente
supone modificar los propios esquemas de conocimiento, reestructurar, revisar,

ampliar y enriquecer las estructura cognitivas.

Esfuerzo cognitivo. Los materiales de clase deben facilitar aprendizajes
significativos y transferibles a otras situaciones mediante una continua actividad

mental en consonancia con la naturaleza de los aprendizajes que se pretenden.

Disponibilidad deben estar disponibles en el momento en que se los necesita.

Guiar los aprendizajes de los/as alumnos/as, instruir, como lo hace una antologia

o un libro de texto por ejemplo.

Con el Material Didactico Interactivo se pueden tratar las diferentes materias
(Matematica, Idiomas, Geografia, Lenguaje, Estudios Sociales y Ciencias
Naturales), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando una

informacidn estructurada a los alumnos, mediante la simulacién de fenémenos) y
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ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los

alumnos y més o menos rico en posibilidades de interaccion.
Son interactivos:

Cuando contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y permiten un

dialogo y un intercambio de informaciones entre el computador y los estudiantes.

Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al ritmo de trabajo

de cada uno y pueden adaptar sus actividades segun las actuaciones de los alumnos.

El entorno de comunicacion o interfaz.-La interfaz es el entorno a través del cual
los programas establecen el didlogo con sus usuarios, y es la que posibilita la

interactividad caracteristica de estos materiales, esté integrada por dos sistemas.
Funciones del Material Didactico Interactivo:

Los programas didacticos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan las
funciones basicas propias de los medios didacticos en general y ademas, en algunos
casos, segun la forma de uso que determina el profesor, pueden proporcionar

funcionalidades especificas.
Funciones que pueden realizar los programas:

Funcion Informativa.-

La mayoria de los programas a través de sus actividades presentan unos
contenidos que proporcionan una informacion estructurada de la realidad a los
estudiantes. Los programas tutoriales y especialmente las bases de datos, son los
programas que realizan mas marcadamente una funcion informativa.

Funcion Instructiva.-

Todos los programas educativos orientan y regulan el aprendizaje de los

estudiantes ya que, explicita o implicitamente promueven determinadas actuaciones
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de los mismos encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos educativos

especificos.

Con todo, si bien el computador actGa en general como mediador en la
construccién del conocimiento y el meta conocimiento de los estudiantes, son los
programas tutoriales los que realizan de manera mas explicita esta funcion
instructiva, ya que dirigen las actividades de los estudiantes en funcion de sus
respuestas y progresos.

Funciéon Motivadora.-

Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e interesados por todo el software
educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para captar la atencién de
los alumnos, mantener su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo hacia los

aspectos mas importantes de las actividades.
Funcion Evaluadora.-

La interactividad propia de estos materiales, les permite responder inmediatamente
a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace especialmente adecuados para

evaluar el trabajo que se va realizando con ellos.
Funcion Investigadora.-

Los programas no directivos, especialmente las bases de datos, simuladores y
micro mundos, ofrecen a los estudiantes, interesantes entornos donde investigar
buscar determinadas informaciones, cambiar los valores de las variables de un

sistema, etc.

Ademas, estos programas son herramientas que pueden proporcionar a los
profesores y estudiantes instrumentos de gran utilidad para el desarrollo de trabajos

de investigacion que se realicen basicamente al margen de los computadores.



Funcion Expresiva.-

Dado que los computadores son unas maquinas capaces de procesar los simbolos
mediante los cuales las personas representamos nuestros conocimientos y nos

comunicamos, sus posibilidades como instrumento expresivo son muy amplias.
Funcion Metalinguistica.-

Mediante el uso de los sistemas operativos (MS/DOS, WINDOWS) y los
lenguajes de programacion (BASIC, LOGO...) los estudiantes pueden aprender los

lenguajes propios de la informatica.
Funcion Innovadora.-

Aunque no siempre sus planteamientos pedagdgicos resulten innovadores, los
programas educativos se pueden considerar materiales didacticos con esta funcién, ya
que utilizan una tecnologia recientemente incorporada a los centros educativos y en

general suelen permitir muy diversas formas de uso.
Pasos a dar antes de elaborar Materiales Didacticos

A menudo los materiales didacticos que se utilizan en los eventos educativos sea
un video o un folleto elaborado por otras personas, se limitan a un simple resumen o
presentacién de un tema dado. También, falta muchas veces claridad sobre cémo
utilizarlos y aprovecharlos lo mejor posible en funcion de los objetivos educativos

que se plantean.

Pedagogia.-



La pedagogia es el conjunto de saberes que se encarga de la educacion como
fendmeno especificamente humano y tipicamente social. Se trata de una ciencia

aplicada de caracter psicosocial, cuyo objeto de estudio es la educacion.

Definen a la pedagogia como la ciencia que se ocupa de la educacion y la
ensefianza. Tiene como objetivo proporcionar guias para planificar, ejecutar y evaluar
procesos de ensefianza y aprendizaje, aprovechando las aportaciones e influencias de
diversas ciencias, como la psicologia (del desarrollo, personalidad, superdotacion,
educativa, social), la sociologia, la antropologia, la filosofia, la historia y la medicina,

entre otras.

Luego, el pedagogo es el experto en educacion formal y no formal que investiga la
manera de organizar mejor sistemas y programas educativos, con el objeto de
favorecer al méximo el desarrollo de las personas y las sociedades. Estudia la

educacion en todas sus vertientes: escolar, familiar, laboral y social.

Sus areas profesionales son muy amplias, ya que recoge el conocimiento de varios
saberes cientificos, ademas de las arriba mencionadas, de las neurociencias,
diagnostico pedagdgico y psicopedagdgico, didactica, formacion laboral y
ocupacional, técnicas individuales y grupales de aprendizaje, tecnologia educativa,
intervencion socio-educativa, metodologia, investigacion educativa, andlisis de datos,

educacion de adultos, educacion para la salud, educacién ambiental.

Etimologicamente el término educacidn proviene del latin educare, que quiere

decir criar, alimentar, nutrir y educare que significa llevar a, sacar afuera.

Inicialmente estas definiciones fueron aplicadas al cuidado y pastoreo de animales

para luego llevar a la crianza y cuidado de los nifios.

Solo sé que no sé nada, es una frase muy citada del filosofo ateniense Sécrates.



El ser humano voluntaria o involuntariamente est4d inmerso en el proceso de
educacién, que se va desarrollando a lo largo de nuestras vidas desde el momento de

la concepcidn y hasta la muerte.

Al nacer el individuo es como un cuaderno vacio que se va llenando conforme a
las experiencias que vive, este es el proceso de aprendizaje, el que se da en todos los
aspectos de nuestras vidas, abarcando la cotidianidad, los establecimientos escolares,

asi como el ambiente y las personas que nos rodean.

La educacién formal intencionada es la que recibimos en las instituciones
escolares y que hacemos con la intencion transformadora de conocimientos
evidentemente presente, ésta la recibimos de un grupo de lo que en cierto modo

podriamos Ilamar sofistas (persona sabia o habil).

La filosofia define asi a los profesores 0 maestros porgque son personas que dicen
tener cierro cumulo de conocimientos y lo imparten a otras personas, a cambio de un
pago por este servicio, en este sentido todos hemos tenido el algin momento de

nuestras vidas tendencias sofistas.

Pero si recibimos conocimientos de otras personas, al menos deberia ser de
alguien con mas conocimientos y experiencia practica en la materia que nosotros

mismos.
Didactica.-

Etimologicamente procede del griego “didaktiké”: ensefiar, instruir, exponer con
claridad, la didactica es la ciencia de la educacién que estudia e interviene en el
proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la formacion intelectual del

educando.



La didactica entre la teoria y la practica, hay que partir de la préctica para construir
a partir de ella la teoria que podré influir a su vez en la nueva practica reflexiva y

mejorada.

El aspecto tedrico de la didactica estd relacionado con los conocimientos que

elabora sobre los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Mientras que su aspecto practico consiste en la aplicacion de aquellos
conocimientos, en la intervencion efectiva en los procesos reales de ensefianza-
aprendizaje. Teoria, practica, teoria préctica, teoria y préactica se necesitan

mutuamente en la didactica.

Es una ciencia préactica, de intervencion y transformadora de la realidad,
identificar un sistema de recompensas y sanciones eficaz para los distintos
aprendices, 0 mucho mejor adn, conectar las tareas de aprendizaje con los intereses y
moviles iniciales de los aprendices, con el fin de hacer del aprendizaje una tarea

intrinsecamente interesante.

Asi de forma progresiva, vaya generando nuevos moviles y prioridades mas
cercanos a los objetivos finales de la instruccion donde genere contextos de
aprendizajes adecuados para el desarrollo de una motivacion mas intrinseca,
fomentando la autonomia de los aprendices, su capacidad para determinar las metas y
los medios del aprendizaje mediante tareas cada vez mas abiertas, mas cercanas a los

problemas que a ejercicios, y promoviendo ambientes de aprendizaje.

Los profesores deben ir siempre un paso por delante, con el andamio un escal6n
mas arriba que sus aprendices. Malamente tomaran conciencia los aprendices de las
causas Yy los remedios de sus dificultades de aprendizaje si los profesores no lo han

hecho primero por ellos.

A partir de esta concepcion general se ha desarrollado una serie de ideas

importantes que constituyen la base para la elaboracion de una psicologia nueva.
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El anélisis psiquico de la actividad y la conciencia revela sus cualidades sistémicas
generales. En consecuencia, en este enfoque no se dirige la atencion hacia la
determinacion de las peculiaridades de los procesos psiquicos aislados (percepcion,

memoria, pensamiento).

Todos ellos existen a uno u otro nivel de las relaciones del sistema; el hombre,
como integridad psiquica empirica, manifiesta sus propiedades en todas las formas de

interaccion en que participa.

Por eso, aunque la investigacion de estos procesos constituye una tarea especial,
su estudio no es independiente de los enfoques y vias de solucion de los problemas de

la actividad y la conciencia.
Proceso de Ensefianza Aprendizaje

El proceso de ensefianza produce un conjunto de transformaciones sistematicas en
los individuos, una serie de cambios graduales cuyas etapas se suceden en orden

ascendente, es por tanto, un proceso progresivo, dinamico y transformador.

Como consecuencia del proceso de ensefianza, ocurren cambios sucesivos e
ininterrumpidos en la actividad cognoscitiva del individuo (alumno). Con la ayuda
del maestro o profesor, que dirige su actividad conductora u orientadora hacia el
dominio de los conocimientos, asi como a la formacion de habilidades y habitos
acordes con su concepcién cientifica del mundo, el estudiante adquiere una vision
sobre la realidad material y social; ello implica necesariamente una transformacion

escalonada de la personalidad del individuo.

En la ensefianza se sintetizan conocimientos. Se va desde el no saber hasta el
saber; desde el saber imperfecto, inacabado e insuficiente hasta el saber
perfeccionado, suficiente y que, sin llegar a ser del todo perfecto, se acerca a la

realidad.



La ensefianza se propone reunir los hechos, clasificarlos, compararlos y descubrir
sus regularidades, sus necesarias interdependencias, tanto las de carécter general

como las internas.

Todo proceso de ensefianza cientifica es un motor impulsor del desarrollo que,
consecuentemente, y en un mecanismo de retroalimentacion positiva, favorecera su
propio progreso en el futuro, en el instante en que las exigencias aparecidas se
encuentran en la llamada “zona de desarrollo proximo” del individuo al que se

ensefa.

Este proceso de ensefianza cientifica deviene en una poderosa fuerza de desarrollo,
que promueve la apropiacion del conocimiento necesario para asegurar la
transformacion continua y sostenible del entorno del individuo en aras de su propio
beneficio como ente biolégico y de la colectividad de la cual es un componente
inseparable.

La ensefianza se ha de considerar estrecha e inseparablemente vinculada a la
educacion vy, por lo tanto, a la formacion de una concepcién determinada del mundo y

también de la vida.

No debe olvidarse que los contenidos de la propia ensefianza determinan, en gran
medida, su efecto educativo donde la ensefianza esta de manera muy necesaria, sujeta
a los cambios condicionados por el desarrollo historico-social, a las necesidades
materiales y espirituales de las colectividades, que su objetivo supremo ha de ser
siempre tratar de alcanzar el dominio de todos los conocimientos acumulados por la

experiencia cultural.

La ensefianza existe para el aprendizaje; sin ella, este no se alcanza en la medida y
cualidad requeridas; mediante ella, el aprendizaje estimula. Asi, estos dos aspectos,

integrantes de un mismo proceso, de ensefianza-aprendizaje, conservan, cada uno por
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separado sus particularidades y peculiaridades, al tiempo que conforman una unidad
entre la funcion orientadora del maestro o profesor y la actividad del educando.

El proceso de ensefianza, con todos sus componentes asociados, debe considerarse
como un sistema estrechamente vinculado con la actividad practica del hombre, que
en definitiva, condiciona sus posibilidades de conocer, comprender y transformar la

realidad que lo circunda.

Dicho proceso se perfecciona constantemente como una consecuencia obligada del
quehacer cognoscitivo del hombre, con respecto al cual debe organizarse y dirigirse.
En esencia, tal quehacer consiste en la actividad dirigida al proceso de obtencidn de

los conocimientos y a su aplicacion creadora en la practica social.

La ensefianza tiene un punto de partida y una premisa pedagdgica general en sus
objetivos. Ellos determinan los contenidos, los métodos y las formas organizativas de
su desarrollo, en correspondencia con las transformaciones planificadas que se desean

generar en el individuo que recibe la ensefianza.

Tales objetivos sirven, ademas, para orientar el trabajo, tanto de los maestros
como de los educandos en el proceso de ensefianza, y constituyen, al mismo tiempo,

un indicador de primera clase para evaluar la eficacia de la ensefianza.
El Aprendizaje.-

El aprendizaje es un proceso de naturaleza extremadamente compleja, cuya esencia

es la adquisicién de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad.

Para que dicho proceso pueda considerarse realmente como aprendizaje, en lugar
de una simple huella o retencidon pasajera, debe poder manifestarse en un tiempo
futuro y contribuir, ademas, a la solucion de problemas concretos, incluso diferentes
en su esencia a los que motivaron inicialmente el desarrollo del conocimiento,

habilidad o capacidad.
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El aprendizaje si bien es cierto es un proceso, también resulta un producto por
cuanto son precisamente los productos los que atestiguan de manera concreta los
procesos. Aprender, para algunos, no es mas que concretar un proceso activo de

construcciodn gue realiza en su interior el sujeto que aprende (teorias constructivistas).

La mente del educando, su sustrato material-neuronal, no se comporta como un
sistema de fotocopia que reproduce en forma mecénica, mas o menos exacta 'y de
forma instantanea, los aspectos de la realidad objetiva que se introducen en el referido

soporte.

El individuo ante la influencia del entorno, de la realidad objetiva, no copia
simplemente, sino que también transforma la realidad de lo que refleja, o lo que es lo

mismo, construye algo propio y personal con los datos que la realidad le aporta.

Si la transmisién de la esencia de la realidad, se interfiere de manera adversa o el
educando no pone el interés y la voluntad necesaria, que equivale a decir la atencion

y concentracion requerida, solo se lograran aprendizajes fragiles y de corta duracion.

El significado de lo que se aprende para el individuo influye de manera
importante en el aprendizaje. Puede distinguirse entre el significado légico vy
psicolégico; por muy relevante que sea un contenido, es necesario que el alumno lo
trabaje, lo construya y, al mismo tiempo, le asigne un determinado grado de
significacion subjetiva para que se plasme o concrete en un aprendizaje significativo
que equivale a decir, que se produzca una real asimilacion, adquisicion y retencién de

dicho contenido.

El aprendizaje puede considerarse igualmente como un producto o fruto de una
interaccion social, desde este punto de vista es intrinsecamente un proceso social

tanto por sus contenidos como por las formas como se genera.
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De esta forma, los primeros favorecen la adquisicion de otros asi sucesivamente,
aqui el aprendizaje puede considerarse como un producto y un resultado de la
educacion y no un simple prerrequisito para que ella pueda genera aprendizajes,

donde la educacion es el hilo conductor.

Tipos de Aprendizaje

La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje mas comunes citados por la

pedagogia:

Aprendizaje receptivo: en este tipo de aprendizaje el sujeto s6lo necesita
comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.

Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no recibe los contenidos de forma pasiva;
descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema
cognitivo.

Aprendizaje repetitivo: se produce cuando el alumno memoriza contenidos sin
comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no encuentra
significado a los contenidos.

Aprendizaje significativo: es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus
conocimientos previos con los nuevos dotadndolos asi de coherencia respecto a sus

estructuras cognitivas.

Se debe al psicologo cognitivo David Paul Ausubel (1968) el concepto de
aprendizaje significativo; segun este postulado, para aprender un concepto, tiene que
haber inicialmente una cantidad basica de informacion acerca de él, que actia como

material de fondo para la nueva informacion.
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En resumen, podriamos decir que un alumno realiza un aprendizaje significativo

cuando puede relacionar lo que ya sabe con lo que tiene que aprender.
Estilos de Aprendizaje

El término “estilo de aprendizaje” se refiere al hecho de que cuando queremos
aprender algo cada uno de nosotros utiliza su propio método o conjunto de

estrategias.

Aunque las estrategias concretas que utilizamos varian segin lo que queramos
aprender, cada uno de nosotros tiende a desarrollar unas preferencias globales, esas
preferencias o tendencias a utilizar mas unas determinadas maneras de aprender que

otras constituyen nuestro estilo de aprendizaje.

Que no todos aprendemos a la misma velocidad ni ritmo, por eso debemos
respetar las diferencias individuales. Es asi, en cualquier grupo en el que dos
personas empiecen a estudiar una materia toda junta y partiendo de un mismo nivel,
nos encontramos al cabo de muy poco tiempo con grandes diferencias de
conocimientos de cada miembro del grupo y eso a pesar de haber hecho los mismos

ejercicios, las mismas explicaciones, y todas las actividades.

Cada miembro del grupo aprendera de manera distinta, tendrd dudas distintas y
avanzara mas en unas areas que en otras. Estas diferencias en el aprendizaje son el
resultado de muchos factores, como por ejemplo la motivacion, bagaje cultural previo

y la edad, todos aprenden de distinta manera.

El concepto de estilos de aprendizaje estd directamente relacionado con la

concepcidn del aprendizaje como un proceso activo.

LOS ESTILOS DE APRENDIZAJE Y LA TEORIA DE LAS
INTELIGENCIAS MULTIPLES



Una de las teorias mas apasionantes y mejor fundadas de las aparecidas en los
ultimos afios es la teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner. Gardner
define la inteligencia como el conjunto de capacidades que nos permite resolver

problemas o fabricar productos valiosos en nuestra cultura.

Gardner define 8 grandes tipos de capacidades o inteligencias, segun el contexto
de produccion (la inteligencia linglistica, la inteligencia logico-matematica, la
inteligencia corporal Kinestésica, la inteligencia musical, la inteligencia espacial, la

inteligencia naturalista, la inteligencia interpersonal y la inteligencia intrapersonal).

Todos desarrollamos las ocho inteligencias, pero cada una de ellas en distinto
grado. Aunque parte de la base comin de que no todos aprendemos de la misma

manera.

Gardner rechaza el concepto de estilos de aprendizaje y dice que la manera de
aprender del mismo individuo puede variar de una inteligencia a otra, de tal forma
que un individuo puede tener, por ejemplo, una percepcién holistica en la inteligencia

I6gico - matematica y secuencial cuando trabaja con la inteligencia musical.

Gardner entiende (y rechaza) la nocion de los estilos de aprendizaje como algo fijo

e inmutable para cada individuo.

Pero si entendemos el estilo de aprendizaje como las tendencias globales de un
individuo a la hora de aprender y si partimos de la base de que esas tendencias
globales no son algo fijo e inmutable, sino que estan en continua evolucion, vemos
que no hay contraposicion real entre la teoria de las inteligencias multiples y las

teorias sobre los estilos de aprendizaje.

Como profesor ambos tipos de teoria me resultan dtiles. La teoria de las
inteligencias multiples se centra en la produccién por parte del individuo en unas

areas y no en otras.
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Es mi opinidn personal que personas con el mismo estilo de aprendizaje pueden
utilizarlo para desarrollar areas de produccién distintas y viceversa, es decir que
individuos con distintos estilos de aprendizaje podrian tener el mismo éxito en la

misma area.

Una determinada manera de aprender puede utilizarse para fabricar distintos
artefactos Los valores, opiniones y actitudes del individuo, sus gustos y su ambiente,

podrian Ilevarle a un campo u a otro.

LA INTELIGENCIA EMOCIONAL

De los ocho tipos de inteligencia de los que habla Howard Gardner, dos se

refieren a nuestra capacidad de comprender las emociones humanas.

La inteligencia interpersonal esté relacionada con nuestra capacidad de entender a
los demés. La inteligencia interpersonal estd determinada por nuestra capacidad de

entendernos a nosotros mismos.

Daniel Goleman agrupa ambos tipos de inteligencia bajo el nombre de inteligencia
emocional. La inteligencia emocional es nuestra capacidad de comprender nuestras

emociones y las de los demas.

La inteligencia emocional determina, por ejemplo, nuestra capacidad de
resistencia a la frustracion, a la confusién, o nuestra manera de reaccionar ante la
adversidad. Nuestra capacidad de aprendizaje esta, por tanto intimamente ligada a

nuestra inteligencia emocional.

No existe un solo tipo de estilos sino de acuerdo a varios autores asi en los estilos

cognoscitivos:
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1) Estilo Activo.- Las principales caracteristicas son: Animador, Improvisador,

Descubridor, Arriesgado, Espontaneo.
Otras caracteristicas mas relevantes de este estilo son:

Creativo, novedoso, aventurero, renovador, inventor, vital, vividor de la
experiencia, generador de ideas, lanzado, protagonista, chocante, innovador,
conversador, lider, voluntarioso, divertido, participativo, competitivo, deseoso de

aprender, solucionador de problemas, cambiante.

2) Estilo Reflexivo.- Principales caracteristicas: ponderado, concienzudo, receptivo,

analitico, exhaustivo.

Otras caracteristicas mas relevantes: observador, recopilador, paciente, cuidadoso.,
detallista, elaborador de argumentos, previsor de alternativas, estudioso de
comportamientos, registrador de datos, investigador, asimilador, escritor de informes

o declaraciones, lento, distante, prudente, inquisidor.

3) Estilo Tedrico.- Principales caracteristicas: metodico, légico, objetivo, critico,

estructurado.

4) Estilo Pragmatico.-Principales caracteristicas: experimentador, practico, directo,

eficaz, realista.

Otras caracteristicas: técnico, util, rapido, decidido, planificador, positivo,
concreto, objetivo, claro, seguro de si, organizador, actual, solucionador de
problemas, aplicador de lo aprendido, planificador de acciones.

5) Estilo Visual.- El aprendizaje visual es uno de los mejores métodos para ensefiar y

aprender a pensar. Esto ayuda a los estudiantes a tener mas claro y organizado su
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pensamiento sobre una materia, sobre un proceso y ayuda a organizar una estructura

para el proyecto con el que estamos trabajando.

6) Estilo Auditivo.- Es muy importante utilizar el método auditivo escuchando bien

para que después pueda reconstruir sus propias ideas.

7) Estilo Kinestésica.- Predomina el tacto, por lo tanto aprendemos por medio de las
sensaciones, cuando tratan de recordar a una persona lo haran por medio de las
sensaciones que tuvieron en eso momento, en el uso del computador el estudiantes

puede aprender tocando el mouse, la pantalla realizando interactividad.

2.6 Hipdtesis:

El Material Didactico Interactivo incidira en el proceso ensefianza aprendizaje
en el Area de Ciencias Naturales en los estudiantes del Séptimo Afio de Educacion
Basica de la Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto”, de la parroquia Cutuglagua,

Cantdn Mejia.

2.7 Sefialamiento de variable de la hipotesis:
2.7.1. Variable independiente:

Material Didactico Interactivo

2.7.2 Variable dependiente

Proceso de Ensefianza Aprendizaje
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2.7.3 Término de la relacion:

Incidira

2.7.4 Unidades de Observacion:

Area: Ciencias Naturales
Estudiantes: Séptimo Afio de Educacién Bésica
CAPITULO 111

LA METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 Enfoque de la Investigacion:

El trabajo de investigacion es de tipo cualitativo y cuantitativo, de vital
importancia, con el disefio y la aplicacion del Material Didactico Interactivo ya que

ayudara en el rendimiento académico, estos valores desarrollaran las habilidades,
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destrezas, conocimientos, de los estudiantes en el desempefio en el aula, para los

nifios y nifias del Séptimo Afo de Educacion en todas las areas cognitivas.

Todos los resultados de la aplicacion en el aula, serdn analizados, interpretados,
cuantitativamente, realizando también analisis reflexivos, con el apoyo de todas las

herramientas, buscando siempre llegar a la calidad total.

El nimero de nifios y nifias son 37, de los cuales de podra extraer datos numéricos

para el analisis estadistico matematico respectivo.
3.2 Modalidad Basica de la Investigacion:
La investigacion se realizara:

e Bibliogréafica o Documental
e De campo

e Experimental

3.2.1 Investigacion Bibliografica o Documental:

El trabajo de investigacion se basé en: de libros, folletos, aportes del internet,
videos, revistas, los que permiten clarificar ,ampliar, profundizar, comparar y deducir
diferentes enfoques que tienen varios autores sobre el tema a impartir a los

estudiantes al igual que su forma de aplicacion.
3.2.2 Investigacion de Campo:

Se realiza en el mismo lugar donde se realiza los acontecimientos, esto es con los
nifios y nifias del Séptimo Afio de Educacion Basica, con los cuales se trabajara en el

presente afio lectivo.
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3.3 Nivel o Tipo de Investigacion
3.3.1 Descriptiva:

A través de la presente investigacion se determina los posibles problemas y a su
vez encontrar las posibles soluciones de una forma clara, precisa e innovadora, donde
los estudiantes son beneficiarios al ser la explicacion mas precisa

al clasificar los elementos de otra forma a la tradicional.

Si mejoramos la calidad del material tendremos mejor calidad del proceso
ensefianza aprendizaje, y asi obtener estudiantes competitivos y eficientes, lo que
redundara en beneficio de la institucion donde los estudiantes lleguen capacitados a

los niveles inmediatos superiores y llegar a ser buenos profesionales.
3.3.2. Asociacion de Variables:

Toda investigacion debe basarse en la existencia de un problema el mismo que es
sujeto de una situacion viable en nuestro caso el Material Didactico Interactivo
utilizdndole adecuadamente dentro del aula incidird en el proceso de ensefianza
aprendizaje mejorando el aprendizaje significativo de los nifios y nifias del Séptimo
Afio de Educacion Basica de la escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto”, en el area de

Ciencias Naturales.

Por lo tanto los maestros y maestras de la institucion conscientes de que la
educacion es el pilar fundamental de toda sociedad, asi este aporte es muy necesario
para salir de una educacion tradicionalista hacia una educacién interactiva en

beneficio de los nifios y nifias que son el presente y futuro de la patria.
3.4. Poblacion y Muestra

La presente investigacion se realizara con los nifios y nifias del Séptimo Afio de
Educacion Basica en el area de Ciencias Naturales de la Escuela Fiscal Mixta  “2 de

Agosto”, los mismos que son 37 nifios/as y al ser la poblacion reducida se trabajara

Ixvii



en su totalidad sin ser necesario tomar una muestra para que la misma resulte

confiable tanto al docente como al alumno.

3.4.1 Poblacion

Nifios y nifias del Séptimo afio de Educacion Bésica

3.4.2 Muestra

La presente investigacion se llevara efecto con toda la poblacion

7mo. A.E.B

Paralelo

37

A

Tabla N° 1: De muestra

Elaborado: Angel Mayacela

3.5 Operacionalizacion de variables

3.5.1 Variable Independiente Material Didactico Interactivo

Variable Independiente: Material Didactico Interactivo

Conceptualizacion | Dimensiones

Indicadores Items Basicos

Técnicas
Instrumentos
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Es una aplicacion
informética y de
multimedia, que
soportada  sobre
una bien definida
estrategia
pedagdgica,
apoyara
directamente el
proceso de
ensefianza
aprendizaje
constituyendo un
efectivo
instrumento  muy
préctico y efectivo
para el desarrollo
educacional  del
hombre del
préximo siglo.

Elementos
multimedia

Estrategias
Pedagdgicas

Recursos
Interactivos

Textos
Audio
Videos

Observar
Manipular

Aplicar

Material
Didactico
Interactivo

Internet

;Te gustaria

conocer
Material
Didactico
Interactivo?

¢Aprendes

el

mejor mirando

escuchando
haciendo?

y

¢ Te gustaria
saber mas de un

programa
computacion?

de

Técnicas :

Encuesta

Instrumento:

Cuestionario

Tabla N° 2: Variable Independiente

Elaborado por: Angel Mayacela

3.5.2 Variable Dependiente: Proceso de Ensefianza Aprendizaje

Variable Dependiente: Proceso de Ensefianza Aprendizaje
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Conceptualizacion | Dimensiones | Indicadores | items Basico | Técnicas
Instrumentos
Es el proceso por el Previos
cual el hombre se » Nuevos ) o
forma y define Relacion  de ¢ Te gustaria | Técnica:
COMo persona. conocimientos saber méas de
un programa
La pa}laprg educar de . Encuesta
que significa sa_car Motivacion | computacion?
afuera la educacion
reviste Predisposicion | Estimulos Inst :
. nstrumento:
caracteristicas para aprender
especiales  segun Cuestionario
sean los  rasgos ¢Te gusta
peculiares del como tu
individuo y de la maestro  te
sociedad para ensefia?
(ajprendeI: tod Y| Recursos i
esarrq ar todo su disponibles Libros
potencial.
Carteles
; Tu maestro
Folletos ©
utiliza la
Revistas computadora
para ensefiar?
Laminas

Tabla N° 3: Variable dependiente
Elaborado por: Angel Mayacela

3.6 Plan de Recoleccion de Informacién

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION
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1.- ¢Para qué?

Para alcanzar los objetivos de investigacion

2.- ¢ A qué personas u objetos?

Estudiantes y docente del Séptimo afio de
Educacién Basica de la Escuela Fiscal Mixta « 2
de Agosto” de la parroquia de Cutuglagua, Canton
Mejia, Provincia de Pichincha

3.- ¢Sobre qué aspecto?

Incidencia de la utilizacién del material didactico
interactivo de el &rea de Ciencias Naturales en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y
nifias del Septimo afio de Educacion Basica de la
Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto” de Ia
parroquia de Cutuglagua

4.- ;Quién? ;Quiénes?

Investigadores

5.- ¢Cuando?

Ano lectivo 2010 — 2011

6.- ¢Lugar de recoleccion de la
informacion?

Cutuglagua, Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto”

7.- ¢Cuantas veces?

Encuestas

1 vez

8.- ¢ Qué técnicas de recolecciéon?

Encuesta (anexo 1)

9.- ¢Con qué?

Cuestionario estructurado (Anexo 1)
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10.- ¢En qué situacion? Favorable por que existe la comunidad educativa

Tabla N° 4: Recoleccion informacién
Elaborado por: Angel Mayacela

a1 1AL UL 1T 1T VUVLOuUILILI1Ivl IL\) de informaCién
Procesamiento

Revision critica de la informacion recogida; es decir limpieza de informacion

defectuosa: contradictoria, incompleta, no pertinente, etc.

Repeticion de la recoleccion, en ciertos casos individuales, para corregir faltas de

contestacion.

Tabulacion o cuadros segun variables de cada hipétesis: manejo de informacion,

estudio estadisticos de datos para presentacion de resultados.

Representaciones graficas.

Analisis e interpretacion de resultados.

Andlisis de los resultados estadisticos, destacando tendencias o relaciones

fundamentales de acuerdo con los objetivos e hipotesis.

Interpretacion de los resultados, con apoyo de marco tedrico, en el aspecto pertinente.
Comprobacion de hipotesis.

Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV

Analisis e Interpretacion de Resultados

4.1 Encuesta Aplicada (Anexo 1)

A los nifios y nifias del Séptimo afio de Educacion Bésica

Pregunta N°.1

¢ Te gustaria que tu maestro/a te evalué utilizando el computador?

Tabla N°. 5
Alternativa |Frecuencia |Porcentaje
Sl 32 86,49
NO 5 13,51
Total 37 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Angel Mayacela

Grafico N°. 5

¢ Te gustaria que tu maestro/a te evalué utilizando el Computador?

no  Pregunta N°1

13,51%

ms|

mENO




Andlisis e Interpretacion:
De la encuesta realizada se puede obtener que el 86,49% de los encuestados

responde que SI, mientras que el 13,51 responde NO.

Se puede deducir que los estudiantes en su gran mayoria les gusta que el maestro
les evalué utilizando el computador, esto permite fortalecer los instrumentos de
evaluacion como herramientas pedagogicas, que les permite innovar en el proceso de
ensefianza aprendizaje, el 14% responde negativamente que no les gusta que les

evalué el profesor utilizando el computador, posiblemente por desconocimiento.

Pregunta N°. 2

¢Recuerdas facilmente lo que mas aprendiste en el aula?

Tabla N°. 6
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Sl 31 83,78
NO 6 16,22
Total 37 100
Fuente: Encuesta
Elaborada: Angel Mayacela
GraficoN°. 6

¢ Recuerdas facilmente lo que méas aprendiste en el aula?
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PreguntaN°2

NO

m S|

ENO

Analisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada se puede obtener que el 83,78% de los encuestados
responde que Sl, mientras que el 16% responde NO.

Se puede deducir que los nifios y nifias en su gran mayoria recuerdan lo que han
aprendido en el aula utilizando Material didactico Interactivo, esto permite fortalecer
los conocimientos adquirido en las aulas, para mejorar los conocimientos cognitivos y
desarrollar las habilidades y competencias. Mientras los otros estudiantes tienen una
baja retencidn del aprendizaje, esto nos induce a innovar las formas de ensefiar y

aprender.

Pregunta N°. 3.

¢ Te gusta como tu maestro te ensefia?

Tabla N° 7
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Sl 32 86,49
NO 5 13,51
Total 37 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Angel Mayacela

Gréfico N°.7
¢ Te gusta como tu maestro/a te ensefia?
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NO
13,51

PreguntaN° 3

ms|
ENO

Andlisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada se puede obtener que el 86,49% de los encuestados

responde que Sl, mientras que el 13,51% responde NO.

Se puede deducir que los nifios y nifias en su gran mayoria les gusta como su

profesor les ensefia y ellos aprenden en el aula,

estrategias metodologias son las correctas, mientras que un minimo porcentaje

esto permite evidenciar que las

considera que las estrategias utilizadas no son las adecuadas

Pregunta N°. 4

¢En tu escuela cuentan con laboratorio de computacién al que puedas acceder

facilmente?
Tabla N° 8
Alternativa | Frecuencia Porcentaje
Sl 30 81,08
NO 7 18,92
Total 37 100

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Angel Mayacela

Grafico N°. 8

¢ En tu escuela cuentan con laboratorio al que puedas acceder facilmente?
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Pregunta N°4

LY

ENO

Analisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada se puede obtener que el 81,08% de los encuestados

responde que SI, mientras que el 18,92% responde NO.

Se puede deducir que los nifios y nifias en su gran mayoria tiene el acceso al
laboratorio de computacion, asi lo amerita, esto permite realizar el material didactico
interactivo para que puedan desarrollar e innovar en el proceso de ensefianza

aprendizaje y crear de manera mas activa su aprendizaje.

Pregunta N°. 5

¢ Te gustaria utilizar un material didactico interactivo para el &rea de Ciencias
Naturales?

Tabla N°. 9
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Sl 29 78,38
NO 8 21,62
Total 37 100

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Angel Mayacela
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Gréfico N°. 9
¢ Te gustaria utilizar un material didactico interactivo para el area de Ciencias
Naturales?

PreguntaN°®5

m S|

ENO

Analisis e Interpretacion
De la encuesta realizada se puede obtener que el 78,38% de los encuestados

responde que Sl, mientras que el 21,62% responde NO.

Se puede deducir que los nifios y nifias en su gran mayoria tiene inquietud de
conocer el material didactico interactivo, que se puede aplicar en todas la areas y asi
mejorar el conocimiento cognitivo y su rendimiento académico, para que sean

creativos, innovadores, motivadores en su vida estudiantil.

Pregunta N°.6

¢Piensas que al utilizar el material didactico interactivo mejoraras el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Tabla N°. 10
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Sl 35 94,59
NO 2 541
Total 37 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Angel Mayacela
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Gréafico N°. 10

¢ Piensas que al utilizar el material didactico interactivo mejoraras el proceso
ensefianza aprendizaje?

PreguntaNo.6

NO
5,41%

m S|

ENO

Andlisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada se puede obtener que el 94,59% de los encuestados

responde que SI, mientras que el 5,41% responden que NO.

Se puede deducir que los nifios y nifias en su gran mayoria tiene el agrado de
que por medio de la utilizacion del material didactico interactivo, en el area de
Ciencias Naturales y en las demas areas se buscara mejorar en el desempefio del

proceso de ensefianza aprendizaje.
Pregunta N|°. 7

¢ Te gustaria aprender Ciencias Naturales utilizando el material didactico

interactivo?
Tabla N° 11
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Sl 30 81,08
NO 7 18,92
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Total 37 100
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Angel Mayacela

Gréafico N°. 11

PreguntaNo 7

LY

ENO

Andlisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada se puede obtener que el 81% de los encuestados responde

que SI, en cambio el 19 % responde que NO.

Se puede deducir que los estudiantes en su gran mayoria tienen el interés de que
el material didactico interactivo, que se puede aplicar en el area de Ciencias Naturales
sirva para mejorar en el desempefio del proceso de ensefianza aprendizaje. Pero el 19
% no tienen el mismo interés de aprender, con la motivacion y sobre todo con animo

se podré ensefiar como es el material didactico interactivo.
Pregunta N°.8
¢Aprendes mejor mirando escuchando y haciendo las cosas por ti mismo?

TablaN °. 12

| Alternativa | Frecuencia | Porcentaje |
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Sl 33 89,19
NO 4 10,81

Total 37 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Angel Mayacela

Gréafico N° .12

¢Aprendes mejor mirando escuchando y haciendo las cosas por ti mismo?

PreguntaN° 8

NO
10,81%

LY
ENO

Andlisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada se puede obtener que el 89,19% de los encuestados

responde que Sl, en cambio el 10,81 % responde que NO.

Se puede deducir que los estudiantes en su gran mayoria tienen aprender mejor
escuchando y mirando para desarrollar sus conocimientos, destrezas y habilidades
para mejorar en el desempefio en el rendimiento escolar. Pero el 11 % no tienen el

mismo interés de aprender dificultades y problemas del aprendizaje.
Pregunta N°. 9

¢ Tu maestro utiliza la computadora para impartir clase?

Tabla N°. 13

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0,00

Ixxxi



NO 37 100,00

Total 37 100
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Angel Mayacela

Gréafico N°. 13

¢, Tu maestro utiliza el computador para impartir clase?

SI' PreguntaN°9
0%

LY

ENO

Andlisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada se puede obtener que el 100% de los encuestados

responde que NO, en cambio el 0 % responde que SI.

Se puede deducir que los estudiantes en su totalidad los alumnos desean que el
maestro utilice la computadora para impartir, guiar, orientar, disefiar graficos, para

mejor sus habilidades en la tecnologia de la Informatica.
Pregunta N°.10

¢ Te gustaria saber mas de un programa de computacién?

Tabla N°. 14

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Sl 37 100,00
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NO 0 0,00

Total 37 100
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Angel Mayacela

Gréafico N°. 14

¢ Te gustaria saber mas de un programa de computacion?

PreguntaN°10

NO
0%

m S|

ENO

Andlisis de la Interpretacion:

De la encuesta realizada se puede obtener que el 100% de los encuestados

responde que Sl, en cambio el 0% responden que NO.

Se puede deducir que los estudiantes en su totalidad tienen el interés de aprender,
mas de un programa de computacion, para mejorar sus habilidades y destrezas en la

tecnologia de la Informatica.

4.2 Comprobacion de la Hipdtesis

Para verificar la hipétesis se utilizo el estadigrafo Chi-cuadrado o X? de Pearson,

que nos permite validar o contrastar las variables de la presente investigacion.

4.2.1 Proceso de Verificacion de la Hipotesis
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Modelo Légico.-

Ho Material Didactico Interactivo No incidird en el Proceso Ensefianza Aprendizaje,
en el area de Ciencias Naturales en los estudiantes del Séptimo Afio de Educacion
Basica de la Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto “de la parroquia Cutuglagua Canton

Mejia.

H; Material Didactico Interactivo Si incidira en el proceso Ensefianza Aprendizaje
en el area de Ciencias Naturales en los estudiantes del Séptimo Afio de Educacion
Bésica de la Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto “de la parroquia de Cutuglagua
Cantdn Mejia.

Modelo Matemaético:
Ho.o=E
H1 = O#E

Modelo Estadistico:

<=2

Nivel de Significacion:
o= 95% de confiabilidad
Especificacion de las regiones de aceptacion y rechazo

Se dispone a determinar los grados de libertad considerando que el cuadro tiene 3
filas y 2 columnas por lo tanto seran:

gl = (f-1)(c-1)
gl =(3-1)(2-1)
gl=2

Por lo tanto con 2 grados de libertad y un nivel de 95 % de confiabilidad.
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X?1=5,99 Por lo tanto si X*t < X*C se aceptara Ho caso contrario se la rechazara y
aceptara H;

Gréfico No 12: Chi Cuadrado

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Regién de - ]

aceptacion - Regidn de rechazo
|
|
|
|

1 2 3 4 5 59 6 7 8 9 10

Grafico N° 15: La campana de Gauss
Elaborado por: Angel Mayacela

Caélculo Estadistico

Frecuencias Observadas

Tabla N°.15

Alternativas

No. |Pregunta Si No |Total
Piensas que al utilizar el MDI mejorara el
6 | proceso ensefianza aprendizaje 350 20 37,0
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Aprendes mejor mirando escuchando y
haciendo 31,0/ 6,0 37,0
Tu maestro utiliza el computador para
impartir la clase 0,0 37,0 37,0
Total 66,0| 45,0 111,0
Fuente: Encuesta aplicada
Elaborado: Angel Mayacela
Frecuencias Esperadas
Tabla N°.16
Frecuencias Esperadas
Alternativas
No. | Pregunta Si No |Total
Piensas que al utilizar el Material
Didactico Interactivo mejora el
6 | proceso de enseflanza aprendizaje 22,0 15,0 37,0
Aprendes mejor mirando escuchando
8 |y haciendo 22,0| 15,0 37,0
Tu maestro utiliza el computador para
9 | impartir la clase. 22,0 15,0 37,0
Total 66,0 45,0 111,0

Fuente: Encuesta aplicada
Elaborado: Angel Mayacela

CALCULO DEL CHI CUADRADO

Tabla N°.17
0 E O-E (0-E)2 (0-E)2/E
35,0 22,0 13,0 169,00 7,68
2,0 15,0 13| 169,00 11,27
31,0 22,0 9| 81,00 3,68
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6,0 15,0 -9 81,00 5,40
0,0 22,0 -22| 484,00 22,00
37,0 15,0 22| 484,00 32,27
82,30

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado: Angel Mayacel

Decision Estadistica

Con 2gl y un nivel de 0.95 X?t=5,99 y X?c= 82,30, se verifica que este valor es

mayor que el primero y por lo tanto se halla en la region de rechazo, en conclusion se

a

rechaza a Hy y se acepta Hy que dice:

El Material Didactico Interactivo si incidird en el Proceso Ensefianza Aprendizaje
en el &rea de Ciencias Naturales en los esstudiantes del Séptimo Afio de Educacion
Basica de la Escuela Fiscal Mixta “ 2 de Agosto” de la parroguia Cutuglagua Cantén

Mejia.

5.1. Conclusiones.-

Conclusiones y Recomendaciones

CAPITULO V
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A los estudiantes les gusta que el maestro utilice todos los medios
tecnoldgicos para impartir sus clases como una herramienta de apoyo
pedagodgico, de esta manera se busca mejorar y potenciar el proceso de

ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias.

e Los nifios y nifias cuando se aplica bien y de manera practica, recuerdan de
manera mas facil lo que aprendieron, asi el conocimiento se transforma en
aprendizaje significativo y desarrollo cognitivo que le ayudara a pensar y
buscar otras alternativas de acuerdo a las necesidades actuales.

e La institucion no cuenta con los medios y recursos tecnoldgicos actualizados,
lo cual ante el avance acelerado de la tecnologia se hace muy necesario ya que

en muchas ocasiones incide en el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Al utilizar el material didactico interactivo en todas las areas nos hace
reflexionar sobre la necesidad de incorporar las tecnologias, ya que en la
actualidad no hay actividad humana que no tenga relacion directa o indirecta
con las TIC.

e Los alumnos aprenden mejor con el material didactico interactivo, mirando,
escuchando vy haciendo, procurando siempre estimular su creatividad y
motivacidn para experimentar nuevos aprendizajes, donde ellos lleguen a ser

muy competitivos y competentes.

5.2 Recomendaciones:

e Los maestros y maestras tienen la oportunidad de actualizarse en las

Tecnologias de la Informatica, lo que permitird el manejo adecuado de cada
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uno de los programas de una manera muy practica y estar a la par con el

avance tecnoldgico.

Los nifios y nifias con esta aplicacion de los recursos tecnoldgicos se siente
muy motivados, por lo que se hace muy necesario e imprescindible la
utilizacion del material didactico interactivo como un recurso didactico para

mejorar la calidad de la educacion.

Los maestros y maestras estan en la obligacién de capacitarse o hacer auto
aprendizaje para demostrar sus habilidades, destrezas, estrategias lo que
permitira integrar materiales didacticos interactivos al proceso ensefianza

aprendizaje.

Los estudiantes y los maestros tienen el deber de participar activamente en las
aulas para innovar lo cognitivo, actitudinal y procedimental para desarrollar la
tecnologia de la informatica, donde ellos tendran la facilidad de proyectar y

aplicar sus conocimientos en su vida estudiantil y profesional.

Las autoridades del plantel y el personal docente deben trabajar en equipo,
gestionado, participando activamente en la comunidad educativa, donde el
docente sea un lider positivo como ejemplo para la nifiez, los padres de
familia y toda la comunidad educativa, con un cambio de actitud hacia una
educacion en busca y mejora del talento humano en beneficio de la

institucion y del pais.

CAPITULO VI
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6.1 Tema:

“EL MATERIAL DIDACTICO INTERACTIVO COMO APOYO PEDAGOGICO
PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN LOS
ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
ESCUELA FISCAL MIXTA “2 DE AGOSTO”

6.2 Datos Informativos

Nombre de la Institucion Escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto”

Beneficiarios Nifios y nifias del Séptimo Afo en el
Area de Ciencias Naturales de la Escuela
Fiscal Mixta “2 de Agosto*

Ubicacion Provincia; Pichincha
Cantdn Mejia

Parroquia Cutuglagua
Tiempo estimado para la ejecucion
Inicio: el 8 de Septiembre del 2010
Fin: 22 de Octubre del 2010

Equipo Técnico de Trabajo:
Responsable: Angel Oswaldo Mayacela Oleas

Director: Lic.: Angel Mayacela

Costos:
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Recursos Cantidad Valor Total
humanos
Investigador 1 200 200
Personal de apoyo | 1 200 200
Total 2 400
Tabla de Recursos Humanos
Tabla N°18
Recursos Cantidad Valor Total
materiales
Materiales de | 1 resma 5,00 5,00
oficina
Papeleria
Carpetas 10 2,00 20,00
Medios de
) 2Flash 30 60
almacenamiento
Internet
6 meses

30 180
Portatil .

1350 1350
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Léapices 3 3,00 9,00

esferogréficos 5 0,30 1,50

TOTAL 1625,50

Tabla de Recursos Materiales
Tabla N° 19

Presupuesto Total:

RECURSOS VALORES
Humanos 400
Materiales 1625,50
Subtotal 2025,50
10% de imprevistos 202,5
TOTAL 2228,00

Tabla de Presupuesto Total
Tabla N° 20

6.3 Antecedentes de la Propuesta:

En la actualidad el software educativo y los materiales didacticos son herramientas
pedagdgicas de gran utilidad para su empleo en la Educacion y en todas las areas del

conocimiento humano, ya que involucran una diversidad de recursos para la
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generacion, procesamiento de la informacion y amplian considerablemente las

posibilidades de la comunicacion.

En la actualidad los docentes se han visto interesados por los distintos recursos
tecnoldgicos, los que han sido aprovechados para desempefiar su labor docente con
otro criterio con otra vision del mundo actual, con el Gnico fin ir a la par con los
paises desarrollados donde las diversas formas de uso permiten utilizar y aplicar,
posibilitando el uso de manera general en el ambito educativo.

A més de 20 afios de su explosion e incorporacién en el ambito educativo
nacional, los proyectos en nuevas tecnologias, experiencias, avances teoricos e
investigativos han sostenido un desarrollo vertiginoso con el unico afan de mejorar el

rendimiento académico y cientifico.

6.4 Justificacion

Todos los cambios tecnoldgicos han sido significativos de un nuevo reto para los
educadores que se enfrentan al mundo actual, donde influye la integracién de la
tecnologia con la pedagogia, como alternativa para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje, donde el, maestro debe estar bien capacitado en todos los campos en la
que se desarrolla con el uso de herramientas Tic en el aula para motivar

permanentemente a los alumnos.

En la actualidad es una etapa que bien pudiera caracterizarse como una revolucion
de la informacidn, por esto es imprescindible que el hombre que viva en esta sociedad
del conocimiento y la informacion aprenda a como usar e interactuar con las nuevas

tecnologias que mueven al mundo de hoy.

El impacto social de las Tecnologias de la Informacion, trata muy de cerca la

esfera educacional, propiciando transformaciones en las formas tradicionales de
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ensefiar y aprender: Los origenes de la tecnologia educativa pueden hallarse en la
ensefianza programada con la ideas de elevar el conocimiento, la eficiencia y eficacia

del trabajo del docente.

Estas tecnologias han permitido el desarrollo de nuevos enfoque pedagogicos que
facilitan el acceso a bases de datos, educacion a distancia, redes virtuales y cursos
generando nuevos aprendizajes mejor planeados en donde el alumno tiene un

aprendizaje automatizado y dirigido, controlado y dirigiendo su proceso educativo.

Asi dia a dia la tecnologia avanza vertiginosamente y la educacién no puede
quedarse atras en manejar esta informacién, es necesario implementar material

didactico interactivo en las escuelas primarias, secundarias y universitarias.

El material educativo para nifios ha experimentado un crecimiento muy

vertiginoso.

La notable masificacion que han experimentado los computadores personales, en
conjunto con el gran interés que tiene los nifios por ello, ha llevado a que muchos
disefien material educativo para nifios, en donde lo mas comudn son los programas en
disco compactos que tienen mayor informacién sobre el material didactico interactivo
para que los nifios y nifias desarrollen su creatividad a través de €l puedan aprender

mejor los conocimientos cognitivos del area.
6.5 Objetivos
6.5.1. Objetivo General:

e Disefiar el Material Didactico Interactivo para el Area de Ciencias Naturales,
como herramienta pedagdgica, que permita mejorar el Proceso Ensefianza
Aprendizaje en los estudiantes del Séptimo Afio de Educacién Basica, de la

Escuela Fiscal Mixta “ 2 de Agosto”.

6.5.2 Objetivo Especifico:
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e Seleccionar los contenidos cognitivos mas relevantes para el disefio del material
didactico interactivo en el area de Ciencias Naturales.

eDinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje utilizando el material didactico
interactivo en el area de Ciencia Naturales.

e Implementar el material didactico interactivo como estrategia metodologica para
optimizar en el proceso ensefianza aprendizaje en | rea de Ciencias Naturales.

eEvaluar la asertividad del Material Didactico Interactivo como estrategia

motivadora en el proceso de ensefianza aprendizaje.

6.6 Analisis de Factibilidad:
6.6.1 Factibilidad Operativa:

El material didactico interactivo se va utiliza con los nifios y nifias del Séptimo
Afo de Educacion Basica, guiado por el docente el mismo que tiene los
conocimientos y la capacidad necesaria para la utilizacion del material didactico
interactivo como estrategia de conocimiento, lidico para llegar al contenido cognitivo

y mejorar su proceso de ensefianza aprendizaje.

En la actualidad los nifios y nifias tiene la facilidad de manejar la tecnologia con es
el celular aun mas de manipular y manejar una computadora y uso individual o

colectivo para descubrir nuevos conocimientos.

6.6.2 Factibilidad Técnica:
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La escuela Fiscal Mixta “2 de Agosto”, dispone de un centro de computacion de

30 computadoras, 7 impresoras, 1 proyector de datos, 2 grabadoras.

Ademas de contar con un laboratorio cada clase dispone de los siguientes recursos
tecnoldgicos una computadora e impresoras, que fueron donados por el Consejo

Provincial de Pichincha que son 14 computadoras ubicadas en cada aula.

Las caracteristicas minimas de hardware necesarias para la ejecucion del Tutorial

del Aplicacién contable son:

e Memoria RAM de 128 MB
e Espacio en el disco duro de 60MB, para la instalacion completa
e Unidad del CD-ROM ( para la instalacion)

Las plataformas del trabajo (ejecutar el software de simulacién de mecanismo

pueden ser:
e Windows 95/98/Me/2000/XP or Windows NT™4.0

Los equipos del laboratorio superan ampliamente los requerimientos necesarios

para el funcionamiento del Tutorial:

e Procesador Core 2 Duo de 2.8 GHz
e Memoria RAM de 1 GB

e Disco duro de 160 GB

e Monitores de y 17”

e Windows XP

6.6.3 Factibilidad Econdmica:

En la actualidad la escuela posee una infraestructura adecuada y los equipos

tecnoldgicos con los cuales sera posible llevar a cabo la propuesta, asi como también
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se cuenta con el apoyo de: las autoridades del plantel, Instituciones publicas,
Docentes, estudiantes, padres de familia y toda la comunidad educativa.

Todos como actores involucrados ven la necesidad de utilizar y aplicar el material
didactico interactivo para mejorar el desarrollo, habilidades, destrezas, cognitivas en
el proceso de ensefianza aprendizaje, de los nifios y nifias de la Escuela Fiscal Mixta

“2 de Agosto”, en el area de Ciencias Naturales.

La institucion ha sido en este afio 2010 privilegiada con la construccion de un
moderno edificio por parte del Gobierno actual conjuntamente con un convenio con

el Honorable Consejo Provincial de Pichincha.
6.7 Fundamentacién Cientifica:
Material Didactico Interactivo:

La palabra Material alude al vocablo “elemento” o “cosa” y se sabe que la
Didéactica tiene por objeto la ensefianza y el aprendizaje. Por consiguiente, una
primera aproximacion a una definicion seria considerar por Material Didactico a

aquellos elementos que concurren al acto de instruir o ensefiar.

Son aquellos elementos que utilizando diferentes formas de representacion
(simbdlica, objetos) ayudan a la construccion de conocimientos especificos, dentro de

una estrategia de ensefianza més amplia.

6.8 Descripcion de la Propuesta

Para el Disefio de la presente propuesta se utilizo el Software Cuadernia.
Cuadernia

Cuadernia es una aplicacion de creacion de contenidos educativos. Con Cuadernia,
es posible crear cuadernos digitales preparados para la red o para ser impresos sin

perder los detalles ni la nitidez.
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Cuadernia es una aplicacion creada en Flash que genera cuadernos digitales en
formato Web lo que permite que se puedan ejecutar en cualquier entorno que

disponga de un navegador Web.

Ademas para publicar online un material creado con Cuadernia, simplemente hay
que buscar un espacio Web y subirlo con un “programa de ftp” y desde ese mismo

momento funcionard online.

1. Instalacion de Cuadernia.

La interfaz de usuario de Cuadernia contiene un espacio de trabajo y un panel de
herramienta muy intuitivo, ofreciendo una verdadera solucién web y de impresion.
Ahora, los documentos se pueden ver y probar en una ventana del navegador y

reproducen ficheros Flash, Videos y Sonidos.
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Fuente: Cuadernia

e Para qué sirve Cuadernia:

Se trata de una herramienta facil, funcional capaz de establecer un proceso
rapido y sencillo para la creacion de libros digitales. Cuadernia puede generar
completas unidades didacticas que pueden contener informacién y actividades
multimedia distribuibles a través de un navegador de Internet.

Un desarrollo innovador generado en Castilla-La Mancha con grandes
expectativas de futuro al cumplir con todos los estandares europeos y
nacionales en creacion de contenidos educativos digitales.

Cuadernia permite la publicacién y el mantenimiento de estos contenidos a
través de internet, o ser utilizado como una herramienta de apoyo por parte del
profesor en clase.

Cuadernia es muy sencillo. Se utiliza como un libro fisico: pasando las
hojas. Permite la elaboracién y resolucion en linea o en modo local de
actividades educativas, facilita la labor creativa y de distribucién de
contenidos educativos.

Como conseguir Cuadernia:

A través del portal de educacion de la Junta de Comunidades de Castilla-

La Mancha en la seccion denominada “Cuadernia”.

http://www.educa.jccm.es/educa-jccm/cm/temas/cuadernia
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Qué necesito para usarlo:

Cuadernia es una herramienta disefiada para ser ejecutada en cualquier

plataforma con la Unica condicién de disponer de un navegador web.

Requisitos:

- Pentium 111 con 256 Mb de RAM o superior.

- 25 Mb de espacio libre en disco, Un Flash de 8 Gigas o superior..
Mac

- Power PC con 256 Mb de RAM o superior.

Finalmente esta serd nuestra pantalla inicial de Cuadernia.

Player 8 o superior

2. Manejo de la pantalla exterior de Cuadernia.

25
Mb
de
espa
cio
libre
en
disco

Flas
h

Fuente: Cuadernia



Veamos ahora algunas de las opciones que presenta esta pantalla principal del

Cuadernia

Si
colo
cam

os el

raton

sobre la parte inferior.

Sirve para crear un nuevo material de Cuadernia. Al pinchar sobre €él aparece un

pequefio menu para introducir el nombre que le queremos dar a nuestro material.

Sirve para abrir materiales ya creados con Cuadernia que tengamos

guardados en el disco duro de nuestro ordenador.
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Sirve para borrar materiales de Cuadernia guardados en el disco duro

de nuestro ordenador.

Sirve para guardar las modificaciones que le hemos hecho a nuestro

material de Cuadernia después de haberlo abierto.

Sirve para cerrar el material de Cuadernia con el que estemos

. Sirve para imprimir las hojas de nuestro material de cuadernia.

trabajando.

Cii



Si colocamos el raton sobre la parte inferior derecha, se nos abrird

un pequefio menu con las siguientes opciones:

Para incorporar nuevas imagenes, sonidos, videos, a la Galeria de

Cuadernia.

Si llevamos un material elaborado con Cuadernia que no tenemos ya
en nuestro disco duro y queremos hacerle una modificacion,
tendremos que importarlo, para aparezca al pulsar el botén de

“abrir”.

Este boton sirve para exportar materiales de Cuadernia. La
exportaciéon  se hace en un fichero comprimido .Zip. Una vez que
hemos exportado el material, podremos hacerlo funcionar en

cualquier ordenador que tenga un navegador de Internet.

El botdn previsualizar permite que hagamos una pre visualizacién
del material de Cuadernia que estemos elaborando. Al pincharlo,

veremos cOmo serd nuestro material al exportarlo.
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Disefio del Material Concreto

El Material Didactico Interactivo se disefio en el software del Cuadernia, para
aplicar en el area de Ciencias Naturales, y ser un referente para la propuesta que tiene
como objetivo motivar a los nifios y nifias, al utilizar esta herramienta como recurso

pedagdgico que esta de acuerdo a la tecnologia actual.

Sodemio 1= T (2) I 4| O e ) ot

C

CUIDANDO LA NATURALEZA

IQUE LINDO ES APRENDER SOBRE LAS
PLANTAS;

Los contenidos que se han tomando en cuenta en el desarrollo de este tema
Cuidando las Plantas, un tema que lo debemos cultivar desde los primeros afios en los
nifios y nifias con la finalidad de cultivar valores y mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje en el area de Ciencias Naturales.

CU e Y| () Y g ! PSS e e e
..
INDICE .
Las plantas + Defencién
+ Clases de Plantas
Clases de plantas + Plantas Criptégamas

* Plantas Fanerégamas

* Plantas sin semillas

* Los musgos

« Ciclo reproductor del
musgo

* Los helechos

* Reproduccion de los
helechos

* Importancia de los
musgos y helechos

« Especies locales mas
importantes

* Proteccién y cuidado
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Esta actividad con la ayuda el Material Didactico interactivo, permitird que los

nifios y nifias, ponga mas interés al desarrollar el tema.

: [_:) "
¥ uadernia *

Lasplantas|_ |son plantas sin semillas. Las plantas

[ son plantas con semilla. En las plantas

la semilla esta dentro del fruto. En las plantas |:

las semillas en forma de[ o[ |

criptégamas pifia ang mas  gir permas faneréga +
a

w/

LAS PLANTAS J
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6.9 Modelo Operativo:

El plan de accidn previsto para la presente propuesta contiene las siguientes fases:

Fases Metas Actividades | Responsables | Recursos Tiempo
Socializacion | Motivar a Concienciar a | Director 3 dias
las la comunidad )
89,10 dbe Autoridades, | educativa Autoridades
septiembre ;
estudiantes y _sobre la ) Padres de Documentos
docentes de |mportan<?|a Familia de apoyo
la escuela del material
con el didactico Docentes
100% de interactivo.
aceptacion.
Planificacion | Disefar el Seleccionar y Proyector de | 1
material planificar datos semana
13al 17bde didactico contenido. Lab _
septiembre ; ; aboratorio
m'_te.ractlvo, nt Docente J
utilizando ntegrar € 3
las contenidos. computacion
tecnologias .
Disenar L o
0 Ninos y ninas
con el 1_0(_)/0 actividades. y
de dominio
Ejecucion de | Socializar Reunién 4
la propuesta | con los general de semanas
nifios y padres de PC
20 de nifias del | familia.
septiembre al séptimo afio
22 de con el 100% | Presentacion | py,eonie Proyector de
octubre asertividad del material. datos
Conclusiones
o Nifios y nifias
Motl\llauones Laboratorio
enaufa de computo
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Evaluacion Validar la Observacién 2 dias
de la efectividad directa
propuesta de la Aplicacion d
icacion de
propuesta el P Docente Fichas
21- ZbZ de 95% de encuestas
octubre -~
exito Formulacién Encuestas
de juicios de Niflos y nifias | Registros
valor
Toma de
decisiones

Tabla N° 21: Modelo Operativo
Elaborado: Angel Mayacela

6.10 Marco Administrativo:

El presente material didactico interactivo serd administrado por los nifios y nifias
del Séptimo Afio de Educacion Basica, ya que seran ellos mismos los que se encargue
de utilizar analizar, y determinara su valides y funcionamiento apoyado por el

docente y autoridades de la Institucion.
Recursos Humanos

Nifios y nifias

Docente

Autoridades

Operador del centro de cémputo

Comunidad Educativa
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Recursos Materiales:

PC

Proyector de datos

Tv

Soporte magnético de almacenamiento (CD)
Flash

6.11. Prevision de la Evaluacion

La presente propuesta se lo harda de manera permanente para verificar su
asertividad, para obtener pardmetros reales o verificar la potencialidad del material

didactico dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.
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Anexos:
Universidad Técnica de Ambato
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion.
Modalidad de Estudios Semi presencial.

Encuesta dirigida a Nifios, nifias del Séptimo Afio de Educacion Basica de la Escuela
Fiscal Mixta “2 de Agosto”.

Obijetivo. Diagnosticar la utilizacion del Material Didactico Interactivo en el Proceso

Enseflanza Aprendizaje.
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Instructivo: Lea atentamente las siguientes preguntas y marque con una X la

respuesta de su eleccion.

1. ¢ Te gustaria que tu maestro/a te evalue utilizando el computador?

Si( ) No( )

2. ¢Recuerdas lo que méas aprendiste en el aula?

Si () No( )

3. ¢ Te gusta como tu maestra te ensefia?

Si () No ()

4. ¢En tu escuela cuenta con laboratorio de computacion al que puedas
acceder?

Si () No ()

5. ¢ Te gustaria conocer el material didactico interactivo?

Si () No ()

6. ¢Piensas al utilizar el material didactico interactivo mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje?

Si () No ()
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7. ¢Te gustaria aprender Ciencias Naturales utilizando el material didactico

interactivo?

Si () NO ()

8. ¢ Aprendes mejor mirando escuchando y haciendo?

Si () NO ()

9. ¢ Tu maestro utiliza la computadora para ensefiar?

Si () No ()

10. ¢ Te gustaria saber mas de un programa de computacion?

Si () No ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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