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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCACION BASICA
MODALIDAD: PRESENCIAL

RESUMEN EJECUTIVO
TEMA: “La creatividad en el aprendizaje de las matematicas de los estudiantes
del octavo grado de Educacion General Béasica Superior de la Unidad Educativa

Picaihua del canton Ambato de la provincia de Tungurahua”.

AUTOR: Byron Danilo Palate Guaman
TUTOR: Lcdo. Mg. Pablo Henrigue Hernandez Dominguez

En este trabajo de investigacion se analizé6 como objetivo general el desarrollo de
la creatividad en el aprendizaje de las matematicas de los estudiantes del octavo
grado de Educacion General Basica Superior en la Unidad Educativa Picaihua del
canton Ambato de la provincia de Tungurahua, en el periodo de Octubre 2016 —
Marzo 2017. Por este motivo se ha recogido informacion con respecto al
desarrollo de la creatividad mediante la metodologia de la encuesta con su
instrumento el cuestionario en el cual se aplicé a dichos estudiantes y a algunos
docentes y se obtuvieron datos numéricos para su respectivo analisis y
conclusiones. En el pasado y en la actualidad el poco desarrollo de la creatividad
ha estado presente en los estudiantes y esto se debe al desconocimiento o al uso
inoportuno de técnicas relacionado a esta. Algunas de las debilidades que se han
encontrado son el poco desarrollo de la imaginacion, la fluidez, la motivacion y el
pensamiento lateral. Es necesario desarrollar la creatividad en los estudiantes
desde las edades tempranas para que adquirieran un aprendizaje 6ptimo que
motive a los estudiantes el interés por aprender de una manera constructiva y
creativa hacia las matematicas. Por lo tanto, cada individuo nace con la
creatividad y es el deber del docente desarrollarlo, ademés es fundamental contar
una metodologia correcta e instrumentos de aprendizaje, debido que la esencia de
la ensefianza esta en la forma en la que el docente transmite la informacion.

Palabras claves: Aprendizaje de las matematicas, creatividad, desarrollo,
metodologia, motivacion.
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TECHNICAL UNIVERSITY OF AMBATO
FACULTY OF HUMANITIES AND EDUCATION
CAREER BASIC EDUCATION
PRESENCIAL MODALITY

EXECUTIVE SUMMARY
TOPIC: “Creativity in the learning of the matemathics in the students of the
eighth grade of Basic General Education in the Picaihua Educational Unit of the

canton of Ambato of the province of Tungurahua”.

AUTHOR: Byron Danilo Palate Guaméan
TUTOR: Lcdo. Mg. Pablo Henrique Hernandez Dominguez

In this research work was analized like general objective the development of
creativity in the learning of mathematics of the students of the eighth grade of
Basic General Education in the Picaihua Educational Unit of the canton of
Ambato of the province of Tungurahua, in the Period of October 2016 - March
2017. For this reason, has been collected information in relation to development
of the creativity through methodology of the inquiry with her instrument the
questionnaire in which it was applied students and some teachers and numerical
data were obtained to his respective analysis and conclusions. In the past and
today the little development of the creativity has been present in the students and
this is due to ignorance or the inappropriate use of techniques related to it. Some
weakness that have been found are the little development of the, imagination,
fluency, motivation and the lateral thinking. Is necessary develop the creativity in
the students from the early ages for that they acquire an optimal learning that
motivates in students the interest to learn in a constructive and creative way
towards mathematics. Therefore, each individual is born with creativity and it is
the obligation of the teacher develop it, moreover it is fundamental to have correct
methodology and learning tools, owing to the essence of teaching is in the way in
which the teacher transmits the information.

Key words: matemathics learning, creativity, development, methodology,
motivation.
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INTRODUCCION
El trabajo de graduacion estd direccionado al estudio de la creatividad en el
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes del octavo grado de Educacion
General Basica Superior de la Unidad Educativa Picaihua del canton Ambato de

la provincia de Tungurahua y el mismo contiene los siguientes capitulos:

CAPITULO 1: EL PROBLEMA - El presente estudio comienza describiendo el
problema, en este capitulo se ofrece una informacién basica de lo que es y como
surge la problematica desde un analisis de la contextualizacion del individuo. Se
formulan los objetivos de la investigacion de acuerdo al problema presentado,
delimitandolo y justificandolo.

CAPITULO 2: MARCO TEORICO.- Se desarrolla el Marco Tedrico, se
conoce los antecedentes investigativos, basados en la fundamentacion filosofica,
legal, que permitio elaborar un analisis critico desde el punto de vista del bajo
desarrollo de la creatividad. Ademas se visualiza de forma clara las dos variables,
independiente y dependiente, que permiti6 buscar e indagar la hip6tesis planteada.

CAPITULO 3: LA METODOLOGIA. - En este capitulo se da a conocer la
metodologia utilizada para la investigacion, asi como también se dan a conocer los

instrumentos aplicados en la misma.

CAPITULO 4: ANALISIS E INTERPRETACION.- Se realiza un analisis e
interpretacion de los resultados que obtuvieron los estudiantes y docente de la

institucion educativa que conforman la muestra.

CAPITULO 5: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.- Se formulan
las conclusiones pertinentes, partiendo de los resultados obtenidos. También se

dan algunas recomendaciones.

PAPER.- se realiza un sondeo sobre el problema con su respectivo analisis y

conclusiones, practicamente un pequefio resumen sobre la tesis.



CAPITULO 1

1. EL PROBLEMA

1.1 Tema de investigacion:

“La creatividad en el aprendizaje de las matemaéticas de los estudiantes del octavo
grado de Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Picaihua del

canton Ambato de la provincia de Tungurahua”.

1.2 Planteamiento del problema

1.2.1 Contextualizacién

(...) Este estudio castiga duramente a Ecuador al ubicarlo en el puesto 93 de 120
paises del mundo y en el puesto 16 de 20 naciones latinoamericanas. La mayor
problematica, segun Insead, es la carente Investigacion y Desarrollo (1+D) asi
como la inexistencia de un marco legal que facilite la innovacion. Mientras que
resalta como aspectos positivos el impacto del conocimiento sobre el PIB y la
creatividad de sus habitantes. Y es que nadie se atreve a decir que los ecuatorianos
no somos creativos, basta con recorrer detenidamente los programas de
emprendimiento que se llevan a cabo en el pais, para notarlo. (...) “La Era de la
Creatividad necesita desarrollar el potencial creativo de todos los trabajadores,
desde el oficinista hasta el informatico”, resalta Florida, es asi que, actualmente
Ecuador se enfoca en brindar la mayor cantidad de oportunidades posibles para
potenciar ese espiritu (Revista Ekos, 2011.p.22).

Es necesario desarrollar la creatividad en los ecuatorianos, para poder salir de ese
lugar no creativo, en el cual las barreras son grandes para poder remontar hacia un
puesto aceptable. No obstante, esta expectativa que se quiere llegar depende de las
instituciones educativas, mejor dicho depende directamente del docente en el aula;
con su calidad de ser humano, con su metodologia, sus recursos didacticos, su

ingenio para ensefiar y desarrollar integralmente al estudiante.



La confianza en su capacidad creativa proporcionara a los nifios numerosas
ventajas en la escuela y en sus relaciones sociales. Es un componente importante de
la confianza en uno mismo en su totalidad. (...). Padres y maestros contribuimos a
la estimulacion de la imaginacion de nuestros nifios mediante la creacion de
juguetes, titeres, decoracion y realizacion de regalos para fechas importantes. Con
estas actividades contribuimos a fortalecer valores en nuestros estudiantes, en la
importancia de satisfacer muchas necesidades con un poco de creatividad y dando
uso a los objetos que se tiene a la mano. Nuestra sociedad demanda cada vez méas
personas creativas, no s6lo en el &mbito artistico, sino también en el técnico y el
cientifico. Es uno de los requisitos indispensables para que un pais progrese en
todos los ambitos. (Revista la Hora, 2012.s.p.).
Es necesario recordar que en las edades tempranas es cuando los nifios son muy
curiosos y en esto se tiene mucha ventaja para ensefiarle a crear dibujando o con
material manipulable como un juguete y ensefiarles a pintar con los colores que
ellos prefieran, creando confianza en ellos mismos, con esto la creatividad
progresara. El papel del educador desprende un rol muy importante y notorio ante
la sociedad las mismas que son la base de la sociedad misma con el fin de forjar

una educacion de calidad para nuestro pais.

En la “Unidad Educativa Picaihua” previo a un diagnéstico y analisis sobre la
creatividad en el area de Matematicas de los estudiantes del octavo grado se
determiné que hay un poco desarrollo de la creatividad en los estudiantes, asi
como en los demas pensamientos relacionados con la creatividad como el
pensamiento lateral, divergente y convergente siendo los méas importantes para el
desarrollo integral del estudiante sin dejar a lado a la motivacién el cual es el

principal elemento para la creatividad.

1.2.2 Anélisis critico

El poco desarrollo de la creatividad hace que el estudiante no genere varias
alternativas de solucion ante un problema matemaético ni comprender la nueva
tematica, al momento de la practica hay errores esperados en sus procesos,
ademas de un conformismo en el que no habia esfuerzo para resolverlo de manera
méas dinamica y satisfactoria bajo este resultado se desarrolla un aprendizaje

mecanico, sin capacidad de razonamiento y poca comprensién para poder innovar.



La motivacion en las actividades escolares es fundamental pero en estos
estudiantes no lo hay, para que el estudiante se sienta conforme con el mismo con
lo que ha logrado y quiere lograr algo nuevo y novedoso, sin la motivacién no hay
creatividad solo hay errores en los estudiantes cuando quiera resolver problemas
cotidianos, no existe percepcion en el estudiante solo existe un conformismo en el
que poco ha logrado y nada ha conseguido, sin la creatividad ha obtenido un
aprendizaje memoristico en el cual la actitud de querer aprender no existe en el

aula, ni tampoco existe comprension de informacion.

Ademas, cuando el estudiante esta resolviendo los problemas matematicos, no lo
hace con prontitud, el cual atrae una frustracion y luego abandona el problema sin
haberlo solucionado con la consecuencia de un rendimiento académico bajo, la
creatividad implica varias habilidades mentales como la flexibilidad, la fluidez, el
pensamiento divergente, etc. el cual los estudiantes no lo tienen desarrollado es
por eso que no pueden asimilar el nuevo conocimiento que el docente esta

impartiendo.

1.2.3 Prognosis

Si no se resuelve este problema ocasionara la frustracion del estudiante
adquiriendo una desercion escolar al no lograr resolver los problemas
matematicos y encontrarse sin expectativas para obtener un pensamiento critico
que es otro de los pensamientos fundamentales asi como desarrollar un
aprendizaje significativo. Si la creatividad sigue en estar ausente en el estudiante
no podrd resolver los problemas matematicos y los problemas cotidianos
ocasionando en su presente un trastorno con un futuro incierto en el que todo sera

un problema para el individuo.

1.2.4 Formulacion del problema
¢Como influye la creatividad en el aprendizaje de las matematicas de los

estudiantes de la Unidad Educativa Picaihua?



1.2.5 Interrogantes

1. ¢Cudl es la prevalencia de la creatividad en los estudiantes del octavo grado de
Educacion General Bésica Superior?

2. {COomo obtienen el aprendizaje matematico los estudiantes del octavo grado de

Educacion General Basica Superior?

3. ¢Existe la relacion de la creatividad y el aprendizaje de las matematicas en los

estudiantes del octavo grado de Educacion General Basica Superior?

4. ;De qué manera se podria divulgar los resultados de la investigacion sobre la
creatividad en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del octavo

grado de Educacion General Bésica Superior?

1.2.6 Delimitacion del Objeto de investigacion

De contenido

e Campo: Educacion.

e Avrea: Creatividad.

e Aspecto: Aprendizaje de las Matematicas de los estudiantes de los octavos
afios de Educacion General Bésica Superior

e Espacial: La presente investigacion se realiza en la “Unidad Educativa
Picaihua” del Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua.

e Temporal: Periodo Octubre — Febrero 2017

e Unidades de observacién: estudiantes y docentes de los octavos afios de
Educacion General Bésica Superior.



1.3 Justificacién

Este tema de investigacion va a ser interesante debido a que este problema ha
existido siempre y servira para futuros investigadores y asi poder erradicar este
problema en el cual habra mucho interés en la presente investigacion.

Es muy importante dar a conocer los resultados de esta investigacion a la Unidad
Educativa debido a que se beneficiaran sobre cuales han sido las debilidades de la
creatividad en los estudiantes en el aprendizaje de las matematicas y asi
implementar técnicas para fortalecerlas con la finalidad de adquirir un

pensamiento creativo digno para su progreso personal.

Es factible realizar este proyecto servira en cualquier lugar, este proyecto servira

como guia para mejorar la educacion.

Es de gran utilidad este tema de investigacion porque aportara para futuros
investigadores sobre este problema de la creatividad en los estudiantes, ademas de

mejorar las condiciones de estudio de los estudiantes.

Es de impacto porque pretende mejorar las condiciones de la vida del estudiante,
del docente y de los padres de familia debido a esta investigacion el docente sabra
cuales son las debilidades y actuara para mejorar el aprendizaje del estudiante
consecuencia de ello los padres de familia veran que el aprendizaje integral y

Optimo de su hijo.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general:

e Investigar la incidencia de la creatividad en el aprendizaje de las

matematicas en los estudiantes del octavo grado de EGBS.



1.4.2 Objetivos especificos:

Interpretar la prevalencia de la creatividad de los estudiantes del octavo
grado de Educacion General Bésica Superior

Analizar el aprendizaje obtenido en las matematicas de los estudiantes del
octavo grado de Educacion General Basica Superior

Descubrir la relacion de la creatividad y el aprendizaje de las matematicas
en los estudiantes del octavo grado de Educacion General Basica Superior
Divulgar los resultados sobre la creatividad en el aprendizaje de las
matematicas de los estudiantes del octavo grado de Educacién General

Basica



CAPITULO 2

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes investigativos

En la Universidad Técnica de Ambato en la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacién en el repositorio digital de la biblioteca se han encontrado estudios

anteriormente desarrollados relacionados con la creatividad.

“La Creatividad y el Desarrollo de las Inteligencias Multiples en los nifios/as del
Sto y 6to afios de Educacion Basica de la Escuela Fiscal “Francisco Flor” del

canton Ambato.” realizado por S&nchez (2013) que concluye:

De lo analizado se desprende que los nifios en una minoria no significativa, no les
gusta estar involucrados en lo cambios significativos, pero en una gran mayoria si
estan involucrados en considerarse personas creativas, lo que se justifican en el
momento en que ellos son capaces de desarrollar trabajos en el aula con toda
independencia, y que el maestro la podria aprovechar desarrollando las
potencialidades de sus estudiantes (p.92)
La creatividad es el motor de la vida sin ella el ser humano se encontraria como
un barco a la deriva sin saber hacia donde se quiere ir, los nifios deben tratar de
esforzarse para ser cada dia mejores y adquirir aprendizajes significativos como el
desarrollo éptimo de la creatividad para alcanzar un futuro prometedor con
capacidad de desenvolverse en cualquier lugar donde se encuentren, aplicando sus
saberes y su pensamiento creativo desarrollado, pero todo esto depende de la
voluntad del estudiante pero méas depende del docente para desarrollarle y

motivarle en todo momento.

Se encontro otro trabajo de investigacion con el tema: “El Aprendizaje por
Descubrimiento en la Creatividad” realizado por Saquinga (2016) que concluye:



Los estudiantes tienen un nivel medio de creatividad debido a que en la institucion
no hay un ambiente adecuado para interactuar y aprender y los docentes no aplican
0 no utilizan los materiales adecuados para desarrollar la creatividad y las
capacidades cognitivas de los nifios en las distintas areas de estudio. Se deberia
plantear una guia de estrategias de aprendizaje por descubrimiento, para asi
desarrollar la creatividad de los estudiantes y ademés los docentes deberian recibir
unos cursos de actualizacion curricular por parte del ministerio de educacion

(p.75).
El ambiente educativo influye mucho en el aprendizaje para que las habilidades
mentales se desarrollen adecuadamente y de forma satisfactoria al igual de la
metodologia del docente, la actualizacién curricular del docente es meramente
indispensable para que los conocimientos sean sélidos para la aplicacion en la

practica docente.

En la Universidad Nacional de Loja en la facultad de Ciencias de la Educacion en
el repositorio digital de la biblioteca se han encontrado estudios anteriormente
desarrollados relacionados con la creatividad.

“La utilizacion del juego como Estrategia Didactica para potenciar la Creatividad”

realizado por Cando (2016) que concluye:

“Que es importante, el desarrollo del juego en las nifias y nifios del nivel inicial;
ya que permite potenciar la creatividad, originalidad e imaginacién y asi lograr

que el infante sea activo y creador” (p.59)

Al igual de las técnicas de desarrollo de la creatividad en el estudiante también es
muy importante aplicar los juegos en el aula de clase y fuera de ellas porque es
importante que interactien con los demas y llegar a una amistad donde con el

tiempo pueden compartir ideas y juntos llegar a un desarrollo de la creatividad.

Se encontrd otro trabajo de investigacion con el tema: “El desarrollo de la
creatividad para fomentar la autoestima infantil” realizado por Jaramillo (2016)

que concluye:



Al aplicarse los talleres de actividades creativas, se logrd resultados satisfactorios
porgue elevan el nivel de autoestima en los nifios y ademas les permite mostrarse
participativos, superan el miedo de hablar frente al publico, aumenta la seguridad y
confianza en si mismos, demuestran habilidades creativas, se integran mejor al
grupo, manifiestan curiosidad, se sienten felices, liberan tensiones, sentimientos,
emociones , enfrentando su realidad y reafirman una y otra vez el concepto que
tienen de si mismos (p.48)
Las actividades ludicas relacionadas a la creatividad, la mayoria son juegos para
divertirse en grupo para conectar amistad con todos y adquirir mas confianza con
los demaés; esto atrae consecuencias muy prometedoras como aumentar la
autoestima del individuo hacia una salud mental satisfactoria con el Gnico objetivo

de buscar el desarrollo integral y creativo.

Se encontrd otro trabajo de investigacion con el tema: “utilizacion de los juegos
de construccion para potenciar la creatividad” realizado por Piedra (2016) que

concluye:

“Que al utilizar los juegos de construccion los nifios de 4 a 5 afios de edad se
sienten muy motivados elaborando construcciones de acuerdo a la imaginacion y
creatividad” (p.43)

Todo individuo necesita motivacion para empezar hacer un trabajo determinado y
esto se consigue teniendo una mente sana y decidida a romper barreras para

mejorar cada dia mediante juegos en el aula de clase o fuera de ellas.

“Que mediante la aplicacion de la ficha de observacién es posible medir y

diagnosticar el nivel de creatividad de las nifias y nifios del nivel inicial II” (p.43)

La creatividad es algo intangible pero se puede medir mediante test y fichas de
observacién mediante cualidades que posee el nifio al aplicarlas en actividades en

el aula como una resolucidn de problemas.
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2.2 Fundamentacion Filoséfica

La presente investigacion esta fundamentada en el paradigma Critico-Propositivo

por el siguiente motivo:

La ruptura de la dependencia y la transformacion social requieren de alternativas
coherentes en investigacion; una de ellas es el enfoque critico-propositivo. Critico
porque cuestiona los esquemas molde de hacer investigacion que estan
comprometidas con la logica instrumental del poder; porque impugna las
explicaciones reducidas a causalidad lineal. Propositivo en cuanto la investigacion
no se detiene en la contemplacién pasiva de los fendmenos, sino que ademas
plantea alternativas de solucion construidas en un clima de sinergia y proactividad.
Este enfoque privilegia la interpretacion, comprension y explicacion de los
fendmenos sociales en perspectiva de totalidad. Busca la esencia de los mismos al
analizarlos inmersos en una red de interrelaciones e interacciones, en la dindmica
de las contradicciones que generan cambios cualitativos profundos (Herrera,
Medina , & Naranjo, 2014.p.p.20.21).

Este enfoque es adecuado para una investigacion el cual garantiza que la

investigacion sea profunda porque a inicios del proceso de la investigacion hay

varios cuestionamientos que generan varias respuestas y obviamente se escogera

las adecuadas que argumenten la investigacion y plantear alternativas de solucion.

2.2.1 Fundamentacion Pedagdgica

La pedagogia como pilar fundamental de la educacion pone énfasis en la manera
de cdmo el estudiante adquiere los conocimientos, pues dentro de la pedagogia
constructivista tiende a formar individuos con el desarrollo de la creatividad para
llegar a su propio aprendizaje mediante la innovacion de ideas, por ello, para
comprender la labor educativa, es necesario tener en consideracion tres elementos

del proceso educativo:

Los profesores y su manera de ensefiar.

La estructura de los conocimientos que conforman el curriculo y el modo en que
éste se produce.

El entramado social en el que se desarrolla el proceso educativo (Boscan &
Klever, 2012.p.9).
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La sociedad necesita personas con una creatividad desarrollada 6ptimamente para
poder crear entre todos, soluciones frente a los problemas, por lo tanto, es la
Unidad Educativa quien forma al individuo, mas bien, es el docente quien
implementa métodos de ensefianza para que el estudiante pueda aprender y
construir su propio conocimiento con la finalidad de una correcta diversificacion

de conocimientos.

El constructivismo intenta explicar como el ser humano es capaz de construir
conocimiento desde los recursos de la experiencia y la informacion que recibe
(Chadwick, 2001) y el constructivismo acerca de un modelo que sostiene:

El individuo no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus
disposiciones internas, sino una construccién propia que se va produciendo dia a
dia como resultado de la interaccion entre esos dos factores. En consecuencia,
segun la posicion constructivista, el conocimiento no es una copia de la realidad,
sino una construccidn del ser humano (Camejo, 2006. Citado por Boscan & Klever,
2012.p.10).

Cuando un individuo intenta aprender por su cuenta, siempre tiene errores en sus
procesos pero esos errores les sirve como referencia para ya no cometer los
mismos sino buscar otras alternativas de solucién, entonces el estudiante esta

construyendo su propio conocimiento mediante las experiencias pasadas.

2.2.2 Fundamentacién Axioldgica

La investigacion se basa axioldgicamente en la determinacién de desarrollar la
creatividad de los estudiantes, mediante la aplicacion de sus valores inherentes
como cooperacion, solidaridad, dedicacion, originalidad, honestidad académica y
otros; los cuales se veran reflejados en una actitud positiva y en el mejoramiento

de sus habilidades mentales y procesuales dentro del proceso de aprendizaje.

2.3 Fundamentacion Legal

De acuerdo a la Constitucion Politica del Ecuador del (2008) en el Capitulo

segundo; Derechos del Buen Vivir; Seccion Quinta; sobre la Educacion;
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Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable
para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais
soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional (p.27).

Otro articulo que sustenta el presente trabajo de investigacion se encuentra en la

Ley Organica de Educacion Intercultural (2011) en el articulo 2 litera u) del

Ambito, Principios y Fines en donde manifiesta que:

Art.2. Se establece a la investigacion, construccion y el desarrollo permanente de
conocimientos como garantia del fomento de la creatividad y de la produccién de
conocimiento promocion de la investigacion y la experimentacion para la
innovacion educativa y la formacion cientifica (p.10).

Otro articulo que sustenta el presente trabajo de investigacion se encuentra en el
Cddigo de la Nifiez y adolescencia (2003) en el articulo 38, literal g), en el

Capitulo Tercero; Derechos relacionados con el desarrollo.
Art.38. Objetivos de los programas de educacion.
g) Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo (p.14).

Los articulos enunciados hacen referencia a los derechos que tienen los

estudiantes en su proceso de educacidon y ensefianza aprendizaje.
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2.4 Categorias Fundamentales

4

VARIABLE INDEPENDIENTE

Gréfico#1: Categorias Fundamentales
Elaborado por: Danilo Palate
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Grafico#2: Subcategorias de Ideas de la Variable Independiente
Elaborado por: Danilo Palate
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Constelacion de ideas de la Variable Independiente
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Grafico#3: Subcategorias de Ideas de la VVariable Dependiente
Elaborado por: Danilo Palate
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2.5. Fundamentacion de la VVariable Independiente:

La creatividad

Conceptos:

“Es la capacidad o aptitud para generar alternativas a partir de una informacioén
dada, poniendo el énfasis en la variedad, cantidad y relevancia de los resultados”.
(Guilford, 1971. Citado por Esquivias, 2004. p.5).

Las alternativas de solucion deben ser muy eficaces debido a que la perspectiva a
la que queremos llegar también debe ser enfocada a la calidad del resultado o
producto buscando mas informacion pertinente de la informacion que partimos al

principio.

“Es un proceso para formar ideas o hipotesis, verificarlas y comunicar los
resultados, suponiendo que el producto creado sea algo nuevo”. (Thurstone, 1952.

Citado por Esquivias, 2004. p.4)

Este proceso debe ser largo y coherente de acuerdo a la visién que tengamos para
Ilegar a un resultado satisfactorio a lo planeado pero sin necesidad de imitar algo
de lo que ya existe. No es aceptable conseguir un producto o una idea con
esfuerzos de otro individuo, los méritos deben ser propios al igual que sus

comprobaciones.

La creatividad no es una especie de fluido que pueda manar en cualquier direccion.
La vida de la mente se divide en diferentes regiones, que yo denomino
‘inteligencias’, como la matematica, el lenguaje o la musica. Y una determinada
persona puede ser muy original e inventiva, incluso iconoclasticamente
imaginativa, en una de esas areas sin ser particularmente creativa en ninguna de las
demés (Gardner, 1999. Citado por Esquivias, 2004. p.7)
La creatividad no es algo en la que se obtiene de la noche a la mafana, para
obtenerla debe haber un desarrollo del pensamiento creativo y este desarrollo debe
ser constante de acuerdo a que region de inteligencia queremos desarrollar. La

imaginacion es inherente al ser humano con factores indispensables al area
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determinada de estudio para poder crear una idea y un producto nuevo para su

solucién.

Operaciones mentales del comportamiento creativo

A continuacion se presenta algunas operaciones mentales del comportamiento

creativo dicho por un autor, las cuales son los siguientes literales:

Cognicion (cognition): significa reconocimiento o descubrimiento. Estas
operaciones se asocian a la capacidad de comprender datos, y son responsables de
lo que el individuo conoce. Estas operaciones incluyen la capacidad de hacer
descubrimientos, y de proyectar planes.

Recuerdo o memoria (memory): se define como “conservacion de lo percibido”
almacena informacion. La memoria es imprescindible para el pensamiento creador,
ya que solo quien conoce un sistema puede renovarlo, es necesario una memoria
especializada en relacion a cada campo especifico, por ejemplo memoria visual o
auditiva.

Pensamiento divergente (divergent thinking): significa pensar en diferentes
direcciones buscando distintas posibilidades de solucién a un problema. La persona
creativa es capaz de producir cantidad y variedad de informacién a partir de una
misma fuente. Puede producir la asociacion de muchas ideas poco corriente en un
tiempo breve. Produce asociaciones de tipo flexible.

Pensamiento convergente (convergent thinking): se logra resultados Gnicos o
considerados como los mejores. Este proceso caracteriza la actividad deductiva.
Valoracion o enjuiciamiento (evaluation): Permite seleccionar y valorar.
También decidir sobre la calidad y adecuacién de lo que sabemos. Esta operacion
se realiza a lo largo de todo proceso creativo. Constituye una condicién previa a
cualquier pensamiento constructivo. ES necesaria para la comprobacion de cada
paso légico, y para conseguir la solucion de un problema, para verificar su validez
y también para planificar cada paso consecutivo (Guilford, 1964. Citado por Marin,
s.f. p.21).

Las operaciones mentales son por lo general un conjunto de procesos a seguir
implicitamente para poder innovar objetos, ideas Unicas y solucionar problemas
para obtener resultados satisfactorios como algo nuevos que trascienda las
expectativas que estaban previstas, por lo cual no es posible omitir ni un proceso

mental.
Fases del proceso creativo

Csikszentmihalyi plantea cinco fases las cuales son las siguientes:
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Preparacion: Es la fase en el cual el individuo se identifica y se relaciona con los
problemas que ha tomado curiosidad para solucionarlos mediante la indagacion de
informacién pertinente al problema. Sin embargo, no toda la informacion
indagada sera con certeza la apropiada.

Incubacion: Esta fase no es tan prudente en relacion hacia el problema; es decir
habra momentos en el que se ponga demasiada atencion hacia al problema pero en
otras ocasiones la fase serd un tiempo perdido por el bajo interés. Cualquier
experiencia relacionada al problema sera util en las conexiones adecuadas.
Intuicion, iluminacion o insight: Es el momento que de forma repentina, la
persona toma consciencia de la idea o solucién y se conectan los elementos que
parecian inconexos. Es el momento en que encontramos una forma para ir hacia el
problema.

Evaluacion o verificacion: En esta fase el individuo se puede sentir inseguro
debido a la intuiciobn porque se necesita hacer una autocritica y un examen
introspectivo para aprobar la utilidad de la idea.

Elaboracion: Conviene trabajar con una mentalidad abierta debido a que
continuamente puede verse interrumpida por las otras fases del proceso.
Seguidamente nacen nuevas intuiciones, incubaciones y pequefas iluminaciones.
El nimero de interacciones entre las fases esta relacionado con la complejidad,
profundidad y amplitud del problema a resolver (Csikszentmihalyi, 1998. Citado
por Marin, s.f. p.p.37.38)

Capacidades y aptitudes creativas

Inteligencia

Cada ser humano nace con la inteligencia, lo que se debe hacer es desarrollarla o
perfeccionarla en el transcurso de toda la vida. La inteligencia es “la capacidad de
resolver problemas o elaborar productos que sean valiosos en una 0 mMas
culturas“(Gardner, 1993.p.1).

19



La sociedad necesita productos nuevos, también necesita problemas, necesita retos
y con el esfuerzo de alguien, todo problema se soluciona con resultados
satisfactorios mas de lo que se esperaba. Es alli en donde nacen inventos

superando los problemas.

Creatividad

“La creatividad es el arte de dar una nueva mirada a los viejos conocimientos.
Todas las personas nacemos con un determinado potencial para la actividad
creativa” (Arnold, 2011. Citado por Guilera, 2011. p.21).

El potencial para la actividad creadora de cada individuo debe ser desarrollado a
favor de la sociedad para un crecimiento social en cuanto a la innovacion como

algo majestuoso que impacte a todos de su alrededor.

Mackinnon reconoce la imposibilidad de hallar un Gnico perfil de personalidad de
las personas creativas; sin embargo, presenta una profunda descripcion de los
elementos que con mayor frecuencia aparecen en las personas creativas:

1.-Buena valoracién de si mismo que implica autoconfianza y autoaceptacion.

2.- Coraje (el coraje de ser uno mismo en el sentido mas amplio).

3.- No conformista en el &mbito de mayor importancia para ellos.

4.- Pensamiento liberal.

5.- Actitud perspectiva y apertura a la experiencia.

6.- Amplitud de intereses culturales e intelectuales, asi como de sus propios
sentimientos y emociones.

7.- Preferencia por la percepcidn intuitiva.

8- Curiosidad intelectual.

9- Preferencia por valores teoricos y estéticos (Mackinnon, 1990. Citado por
Altuve, 2009.p.6)

En este perfil de personalidad de las personas creativas encontramos también a la
salud mental, pues es obvio que la encontremos debido a que la persona debe estar
en condiciones buenas de salud para toda actividad en particular tanto fisica como

intelectual.

Imaginacion

Se presenta un concepto sobre imaginacion que nos dice: “el proceso cognitivo

que permite al individuo manipular informacion generada intrinsecamente con el
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fin de crear una representacion «percibida» por «los sentidos de la mente»”
(Drubach, Benarroch, & Mateen, 2007. p.353)

Todas las personas pueden imaginar cualquier cosa que quieran crear sea una idea
0 producto, no obstante no todas las personas tienen el talento para poder imaginar

un objeto o una solucion en una dimensién 3D (todos los angulos previstos).

Por tanto, como posteriormente discutiremos, aunque la imaginacion incorpora
informacion previamente adquirida mediante todos los sistemas sensoriales,
preferimos el término ‘sentidos de la mente’ para conceptualizar un mecanismo
interno que no so6lo ‘ve’, sino que también ‘oye’, ‘siente’, ‘huele’ y ‘saborea’ el
estimulo fenomenal generado intrinsecamente. Mientras que la informacion
adquirida sobre un objeto a través de cualquiera de las cinco modalidades
sensoriales posiblemente podria imaginarse, las modalidades visual, auditiva y
tactil parecen ser las principales fuentes de nuestra representacion imaginada. El
hecho de que la informacién visual sea la que probablemente méas se imagina no es
una sorpresa, puesto que, como otros primates, somos animales ‘visuales’ con mas
de la mitad de la corteza cerebral dedicada al procesamiento de la informacién
visual. Normalmente, el gusto y el olor parecen incorporarse menos al proceso de
la imaginacidn, pero estudios recientes han explorado tanto las imagenes olfativas
como las gustativas. Aunque una representacion imaginada puede claramente
invocar una respuesta emocional, argumentamos que las representaciones no
fenomenales, como los estados emocionales, no podrian imaginarse
independientemente del objeto que genera la respuesta emocional. Por tanto, no
podemos imaginar ‘amor’ o ‘temor’ independientemente del objeto que produce
estas emociones (Drubach, Benarroch, & Mateen, 2007. p.353).

En todo momento el ser humano recibe informacion a través de las modalidades
sensoriales pero mas se recibe informacion del sentido visual, tactil y auditivo, a
través de estos se puede imaginar el objeto en el cual se percibe en ese momento y
por lo tanto estas se utilizan en el aula de clases, por ejemplo al pedir que
observen y toquen algun recurso didactico o el objeto en concreto; es decir el
objeto real para que puedan comprender como el agua en estado s6lido o una
planta entre otros, sobre un determinado tema, al presentar un video sobre un tema

en el cual deben escuchar y tomar apuntes segun sea el caso.

Invencién

“Es la creacion de nuevos dispositivos, objetos, ideas o procedimientos para

conseguir un objetivo humano. Es cualquier cosa producida por una persona que
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tenga la caracteristica de ser relativamente nueva y unica” (Lambert, 1995. Citado

por Urrutia.s.f. p. 2)

La exclusividad es la que reina en el mundo por la invencion de las diferentes
personas mediante ideas; al crear algo que sea de utilidad en el mundo y sea
aceptado por las personas, simplemente lo valoran porque el proceso debio ser

largo con muchos méritos al igual que fracasos.

Insight

Por insight entiendo algo méas que la antigua conciencia de la ecuacion personal, es
decir, de los efectos distorsionantes que las peculiaridades del equipamiento
sensorial del observador pueden tener sobre sus observaciones. El insight se
proyecta hacia dentro, proponiéndonos indicios de la influencia que nuestras
emociones y motivaciones centrales tienen en la eleccion y evaluacion final de
aquello que observamos. Y dado que nuestros moviles son parcialmente
inconscientes (dificilmente asequibles al conocimiento), esta evasiva capacidad
para el insight nos obliga a plantearnos problemas de orden metodoldgico, que no
pueden eludirse (E. Erikson, 1979. Citado por Segui, 2015.p.6).

El insight es la comprension de la informacion percibida a través de los sentidos,
mediante la evaluacion por parte de las emociones y motivaciones y si la
informacidn es rica en inducir a mas conocimientos relacionados a este, el insight
procura ver problemas para resolverlos y no habrd excusas para dejarlo sin

resolverlos.

Aptitudes

Las aptitudes son capacidades que consienten operar de manera competente en
una determinada actividad. Las aptitudes necesarias para ejecutar actividades
creativas son muchas y muy variadas. Charlse H. Verbalin estudi6 las aptitudes
que caracterizan a las personas creativas dentro de un proyecto mas extenso de
investigaciones sobre la personalidad. En sus conclusiones destacaban las
siguientes aptitudes creativas como las mas esenciales:

Alto nivel de inteligencia

Apertura a la experiencia
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Ausencia de inhibicion y de pensamiento estereotipado

Flexibilidad de naturaleza y accion

Amor a la creacion por la creacion misma

Busqueda interminable de nuevos desafios y soluciones (Ricarte, 1999. Citado por
Marin. s.f. p.25)

Tipos de motivacion

La motivacion es un elemento primordial para el desarrollo de cualquier actividad

y esencialmente para aquellas que requieren demostrar cualidades creativas.

La motivacion es “el conjunto de razones por las que las personas se comportan
de las formas en que lo hacen. EI comportamiento motivado es vigoroso, dirigido
y sostenido” (Santrock, 2002. Citado por Naranjo, 2009. p.1)

Las razones son fuertes y muestran esperanza, como resultado el comportamiento
se hace cada vez mas responsable a lo que el individuo quiere llegar, es decir a la
meta o el objetivo, las razones pueden ser el adquirir el poder en algo especifico

como la politica, o adquirir cosas materiales importantes.

La motivacién intrinseca “son los factores que inducen a la realizacion de ciertos
patrones conductuales que se llevan a cabo frecuentemente y en ausencia de

cualquier contingencia externa” (Choliz, 2004.p. 37)

La motivacion intrinseca es mas respetable porque se basa en el desarrollo y
perfeccionamiento de la persona como para obtener admiracién de la gente y

sentirse orgullosa de si misma.

La actividad creadora esta dinamizada por diversos y complejos motivos, y en sus
formas mas ricas existen, en su base, motivos intrinsecos que se integran a
intenciones profesionales y tendencias orientadoras de la personalidad, es
precisamente su relacion lo que explica el porqué de la conducta creativa en un
area de la actividad del sujeto. El sujeto es creativo precisamente en aquellas areas
donde se concentran las principales tendencias motivacionales (Altuve, 2009.p.6)

El sujeto es mas creativo en donde se siente mas conforme y comodo como un

area determinada de estudio, es alli en donde adquiere mas motivacion, sobre todo
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la motivacién intrinseca, ésta también va relacionada con la personalidad del

individuo.

“La motivacion extrinseca, por su parte, obedece a situaciones donde la persona
se implica en actividades principalmente con fines instrumentales o por motivos

externos a la actividad misma, como podria ser obtener una recompensa” (Ajello,

2003. Citado por Naranjo. 2009.p.166).

Esta motivacion se basa en obtener cosas materiales (superficiales) para notar
explicitamente el engrandecimiento de la persona. Al esforzarse sabiendo que hay
una recompensa al final es la principal motivacion de la persona. Aunque también
probamente se aleje de su ética por obtener mas cosas materiales mediante una

accion que destruird sus principios.

La expectativa indica la probabilidad subjetiva que tiene el sujeto de alcanzar el
objetivo, es decir, una anticipacién cognitiva del resultado de la conducta. El
incentivo se refiere a la intensidad de atraccion o repulsion que posee dicho
objetivo en una situacion determinada, es decir, lo atractivo de las consecuencias
de la conducta. El valor del incentivo también esté en funcion de la dificultad de la
tarea, o lo que es lo mismo, de la probabilidad de éxito. En el caso de incentivos
positivos, cuanto mas dificil resulte la tarea, mayor valor adquirird el incentivo
(relacion lineal positiva) (Chdliz, 2004.p. 67)
Al tener un propdsito la persona mira hacia el futuro trabajando constantemente
en el objetivo y va a la par con la motivacion, mientras mayor sea la tarea en el
nivel de dificultad mayor sera la expectativa que piensa alcanzar y mayor seré la
satisfaccion en la persona. La actitud y aptitud son fundamentales en el sujeto, si
no hay actitud en la tarea mayor sera la dificultad para alcanzar la expectativa y
entonces habré frustracion y la tarea sera abandonada por el sujeto al no conseguir

el objetivo planteado.

Niveles de creatividad

A continuacion se presenta diferenciar entre cinco niveles de creatividad segun
Irving A. Taylor, el tipo de resultado que el acto creativo que genere asi

describimos.
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Creatividad expresiva. La libertad, espontaneidad e imaginacion aplicada a la
expresion de una idea 0 una emocion. Ejemplos: los dibujos de los nifios en su
primera etapa de expresién, gran parte de la creatividad artistica, etc.

Creatividad productiva. La elaboracion de un producto o servicio que permite la
aplicacion en el mundo real y cotidiano de nuevos conceptos 0 nuevas emociones.
El creador sabe medirse con éxito con la realidad y convertir sus visiones en algo
atil para sus congéneres. Ejemplos: los disefiadores, los arquitectos, los directores
de cine, etc.

Creatividad inventiva. A partir de sus aptitudes de flexibilidad mental y fluidez
imaginativa, el autor genera inventos o descubrimientos basados en nuevas
maneras de ver las cosas o en el establecimiento de nuevas relaciones. A veces la
creatividad procede de ver lo que todo el mundo tenia frente a sus ojos pero nadie
veia. Otras veces la creatividad procede de ver lo mismo que todo el mundo ve
pero relacionar lo que nadie relacionaba, pensar lo que nadie pensaba. En cualquier
caso, ver las cosas de una manera nueva. Ejemplos: los inventores, los cientificos,
los descubridores, etc.

Creatividad para la innovacion. Creatividad aplicada a conseguir la aceptacion
social de nuevas maneras de ver o utilizar las cosas existentes. Ejemplos: empresas
innovadoras, modistos, artistas multimedia, etc.

Creatividad emergente. Se aplica a la produccién de nuevos paradigmas de
trabajo, nuevas escuelas 0 nuevos planteamientos tecnoldgicos. Requiere grandes
aptitudes en la reestructuracion de la realidad existente (pensamiento lateral).
Ejemplos: los creadores de Apple, Facebook, Google, etc. (Taylor, 1959. Citado
por Guilera, 2011.p.p.61.62)

Estos niveles son muy interesantes y concisos, a la vez va en modo de jerarquia de
acuerdo a los resultados creativos de las personas sus modos de ver las cosas y la

imaginativa creativa, entonces se puede crear cosas de lo que ya existia pero

mejorandola y reforzandola para un nuevo servicio para la sociedad.

El pensamiento creativo

Comenzaremos a ver esta tematica con un pensamiento de un gran cientifico, uno
de los extraordinarios en la historia de la humanidad en el cual con sus méritos se
ha ganado una gran admiracién, trascendencia y ejemplo de un absoluto

pensamiento creativo.

La formulacion de un problema es frecuentemente mas esencial que su solucion,
que puede ser tan solo un asunto de destreza matematica o experimental. Plantearse
nuevas cuestiones, nuevas posibilidades, ver viejos problemas desde un nuevo
angulo, requiere una imaginacién creadora y marca un avance real en la ciencia
(Einstein, 1938).
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Es indispensable ser creativos hasta para crear problemas que nunca nos hemos
planteado; es decir de la nada tratar de exponer un problema para solucionarlo y
sentirnos bien con nosotros mismos al resolverlo, como descubrir una nueva

alternativa a un problema ya resuelto, aqui entra la fluidez.

Waisburd (2009) el pensamiento creativo se diferencia de otras formas de
solucionar problemas. Algunas caracteristicas importantes de estilos de

pensamiento que influyen en el pensamiento creativo son las siguientes:

Pensamiento Vertical
Pensamiento Lateral
Pensamiento Divergente

Pensamiento Convergente

o B~ w D

Pensamiento Metaforico ( p.5)

El pensamiento vertical

Con el pensamiento vertical se puede avanzar s6lo de modo progresivo. Cada paso
depende directamente del anterior, al cual esta sélidamente asociado. Cuando se ha
conseguido a una conclusién se comprueba su solidez con la seguridad de los pasos
seguidos hasta llegar a ella (...) La esencia del pensamiento vertical es la obligada
correccion de cada paso. Sin este requisito no podrian existir ni la matematica ni la
I6gica (De Bono, 1970. p.30)

En este pensamiento la prioridad es el proceso hacia un unico rumbo sin saltarse

los pasos ni tampoco tratar de buscar otro camino sino ir de manera mecanica pero

a paso seguro, como el proceso matematico, un resultado absoluto y preciso.

El pensamiento lateral

El pensamiento lateral busca deliberadamente los en-foques menos obvios. Este
proceder constituye un principio basico y a menudo la fidelidad al mismo es la
Unica razén de explorar un camino que, por otra parte, carece-ria de interés y que,
sin embargo, eventualmente puede conducir a una solucion valiosa. A veces, en la
entrada de dicho camino nada indica que valga la pena explorarlo y, no obstante,
puede conducir a algo util. (De Bono, 1970. p.32).
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Este pensamiento se esfuerza demasiado porque el pensamiento asi lo quiere, pero
ese esfuerzo conduce a beneficios valiosos, aunque tarde mas tiempo se puede
encontrar soluciones excelentes. Este pensamiento se enfoca en arriesgar; como
los enfoques menos obvios, no se trata de logica se trata de buscar soluciones mas

econdmicas y/o corto plazo.

Pensamiento divergente

El pensamiento divergente es aquel pensamiento que elabora criterios de
originalidad, inventiva y flexibilidad. A través del pensamiento divergente, la
creatividad puede plasmarse tanto en la invencion o descubrimiento de objetos y/o
técnicas, en la capacidad para encontrar nuevas soluciones modificando los
habituales planteamientos o puntos de vista; o en la posibilidad de renovar antiguos
esquemas o pautas (Alvarez, 2010. p.11)

Este pensamiento a medida que est& en actividad, las ideas escogidas van siendo
modificadas, para hallar nuevas soluciones a los problemas que se estan
priorizando en el momento y asi llegar a un resultado original y Gnico. La
originalidad, inventiva y flexibilidad son fundamentales en este pensamiento. Se
puede ver explicitamente que este tipo de pensamiento tiene tres caracteristicas
principales de la creatividad por consecuente es un tipo de pensamiento muy

importante.

El analisis del producto creativo se realiza a través de los siguientes indicadores:

Fluidez: capacidad para dar muchas respuestas ante un problema, elaborar mas
soluciones, més alternativas.

Flexibilidad: capacidad de cambiar de perspectiva, adaptarse a nuevas reglas, ver
distintos angulos de un problema.

Originalidad: se refiere a la novedad desde un punto de vista estadistico.
Redefinicion: capacidad para encontrar funciones y aplicaciones diferentes de las
habituales, agilizar la mente, liberarnos de prejuicios.

Penetracion: capacidad de profundizar mas de ir mas alla, y ver en el problema lo
que otros no ven.

Elaboracién: capacidad de adornar, incluir detalles (Guilford, 1950. Citado por
Alvarez, 2010.p.11)

Estas caracteristicas que la persona debe manejar para crear el nuevo producto
creativo o para resolver problemas de distinta indole es fundamental ante los ojos

de la sociedad, no habria una descripcion mas perfecta para un producto en el cual
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va a ser difundido en todos los ambitos de nuestro entorno, ademas de ser
caracteristicas que debe tener la persona creativa también son procesos.

Pensamiento convergente

“Con el pensamiento convergente se logra resultados Unicos o considerados como

los mejores. Este proceso caracteriza la actividad deductiva” (Guilford, 1964.p.21)

Esta operacion mental o tipo de pensamiento relacionado con la creatividad es
intachable en la actividad creadora sin este pensamiento no habria resultados

unicos, claro lo esencial aqui es la deduccion.

Pensamiento metaférico

La metafora como forma de expresion y pensamiento viene de la antigua Grecia.
Aristoteles la definio como “una serie de palabras a través de las que se hace una

comparacion entre dos o mas entidades que son literalmente diferentes” (Queralto,

2006. Citado por Barroso. s.f. p.15).

Es util hablar metaféricamente son expresiones que en un sentido el contexto es
casi ilégico pero se entiende lo que alguien quiere decir, también con otras
palabras el sentido sera el mismo, sin apartarnos del tema o frase, oracion o

comentario pertinente.

La inteligencia

Esta tematica se refiere especialmente a la inteligencia, se presenta el siguiente
concepto: “Una inteligencia implica la habilidad necesaria para resolver un

problema o para elaborar productos que son importantes en un contexto cultural”

(Gardner, 1995. Citado por Macias, 2002. p.8)

Se puede fijar claramente que implicitamente se refiere a la creatividad al
mencionar elaborar productos y también la resolucion de un problema. No

obstante, este concepto se lee como algo uniforme y corriente, pero para para
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poder resolver un problema se requiere tener desarrollado los diferentes tipos de

pensamiento que se menciond anteriormente

Teoria Triarquica de la inteligencia de Sternberg

Con la Teoria Triarquica de la inteligencia de Sternberg (1986) establece que en los
seres humanos existe una interaccion entre tres tipos basicos de subteorias que
interactlan y que determinan la conducta inteligente, estas son las siguientes:
componencial, experiencial y contextual. La subteoria componencial comprende
las habilidades propias del procesamiento de la informacion que subyace a la
conducta inteligente. La subteoria experiencial manifiesta que los individuos muy
inteligentes, en comparacion con otros menos inteligentes, procesan mejor la
informacién y realizan las tareas nuevas con mayor rapidez, e interiorizan y
automatizan lo aprendido. La subteoria contextual propone que las personas
inteligentes tienen gran facilidad para procesar la informacion de acuerdo con sus
deseos personales y en relacion con la vida diaria (Pefia del Agua, 2004.p.31).

El procesamiento de informacion es la principal armadura de la humanidad, sin
esto solo se podra ser un individuo gque solo actda por los impulsos sin esperanza
para perfeccionarse a cada siglo; porque es aqui donde entran las habilidades
mentales, la rapidez es otro elemento de la inteligencia con esto se sabe si
determinadas personas son mas o menos inteligentes que las otras, pero el

resultado final sera la que califica a la persona.

Teoria de la Inteligencia Exitosa (SIT)

(...) la mayoria de los instrumentos tradicionales de evaluacion de la inteligencia
se circunscriben a evaluar los mecanismos subyacentes a la inteligencia mediante
un método estructural, centrandose en las diferencias y variaciones entre los
individuos y asumiendo que la ejecucion de una tarea depende de una serie de
habilidades, olvidando la parte contextual y experiencial de la inteligencia, y sobre
todo, las interrelaciones entre el individuo, el contexto y la practica. A partir de
dichas criticas Sternberg formula un modelo alternativo de inteligencia donde la
inteligencia exitosa se define a partir de:

La habilidad para conseguir objetivos marcados en la vida dentro de un contexto
sociocultural y segin parametros personales,

El aprovechamiento de las fortalezas y la compensacion de debilidades personales
La adaptacion, modificacion y seleccion de entornos favorables (Sternberg,
Ferrandiz, Hernandez, & Ferrando, 2011. Citado por Pérez & Medrano, 2013. p.7).

29



La inteligencia exitosa es mas que todo un conjunto de habilidades donde la
persona las activa seriamente cuando esta decidida en alcanzar todo lo que se

propone en cualquier ambiente desenvolviéndose a partir de medidas personales.

Teoria de las inteligencias multiples de Gardner.

A continuacion se presenta las distintas inteligencias multiples:

- Inteligencia linglistica. Se refiere a la adecuada construccion de las oraciones, la
utilizacién de las palabras de acuerdo con sus significados y sonidos, al igual que
la utilizacion del lenguaje de conformidad con sus diversos usos.

- Inteligencia musical. Se refiere al uso adecuado del ritmo, melodia y tono en la
construccidn y apreciacion musical.

- Inteligencia l6gico-matematica. Referida a la facilidad para manejar cadenas de
razonamiento e identificar patrones de funcionamiento en la resolucion de
problemas.

- Inteligencia cenestésico-corporal. Sefiala la capacidad para manejar el cuerpo
en la realizacion de movimientos en funcion del espacio fisico y para manejar
objetos con destreza.

- Inteligencia espacial. Referida a la habilidad para manejar los espacios, planos,
mapas, y a la capacidad para visualizar objetos desde perspectivas diferentes.

- Inteligencia intrapersonal. Sefiala la capacidad que tiene una persona para
conocer su mundo interno, es decir, sus propias y mas intimas emociones y
sentimientos, asi como sus propias fortalezas y debilidades.

- Inteligencia interpersonal. Muestra la habilidad para reconocer las emociones y
sentimientos derivados de las relaciones entre las personas y sus grupos.

- Inteligencia naturalistica. Se refiere la habilidad para discriminar y clasificar los
organismos Vvivos existentes en la naturaleza. Estas personas se reconocen parte
del ecosistema ambiental. Por ejemplo, Darwin... biblogos. (Gardner,
1995.Citado por Macias, 2002. p.p.9.10).

Como se puede ver hay muchas inteligencias del ser humano, una inteligencia
estara mas desarrollada que en la otra, una persona serd mas competente en un
area determinada como en los deportes, pero no sera tan inteligente como en lo
intrapersonal y los demés. Cuando se recibe informacion mediante los sentidos no
debe quedarse como algo estatico en nuestra memoria; es decir que es necesario
sacarle provecho a tal informacion, como por ejemplo: saber que es la musica, que
es la rima, que son las estrofas, cdmo se maneja un programa para crear melodias,
que es la poesia, como se entona una guitarra. Y luego el individuo podra crear

una poesia y transformarla en masica utilizando la informacion.
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Las Aptitudes Mentales Primarias de Thurstone

(...) Este autor, mediante la técnica del Analisis Factorial desarrolld un modelo
denominado “Aptitudes Mentales Primarias” en el que la inteligencia general se
encuentra sustituida por siete actitudes especificas denominadas: Comprensién
Verbal, Fluidez Verbal, Razonamiento Inductivo, Capacidad Numérica, Velocidad
Perceptiva, Capacidad Espacial y Memoria. Las aptitudes mentales esenciales de
Thurstone (1938) tienen una estructura desordenada, es decir, cada factor es
considerado de igual importancia para cada uno de los demas (Carbajo,
2011.p.233).

En estas aptitudes mentales primarias se encuentran pequefias dosis de las

inteligencias mdltiples de Gardner, esencialmente todos son importantes e

integrales a cualquier ciencia.

Relacion entre Inteligencia y creatividad

Se presenta a un autor muy conocido que nos habla sobre inteligencia y

creatividad, lo cual indica lo siguiente.

Las técnicas del pensamiento creativo forman parte de las técnicas o destrezas del
pensamiento, pero deben aprenderse directamente, como técnicas concretas. Una
persona inteligente que no ha aprendido las técnicas del pensamiento creativo
puede resultar menos creativa que otra, no tan inteligente, sobre todo si las técnicas
de pensamiento en las que fue educada actian en contra del comportamiento
creativo (como he sefialado anteriormente). Pero si la persona inteligente aprende
las técnicas del pensamiento creativo, es muy probable que llegue a ser un buen
pensador creativo. Todo depende de los habitos, la formacion y las expectativas de
cada individuo. No creo que el hecho de ser muy inteligente le impida a alguien ser
creativo, si realmente se ha esforzado para aprender los métodos de la creatividad.
Por encima de cierto nivel de inteligencia, nadie necesita una inteligencia
excepcional para ser creativo (De Bono, 1994.p.81).

La inteligencia es inherente al ser humano asi como la creatividad, no obstante no
son iguales y uno no depende del otro; todo depende de las técnicas para

desarrollar el pensamiento creativo.
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2.6. Fundamentacion Tedrica de la Variable Dependiente:
Aprendizaje de las matematicas

Metodologia

La familia de los métodos inductivos. Los métodos de este grupo se dirigen a la

formacion de conceptos, la inferencia de reglas, principios y regularidades de los

fendmenos, mediante la observacion, el manejo, la organizacion y la utilizacion de

los datos. Asimismo, implican actividades y aprendizajes para la indagacion y la

formulacion de hipotesis, estimulando el clima social del aprendizaje cooperativo.

En todos los casos, estos procesos facilitan la asimilacion activa de informaciones

y conocimientos. En este grupo de métodos incluiremos tres variantes:

-La induccion bésica a partir del manejo y la observacién de materiales empiricos y

el procesamiento de datos secundarios;

-La formacion de conceptos mediante la comparacién de atributos;

-La investigacion didactica (Davini, 2008.p.p.78.79).
Estos métodos son tan importantes como cualquier otro debido a su esencia que es
el analisis de material abstracto, ademas de incitar un ambiente para los demas
con el fin de llegar a la cooperacion en el aula. Mediante la observacion, la
experiencia y manipulacién de objetos el individuo puede comprender a
profundidad lo que ha percibido, asimismo puede definir por si solo algo que ya
ha comprendido como una experiencia 0 un conocimiento mediante sus
cualidades. También este método fomenta al individuo a buscar mas informacion

relacionada al anterior.

La familia de los metodos de instruccion. La familia de los métodos de
instruccion forma parte importante de la metodologia guiado a la asimilacion de
conocimientos y modos de pensamiento, asi como al progreso de capacidades y
habilidades cognitivas. A diferencia de la familia de métodos inductivos, la
persona que ensefian como tutor, maestro, etc. cumple el trabajo de transmision de
un modo mas concreto. Sin embargo, no quiere decir que los estudiantes sean
simples receptores pasivos. En estos métodos se encuentran importantes variantes
* El método de transmision de conocimientos o temas integrales.

* El método de transmision significativa y el desarrollo conceptual.

* Los seminarios de lectura y debates (Davini, 2008.p.p.90.91)
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Reflexion como método general del aprendizaje activo

Lo més independiente y auto-regulado los estudiantes pueden/deben moverse en un
entorno moderno de aprendizaje, las méas destrezas de navegacion en este entorno
necesitan. Lo que crea y soporta la orientacion es la reflexion como proceso
individual y/o social, que incluye la experiencia y la incertidumbre, como Hess
(1999) describia con exactitud. La reflexion exige que se identifique tanto hechos
centrales como preguntas abiertas respecto al objeto de aprendizaje, ademas a sus
propias ideas, emociones, resistencias, valores, preferencias — y se puede enterarse
de perspectivas alternativas por intercambio social (Huber, 2008.p.9).

La reflexion es més que todo; una capacidad humana en el que debe ser
reflexionado ante los objetivos de aprendizaje y todo lo que engloba y articula en
el como las ideas, las propias perspectivas, etc.

El método de aprendizaje basado en problemas

Por excelencia este método es un aprendizaje centrado en los estudiantes y no se
debe excluirlo de la metodologia. Por lo cual se basa en problemas e investigacion
del tema determinado. Observemos los siguientes pasos de esta metodologia:
- Presentacion del problema: las caracteristicas del problema son recibidas por los
estudiantes para luego analizarlos

- Generar un (o varias) hipotesis: aqui entran las suposiciones del problema por lo
cual es necesario que el estudiante comprenda bien el problema

- Decision sobre metas de aprendizaje: por voluntad propia el o los estudiantes
elige las decisiones en cuanto a lo que quieren aprender del problema, ademas de
su solucion.

- Aprendizaje individual: siempre la informacion de un tema determinado viene
incompleto, por lo tanto los estudiantes buscan informacion adicional de este.

- Intercambio de resultados: Los estudiantes intercambian sus informaciones, el
problema es analizado nuevamente e intentan manifestar conclusiones (Barrows,
2008. Citado por Huber, 2008.p.p.11.12). Con una compilacion de informacion
sobre el tema relacionado al problema es necesario mirar hacia otras perspectivas

mediante conclusiones.
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Método de la Resolucion de problemas

Tienen los problemas tal importancia, que hay quien se pregunta si la parte
principal del estudio matemético no debe ser la solucion del problema en lugar del
estudio del libro de texto. Hacer de los problemas un suplemento indica un fallo en
la verdadera funcidn del trabajo matematico. Si concedemos que el ‘poder’ y no el
‘saber’, el ‘pensar’ y no el ‘memorizar’ son los aspectos beneficiosos de la
matematica, la importancia de los problemas es indudable (Royo, 1953. Citado por
Blanco & Caballero, 2015. p.11).

Los problemas matematicos son fundamentales, los problemas son por excelencia

la ciencia misma llamada matematicas, no se podra solucionar un problema solo

con conocimientos memorizados.

Estilos de aprendizaje

"Los estilos de aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos y fisioldgicos, que
sirven como indicadores relativamente estables, de como los discentes perciben,
interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje” (Keefe, 1988. Citado

por Legorreta.s.f.p.2).

La manera de aprender de cada estudiante no es la misma, por lo tanto, en el aula
se plantea varios estilos de aprendizaje y esto es necesario porque la comprension
total no serd asimilado y entonces habra deficiencia en la manera de aprender del

estudiante.

Las personas perciben y adquieren conocimiento de manera distinta, tienen ideas y
piensan de manera distinta y actlan de manera distinta. Ademas, las personas
tienen preferencias hacia unas determinadas estrategias cognitivas que les ayudan a
dar significado a la nueva informacion. El término estilos de aprendizaje se refiere
a esas estrategias preferidas que son, de manera mas especifica, formas de
recopilar, interpretar, organizar y pensar sobre la nueva informacion (Gentry,
1999). Por ejemplo, cuando se aprende un nuevo concepto, algunos estudiantes se
centran en los aspectos detallados del mismo mientras que otros se centran en los
aspectos logicos; algunos son maés independientes y quieren aprender solos,
mientras que otros prefieren estudiar junto a otros compafieros o cerca de sus
profesores; algunos estudiantes prefieren leer o asistir a conferencias mientras que
otros prefieren realizar actividades précticas (Davis, 1993. Citado por Gallego &
Martinez, s.f.p.4).
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El estilo de aprendizaje determina como operar los procesos mentales del nuevo
conocimiento, las estrategias de aprender son propias de cada individuo, sin
embargo inconscientemente el individuo no sabe que estilo de aprendizaje

prefiere, es el docente el que determina y menciona al estudiante.

Para Honey y Mumford los estilos de aprendizaje son cuatro:

Activista: Las personas que tienen predominancia en estilo activo se implican
plenamente y sin prejuicios en nuevas experiencias. Se crecen ante los desafios y se
aburren con los largos plazos. Son personas muy de grupo que se involucran en los
asuntos de los demas y centran a su alrededor todas las actividades.

Reflexivo: Los reflexivos aprenden también con las nuevas experiencias pero no
les gusta estar directamente implicados en ellas. Reunen datos, analizandolos con
detenimiento antes de llegar a alguna conclusion. Disfrutan observando la
actuacion de los demds, escuchéndoles pero no intervienen hasta que se han
aduefiado de la situacion.

Teorico: Los tedricos aprenden mejor cuando las cosas que se les ensefian forman
parte de un sistema, modelo, teoria 0 concepto. Les gusta analizar y sintetizar. Para
ellos si algo es ldgico, es bueno.

Pragmatico: El punto fuerte de los pragmaticos es la aplicacion practica de las
ideas. Descubren el aspecto positivo de las nuevas ideas y aprovechan la primera
oportunidad para experimentarlas. Tienden a ser impacientes cuando hay personas
que teorizan. (Honey y Mumford, 1992. Citado por Gallego y Martinez, s.f.p.p.6.7)

Es interesante saber la predominancia cognitiva de estos estilos de aprendizaje de
los estudiantes, no obstante, hay buenas y malas actitudes de estos individuos, no
deberia ser aceptable aburrirse y abandonar un desafio o suefio personal esto lo
dice en el estilo de aprendizaje activista y aprender con experiencias de los demas,

podran aprender pero no comprender profundamente.

Destacamos cuatro aspectos especialmente importantes en el funcionamiento
cognoscitivo en relacion con los estilos de aprendizaje:

Las cualidades especiales, que se refieren al espacio concreto y al espacio
abstracto. Con el espacio concreto conectamos con los sentidos, con el espacio
abstracto con la inteligencia, las emociones, la imaginacion y la intuicion.

El tiempo es controlado por el orden y estructuracion de las realidades, orden que
puede ser secuencial (lineal o serializado) y aleatorio (no lineal, multidimensional).
Los procesos mentales de deduccion e induccion.

Las relaciones se mueven dialécticamente entre reafirmarse en su individualidad y
compartir y colaborar con otros (Garcia, Ramirez, Reyes, Azcérate, & Candelas,
2010.p.25).
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En el aula el estudiante aprende conocimientos concretos y abstractos los cuales
son muy diferentes, pero aprende de acuerdo a su criterio como seres humanos
dignos de receptar informacion y luego elaborarla a un nivel de acuerdo a su

comprension y diversificacion para su aplicacion de aprendizaje con los demas.

(..) En la escuela y el trabajo se resuelven los conflictos entre el ser activos y
reflexivos, por un lado, y entre ser inmediatos y analiticos por el otro. Kolb
combind las dos dimensiones del aprendizaje y encontrd que las personas se sitdan
en cuatro estilos de aprendizaje: convergente, divergente, asimilador vy
acomodador.

Estilo Convergente: las capacidades dominantes de este estilo son la
conceptualizacion abstracta y la experimentacién activa. Se trata de personas que
se destacan por su destreza en el uso del razonamiento hipotético-deductivo para
llegar a la solucién de un problema concreto. Se trata de personas con intereses
muy especificos, con formacidn cientifica (por ejemplo fisica o ingenieria).

Estilo Divergente: las capacidades dominantes de este estilo son la experiencia
concreta y la observacion reflexiva. Para estas personas sus puntos fuertes residen
en la habilidad imaginativa y la atencién a los significados y valores. Segun Kolb
es el estilo tipico de las personas con formacion humanistica, artes, letras (por
ejemplo, artistas, trabajadores sociales, docentes, etc.).

Estilo Asimilador: las capacidades dominantes de este estilo son la
conceptualizacion abstracta y la observacidn reflexiva. Los puntos fuertes de esta
orientacion residen en el razonamiento inductivo y en su habilidad para crear
modelos tedricos integrando, de modo coherente, observaciones dispersas. Las
personas con formacién en Ciencias Fisicas y Matematicas suelen mostrar este
estilo de aprendizaje.

Estilo Acomodador: las capacidades dominantes de este estilo son la
experimentacion activa y la experiencia concreta. Es el estilo opuesto al anterior.
Su punto fuerte esta en llevar a cabo planes y tareas e involucrarse en experiencias
nuevas. Son personas activas, actian adaptandose con facilidad a nuevas
circunstancias, tienden a resolver los problemas intuitivamente por ensayo — error.
El tipo acomodador suele asumir roles de liderazgo. Este estilo es el propio de
quienes poseen una formacion técnico-practica (Legorreta.s.f.p.p.5.6)

Es muy sugestivo conocer mas sobre los estilos de aprendizaje, se puede observar
claramente que los estudiantes reflexionan después de una experiencia nueva y
también se puede mirar sobre la creatividad implicitamente en este texto del estilo
divergente. Cada individuo aprende de distinta manera en el aula o en cualquier
otra parte lo cual es favorable para el docente saber cudl es el estilo determinado
de cada alumno. En esta seccion estas implicitas las inteligencias maltiples como
la matematica y las artes donde el resultado esta mas en el proceso logico-

analitico de las experiencias.
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Es importante establecer que los estilos de aprendizaje no son estables, es decir,
pueden sufrir modificaciones a lo largo del tiempo. En efecto, a medida que
avanzan en su proceso de aprendizaje los estudiantes van descubriendo cudl es su
mejor forma de aprender, dependiendo de condiciones tales como las
circunstancias, contextos o tiempos de aprendizaje. Los alumnos aprenden con mas
efectividad cuando se les ensefia con sus estilos de aprendizaje predominante. En
consecuencia, podriamos decir que:

- El facilitador podra orientar mejor el aprendizaje de cada alumno si conoce como
aprenden.

-Si la meta del facilitador es lograr que los estudiantes aprendan a aprender,
entonces se le debe ayudar a conocer y optimizar sus propios estilos de aprendizaje
(Legorreta.s.f.p.2).

El éxito del aprendizaje depende del docente al implementar el correcto estilo de
aprendizaje del determinado alumno, ademés de informarle sobre su estilo para
que el estudiante por si solo aprenda cuando no esté en la escuela con sus propias
técnicas y métodos y perfeccionarlos porque ese estilo lo acompafara a lo largo de

su vida.

Modelo de la Programacion Neurolinguistica de Bandler y Grinder

Este modelo, también llamado visual-auditivo-kinestésico (VAK), toma en cuenta
gue tenemos tres grandes sistemas para representar mentalmente la informacién el
visual, el auditivo y el kinestésico. Utilizamos el sistema de representacion visual
siempre que recordamos imagenes abstractas (como letras y nimeros) concretas.
El sistema de representacion auditivo es el que nos permite oir en nuestra mente
voces, sonidos, musica. Cuando recordamos una melodia o una conversacién, o
cuando reconocemos la voz de la persona que nos habla por teléfono estamos
utilizando el sistema de representacion auditivo. Por ultimo, cuando recordamos el
sabor de nuestra comida favorita, o lo que sentimos al escuchar una cancion
estamos utilizando el sistema de representacion kinestésico (Cisneros, 2011.p.30).

Aqui se logra ver como estan unidos lo visual-auditivo-kinestésico en un solo
modelo para un determinado estudiante, es necesario saber que puede existir
estudiantes que pueden aprender de multiples formas. Estos son los estilos de
aprendizaje mas famosos y aceptados por los docentes, por lo tanto, se hacen
planificaciones con relacion a estos, manteniéndolos los recursos pertinentes al
tema con relacion al estilo.

A continuacion se detallan las caracteristicas de cada uno de estos tres sistemas.
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Sistema de representacion visual.- Los alumnos visuales aprenden mejor cuando
leen o ven la informacion de alguna manera. En una conferencia, por ejemplo,
preferiran leer las fotocopias o transparencias a seguir la explicacion oral, o, en su
defecto, tomaran notas para poder tener algo que leer. (...). Por eso la gente que
utiliza el sistema de representacion visual tiene mas facilidad para absorber grandes
cantidades de informacién con rapidez. Visualizar nos ayuda a demas a establecer
relaciones entre distintas ideas y conceptos. Cuando un alumno tiene problemas
para relacionar conceptos muchas veces se debe a que estd procesando la
informacién de forma auditiva o Kinestésica. La capacidad de abstraccién y la
capacidad de planificar estdn directamente relacionadas con la capacidad de
visualizar. Sistema de representacion auditivo.- Cuando recordamos utilizando el
sistema de representacién auditivo lo hacemos de manera secuencial y ordenada.
Los alumnos auditivos aprenden mejor cuando reciben las explicaciones oralmente
y cuando pueden hablar y explicar esa informacion a otra persona. (...). El sistema
auditivo no permite relacionar conceptos o elaborar conceptos abstractos con la
misma facilidad que el sistema visual y no es tan rapido. Es, sin embargo,
fundamental en el aprendizaje de los idiomas, y naturalmente, de la mdsica.
Sistema de representacion kinestésico.- Cuando procesamos la informacion
asociandola a nuestras sensaciones y movimientos, a nuestro cuerpo, estamos
utilizando el sistema de representacion Kinestésico. Utilizamos este sistema,
naturalmente, cuando aprendemos un deporte, pero también para muchas otras
actividades. Aprender utilizando el sistema kinestésico es lento, mucho mas lento
gue con cualquiera de los otros dos sistemas, el visual y el auditivo. El aprendizaje
Kinestésico también es profundo. Una vez que sabemos algo con nuestro cuerpo,
que lo hemos aprendido con la memoria muscular, es muy dificil que se nos olvide
(Cisneros, 2011.p.p.30.31)

Se puede aprender de diferentes maneras y de diferente nivel; es decir, de acuerdo
al ingenio del docente el estudiante aprendera satisfactoriamente. Regularmente

aparecen estudiantes visuales y auditivos en el aula de clase y el sistema de

representacion Kinestésico mas se aplica en momentos como el deporte y el baile.
Aprendizaje de las matematicas

Concepto:

Thompson (1992) sefiala que existe una vision de la matematica: como una
disciplina caracterizada por resultados precisos y procedimientos infalibles cuyos
elementos basicos son las operaciones aritméticas, los procedimientos algebraicos
y los términos geométricos y teoremas; saber matematica es equivalente a ser habil
en desarrollar procedimientos e identificar los conceptos basicos de la disciplina.
La concepcion de ensefianza de la matematica que se desprende de esta vision
conduce a una educacién que pone el énfasis en la manipulacién de simbolos cuyo
significado raramente es comprendido. (Thompson, 1992.Citado por Vilanova et
al, 2001.s.p).
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La matematica es una disciplina tan exacta que si el procedimiento de algin
problema matematico fue correcto el resultado sera veridico e irrefutable y
siempre sera asi, si el individuo que la practica no comete errores en sus

procedimientos.
Teorias del aprendizaje

Teoria Conductista

El conductismo parte de una concepcion empirista del conocimiento, es decir
basado a las experiencias, su esencia central del aprendizaje es el asociacionismo,
se fundamenta en los estudios del aprendizaje mediante condicionamiento (la
secuencia basica es la de estimulo-respuesta) y considera innecesario el estudio de
los procesos mentales superiores para la comprensién de la conducta humana
(Sarmiento, 2007.p.34).

El conductismo se preocupa por usar el método cientifico (en sentido restrictivo) y
considera que solo se debe hablar de los aprendizajes observables y medibles
objetivamente (Marqués y Sancho, 1987.p.34).

Con el método cientifico es la mejor forma para esta teoria, ademas solo se trabaja
con el aprendizaje observable, explicito y a la vez medible son buenas las razones
para saber con exactitud el valor agregado a los alumnos segun sus méritos

educativos.

Para el conductismo el aprendizaje es un cambio relativamente permanentemente
de la conducta que se logra mediante la practica y con la interaccién reciproca de
los individuos y su ambiente, lo cual se logra a través de los programas de
adiestramiento y los tutoriales pues son disefiados en términos de una practica
guiada y presentan un feedback que contribuye a reforzar destrezas especificas
(Sarmiento, 2007.p.35).

La conducta es muy importante porque refleja cuanto ha avanzado el estudiante en
su camino academico; es decir al ser muy educado refleja que su mente y

pensamiento abarca mayor informacién por la practica de sus saberes.
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Teoria Cognitivista

Aprendizaje por descubrimiento. Dentro de la cultura, la primera forma de
aprendizaje esencial para que una persona llegue a considerarse humana no es el
descubrimiento, sino tener un modelo. La presencia constante de modelos y la
respuesta constante a las respuestas sucesivas del individuo, en un intercambio
continuo de dos personas, constituye el aprendizaje por descubrimiento orientado
por un modelo accesible (Bruner, 1974. p.37).

Para aprender algo en concreto es imprescindible tener una practica constante por

el individuo seguido por una forma de aprender, seguido por una forma de

practica, se obtendra este conocimiento a medida que aparezcan problemas es la

oportunidad para descubrir su solucién con modelos accesibles y pertinentes.

Aprendizaje significativo. El aprendizaje significativo es el proceso segun el cual

se relaciona un nuevo conocimiento o informacion con la estructura cognitiva del

gue aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccién con la

estructura cognitiva no se produce considerandola como un todo, sino con aspectos

relevantes presentes en la misma, que reciben el nombre de subsumidores o ideas

de anclaje (Ausubel, 1976, 2002; Moreira, 1997. Citado por Rodriguez, 2004.p.2).
Una nueva informacion siempre impulsard a encontrar mas informacion
relacionada a la anterior, para crear alguna explicacién o una solucion de lo que se
estudia, asi se forjara ideas, siempre y cuando la informacién sea relevante y si no
lo es, el sujeto la rechaza debido que no atrae ningun beneficio para desarrollarla
en la estructura cognitiva y menos para continuar con su proceso y llegar al
aprendizaje significativo.

Teoria constructivista

Para Piaget y sus discipulos el aprendizaje es una construccion del sujeto a medida
que organiza la informacion que proviene del medio cuando interacciona con él,
(...). La estructura cognitiva determina la capacidad mental de la persona, quien
activamente participa en su proceso de aprendizaje mientras que el docente trata de
crear un contexto favorable para el aprendizaje (Sarmiento, 2007.p.44).

El resultado de procesos en el cual intervienen las capacidades es la construccion
del aprendizaje mediante el cual la informacién viene del exterior para ser
procesada por la estructura cognitiva. No se puede olvidar el ambiente de
aprendizaje en el aula de clases también es primordial como la metodologia.
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Teoria sociocultural

La zona de desarrollo proximo:

No es otra cosa que la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un
adulto o en colaboracién con otro compafiero mas capacitado (Vygotsky, 1979.
Citado por Carrera & Mazarrella, 2001. p.4).

La zona de desarrollo proximo entonces es una similitud con el aprendizaje como
actividad porque intervienen varias capacidades en la resolucion de problemas,
ademas aqui se menciona con la guia de un adulto y la interaccion con los demas
compafieros de la clase, siempre y cuando los compafieros de clase sean mas
capacitados para que ayuden al otro compafiero a alcanzar la zona desarrollo

proximo.

Implicaciones educativas de la teoria de Vygotsky

Se sefialan tres ideas basicas que tienen relevancia en educacion:

Desarrollo psicolégico visto de manera prospectiva. En el proceso educativo
normalmente se evallan las capacidades o funciones que el nifio domina
completamente y que ejerce de manera independiente, la idea es comprender en el
curso de desarrollo, el surgimiento de lo que es nuevo (desarrollo de procesos que
se encuentran en estado embrionario). La Zona de Desarrollo Préximo es el
dominio psicoldgico en constante transformacion, de manera que el educador debe
intervenir en esta zona con el objeto de provocar en los estudiantes los avances que
no sucederian espontaneamente.

Los procesos de aprendizaje ponen en marcha los procesos de desarrollo. La
trayectoria del desarrollo es de afuera hacia adentro por medio de la internalizacién
de los procesos interpsicoldgicos; de este modo, si se considera que el aprendizaje
impulsa el desarrollo resulta que la escuela es el agente encargado y tiene un papel
fundamental en la promocion del desarrollo psicolégico del nifio.

Intervencion de otros miembros del grupo social como mediadores entre
cultura e individuo. Esta interaccién promueve los procesos interpsicoldgicos que
posteriormente seran internalizados. La intervencion deliberada de otros miembros
de la cultura en el aprendizaje de los nifios es esencial para el proceso de desarrollo
infantil. La escuela en cuanto a creacion cultural de las sociedades letradas
desempefia un papel especial en la construccion del desarrollo integral de los
miembros de esas sociedades (Carrera & Mazarrela, 2001. p.4).
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Mientras un individuo se encuentra en constante desarrollo educativo, se
perfecciona cada vez en su trayectoria alcanzando mayores meéritos, esto es
gracias al docente en el cual mediante la metodologia ha impulsado al discente a
lograr esto, ademas de otros organismos educativos como ferias de conocimiento
en otro establecimiento que estan fuera de la institucion educativa al implementar
programas de cultura, teatro, deporte, masica entre otras. Asi la sociedad aporta
con eventos en las cuales todos somos participes para alcanzar un desarrollo

integral.

Principios para las Matematicas Escolares

Godino, Batanero, & Font (2003) mencionan unos principios sobre el aprendizaje

de las matematicas escolares, las cuales son las siguientes:

Equidad. La educacion matematica de calidad ha de basarse en la equidad — unas
altas expectativas y apoyo para todos los estudiantes, seglin sus caracteristicas.
Curriculo. Un curriculo es mas que una colecciéon de actividades: debe ser
coherente, centrado en unas matematicas importantes y bien articuladas a lo largo
de los distintos niveles.

Ensefianza. Una ensefianza efectiva de las matematicas requiere que los
estudiantes comprendan lo que conocen y lo que necesitan aprender, y por tanto se
plantea el desafio de apoyarles en un aprendizaje correcto.

Aprendizaje. Los estudiantes deben aprender matematicas con comprension,
construyendo activamente el nuevo conocimiento a partir de la experiencia y el
conocimiento previo.

Evaluacion. La evaluacién debe apoyar el aprendizaje de unas matematicas
relevantes y proporcionar informacién util tanto a los profesores como a los
estudiantes.

Tecnologia. La tecnologia es esencial en la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas; influye en las matematicas que se ensefian y estimula el aprendizaje
de los estudiantes (p.98).

Sin uno de estos principios no habra conocimientos relevantes de las matematicas,
todos son sumamente Utiles, mas bien son una prioridad en la educacion que
llevara al éxito con un proceso de calidad y calidez mas la consistencia de los

aprendizajes y obviamente del individuo.
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Rasgos esenciales del aprendizaje

Shuell (1986) resumid la orientacion hacia los estudiantes y su participacion

activa en los procesos de educacion/formacidn por cinco rasgos esenciales:

= Aprendizaje activo: No es posible aprender por otra persona, sino cada persona
tiene que aprender por si misma. Claro que esto es una perogrullada ¢pero por qué
se han preparado docentes, hasta ahora, en todo el mundo sobre todo para presentar
conocimiento por lecciones magistrales (p.6).
El individuo nunca podra aprender algo concreto, si solo es un individuo que
recibe el conocimiento y nada mas sin intentar aprender por si misma, sin ir a la
practica constantemente a eso se refiere sobre aprender por otra persona por sus
propias experiencias puede aprender, no es posible aprender de las experiencias de
los demaés, el proceso matematico es distinguido y a la vez complejo, el
aprendizaje se puede adquirir cuando el individuo haya fracasado muchas veces

en el mismo problema y luego haya obtenido el resultado esperado.

= Aprendizaje auto-regulado: “Los estudiantes tienen que percibir sus propias
actividades correctamente, evaluar los resultados de las propias actividades y retro-
alimentar las actividades adecuadas por si mismo” (Kanfer, 1977.p.6).

El sujeto en el cual esta sujeto al proceso matematico debe saber lo que esta en

proceso Y saber que un movimiento en falso puede ocasionar frustracion y eso se

sabra en su evaluacion y al demostrarse que estd en lo correcto, tendrd que

retroalimentarse con otros problemas matematicos.

= Aprendizaje constructivo: El conocimiento individual no es una copia de la
realidad, sino que, al menos en parte, es una construccion personal. Los estudiantes
construyen su conocimiento sobre todo interpretando sus percepciones o
experiencias, dependiendo de sus conocimientos u opiniones disponibles (Shuell,
1986.p.6)

Como ya se ha visto sobre el aprendizaje constructivo es esencial que el estudiante

construya su propio conocimiento mediante mucha préctica, interpretando sus

experiencias en el cual si radica un cambio y acercandose a la expectativa

esperada.
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= Aprendizaje situado: Se comprende el aprendizaje como proceso situado cuando
el contexto de aprender ofrece o, al menos, refleja oportunidades reales de aplicar
los conocimientos adquiridos. Juntas, la dependencia de la situacién y la
vinculacion con un contexto relevante, hacen hincapié en la importancia de los
conocimientos que se deben aplicar (Jonassen, Mayes & McAleese, 1993.p.p.6.7).
El aprendizaje social es la esencia del aprendizaje, al momento de que el
estudiante esté en su sala de clase necesita interactuar con los demas compafieros,
asi como la sociedad necesita de instituciones educativas para sus hijos. Es asi
como la sociedad cada vez va creciendo en su desarrollo social mediante el

aprendizaje continuo.

= Aprendizaje algoritmico: Entendemos por algoritmo “una serie finita de reglas a
aplicar en un orden determinado a un nimero finito de datos para llegar con certeza
(es decir, sin indeterminacion ni ambigiiedades) en un nimero finito de etapas a
cierto resultado, y esto independientemente de los datos” (Bouvier, 1994. Citado
por Sarmiento, 2007.p.129).

Se refiere a los métodos matematicos que se aplica en la resolucion de problemas

en el cual el resultado sera el mismo con cualquier método aplicado segun la

preferencia del estudiante. Para resolver un problema matematico los algoritmos

estan implicitos en el proceso de resolucion y se debe resolverlos con cuidado

porque si algo esta mal procesado el algoritmo se encuentra imperfecto y sin

sentido.

Son ejemplos de algoritmos, en la ensefianza de las Mateméticas para la segunda
etapa de educacion basica, los siguientes:

a. La multiplicacion,

b. La division larga,

c. La suma y resta de fracciones,

d. La multiplicacién de fracciones,

e. La division de fracciones (Sarmiento, 2007.p.129).

Los algoritmos estan presentes en cualquier problema matematico, al decirlo de
otra manera es inherente a esta ciencia exacta, como los seres vivos son inherentes

al estudio de las ciencia naturales.
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Fines y tipos de evaluacion. Principios bésicos

La evaluacion es imprescindible en la educacion, es un proceso constante en el
cual se evidencia si se ha llegado al completo aprendizaje y al recogerlo viene el
proceso de andlisis de informacion con el fin de saber si el docente esta con la
correcta metodologia en la ensefianza ademas de detectar necesidades y tomar
decisiones cuando la informacion ha sido analizada. En la evaluacion, como
seguimiento continuo del proceso de ensefianza y aprendizaje es indispensable

distinguir tres momentos de su aplicacion.

Godino Juan y otros (2003) mencionan los tipos de evaluacion y los fines los

cuales son los siguientes:

Evaluacion inicial: aporta informacion sobre la situacion de cada alumno al iniciar
un determinado proceso de ensefianza y aprendizaje que permite adecuar este
proceso a sus posibilidades. Desde la perspectiva del aprendizaje significativo, esta
evaluacion se convierte en una tarea prioritaria para conocer los conocimientos
previos de los alumnos.

Evaluacion formativa o continua: pone énfasis en el proceso de ensefianza y
aprendizaje entendido como un continuo. Es una evaluacion con caracter regulador,
de orientacion y autocorrectora del proceso educativo, al proporcionar informacion
constante sobre si este proceso se adapta a las necesidades o posibilidades del
sujeto, permitiendo la modificacion de aquellos aspectos que resulten poco
funcionales.

Evaluacion sumativa: proporciona informacién sobre el grado de consecucién de
los objetivos propuestos, referidos a cada alumno y al proceso formativo. Esta
evaluacion toma datos de la formativa y afiade a éstos otros obtenidos de forma
mas puntual (p.105).

Como se ve la evaluacién se aplica en el momento de empezar un nuevo afio
lectivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con lo cual se entiende que se
aplica, ni cuando no se ha dado ninguna clase, esto sirve para conocer los
conocimientos previos de los estudiantes, la formativa y la sumativa son las mas
importantes porque al saber el resultado se puede modificar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Godino Juan y otros (2003) otros fines secundarios de la evaluacion son:
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e Proporcionar a los alumnos informacién individual sobre qué han aprendido y en
qué puntos tienen dificultades.

e Proporcionar informacién al profesor, a los padres y al centro escolar sobre el
progreso y la comprension de sus alumnos, en general y sobre las dificultades de
estudiantes particulares

e Proporcionar a las autoridades educativas o a cualquier agente educativo un
indicador global del éxito conseguido en los objetivos educativos (p.105)

Es fundamental comunicarlos a los padres de familia el progreso del estudiante y
obviamente si no estd adquiriendo ese progreso, si tienen dificultades de
comprension, existe la retroalimentacion pedagdgica. Ademas de que las
autoridades educativas tengan un documento en el cual describa los objetivos

planteados e indicadores globales para poder orientarse y tomar prioridad de ellos.

2.7 HipOtesis

La creatividad escolar y su incidencia en el aprendizaje de las matematicas en los
nifios y nifias del noveno afio de E.G.B.S. de la Unidad Educativa Picaihua del

canton Ambato.

2.8. Sefalamiento de variables

Variable Independiente:
La creatividad
Variable Dependiente:

Aprendizaje de las matematicas.
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CAPITULO 3

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Enfoque de la investigacion
La presente investigacion tiene un enfogue cuali-cuantitativo.

Es cualitativo porque se va a utilizar métodos y técnicas para realizar la

investigacion.

Es cuantitativo porque se obtendra resultados estadisticos mediante la aplicacion
de encuestas, a través de los cuales se llegaran a valorar los porcentajes de las

encuestas realizadas.

3.2 Modalidad bésica de la investigacion

Para la realizacion de este trabajo investigativo se procedio a:

Investigacion de Campo: Para la presente investigacion se obtuvo la informacién
directamente en el lugar de los hechos que fueron con 77 estudiantes de los
octavos grados de Educacion General Bésica superior paralelos “A” y “B”,
ademas también se encuestaron a 6 docentes de la Unidad Educativa Picaihua
ubicada en la parroquia de Picaihua del canton Ambato de la provincia de
Tungurahua, con la aplicacién de la técnica de la encuesta y el instrumento que es
el cuestionario de investigacion encaminada a satisfacer los objetivos planeados

en la presente investigacion.

Investigacion Bibliografica-Documental: La presente investigacion es de tipo
Bibliografica — documental ya que permitio revisar, ampliar, sintetizar, comparar
puntos de vista de varios autores; basandose en libros, mddulos, internet, revistas
electronicas, asi como documentos validados y confiables para poder conocer el

fondo el tema de investigacion.
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3.3 Nivel o tipo de investigacion:

Para el presente trabajo de investigacion se ha utilizado los siguientes tipos que

son necesarios para la investigacion.

Exploratorio: El presente trabajo es de tipo exploratorio porque genera una

hipdtesis y reconoce las variables que son de interés educativo y social.

Descriptivo: La investigacion descriptiva comprende: la descripcion, el registro,
el analisis e interpretacion de las condiciones existentes en el momento de aplicar
algun tipo de comparacion y puede intentar descubrir las relaciones causa-efecto

entre las variables y el objeto de estudio.

Correlacional: El investigador pretende visualizar como se relacionan o vinculan
diversos fendmenos entre si, o si por el contrario no existe relacién entre ellos. Lo
principal de estos estudios es saber como se puede comportar una variable
conociendo el comportamiento de otra variable relacionada (evaltan el grado de

relacion entre dos variables).

Explicativo: Formulacion de conclusiones y recomendaciones, prueba de

hipétesis y planteo de propuestas.
3.4. Poblacién y Muestra

Poblacion: En la Unidad Educativa Picaihua en la que hay 2 octavos grados de
Educacion General Basica Superior, las cuales en el paralelo “A” hay 38
estudiantes y en el paralelo”B” hay 39 estudiantes con un total de 77 estudiantes,
ademas también se encuestaron a 6 docentes de dicha Unidad Educativa con una
totalidad de 83 personas como poblacion.

Muestra: Para nuestra investigacion se tom6 como muestra a los octavos grados

Educacién General Basica Superior y docentes de la Institucion Educativa.
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Tabla#1: Poblacién y muestra

92.77 %

6 7.22%

83 100%

Fuente: Instituciéon Educativa
Elaborado por: Danilo Palate
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3.5 Operacionalizacion de variables:

3.5.1. Operacionalizacion de la VVariable Independiente: La creatividad

Tabla#2: Operacionalizacion de la Variable Independiente

Es un proceso para formar
ideas o hipotesis, verificarlas y
comunicar  los  resultados,
suponiendo que el producto
creado sea algo nuevo u
original.

Hipotesis

Ideas

Originalidad

Imaginacion

Solucién

Cooperacion

Comprensién

Preparacion

1. Cuéndo usted resuelve los problemas matematicos, emplea la
imaginacion?

2. Cuando realiza un trabajo de matematicas, realiza varios
intentos para obtener la respuesta?

3. Usted colabora con sus compafieros ayudandolos a resolver los
problemas?

4. Usted agrega algo adicional a la tarea enviado por su maestro?

5. Usted resuelve los problemas mateméaticos con prontitud?

Técnica Encuesta

Instrumento
Cuestionario

Elaborado por: Danilo Palate
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3.5.2. Operacionalizacion de la Variable Dependiente: El aprendizaje de las matematicas

Tabla#3: Operacionalizacion de la Variable Dependiente

Es una disciplina caracterizada por | Procedimientos | Comprension 6. Cudndo usted asiste al laboratorio adquiere nuevos | Técnica
resultados precisos y conocimientos y le resulta mas facil? Encuesta
procedimientos infalibles cuyos

elementos  basicos son las | Operacion Planificacion 7. Usted tiene una planificacién para desarrollar las

operaciones  aritméticas,  los tareas? Instrumento
procedimientos algebraicos y los Cuestionario
términos geométricos y teoremas; 8. Las tareas que realiza fuera de la institucién educativa

saber matematica es equivalente a | Habil Progreso lo hace en compafiia de:

ser habil en desarrollar

procedimientos e identificar los Diversificacion 9. Cual ha sido la evaluacién en su primer parcial?

conceptos basicos de la disciplina.

10. Usted realiza preguntas cuando no entiende la clase de
Conceptos Comprension matematicas?

Elaborado por: Danilo Palate
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3.6 Plan de Recoleccion de Informacion

El presente trabajo de investigacion tiene el proposito de resaltar los resultados
que se manejaron en la técnica de la encuesta y como instrumento el cuestionario.
Para especificar la descripcion del plan de recoleccion encaja contestar las
siguientes preguntas:

Tabla N#4: Plan de Recoleccion de Informacién

Para estudiar la creatividad escolar en el
aprendizaje de las matematicas de los
estudiantes del Octavo grado de
Educacién General Bésica Superior en la
Unidad Educativa Picaihua del cantén
Ambato

Estudiantes y Docentes

La creatividad escolar en el aprendizaje
de las matematicas

Investigador: Danilo Palate

Octubre 2016 — 2017 Marzo

Solo una vez

Encuesta

Cuestionario Estructurado

Unidad Educativa Picaihua

Dias laborables de lunes a viernes

Elaborado por: Danilo Palate
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3.7 Plan de Procesamiento de Informacion
Los datos recogidos se transformaran siguiendo cierto procedimiento:

e Ordenar la informacion

e Revision de la informaciéon

e Tabular la informacién

e Elaborar datos y cuadros estadisticos

e Establecer cuadros y datos estadisticos

e Establecer conclusiones y recomendaciones
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CAPITULO 4

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LOS ESTUDIANTES

1. Cuando usted resuelve los problemas matematicos, emplea la imaginacion?

Tabla #1: Empleo de la imaginacion

Siempre 27,00
Casi siempre 30 39,00
A veces 23 30,00
Nunca 3 4,00

Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Gréfico#l: Empleo de la imaginacion
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Anélisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 38.96%
expresan que casi siempre emplean la imaginacion cuando resuelven los
problemas matematicos, el 29.87% indican que a veces emplean la imaginacion,
el 27.27% expresan que siempre emplean la imaginacién, mientras que el 3.89%
indican que nunca emplean la imaginacion cuando resuelven los problemas
matematicos.

De acuerdo a los resultados obtenidos de las personas encuestadas se observa que
no hay una cantidad aceptable en la cual puedan emplear la imaginacién de
manera constante, por lo tanto, no existe creatividad en los estudiantes y por ende
no podran desenvolverse en la materia de matematicas.
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2. Cuando realiza un trabajo de matematicas, realiza varios intentos para

obtener la respuesta?

Tabla#2: Intentos para obtener la respuesta

Siempre 45 59,00
Casi siempre 20 26,00
A veces 11 14,00
Nunca 1 1,00
Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#2: Intentos para obtener la respuesta
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Anélisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 58.44%
expresan que siempre realizan varios intentos hasta obtener la respuesta cuando
realizan un trabajo de matematicas, el 25.97%, indican que casi siempre realizan
varios intentos hasta obtener la respuesta, el 14.29% expresan que a veces realizan
varios intentos hasta obtener la respuesta y el 1.30% indican que nunca realizan

varios intentos hasta obtener la respuesta.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede establecer que la mitad de los
estudiantes realizan varios intentos hasta obtener la respuesta cuando realizan un
trabajo de matematicas de manera constante, sin embargo, la otra mitad de los
estudiantes no tienen una motivacion y esfuerzo para resolverlos, ademas se puede
observar que no comprenden completamente el proceso para resolverlos, por lo

tanto, se frustran y no intentan nuevamente para resolverlos.

55



3. Usted colabora con sus compafieros ayudandolos a resolver los problemas?

Tabla#3: Colaboracion para resolver problemas

Siempre 14 18,00
Casi siempre 29 38,00
A veces 32 41,00
Nunca 2 3,00
Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#3: Colaboracion para resolver problemas
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 41.55%
expresan que a veces colaboran con sus compafieros ayudandolos a resolver los
problemas, el 37.66% indican que casi siempre colaboran con sus compafieros, el
18.18% expresan que siempre colaboran con sus comparieros y el 2.59% indican

que nunca colaboran con sus comparfieros.

De acuerdo a los resultados obtenidos de las personas encuestadas se observa que
pocas personas colaboran con sus compafieros ayudandolos a resolver los
problemas de manera constante, por lo cual no existe una ayuda mutua entre ellos
como un grupo de trabajo, ademas los estudiantes no comprenden completamente
los procesos matematicos para la resolucion de problemas dentro del aula y por

ende acuden a la ayuda de sus compafieros.

56



4. Usted agrega algo adicional a la tarea enviado por su maestro?

Tabla#4: Agregacion de algo adicional en la tarea

Siempre 16 21,00
Casi siempre 15 19,00
A veces 27 35,00
Nunca 19 25,00
Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

35%

Gréfico#4: Agregacion de algo adicional en la tarea
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 35,06%
expresan que a veces agregan algo adicional a la tarea enviado por su maestro, el
24,68% indican que nunca agregan algo adicional, el 20,78% expresan que
siempre agregan algo adicional, mientras que el 19.48% indican que casi siempre

agregan algo adicional.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede considerar que la mayoria de los
estudiantes no agregan algo adicional a la tarea enviado por su maestro entonces
no existe la creatividad en la resolucion de problemas, ademas de la motivacion
en el cual no estd presente, esto puede ser debido a que el docente no emplea
actividades ltdicas dentro del aula de clase para que el estudiante este motivado
por recibir clases y mas aun comprender y familiarizarse con la resolucion de

problemas.
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5. Usted resuelve los problemas matematicos con prontitud?

Table#5: Resolucion de problemas matematicos con prontitud

Siempre 9 12,00
Casi siempre 32 42,00
A veces 25 32,00
Nunca 11 14,00
Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Gréfico#5: Resolucién de problemas matematicos con prontitud
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Anélisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 41.56%
expresan que casi siempre resuelve los problemas matematicos con prontitud, el
32.47% indican que a veces resuelve los problemas matematicos con prontitud, el
14.29% expresan que nunca resuelve los problemas matematicos con prontitud,
mientras que el 11.69% indican que siempre resuelve los problemas matematicos

con prontitud.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede establecer que los estudiantes no
resuelven los problemas matematicos con prontitud entonces no existe agilidad
mental para resolverlos, ademas de existir fallos en los procesos, sin embargo
existen pocos estudiantes que los resuelve pronto en el cual eso no es suficiente,
en adicion a esto, no hay una completa comprensién matematica por lo que su

resolucion se ve interrumpida de manera constante.
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6. Cuando usted asiste al laboratorio adquiere nuevos conocimientos y le

resulta mas facil?

Tabla#6: Adquisicion de conocimientos al entrar al laboratorio

Siempre 31 40,00
Casi siempre 18 23,00
A veces 25 33,00
Nunca 3 4,00
Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#6: Adquisicion de conocimientos al entrar al laboratorio
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 40.26%
expresan que siempre adquieren nuevos conocimientos y le resulta mas facil
cuando asisten al laboratorio, el 32.47% indican que a veces adquieren nuevos
conocimientos y le resulta mas facil, el 23.38% expresan que casi siempre
adquieren nuevos conocimientos y le resulta mas facil y el 3.90% indican que

nunca adquieren nuevos conocimientos.

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede observar que casi la mitad de los
estudiantes adquieren nuevos conocimientos y le resulta més facil de manera
constante cuando asisten al laboratorio, por lo tanto, no existe una considerable
diversificacion de conocimientos cuando se encuentran alli, por consecuente la

explicacion del tema determinado por el docente no es comprensible para todos.
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7. Usted tiene una planificacion para desarrollar las tareas?

Tabla#7: Planificacion para desarrollar las tareas

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#7: Planificacién para desarrollar las tareas
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Anélisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 36.36%
expresan que siempre tienen una planificacion para desarrollar las tareas, el
33.77% indican que casi siempre tienen una planificacion para desarrollar las
tareas, el 22.08% expresan que a veces tienen una planificacion para desarrollar
las tareas, mientras que el 7.79% indican que nunca tienen una planificacion para

desarrollar las tareas.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede considerar que pocos de los
estudiantes encuestados manifiestan tener una planificacion para desarrollar las
tareas, por lo tanto, no existe un orden e interés en las tareas cotidianas, ademas de

la motivacion en el cual no existe en su conducta.
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8. Las tareas que realizan fuera de la institucién educativa lo hace en

compafia de:

Tabla#8: Las tareas lo hacen en compafiia de:

Familiar u otro 22 29,00
Amigo 10 13,00
Padre 13 17,00
Solo 32 41,00
Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#8: Las tareas lo hacen en compafiia de:
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 41.56%
expresan que las tareas que realizan fuera de la institucion educativa lo hacen
solos, el 28.57% indican que las tareas que realizan lo hacen con un familiar u
otro, el 16.88% expresan que las tareas que realizan lo hacen con su padre

mientras que el 12.99% indican que las tareas que realizan lo hacen con su amigo.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede establecer que los estudiantes
encuestados consideran que las tareas que realizan fuera de la institucion
educativa lo hacen en compafiia de alguien por lo que se quiere decir que no existe
una comprension total sobre la resolucion de problemas matematicos en el aula,
sin embargo se puede observar que casi la mitad de los estudiantes las tareas lo
hacen solos.
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9. Cuél ha sido la evaluacién en su primer parcial?

Tabla#9: Evaluacion en el primer parcial

(9- 10) 12 16,00
8 22 28,00
7 31 40,00
(5 -6) 12 16,00
Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#9: Evaluacion en el primer parcial
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 40.26%
expresan que han obtenido un promedio de 7 en la evaluacion del primer parcial,
el 28.57% indican que han obtenido un promedio de 8, el 15.58% expresan que
han obtenido un promedio de entre 9 y 10 mientras que el 15.58% indican que han

obtenido un promedio de entre 5y 6.

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede observar que la mayoria de los
estudiantes encuestados manifiestan tener una baja calificacién de entre 5 a 7, esto
quiere decir que no existe una comprension total sobre la resolucion de problemas
matematicos, por lo tanto, habra que aplicar una metodologia mas eficaz para los
estudiantes, sin embargo, la otra parte de los estudiantes han obtenido un
promedio alto de ente 8 y10, por lo cual en relacidn a su porcentaje de aprendizaje

no es aceptable.
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10. Usted realiza preguntas cuando no entiende la clase de matematicas?

Tabla#10: Realizacion de preguntas

Siempre 18 23,00
Casi siempre 25 33,00
A veces 27 35,00
Nunca 7 9,00
Total 77 100.00

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

35%

Grafico#10: Realizacion de preguntas
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 77 personas encuestadas que corresponden al 100%, el 35.06%
expresan que a veces realizan preguntas cuando no entiende la clase de
matematicas, el 32.47% indican que casi siempre realizan preguntas cuando no
entiende la clase de matematicas, el 23.38% expresan que siempre realizan
preguntas cuando no entiende la clase de matematicas y el 9.09% indican que

nunca realizan preguntas cuando no entiende la clase de matematicas.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede considerar que pocos de los
estudiantes encuestados manifiestan que realizan preguntas cuando no entiende la
clase de matematicas de manera constante, por lo que no existe un interes por
aprender nuevos conocimientos y usarlos en la practica matematica, la razon
puede ser que la mayoria tiene miedo a equivocarse, sin embargo, existen

estudiantes que si lo hacen.
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4.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LOS
DOCENTES
1. Cuando sus estudiantes resuelven los problemas matematicos, emplean la

imaginacion?

Tabla#11: Empleo de la imaginacion

Siempre 1 17,00
Casi siempre 2 33,00
A veces 3 50,00
Nunca 0 0,00
Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

50%

Grafico#11: Empleo de la imaginacion
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Anélisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 50.00%
expresan que sus estudiantes a veces emplean la imaginacion cuando resuelven los
problemas matematicos, el 33.33% indican que sus estudiantes casi siempre
emplean la imaginacion y el 16.16% expresan que sus estudiantes siempre

emplean la imaginacion cuando resuelven los problemas matematicos.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede considerar que pocos de los
docentes encuestados manifiestan que sus estudiantes emplean la imaginacion
cuando resuelven los problemas matematicos de manera constante, por lo tanto, el
docente tendra que desarrollar méas la imaginacion y la fluidez en los estudiantes

con una metodologia acorde a su desarrollo.
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2. Cuando sus estudiantes realizan un trabajo de matematicas, realizan

varios intentos para obtener la respuesta?

Tabla#12: Intentos para obtener la respuesta

Siempre 1 17,00
Casi siempre 5 83,00
A veces 0 0,00
Nunca 0 0,00

Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#12: Intentos para obtener la respuesta
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 83.33%
expresan que sus estudiantes casi siempre realizan varios intentos para obtener la
respuesta cuando realizan un trabajo de matematicas y el 16.67% indican que sus
estudiantes siempre realizan varios intentos para obtener la respuesta cuando

realizan un trabajo de matematicas.

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede observar que una cantidad no
aceptable de docentes encuestados manifiestan que sus estudiantes no realizan
varios intentos para obtener la respuesta de manera constante cuando realizan un
trabajo de matematicas, por lo cual el docente no les da una motivacion y un
buena técnica para su resolucion debido a que cuando el estudiante esta
resolviendo el problema no encuentra varias alternativas de solucion llegando a la

frustracion y abandono del intento.
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3. Sus estudiantes colaboran con sus comparieros ayudandolos a resolver los

problemas?

Tabla#13: Colaboracion para resolver problemas

Siempre 2 34,00
Casi siempre 2 33,00
A veces 2 33,00
Nunca 0 0,00
Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Gréfico#13: Colaboracion para resolver problemas
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Anélisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 33.33%
expresan que sus estudiantes siempre colaboran con sus compafieros ayudandolos
a resolver los problemas, el 33.33% indican que sus estudiantes casi siempre
colaboran con sus compafieros ayudandolos a resolver los problemas y el 33.33%
expresan que sus estudiantes a veces colaboran con sus compafieros ayudandolos

a resolver los problemas.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede establecer que los docentes
encuestados consideran que sus estudiantes colaboran con sus compafieros
ayudandolos a resolver los problemas pero no siempre, esto puede ser porque no
existe un ambiente de comparfierismo en el aula de clases, en el cual el docente
debe crear armonia en relacion a la amistad de estos estudiantes mediante

actividades ludicas de acuerdo al tema a estudiar.
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4. Sus estudiantes agregan algo adicional a la tarea enviado por su usted?

Tabla#14: Agregacion de algo adicional a la tarea

Siempre 0 0,00
Casi siempre 1 17,00
A veces 2 33,00
Nunca 3 50,00
Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#14: Agregacion de algo adicional a la tarea
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 50,00%
expresan que sus estudiantes nunca agregan algo adicional a la tarea, el 33,33%
indican que sus estudiantes a veces agregan algo adicional a la tarea y el 16,67%
expresan que sus estudiantes casi siempre agregan algo adicional a la tarea.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede considerar que todos de los
docentes encuestados manifiestan que sus estudiantes no agregan algo adicional a
la tarea de manera constante y la mayoria de sus estudiantes indican que nunca
agregan algo adicional, por lo tanto, se puede establecer que hay escases de
fluidez de pensamiento para poder encontrar algo novedoso a la tarea como una

nueva técnica no ensefiada por el docente.
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5. Sus estudiantes resuelven los problemas matematicos con prontitud?

Tabla#15: Resolucion de problemas matematicos con prontitud

Siempre 0 0,00
Casi siempre 3 50,00
A veces 3 50,00

Nunca 0 0,00
Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

0%

50%

Grafico#15: Resolucién de problemas matematicos con prontitud
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 50,00%
expresan que sus estudiantes casi siempre resuelven los problemas matematicos
con prontitud y el 50,00% indican que sus estudiantes a veces resuelven los

problemas matematicos con prontitud.

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede observar que una cantidad no
aceptable de docentes encuestados manifiestan que sus estudiantes no resuelven
los problemas matematicos con prontitud de manera constante, esto es debido a
gue no tienen un nivel de desarrollo adecuado de la creatividad, asi como también
del pensamiento divergente, por lo tanto, se llega a la consecuencia de que no
pueden encontrar diferentes alternativas de solucion al problema, ademas de la

agilidad mental el cual no esta presente en los estudiantes.
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6. Sus estudiantes cuando asisten al laboratorio adquieren nuevos

conocimientos y le resulta més facil?

Tabla#16: Adquisicion de conocimientos al entrar al laboratorio

Siempre 2 33,00
Casi siempre 3 50,00
A veces 1 17,00
Nunca 0 0,00
Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Gréfico#16: Adquisicion de conocimientos al entrar al laboratorio
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Anélisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 50,00%
expresan que sus estudiantes casi siempre adquieren nuevos conocimientos y le
resulta mas facil cuando asisten al laboratorio, el 33,33% indican que sus
estudiantes siempre adquieren nuevos conocimientos y le resulta mas facil cuando
asisten al laboratorio y el 16,67% expresan que sus estudiantes a veces adquieren

nuevos conocimientos y le resulta mas facil cuando asisten al laboratorio.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede establecer que los docentes
encuestados consideran gque sus estudiantes adquieren nuevos conocimientos pero
no les resulta facil aprender cuando asisten al laboratorio, por lo tanto, el docente
no esta implementando una metodologia adecuada para que los estudiantes capten
el nuevo conocimiento y lo puedan aplicar con facilidad.
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7. Le han comentado si sus estudiantes planifican el desarrollar de las tareas?

Tabla#17: Planificacion para desarrollar las tareas

0,00
17,00
50,00
33,00
100,00

o IN W |k |O

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#17: Planificacion para desarrollar las tareas
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 50,00%
expresan que sus estudiantes a veces planifican el desarrollar de las tareas, el
33.33% indican que sus estudiantes nunca planifican el desarrollar de las tareas y
el 16.67% expresan que sus estudiantes casi siempre planifican el desarrollar de

las tareas.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede considerar que todos de los
docentes encuestados manifiestan que sus estudiantes no planifican el desarrollar
de las tareas diariamente y una cuarta parte indica que nunca planifican el
desarrollo de tareas, por lo tanto, no existe un orden e interés en las tareas
cotidianas, ademas de la motivacion en el cual no existe en su conducta, el

docente debe darles charlas sobre lo importante que es tener una planificacion.
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8. Las tareas que realizan sus estudiantes fuera de la institucion educativa lo

hace en companiia de:

Tabla#18: Las tareas lo hacen en compafiia de:

Familiar u otro 4 67,00
Amigo 0 0,00
Padre 0 0,00
Solo 2 33,00

Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

0%
0%

Grafico#18: Las tareas lo hacen en compaiiia de:
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 66,67%
expresan que sus estudiantes las tareas que realizan fuera de la institucion
educativa lo hace en compafiia de familiar u otro y el 33.33% indican que sus
estudiantes las tareas que realizan fuera de la institucion educativa lo hace solos.

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede observar que una cantidad no
aceptable de docentes encuestados manifiestan que sus estudiantes las tareas que
realizan fuera de la institucién educativa no lo hacen solos, implicando el
desentendimiento del tema de estudio, ademas de su proceso de resolucién, por el
cual el docente no lo explica de manera clara para los estudiantes, el docente debe

tener en claro los distintos tipos de aprendizaje de todos los estudiantes.
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9. Cuél ha sido la evaluacion de sus estudiantes en su primer parcial?

Tabla#19: Evaluacion en el primer parcial

(9-10) 0 0,00
8 3 50,00
7 2 33,00

(5-6) 1 17,00

Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#19: Evaluacion en el primer parcial
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Analisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 50.00%
expresan que sus estudiantes han obtenido un promedio de 8 en la evaluacion del
primer parcial, el 33.33% indican que sus estudiantes han obtenido un promedio
de 7 en la evaluacion del primer parcial y el 16.67% expresan que sus estudiantes
han obtenido un promedio de entre 5y 6 en la evaluacion del primer parcial.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede establecer que los docentes
encuestados consideran que una mayoria de sus estudiantes han obtenido un
promedio de 8 en la evaluacion del primer parcial y el resto han adquirido una
nota baja a esta, esto es por la falta de motivacion y poco desarrollo del
pensamiento creativo, ademas el docente debe dar clases de retroalimentacion
diariamente en el aula de clases y una metodologia eficaz para que todos puedan

alcanzar una nota mayor a 8.
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10. Sus estudiantes realizan preguntas cuando no entiende la clase de

matematicas?

Tabla#20: Realizacion de preguntas

Siempre 3 50,00
Casi siempre 1 16,67
A veces 2 33,33
Nunca 0 0,00
Total 6 100,00

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Grafico#20: Realizacion de preguntas
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Danilo Palate

Anélisis e Interpretacion

De un total de 6 docentes encuestados que corresponden al 100%, el 50.00%
expresan que sus estudiantes siempre realizan preguntas cuando no entiende la
clase de matematicas, el 33.33% indican que sus estudiantes a veces realizan
preguntas cuando no entiende la clase de matematicas y el 16.67% expresan que
sus estudiantes casi siempre realizan preguntas cuando no entiende la clase de

matematicas.

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede considerar que los docentes
encuestados manifiestan que la mitad sus estudiantes siempre realizan preguntas
cuando no entiende la clase de matematicas y el resto no lo hacen de manera
constante, esto es debido a la falta de interés o el miedo a equivocarse frente a los
demas compafieros, ademas el docente debe implementar juegos en el aula de

clase para que la clase no se vea aburrida.

73



4.3 Verificacion de hipotesis

La creatividad influye en el aprendizaje de las Matematicas de los Estudiantes del

octavo grado de E.G.B.S. de la Unidad Educativa Picaihua del canton Ambato”

4.3.1 Planteamiento de la hipotesis nula y alternativa

HO: La creatividad NO influye en el aprendizaje de las Matematicas de los
Estudiantes del octavo grado de E.G.B.S. de la Unidad Educativa Picaihua del

cantén Ambato”

H1: La creatividad Sl influye en el aprendizaje de las Matematicas de los
Estudiantes del octavo grado de E.G.B.S. de la Unidad Educativa Picaihua del

cantén Ambato”

4.3.2 Seleccion del nivel de significancia

Para la verificacion de la hipotesis se utiliz6 el nivel de significacion: o= 0,05 con

un nivel de confiabilidad del 95%

4.3.3 Descripcion de la poblacion

La encuesta estructurada se realizé a un total de 77 estudiantes que corresponden a
los 8° afios de Educacion General Béasica Superior y a 6 docentes de la Unidad

Educativa Picaihua del canton Ambato.

4.3.4 Especificacion del estadistico

Se trata de un cuadrado de contingencia de 2 filas por 3 columnas con la

aplicacion de la siguiente formula.

2, g2
X
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Donde:
x? = Chi cuadrado
> = Sumatoria

fo = Frecuencia Observada

fe = Frecuencia esperada

4.3.5 Especificacion de las regiones de aceptacion y rechazo

Si el valor de Chi cuadrado que se pretende calcular es menor o igual que Chi
cuadrado tabular (X2t= 5,991), se acepta la hipdtesis nula, caso contrario se
rechaza y se acepta la hipotesis alternativa. Se procede a determinar los grados de
libertad considerando que el cuadrado que tiene 2 filas y 3 columnas por lo tanto

sera:
GL = (f-1) (c-1)
GL=(2-1) (3-1)

GL=2

Por lo tanto, con 2 grados de libertad y un nivel de significancia de = 0.05
tenemos en la tabla del chi cuadrado tabular el valor 5,991. Por lo tanto se
aceptara la hipotesis nula para todo valor de chi cuadrado calculado que se
encuentre hasta 5,991 y se aceptara la hipdtesis alterna cuando los valores
calculados son mayores de 5,991.
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Tabla#01: Valores Criticos de la Distribucion J1 Cuadrada
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4.3.6 Céalculo estadistico

Se seleccion6 datos de la pregunta # 09 del cuestionario realizado a la poblacion
total. La cual hace referencia a las calificaciones del primer parcial de los

estudiantes.

Tabla#02: Frecuencias Observadas

Elaborado por: Danilo Palate

Tabla N#03: Frecuencias Esperadas

Elaborado por: Danilo Palate

Tabla N#04: Chi Cuadrado

Elaborado por: Danilo Palate
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4.3.7 Representacion gréafica del Chi cuadrado

Zona de Zona de

aceptacion rechazo

HO

X2 (0.05)

—
0 10 20 30 40 50 60 70 8 9% 100
| V| | | | | | | | | |
I [ I I I | I | I I
5.991 83.16

Graéfico#01: Especializacion de las regiones de aceptacion y rechazo
Elaborado por: Danilo Palate

4.3.8 Toma de decisién final

Por consecuencia se acepta la hipétesis alternativa, es decir, que la creatividad Sl
influye en el aprendizaje de las matematicas de los Estudiantes del Octavo grado
de E.G.B.S. de la Unidad Educativa Picaihua del canton Ambato”, y se rechaza la
hip6tesis nula, ya que con 2 grados de libertad y un nivel de 0.05 se obtiene en la
tabla del Chi cuadrado tabular 5.991 y se obtuvo el valor del Chi cuadrado
calculado de 83.16.
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CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Luego de ser analizados los resultados, se plantean las siguientes conclusiones:

Existe desarrollo medio de la creatividad en los estudiantes ya sea por falta de
implementacién de una metodologia eficaz para desarrollarla de correcta manera
por parte del docente o la motivacion y la fluidez que no esta presente en los
estudiantes para una correcta resolucion de problemas matematicos.

El aprendizaje de los estudiantes no es aceptable debido a la carencia de
comprension de la clase dada por el docente y la falta de motivacion, por lo tanto,
los estudiantes acuden a otras personas como familiares para que les ayuden a
resolver las tareas, manifestando la inseguridad propia de resolverlos por ellos
mismos.

En la mayoria de los estudiantes existe desinterés por aprender matematicas
ademas, no emplean la imaginacién en la resolucion de problemas matemaéticos de
manera constante, ademéas de no existir la agilidad mental para resolverlos con
exactitud, en consecuencia a esto, las tareas no lo resuelven con prontitud
dificultando el proceso de resolucion y verse interrumpida la tarea.

La creatividad de los estudiantes no es un desarrollo suficiente para que los
estudiantes puedan desenvolverse en el entorno escolar y en el entorno en el que
viven debido a la falta de pensamiento creativo, ademas del desinterés por

aprender las matematicas.
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5.2 Recomendaciones

Para desarrollar la creatividad en los estudiantes y un aprendizaje alto reflejado en

sus promedios académicos en la matematica recomendamos:

Aplicar una metodologia eficaz en el aula para una correcta diversificacion de
conocimientos matematicos en los estudiantes y correctos procesos matematicos
en el cual estara presente la prontitud y exactitud en su proceso y culminacion
resuelta al problema.

Animar a los estudiantes a expresarse de forma creativa, darles libertad para que
tomen decisiones adecuadas, motivarles cada clase, de esta manera se habra
estimulado la creatividad y la integridad del estudiante optimizando su
aprendizaje y asi lograr impulsarles un interés en aprender cada dia sin
interrupcidn y sin errores en los procesos matematicos.

Estimular la creatividad en los estudiantes, motivarles para que despierten
curiosidad sobre cualquier tema matematico, invitarles a imaginar cada clase con
preguntas ¢como podremos resolver estos ejercicios? ;qué técnicas necesita este
gjercicio para ser resuelto?, en el cual despertarad interés en los estudiantes para
resolverlos.

Los recursos didacticos son fundamentales en el aula para una completa
comprension del conocimiento a ensefiar, por lo tanto, los docentes deben
implementar recursos didacticos en donde el estudiante comprendera el tema con
material concreto y ejemplos sobre ejercicios en donde estara técnicas implicitas

para su resolucion de problemas.
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PAPER

EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN EL
APRENDIZAJE
DE LAS MATEMATICAS DE LOS ESTUDIANTES

DEVELOPMENT OF THE CREATIVITY IN THE
MATEMATHICS
LEARNING OF THE STUDENTS

Palatel Danilo; Hernandez1 Pablo pe.hernandez.@edu.ec
Universidad Técnica de Ambato
Av. Los Chasquis, campus Huachi, Ecuador
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién

RESUMEN. En este trabajo se presenta una investigacion acerca de la importancia del
desarrollo de la creatividad en el aprendizaje de las mateméticas de los estudiantes en el cual
informa las debilidades y fortalezas de la creatividad. Siendo la creatividad la base para el éxito
del ser humano debido a que esto desarrolla los tipos de pensamiento de manera potencial para
el desenvolvimiento cotidiano dentro de cualquier &mbito de la sociedad. Por lo tanto, la
creatividad se la debe desarrollar desde la preparatoria escolar y perfeccionarla
permanentemente a lo largo de nuestra vida. Al respecto se retoman la imaginacion y la fluidez
como las principales ausencias dentro del aula de clases las cuales afectan en gran medida al
aprendizaje y por consecuente a la resolucion de problemas matematicos. En efecto, la
creatividad, tal como se aborda en este estudio, es antes que nada un comportamiento de duda,
de cuestionamiento de convicciones mas fuertes que la adhesion.

Palabras clave: aprendizaje de las matematicas, creatividad, desarrollo, fluidez, imaginacion,

resolucion de problemas.

ABSTRACT. This paper presents an investigation about importance development of the
creativity in the mathematics learning of the students which inform weakness and fortress of
the creativity. Creativity is the base for the success of human being owing to that it develop the
thought types in potential way for the daily development within everything ambits of the
society. Therefore, creativity must be developed from the school and perfect it permanently
along our lifes.In the matter will be taken up the imagination and the fluidity like absence
principals within classroom which greatly affects learning and by consequent at the
mathematics problems resolution. In effect, creativity, such as across the board in this paper,
first of all it is a behavior of doubt, of convictions argument more stronger than the adhesion.

Key words: matemathics learning, creativity, development, fluidity, imagination, problems
resolution.
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Introduccion:

Esta investigacion estd centrada en el analisis de las principales debilidades y
fortalezas que suele conllevar la practica escolar del desarrollo de la creatividad en el
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes en la Unidad Educativa Picaihua del
cantén Ambato las cuales indican sus resultados obtenidos. El creciente interés por el
tema en las Ultimas décadas ha dado origen a que en el contexto educativo se venga
generando con mayor impetu la actividad creadora, promovida por las exigencias de
la sociedad a las instituciones de nuestro pais, las cuales demandan orientar las
acciones hacia el fortalecimiento creativo.

Cemades Inmaculada (2008) da importancia a la creatividad indicando que:

El nifio de educacion infantil es un nifio deseoso de resolver los problemas por si
mismo, se enfrenta a situaciones nuevas y busca soluciones a veces inesperadas por
nosotros los adultos. Se encuentra en una etapa ideal para el desarrollo de su
creatividad. Todavia no estd atado a esquemas, lo que le permite dar respuestas
creativas ante cualquier situacion que se le plantee. Si desde un primer momento
conseguimos mantener esa libertad, esa naturalidad, dandole seguridad en si mismo
podemos conseguir que ese desarrollo no disminuya (p.p.10.11)

Desde las edades tempranas es fundamental desarrollar la creatividad en el individuo
creando en él un espiritu de liderazgo en el cual puedan resolver problemas en
cualquier momento de la vida mediante su desarrollo y debe ser permanente su
perfeccionamiento.

Por otra parte se encuentra también la capacidad del docente acorde a la aplicacion de
metodologias adecuadas para el estudiante para que su aprendizaje sea éptimo y
significativo. Vincent, Voisin, & Téllez (2016) “Creemos que es exactamente ahi en
donde reside la creatividad del docente, es decir, en su capacidad de generar
escenarios de aprendizaje-accion entendidos como contextos de aprendizaje” (p.95).
Sin lugar a dudas el éxito del estudiante se vera reflejado con edades mas maduras y
si no es asi, la causa principal es la escasa creatividad del docente al no implementar
metodologias acordes al estudiante.

Si tuvo éxito el individuo creador puede crear algo que es raro para él, algo que nuca
ha visto y mientras continua con sus proceso se acerca a un resultado extraordinario y
extrafio, la persona quien califica a algo como creativo es porque no lo ha visto nunca
y es original y novedoso. (Gonzales, 1998. Citado por Romero, 2013.p.6).

Para que una sociedad surja hacia el éxito es necesario desarrollar la creatividad desde
las edades tempranas implementando técnicas para su desarrollo, esta realidad impone
un reto a los procesos de desarrollo y un reto para los docentes en la actualidad.

Por consecuente a este problema de investigacion se implementd una encuesta en un
establecimiento de nuestra sociedad, en donde cada dia se forman seres humanos
dignos para ser los proximos seres que gobiernen la sociedad donde se evalud la
creatividad y por tal motivo se puede decir que la creatividad en la Unidad Educativa
Picaihua tiene un desarrollado medio de creatividad, esta encuesta tiene su propio

86



instrumento que es el cuestionario el cual los resultados se analizan mas delante en
este paper, los mismos que seran interpretados para su veracidad de escases de este
componente tan importante que es la creatividad. El concepto de creatividad es
distinto segln el ambito de estudio en el que nos encontremos, y en consecuencia, se
ha formado cantidad de definiciones en concordancia a los fundamentos teéricos e
intereses metodologicos precisos de cada uno de ellos. Con ello se puede decir que en
cada uno de los ambitos de conocimiento incluido cada uno de nosotros se puede
formar una idea propia sobre qué es la creatividad, como se desarrolla en la persona y
qué intentamos lograr con ella. Es interesante nombrar algunas de las caracteristicas
de la creatividad como la fluidez, la flexibilidad, la imaginacién, entre otros, como
debilidad o como fortaleza en el estudiante al operar las habilidades mentales
mediante la resolucidn de problemas en el aula o desde el hogar. Una debilidad que se
ha podido encontrar en esta investigacion es la imaginacion; la imaginacion es una
fascinante capacidad cognitiva del ser humano en el cual se continGan estudios sobre
este proceso.

El ser humano aprende mediante la creatividad el cual manifiesta varias habilidades
mentales en su proceso, ademas de sus tipos de pensamientos que se encuentran
implicitos en el pensamiento creador; es un proceso cognitivo extremadamente
extenso y muy delicado al igual que complejo donde solo el individuo creador podra
satisfacer su imaginacion como producto final al conseguir lo que quiere. Este tema
de investigacion que nos llama mucho la atencidn, hasta la actualidad, ha despertado
interés en diferentes ambitos de conocimiento, como lo cientifico, y el psicolégico,
ademas del educativo.

Metodologia

La presente investigacion tiene un enfoque cuali-cuantitativo. Es cualitativo porque se
va a utilizar métodos y técnicas para realizar la investigacion. Es cuantitativo porque
se obtendra resultados estadisticos mediante la aplicacién de encuestas, a través de los
cuales se llegaran a valorar los porcentajes de las encuestas realizadas. Entre octubre
2016 y febrero 2017, se realiz6 un estudio descriptivo la cual es la técnica de la
encuesta con el instrumento del cuestionario a partir de censo estadistico efectuado a
una poblacién de 77 estudiantes y 6 docentes de los octavos afios de Educacion
General Bésica Superior en la Unidad Educativa Picaihua del canton Ambato, con una
totalidad de 83 personas como poblacién.

Tabla#1: Poblacién y muestra

Estudiantes: 77 92.77 %
Docentes: 6 7.22%
Total: 83 100%

Fuente: Institucion Educativa
Elaborado por: Danilo Palate.
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Mas adelante se muestran los resultados sobre el desarrollo de la creatividad en una
disciplina especifica que es en el aprendizaje de las matematicas. Se ha escogido esta
disciplina porque se ha visto la poca creatividad desarrollada en los estudiantes para
resolver los problemas matematicos, no solo en esta institucion educativa si no en
todo el mundo y no en todos los estudiantes pero es una prioridad que todos adquieren
esta habilidad cognitiva de mucha importancia para la trascendencia humana.

El proceso investigativo atravesd por varias etapas; lo cual motivo que el estudio
realizado se dividiera en tres momentos esenciales que se describen seguidamente:
fase de disefio, fase de aplicacion y fase de tabulacién de los resultados en la que se
encuentra graficos, andlisis e interpretaciones de las mismas.

En la fase de disefio: se elabora una propuesta conjunta y dialogada en el Capitulo 111
en la parte de Operacionalizacion de variables en el cuél se elabor6é un instrumento
para la recogida de datos en el cual estdn preguntas relacionadas a las variables de
esta investigacion, primero se buscd conceptos de cada variable: la variable
independiente y dependiente, de cada concepto se selecciond las dimensiones
pertinentes, luego los indicadores de las dimensiones, luego los items que son las
preguntas; de cada variable se elaboraron las preguntas pertinentes que fueron 5 de
cada variable luego escoger la técnica e instrumento que he dicho anteriormente.
Luego se seleccionan las 10 preguntas para colocarlos en una hoja donde se dara a
cada estudiante y a los 6 docentes para que lo respondan.

Fase de aplicacion: la encuesta fue aplicada el 19 y 20 de diciembre del 2016 a las
12:00 de la tarde en la Unidad Educativa Picaihua, se tomaron 10 minutos para cada
grado de los octavos afios de Educacion General Basica Superior

Fase de tabulacion de los resultados: como se ha dicho anteriormente el instrumento
constd de 10 items y permitié obtener la informacion luego la informacion fue
sometida a un proceso de estudio de su confiabilidad y validez, los datos se tabularon
mediante la confeccién de una base de datos en el programa de Excel con la
informacién recolectada. En funcion de la naturaleza de las variables, se empled la
estadistica descriptiva a partir del anélisis de frecuencias y el calculo porcentual, de
manera que la informacién fue resumida mediante frecuencias absolutas y porcentajes
para las variables cualitativas. Sin embargo en este paper se mostrara solo la campana
de Gauss en el cual se indica el resultado final que es la aceptacion de la hipétesis
alterna el cual expresa que la creatividad si influye en el aprendizaje de las
matematicas de los estudiantes del octavo grado de Educacion General Basica
Superior de la Unidad Educativa Picaihua.

Resultados

A continuacion se expone la Representacion grafica del Chi cuadrado de esta
investigacion:
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4.3.8 Representacion gréfica del Chi cuadrado.

Zona de Zona de
aceptacion rechazo
HO H1
X2 (0.05)

-
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
| V| | | | | | | | | |
T I 1 I I T I T T I T
5.991 83.16

Grafico#01: Especializacion de las regiones de aceptacion y rechazo
Elaborado por: Danilo Palate

Andlisis

La representacion grafica del Chi cuadrado con un nivel de significancia de = 0.05 se
obtiene la tabla del chi cuadrado tabular que es (X2t=5,991) y se obtuvo el valor del
Chi cuadrado calculado de 83.16, por lo tanto, se acepta la hipdtesis alterna y se

rechaza la hipétesis nula
Interpretacion

De acuerdo a los resultados adquiridos se puede considerar que la creatividad si
influye en el aprendizaje de las matematicas de los Estudiantes del Octavo grado de
E.G.B.S. de la Unidad Educativa Picaihua del cantén Ambato, ademas se determind
que los estudiantes encuestados tienen un desarrollo medio de creatividad, sin
embargo hay muy pocos estudiantes que han obtenido un aprendizaje alto, la cual no

es suficiente para considerar que los estudiantes son creativos.
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Discusiones

En la presente investigacion se ha logrado verificar que el desarrollo de la creatividad
es la base del desarrollo del ser humano, lo cual debe ser constante su desarrollo como
un proceso fundamental para la resolucion de problemas y comprension del entorno
en el que se vive tal como sefiala (Duarte, s.f.p.3): En términos generales se considera
que cualquier persona posee algin nivel de capacidad creadora; que esta capacidad
estd estrechamente relacionada con la personalidad, con la educacion y con el
bienestar del ser humano, dado que en la medida que una persona pueda alcanzar
niveles mas elevados de creatividad, tendra también la posibilidad de solucionar
situaciones problematicas, de mejorar el medio en el que se desenvuelve y la
congruencia entre este medio externo y su interioridad.

De acuerdo con este autor, todos nacen con la creatividad y esta capacidad cada uno
necesita desarrollarla porque es algo que se necesita para el propio bienestar debido a
que en la vida cotidiana aparecen problemas y obligadamente se necesita resolverlos y
a medida que se resuelve el individuo se siente satisfecho y esa emocion cada uno
necesita sentir y es aqui donde la personalidad se convierte en creativo al resolverlos
constantemente.

De modo que en la investigacion se puede constatar que si el desarrollo de la
creatividad en un estudiante es escaso, el estudiante se encontrara con dificultades al
querer resolver un problema matematico. Si bien es cierto esto atraera una frustracién
en el estudiante, no existira motivacion para continuar. Como se indico los
porcentajes en la tabla#2, las caracteristicas de la creatividad y habilidades mentales a
esta estuvieron ausentes perjudicando su comprensién de informacién matematica.

Estos resultados, tendencialmente apuntan en la direccion de otros estudios (Drubach,
Benarroch, & Matten, 2007.p.2), desde los que se concluye que: para que una persona
pueda imaginar sobre algo necesita almacenar la informacion necesaria de acuerdo al
fin de imaginar; es decir su propdsito ;para qué imagina, con qué motivo?, mediante
la manipulacién de dicha informacién durante un corto tiempo o largo tiempo.

Esté clara la manifestacion de la imaginacién como un componente importante dentro
de la educacion considerandolo como un problema mayor en los estudiantes y de
acuerdo a lo dicho anteriormente el estudiante debe guardar informacién y saber
manipularla para poder usar este componente cognitivo para llegar a una implicancia
satisfactoria que es el resolver un problema o problemas que se nos aparezcan en la
vida diaria.

Ademas, de los problemas con algunos procesos cognitivos relacionados con la
creatividad, es necesario mencionar al aula de clases como principio motivador,
dinamico y amistoso dentro de ella, como lo sefiala (Iglesias, 1999.)

Un ambiente creativo, por el contrario, incentivard la curiosidad, fomentara la

autoevaluacion y el autoaprendizaje, buscara un clima de libertad, comunicacion y
afecto en el aula, pospondra juicios sobre las personas y las ideas, promovera la

90



flexibilidad de pensamiento, motivara las preguntas y explorara la dimensién holistica
de las distintas situaciones (p.6).

En primera instancia hacia las personas docentes; el estudiante necesita interactuar
con los demas, necesita jugar en el aula de clases con respecto a las actividades
ludicas para llegar a un ambiente creativo en donde el estudiante sera el principal
protagonista de su aprendizaje.

Claramente se puede observar que en esta parte se mencionan varias caracteristicas de
la creatividad lo cual influyen mucho en su proceso, estos se podran desarrollar si el
aula inspira armonia creativa, sentimiento de placer al adquirir nuevos conocimientos
que conducirdn a la creatividad y cualquier persona podra percibirla mediante los
resultados de los estudiantes creativos.

Ademas de los resultados encontrados en esta investigacion se indican otros
resultados con su respectiva discusion en donde se toma importancia la
implementacion de una metodologia adecuada enfocada a desarrollar la creatividad en
los estudiantes (Pérez & Geta, 2009.p.12), tal como se expresan que:

El desarrollo de las estrategias creativas, el cambio de patrones, ensefiar a pensar,
deben considerarse, desde los primeros afios, como un elemento esencial en el
proceso educativo. Es necesario ensefiar y ejercitar a los nifios para consolidar los
elementos basicos de su actitud creativa hacia el entorno y hacia el mismo proceso de
aprendizaje.

Es de suma importancia las estrategias creativas porque estos ayudan a desarrollar a
los estudiantes un pensamiento critico y creativo, por lo que son un elemento esencial
para elaborar ideas, organizarlas y ejecutarlas para la resolucion de problemas. Es una
prioridad implementar dichas estrategias en los inicios de la vida del individuo, esto
depende del futuro del estudiante.

Una solucidn a un problemas no se crea de la nada, esto tiene un proceso en las cuales
entran diversos elementos cognitivos relacionados con la creatividad tales como lo
dice (Pupiales, 2016.p.6) en el cual dice lo siguiente: “ES asi, como la creatividad, la
flexibilidad y la sensibilidad propician diversos matices, posicionamientos y
posibilidades desde las cuales se evidencia la solucién o la propuesta a los
interrogantes”.

La flexibilidad como una parte esencial de la creatividad entendida como la vision de
distintos angulos de un problema para decidir cuales pasos serdn satisfactorios y
cambiar de perspectiva de acuerdo al problema a tartar es una habilidad en el cual no
vale omitir en el proceso, asi como la sensibilidad o comprensién de informacién para
generar ideas.
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Conclusiones

e Existe poco desarrollo de creatividad en los estudiantes manifestando un
inadecuado proceso de resolucion de problemas en el que carece fluidez y
pensamiento convergente en donde se dificulta para continuar en su proceso
y no resolver con prontitud los problemas matematicos.

e No existe un ambiente creativo dentro del aula de clases debido a la falta de
motivacion en los estudiantes por su causa principal que son la ausencia de
actividades ludicas relacionadas a la materia de matematicas.

e La ausencia de imaginacion en los estudiantes es constante en el cual no
obtienen idea de cémo resolver los problemas matematicos siendo un
importante proceso cognitivo para poder manipular informacion.

o Los estudiantes tienen desarrollo medio de la creatividad esto se ve reflejado
en las notas de la Gltima evaluacion del proceso matematico y esto es debido
a una metodologia tradicional implementada por el docente y escases de
recursos didacticos.
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ANEXO 1:

Tabla N#01: Evaluacion en el primer parcial (prevalencia de la creatividad)

94



95



96



X

X X| X| X| X| X

Elaborado por: Danilo Palate
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Tabla N#02: Relacion entre la Variable Independiente con la Variable

Dependiente

Alto Si
Medio No
Medio No
Bajo No
Medio No
Bajo No
Medio No
Bajo No
Bajo No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Bajo No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
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Medio No
Medio No
Alto Si
Bajo No
Medio No
Medio No
Medio No
Bajo No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Alto Si
Medio No
Alto Si
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Alto Si
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Bajo No
Medio No
Medio No

Bajo No

Alto Si
Medio No
Medio No

Bajo No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No

Alto Si
Medio No

Alto Si

Alto Si
Medio No

Alto Si

Alto Si
Medio No
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Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No

Bajo No
Medio No

Bajo No
Medio No
Medio No

Alto Si
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No
Medio No

Bajo No

TOTAL: 83

Elaborado por: Danilo Palate
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ANEXO 2:

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Autor: Danilo Palate

OBJETIVO: Investigar como los valores influye en la interaccion en el aula de la Unidad Educativa
“Picaihua”.

INSTRUCCIONES: Marque con una X la respuesta que usted considera correcta

1. Cuando usted resuelve los problemas matematicos o considerada que realiza con mayor
esfuerzo, emplea la imaginacion?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

2. Cuando realiza un trabajo de matematicas, realiza varios intentos para obtener la
respuesta?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

3. Usted colabora con sus compafieros ayudandolos a resolver los problemas?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

4. Usted agrega algo adicional a la tarea enviado por su maestro?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

5. Usted resuelve los problemas matematicos con prontitud?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

6. Cuando usted asiste al laboratorio adquiere nuevos conocimientos y le resulta mas facil?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

7. Usted tiene una planificacion para desarrollar las tareas?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

8. Las tareas que realiza fuera de la institucion educativa lo hace en companiia de:

Familiar u otro Amigo Padre Solo

9. Cuél ha sido la evaluacién en su primer parcial?

10-9 8 7 5-6

10. Usted realiza preguntas cuando no entiende la clase de matematicas?

Siempre Casi siempre A veces Nunca
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ANEXO 3:

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Autor: Danilo Palate

OBJETIVO: Investigar como los valores influye en la interaccion en el aula de la Unidad Educativa
“Picaihua”

INSTRUCCIONES: Marque con una X la respuesta que usted considera correcta

1. Cuéando sus estudiantes resuelve los problemas matematicos o considerada que realiza con mayor
esfuerzo, emplea la imaginacion?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

2. Cuando sus estudiantes realiza un trabajo de matematicas, realiza varios intentos para obtener la
respuesta?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

3. Sus estudiantes colaboran con sus compafieros ayudandolos a resolver los problemas?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

4. Sus estudiantes agregan algo adicional a la tarea enviado por su usted?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

5. Sus estudiantes resuelven los problemas matematicos con prontitud?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

6. Sus estudiantes cuando asiste al laboratorio adquieren nuevos conocimientos y le resulta mas facil?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

7. Le han comentado si sus estudiantes planifican el desarrollar de las tareas?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

8. Las tareas que realizan sus estudiantes fuera de la institucion educativa lo hace en compafiia de:

Familiar u otro Amigo Padre Solo

9. Cual ha sido la evaluacion de sus estudiantes en su primer parcial?

10-9 8 7 5-6

10. Sus estudiantes realizan preguntas cuando no entiende la clase de matematicas?

Siempre Casi siempre A veces Nunca
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