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RESUMEN EJECUTIVO

Tema: “Uso de un espacio virtual de aprendizaje en el desarrollo de la memoria visual de
los nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona
del cantén Ambato, provincia de Tungurahua”

El presente proyecto de investigacion se realizdé en la “Unidad Educativa Mario Cobo
Barona” en donde se ha observado que existe una gran mayoria de nifios que evidencian
problemas de aprendizaje, el cual se ve reflejado en su rendimiento académico, el
desconocimiento acerca de los espacios virtuales ,en el desarrollo de la memoria visual,
incide en el desarrollo cognitivo, es por esta razon la importancia de investigar, ya que esto
permitird conocer y mejorar la metodologia por parte de los docentes la misma que
implicard que los nifios, nifias desarrollen aprendizajes autdbnomos. Lo que busca este
proyecto es generar en nifios, su autonomia con la ayuda de la tecnologia permitiendo asi
optimizar el proceso de aprendizaje, mediante actividades visuales, interactivo y llamativo,
adquiriendo y/o reforzando conceptos de forma segura, entretenida y facil de utilizar.

Una vez establecida la metodologia de la investigacion se elaboran los instrumentos
adecuados para el procesamiento de la informacidon que sirva para hacer el analisis
cuantitativo y cualitativo de las wvariables investigadas; procediendo a analizar
estadisticamente los datos obtenidos para posteriormente comprobar la hipdtesis con el
estadistico del chi cuadrado, pudiendo asi establecer las conclusiones y recomendaciones
pertinentes; lo cual permiti6 tener una series de datos e informaciones para evaluar y de
esta forma finalizar con la realizacion de un articulo cientifico, en comparacidén con otros
autores que sustenten la informacion analizada.

Palabras claves: Espacio Virtual, Memoria Visual, aprendizaje, tecnologia, metodologia,
investigacion
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EXECUTIVE SUMMARY

Theme: "Use of a virtual learning space in the development of the visual memory of
children from four to five years of age from the Mario Cobo Barona Educational Unit in
the canton of Ambato, Tungurahua province".

The present research project was carried out in the "Mario Cobo Barona Educational Unit"
where it has been observed that there is a great majority of children who show learning
problems, which is reflected in their academic performance, lack of knowledge about
spaces Virtual, in the development of visual memory, affects cognitive development itt is
for this reason the importance of investigating, since this will allow to know and improve
the methodology by the teachers the same one that will imply that the children develop
autonomous learning. What this project seeks is to generate in children, its autonomy with
the help of technology, thus allowing the learning process to be optimized through visual,
interactive and eye-catching activities, acquiring and / or reinforcing concepts in a safe,
entertaining and easy to use.

Once the research methodology has been established, the appropriate tools for the
processing of the information that serves to make the quantitative and qualitative analysis
of the variables investigated; Proceeding to analyze statistically the data obtained to later
test the hypothesis with the statistic of the Chi squared, Thus establishing the relevant
conclusions and recommendations; Which allowed to have a series of data and information
to evaluate and thus finalize with the completion of a scientific article, in comparison with
other authors who support the information analyz

Keywords: Virtual Space, Visual Memory, learning, technology, methodology, research
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INTRODUCCION

La presente tesis se concretd en investigar el tema: Uso de un espacio virtual de
aprendizaje en el desarrollo de la memoria visual de los nifios y nifias de cuatro a
cinco anos de edad de la “Unidad Educativa Mario Cobo Barona” del cantén

Ambato provincia de Tungurahua.

El Capitulo I: Comprende el problema, su contextualizacion, andlisis critico, arbol
de problemas, prognosis, formulacion del problema, interrogantes, delimitacion del
objeto de investigacion, justificacion y objetivos de la investigacion, los cual esta
enfocado en el uso de espacios virtuales de aprendizaje en el desarrollo de la

memoria visual.

En el Capitulo II: Se desarrolla el marco tedrico, iniciando con los antecedentes
investigativos, la fundamentacion filosofica, fundamentacion legal, categorias
fundamentales, formulacion de la hipotesis y el sefialamiento de las variables.- en
dicho capitulo se abord6 temas importantes como son: espacios virtuales, memoria

visual, tecnologia, aprendizaje, metodologia, investigacion, aprendizaje.

El Capitulo III: Esta constituido por la metodologia, enfoque, modalidad basica
de la investigacion, nivel o tipo de estudio, poblacion y muestra y
operacionalizacion de variables, dandose a conocer el procedimiento que se siguid

en cuanto a la recoleccion y procesamiento de la informacion.

Dentro del Capitulo IV: Se encuentra el analisis e interpretacion de resultados,
encuesta aplicada a docentes, ficha de observacion aplicada a los estudiantes y
verificacion de los resultados obtenidos de los procesos utilizados, la metodologia

descrita en el capitulo anterior.

El Capitulo V: Contempla las conclusiones y recomendaciones, necesarias para los

antecedentes de la propuesta y la verificacion de la hipotesis.
1



Finalmente se encuentran.

Bibliografia: Donde se encuentra detallada todas las citas utilizadas en la presente
investigacion, el cual esta representado por autor, afo, titulo, editorial, pagina, etc.,

y ademas de la linkografia.

Anexos: Aqui encontramos los formatos de la encuesta, de los estudiantes y el
formato de la encuesta a los docentes, también contiene el mapa de la ubicacion

sectorial del establecimiento y el respectivo permiso de la institucion

Articulo cientifico, en el cual se da a conocer los datos cientificos obtenidos y una

completa explicacion en cuanto a cada una de las variables analizadas.

Cada uno de estos capitulos cubre la necesidad del problema investigado y se pone

a consideracion de los lectores que busquen llegar a una educacion de calidad.



CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1. Tema

“USO DE UN ESPACIO VIRTUAL DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO
DE LA MEMORIA VISUAL DE LOS NINOS Y NINAS DE CUATRO A CINCO
ANOS DE EDAD DE LA UNIDAD EDUCATIVA MARIO COBO BARONA
DEL CANTON AMBATO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA”.

1.2. Planteamiento del Problema

1.2.1. Contextualizacion

Esta actualizacion implica en primer lugar un desafio pedagdgico, para incorporar
las TIC al aula y en el curriculum escolar, la adecuacion de la formacion inicial y
en servicio de los docentes, y politicas publicas que aseguren la implementacién
sistémica de reformas que impacten en los sistemas educativos de manera integral,
lo que incluye asegurar la cobertura y calidad de la infraestructura tecnoldgica
(hardware, software y acceso a servicios de informacién y comunicacion). “Junto
con esto, las TIC también presentan potenciales beneficios para mejorar la gestion
escolar, lo que implica ademas preparar a directivos y administrativos en estas

nuevas tecnologias” (UNESCO, 2013).

La tecnologia de la informaciéon y comunicacion (TIC), es un conjunto de
herramientas y procedimientos actuales, que proveen a las personas de informacion
y facilitan que la comunicacion entre individuos sea mas rapida. Vivimos tiempos

de grandes transformaciones tecnologicas en donde debemos aprovechar al maximo



estos recursos que de una u otra manera nos ayudan afrontar dificultades de

cualquier indole.

Cabe mencionar que las nuevas tecnologias influyen en el desarrollo de la memoria
visual de forma positiva en el dmbito educativo ya que la capacidad humana de
percibir y discriminar es potente. Si bien es cierto nos encontramos en una nueva
era tecnologica en la que el nifio maneja Tablets, teléfonos celulares, laptop,
videojuegos, television, etc., utilizando como una forma alcanzar por si solos ciertos

objetivos, logrando una satisfaccion hacia si mismos y los demas.

En Latinoamérica La Red Latinoamericana de Portales Educativos (RELPE),
creada en el 2014 como un acuerdo de cooperacion regional en politicas de
informatica educativa, representa el compromiso de las autoridades educacionales
de 17 paises de la region respecto al uso de las TIC en la educacion. “En el acta de
constitucion de RELPE los Ministros de Educacion de los 17 paises (Argentina,
Bolivia, Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, Cuba, Ecuador, El Salvador, México,
Nicaragua, Panamad, Paraguay, Peru, Republica Dominicana Uruguay y Venezuela)

(RELPE, 2014, p. 89).

Los sistemas educativos de todos los paises se enfrentan actualmente al desafio de
utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, con el fin de
proporcionar a los alumnos una educacion de calidad en donde puedan utilizar de
mejor manera las herramientas, conocimientos, y metodologias necesarias para el

para el desarrollo de la misma.

“El foro Econémico Mundial el desarrollo de la tecnologia aprueba que hagan uso
eficiente de sus espacios virtuales con el proposito que las instituciones educativas
se adapten a los nuevos procesos de educacion ya que de una u otra manera la
tecnologia obliga al ser humano a convivir con ello, y esto hace que se acoplen a la

nueva era tecnologica” (Pefialoza, 2015, p. 3).



En el Ecuador, el desarrollo de software educativo no es nuevo. Es bien sabido que
en el pais es un respetable productor de estas herramientas, si bien no en cantidad,
si en calidad. “hace ya varios afios que algunas empresas privadas han realizado
notables esfuerzos y han invertido en el desarrollo programas informaticos
interactivos, como complementos de los tradicionales textos, a través de medios

opticos como CD y DVD” (Camacho, 2013, p. 10).

La tecnologia ha incursionado con pie firme en el ambito educativo, pero para
seguir proyectando una educacion innovadora debemos contar con las herramientas
adecuadas, aprobando los programas desarrollados o sugiriendo cambios en los
mismos, para que dichos software ingresen al mercado y logren ser desarrollados
en las instituciones educativas mejorando asi cada area de desarrollo, logrando un
aprendizaje mas significativo, cabe mencionar que los docentes deben estar
preparados al cien por ciento adaptandose a la nueva metodologia ya que con la
creacion de un espacio virtual estamos dando apertura a una nueva forma de

ensenanza en la que todos son ganadores.

La posibilidad de crear mas espacios virtuales es la solucion mas rapida y eficaz ante
los avances tecnoldgicos que estamos viviendo, para esto es necesario que los docentes
tengan un amplio conocimiento sobre la tecnologia y sepan como explotar al maximo

este recurso a fin de fortalecer estas herramientas y expandirlas en el ambito educativo.

“En el ultimo censo realizado por el Instituto Nacional de Estadisticas y Censos
(INEC) en el afio 2010, se indicd que en la provincia de Tungurahua cantdén
Ambato, existen a nivel urbano 1924 personas con alglin problema visual; a nivel
rural 789, dando un total de 2.713 personas con discapacidad visual” (Aguirre G. ,
2016, p. 6) Analizando cita se puede senalar que el bajo nivel de visién provoca en
los nifios/as un escaso nivel de discriminacion de objetos que se encuentran en el
medio, mucho mas cuando se encuentra en el ambito educativo dificultando su

ensenanza.



La memoria visual es una herramienta fundamental para el aprendizaje, donde la
vision, es uno de los sentidos primordiales que tienen los seres humanos para recibir
la informacion obtenida del medio, en el que se encuentra rodeado, receptando las
imagenes que observa en el transcurso de sus actividades cotidianas y asociandola
a un recuerdo, y con mucha mas razon los infantes, ya que aprenden de mejor

manera cuando la informacion presentada por los docentes es de forma visual.

En la Unidad Educativa Mario Cobo Barona no existen programas didacticos
sobre los espacios virtuales de aprendizaje, lo que provoca que el docente
unicamente se enfoque en impartir clases repetitivas y tradicionales, impidiendo
que el proceso de ensefianza-aprendizaje avance y mejore los conocimientos de los
estudiantes. Pues al no contar con los materiales informaticos didacticos adecuados
que se encuentra en la actualidad para ayudar al desarrollo y al aprendizaje del
nifio/a perdiendo de esta manera el interés, la motivacion y la disponibilidad por
aprender cosas nuevas y realizando otro tipo de actividad que no esta relacionado

con lo educativo.

Se tiene conocimiento que los medios tecnolégicos son herramientas utiles e
importantes para llamar la atencion y entusiasmo de los nifios y nifias, y porque no
usar estos materiales informaticos didacticos para el aprendizaje de los estudiantes,
donde el estudiante aprende observando ilustraciones o imagenes, despertando su
creatividad e ingenio y las ganas por aprender, ayudando de esta manera a la
retencion, atencion, motricidad fina, la concentracion de la memoria visual
poniendo en juego su mente y descubriendo de esta manera nuevas habilidades

donde el nifio/a es el eje central en el proceso de aprendizaje.



1.2.2. Arbol de Problemas

Grifico N° 1: Arbol de problemas

Niiflos y nifias con bajo nivel Trabajo monétono, repetitivo
Efect .. . . .. . Escaso desarrollo de
ectos de creatividad, ingenio y y tradicional sin apoyo de , .
; , ; sus estimulos visuales
autoestima tecnologia educativa

A

Problema LIMITADA APLICACION DE ESPACIOS VIRTUALES EN EL
DESARROLLO DE LA MEMORIA VIRTUAL

A

£ A

Escasa capacitacion en . . . Desconocimiento de técnicas
tecnologia educativa en los Insuficiente equipos y material innovadoras en el desarrollo
Causas g informatico en la institucion .
docentes de la memoria visual

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Contextualizacion



1.2.3. Analisis Critico

La escasa capacitacion en tecnologia educativa en los docentes, que en la actualidad
es importante y primordial para la ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias,
provocando asi en ellos un nivel bajo en su creatividad e ingenio, impidiendo la
atencion, la retencion de informacion, la falta de concentracion y de interés al
momento que el nifio/a aprende nuevos conocimientos; el ingenio la creatividad y
la autoestima se tornaria baja al momento de impedir que el estudiante desarrolle
sus capacidades fisicas y emocionales impidiendo potenciar su propio
conocimiento, el mismo que va adquiriendo y desarrollando con el paso del tiempo

y con las experiencias vividas y adquiridas ya sea en la instituciéon o en su hogar.

Insuficiente equipos y material informatico en la institucién, trae como
consecuencia clases mondtonas, habituales, tradicionales sin apoyo de tecnologia
educativa, afectando de manera contraproducente el uso de un aprendizaje para el
desarrollo de la misma ya que el uso de un determinado material concreto en los
primeros afios de escolaridad permite la posibilidad de manipular y descubrir cosas
innovadoras que la educacion ahora nos ofrece y en el que el docente deba motivar

a su estudiantes para que estos sientan la necesidad de querer aprender.

El desconocimiento de técnicas innovadoras en el desarrollo de la memoria visual,
es importante que el docente tenga una idea muy clara del potencial de cada uno de
los recursos tecnoldgicos a su alcance, asi como las limitaciones de un proceso
educativo. En este caso el docente debe ser capaz de disefiar, crear y poner en
funcionamiento espacios virtuales de aprendizajes; provocando escaso desarrollo
de sus estimulos visuales; el uso de un espacio virtual de aprendizaje ayuda que los
nifios obtengan un aprendizaje acorde a las ltimas tendencias tecnologicas ya que
nos permite estar en constante evolucion y asi el docente pueda crear un ambiente

creativo y potencializado para sus estudiantes.



1.2.4. Prognosis

La no utilizacion del uso de un espacio virtual de aprendizaje en el desarrollo de la
memoria visual causa que los procesos educativos tradicionales sean mondtonos y
a su vez este afecta que haya desinterés por parte del alumnado provocando que los

estudiantes no sientan la necesidad de aprender o descubrir cosas nuevas.

Los principales entes que seran beneficiados con este trabajo son los docentes y los
estudiantes directamente pues ellos seran los que podran utilizar este espacio virtual
como eje de aprendizaje y los docentes podran crear que sus alumnos sean mas
creativos, propositivos utilizando las nuevas tecnologias en especial los espacios

virtuales de aprendizaje

1.2.5. Formulacion del Problema

(Como influye el uso de un espacio virtual de aprendizaje en el desarrollo de la

memoria visual de los nifios de cuatro a cinco afos de edad de la Unidad Educativa

“Mario Cobo Barona” del Canton Ambato provincia de Tungurahua?

1.2.6. Preguntas Directrices

e ;Cuales son los espacios virtuales que usa el docente?

e ;Cual es el nivel de desarrollo de la memoria visual de los nifios y nifias de la

Unidad Educativa Mario Cobo Barona?

e ;Qué alternativa se podria establecer para implementar actividades para el
desarrollo de la memoria visual en los nifios/as de cuatro a cinco afios en La
Unidad Educativa “Mario Cobo Barona” Cantéon Ambato, Provincia

Tungurahua?



1.2.7. Delimitacion del Problema

Delimitacion del contenido
Campo: Tecnoldgico y Educativo
Area: Espacio virtual

Aspecto: Memoria visual

Delimitacion espacial

El presente trabajo investigativo se realizara en la Unidad Educativa Mario Cobo
Barona con la siguiente ubicacion:

Parroquia: Huachi Loreto

Cantén: Ambato

Provincia: Tungurahua

Delimitacion temporal

La investigacion se desarrolla durante el afio lectivo 2016-2017

Delimitacion poblacional
Esta investigacion se realiz6 a los nifios y nifias de los cuatro a cinco afios de edad

de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona.

1.3. Justificacion

El interés por la investigacion durante los ultimos afios producido un gran avance
en el desarrollo tecnologico que justifica la necesidad formativa en el campo de la
tecnologia y la educacion con el proposito de brindar una educacion globalizada en
la que no existan diferencias entre razas ni clases sociales por el cual todos gocen

de las mismas posibilidades de comunicacion e informacion.

La importancia de este proyecto es demostrar que los docentes puedan utilizar esta

herramienta tecnologica con el fin de aprovechar el uso de la misma y de esta
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manera reafirmar el proceso de ensefianza aprendizaje hacia los estudiantes con una

educacion de calidad y calidez.

Los beneficiados de esta investigacion son los docentes y estudiantes ya que con el
uso de espacios virtuales de aprendizaje podran mejorar su rendimiento académico

y enriquecerse de la mejor manera.

El interés de los educadores hacia la metodologia propuesta es muy alto ya que les
facilitara la forma bajo la cual disenardn el pensum académico que imparten dentro

de la institucion.

El impacto del uso de espacios de aprendizaje en el d&mbito educativo genera
innovaciones en los procesos educativos ya que contribuye al proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios y nifias y es un aporte para la educacion de los estudiantes

conocer sobre la utilizacion de la misma.

Es factible desarrollar este proyecto ya que podemos contar con el apoyo y la
predisposicion de los docentes y nifios de la institucion y tener un conocimiento

amplio y claro en la toma de decisiones que se vayan a ir desarrollando.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Determinar la incidencia del uso de un espacio virtual de aprendizaje en el
desarrollo de la memoria visual de los nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad

de la Unidad Educativa “Mario Cobo Barona” del Cantén Ambato Provincia de

Tungurahua.
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1.4.2. Objetivos Especificos

e Analizar la frecuencia del uso de los espacios virtuales de aprendizajes

e Establecer el nivel de desarrollo de la memoria visual en los nifios de la

Unidad Educativa “Mario Cobo Barona”

e Realizar un paper acerca de la investigacion realizada.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes Investigativos

En la Unidad Educativa Mario Cobo Barona del canton Ambato, provincia de
Tungurahua, no existe una investigacion sobre el material informatico didactico en
la memoria visual de los nifnos y nifias, Por cuanto mi investigacion fue inédita en
la Unidad Educativa. Una vez revisadas las fuentes bibliograficas en el repositorio
de la Universidad Técnica de Ambato, se encontraron los siguientes temas
relacionados al problema de investigacion, las mismas que servird de apoyo para

esta investigacion:

Quilligana, E. (2013) en la investigacion “El software educativo para el desarrollo
de la memoria visual en los nifios/as de 4-5 afos de la Institucion Educativa

“Mariano Negrete” del canton Machachi provincia de pichincha” concluye.

e La aplicacion de software educativo que ayudardn a elevar su memoria
visual es un trabajo arduo y que va en proceso, por lo tanto, exige de la
colaboracion de todos los integrantes del proceso educativo.

e Los docentes estan conscientes que la motivacion por medio de software
educativos es de vital importancia dentro del proceso enseiianza
aprendizaje, como también en el aspecto psicologico del individuo.

e Es necesario emplear material de apoyo especialmente en el drea de la
memoria visual, con el fin de que los nifios/as de 4-5 aiios vaya tomando
gusto por el un aprendizaje motivador. (p. 71)

Si bien es cierto que la educacion se encuentra en pleno apogeo, el cual busca que
los paises de la region trabajen arduamente con el fin de lograr que la tecnologia
sea accesible, ya que se lo puede catalogar como una palanca para el crecimiento
econdémico y social sin dejar de lado que esta influye de manera potencial en el

ambito educativo.
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Muyulema, S. (2016) con el tema “El cine infantil y el desarrollo de la memoria
visual en los nifos/as de 5 a 6 afios de la Unidad Educativa “Santa Rosa” Parroquia

Santa Rosa, canton Ambato provincia Tungurahua” concluye:

El cine es considerado como una estrategia de enseiianza aprendizaje seguin
los docentes y los padres de familia de la institucion, de acuerdo a la
observacion realizada se puede verificar que el 64% de los nifios y nifias de
esta institucion no tienen conocimiento suficiente sobre el cine infantil.

El 100% de los docentes consideran que el cine es significativo para el
desarrollo de la memoria visual de los estudiantes de la institucion, de igual
manera los padres de familia contestaron que el cine si es importante para
el perfeccionamiento de la memoria visual de los nifios y nifias de esta
institucion

educativa.

El 50% de los docentes consideran que a veces los nifios y nifias si se
encuentran con la capacidad de interpretar lo que observa y la mayor parte
de los padres de familia encuestados mencionaron que sus hijos si tiene la
capacidad de interpretar lo que observa, mientras que al verificar la ficha
de observacion se constato que los pdrvulos no se encuentran en la
capacidad de interpretar lo que ellos observan. (p. 104)

El desarrollo alcanzado por estas tecnologias en los ultimos tiempos esta
influenciando todos los campos del quehacer humano, en especial el campo de la
educacion y, de modo particular, la misma que ha asumido el desafio de desarrollar
una nueva modalidad de estudio con el fin de brindar una alternativa en la que pueda

ser utilizada sin ningn inconveniente.

Aguirre, G. (2016) en la investigacion “El material informatico didactico en la
memoria visual de los nifios y nifias de primer afio de Educacion Bésica paralelos
“A” y “B” de la Unidad Educativa Juan Montalvo de la ciudad de Ambato,
provincia de TUNGURAHUA” concluye

Se concluye que las docentes de la Unidad Educativa Juan Montalvo no
aplican el material informadtico diddctico, para la ensefianza de sus
alumnos, y para un mejor desarrollo en la memoria visual de los niiios/as,
teniendo de esta manera un mejor aprendizaje.

Luego del andlisis realizado se puede concluir que las maestras tienen
desconocimiento de las ventajas que tiene el material informadtico diddctico
para la memoria visual de los nifios/as.
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Las maestras no se encuentran debidamente capacitadas sobre la adecuada
utilizacion del material informdtico diddctico, por esta razon imparten sus
clases de una manera repetitiva y mondtona.

La institucion no cuenta con los materiales informdticos diddcticos para la
ensefianza aprendizaje, provocando la falta de interés de los nifios/as por
aprender. (p. 86)

La comunicacion con los estudiantes fuera de los horarios de clase para ampliar
informacion, resolver inquietudes o realizar asesorias académicas es una de las
estrategias que los docentes deberian utilizar para ello deberian utilizar
herramientas en red y el manejo de plataformas virtuales ya que permiten la
interaccion permanente con los estudiantes. Pocos docentes no utilizan el
computador con fines académicos para interactuar con sus estudiantes lo cual afecta
el conocimiento, el uso del internet y el manejo de las Tecnologias de la Informatica

y la Comunicacion.

2.2. Fundamentacion Filosofica

De acuerdo con Lopez, J. (2015), “critico porque cuestiona los esquemas
bdsicos de hacer investigacion que estin comprometidas con la logica
instrumental del poder...Propositivo en cuanto la investigacion no se
detiene en la contemplacion pasiva de los fenomenos, sino que ademds
plantea alternativas de solucion construidas en un clima de sinergia y pro
actividad”. (p.20).

En esta investigacion se fundamenta en el paradigma critico propositivo porque
permite analizar una realidad educativa desde el punto de vista pedagogico, y de
caracter propositivo porque plantea alternativas de solucion viable a la problematica
en base a las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC); la
alternativa de solucidn que servird para aplicarlas antes que el problema se agudice
y las consecuencias sean graves, ademas interpreta la realidad con criterios de
totalidad buscando el desarrollo del ser humano como una transformacion social,

especificamente en el desarrollo de la memoria visual.
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2.2.1. Fundamentacion Pedagogica

La tecnologia surge de enfocar determinados problemas en donde utiliza el método
cientifico, comprende un saber sistematizado y en su accionar se maneja tanto en el
nivel practico como conceptual en otras palabras, abarca el hacer técnico y su

reflexion teodrica.

El principio del constructivismo es reemplazar el aprendizaje tradicional por
métodos, estrategias, técnicas que promuevan mejor la ensefianza y lograr
un aprendizaje significativo dentro de los estudiantes, cuyo objetivo esencial
es la construccion de significados mediante experiencias concretas,
observacion reflexiva, conceptualizacion y aplicacion del conocimiento.
(Acurio, 2016, p. 17)

Ayuda a entender y a deducir lo que nos rodea, encontrando definiciones y
percepciones sobre el conocimiento, la existencia el ser y el consenso de la libertad
e igualdad. Esto ayuda también a saber cudl es el alcance de nuestro conocimiento

y si es posible alcanzar la confianza.

2.2.2. Fundamentacion Tecnologica

Segin Montenegro, M. (2014) “La utilizaciéon del computador y sus aplicaciones
fueron adaptandose a los avances que se iban produciendo y asi de ser considerada
como un instrumento Util para individualizar el proceso de aprendizaje, pasaron a
facilitar el trabajo en grupo y a servir de apoyo en el aprendizaje de contenido”. (p.

92)

La tecnologia es importante para el ser humano y para el desarrollo global en todos
los d&mbitos que esta sea requerida, ya que es el conjunto de saberes, habilidades,
destrezas y medios necesarios para llegar a un fin predeterminado mediante el uso
de objetos artificiales artefactos y/o la organizacion de tareas. Esta definicion es
insuficiente porque no permite diferenciarlas de las artes y las ciencias, para lo cual

hay que analizar las funciones y finalidades de las tecnologias.
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2.2.3. Fundamentacion Psicopedagogica

Seglin Rojas, P. (2016) “Una idea central del constructivismo en psicopedagogia,
es la de concebir los procesos cognitivos como construcciones eminentemente
activas del sujeto que conoce, en interaccién con su ambiente fisico y socia” (Rojas,

2016, p. 16)

Es importante porque ayuda a identificar los instrumentos y materiales necesarios
para poder desarrollar un espacio virtual de aprendizaje, también con esto se
ayudard a los estudiantes a reconocer la utilidad de la misma y la importancia que
esta tiene y a su vez ayuda a mejorar su memoria visual, enseiiando conforme al

contexto del alumno y a los niveles de experiencia que tenga cada uno de ellos.

2.2.4. Fundamentacion Axiologica

La axiologica es la ciencia que estudia la prdctica de los valores, las buenas
costumbres que se propende el mejoramiento de la calidad de vida con una
educacion de calidad y calidez pensando en una sociedad que se ponga en
prdctica el buen vivir y como lograrlo a través de la puesta en funcionalidad
de los valores que tanta falta hace. (Rojas, 2016, p. 18)

La aplicacion de un espacio virtual de aprendizaje que facilite el desarrollo de la
memoria visual y solucione esta problematica lo mas pronto posible sera
fundamental para el aprendizaje y asi obtener una educacion de transformacion e
innovacion en donde nos permita tener acceso a los cambios que surgen con el pasar
del tiempo. Por otra parte, es primordial contar con toda la predisposicion y

colaboracion que los nifios y los docentes dispongan.

2.3. Fundamentacion Legal

La presente investigacion se apoya en las siguientes normas legales:
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CONSTITUCION DEL ECUADOR
Seccion primera. Educacion

Art. 347.- Serd responsabilidad del Estado

“Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la
infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones
educativas publicas.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades.
Art. 348.- La educacion publica sera gratuita y el Estado la financiara de
manera oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos
destinados a la educacion se regird por criterios de equidad social,
poblacional y territorial, entre otros. (Educacion, 2011, pdg. 14)

El Estado financiara la educacion especial y podrd apoyar financieramente a la
educacion fisco misional, artesanal y comunitario, siempre que cumplan con los
principios de gratuidad, obligatoriedad e igualdad de oportunidades, rindan cuentas
de sus resultados educativos y del manejo de los recursos publicos, y estén

debidamente calificadas, de acuerdo con la ley.

REGIMEN DEL BUEN VIVIR
Capitulo Primero
Seccion Primera, Educacion

Art. 347. Serd responsabilidad del Estado:

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades
productivas o sociales. (Asamblea, 2008)

El centro de la educacion, que durante mucho tiempo fue el maestro, transmisor de
conocimientos, se ha desplazado hacia el estudiante, que utiliza intensivamente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, vive la solidaridad, respeta la

naturaleza y a sus semejantes.

Ley Organica Educacion Intercultural de la Republica del Ecuador 2011.
De las obligaciones del Estado respecto del derecho a la educacion.

Art. 5: Literal m. “Propiciar la investigacion cientifica, tecnologica y de la
innovacioén, la creacion artistica, la practica del deporte, la proteccion y
conservacion del patrimonio cultural, natural y del medio ambiente.
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Ley de Tecnologias de Informacion Uso de las Computadoras
Titulo I

Disposiciones Generales

Articulo 1. Esta Ley tiene por objeto establecer las normas, principios, sistemas de
informacion, planes, acciones, lineamientos y estandares, aplicables a las
tecnologias de informacion que utilicen los sujetos a que se refiere el articulo 5 de
esta Ley y estipular los mecanismos que impulsaran su extension, desarrollo,
promocién y masificacion en todo el ambito del Estado. Paragrafo Unico: Se
excluye del objeto de esta ley, lo previsto en las leyes que regulan la materia de

contenidos de informacion y de telecomunicaciones. (Barona, 2015, p. 21)
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2.4. Categorias Fundamentales

Grafico N° 2: Categorias Fundamentales
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CONSTELACION DE IDEAS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE: MEMORIA VISUAL

Grafico N° 4: Constelacion de variables: Variable Dependiente
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2.4.1. Fundamentacion tedrica de la Variable Independiente

ESPACIOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Definicion

El Espacio Virtual es una herramienta que brinda las posibilidades de realizar
ensefianza en linea. Es un entorno privado que permite administrar procesos

educativos basados en un sistema de comunicacién mediado por computadoras.

Segin la Universidad de Murcia (2014) “Es una plataforma versatil que
proporciona herramientas que facilitan la docencia presencial, semipresencial,
virtual y la creacion de espacios colaborativos para grupos de trabajos

multidisciplinares”(p.12).

Actualmente el sistema educativo desafia nuevos retos y cambios en el dmbito
social, econémico y cultural. El internet ha generado tal interés en todos los campos
de la sociedad que hace indispensable su uso con fines académicos. Por tal razén la
sociedad ha esperado nuevas formas de ensefianza con instrumentos que logren con
eficiencia y eficacia, la innovacion de los procesos pedagdgicos; encontrando en
Internet el medio que permite acceder al conocimiento, poniéndose al alcance de

todo el que desee, de una manera facil y rapida.

Caracteristicas

A lo mencionado por Sandoval, F. (2014) define las siguientes caracteristicas de los

espacios virtuales.

e Estin basados en herramientas tecnologicas que le dan el cardcter
"virtual.
e Favorecen el aprendizaje de los alumnos como principal objetivo.

23



e Se pasa de la enseiianza al aprendizaje, de una formacion transmisiva de
informacion disciplinar a una en la que el alumno es el centro de la
actividad formativa, orientado a su actividad y a su relacion entre pares.

e Tienen clara orientacion al aprendizaje activo y participativo, lo mds
cercano posible a situaciones del mundo real.

e Esinteractivo entre los participantes del proceso.

e Crean espacios en los que no solo es posible la formacion, sino también,
relacionarse, comunicarse y gestionar datos y procesos administrativos.
(Sandoval, 2014)

El desarrollo y elaboracién de un espacio virtual es una de las herramientas mas
utilizadas por los docentes, las mismas que implican que tengan todo lo necesario
para la creacion de la misma, ya que se busca que el nifio descubra por si mismo el

funcionamiento de los recursos que se les presenta.

Aspectos del espacio virtual

La comunidad virtual como un lugar: “en el que los individuos pueden mantener
relaciones de caracter social o economico” (Clarenc, 2014, p. 85). Este tipo de
aspecto los usuarios tienen informacion social de lo que sucede cotidianamente en

los aspectos mas relevantes de la comunidad.

La comunidad virtual como un simbolo: “ya que la comunidad virtual posee una
dimension simbolica. Los individuos tienden a sentirse simbolicamente unidos a la
comunidad virtual, credindose una sensacion de pertenencia” (Vasquez, 2013, p.
34). Todo individuo siente la necesidad de estar informado, tener nuevos

conocimientos, inmiscuirse en el mundo virtual, partiendo de su propia curiosidad.

La comunidad virtual como virtual: Clarenc, C. (2014) “las comunidades
virtuales poseen rasgos comunes a las comunidades fisicas, sin embargo, el rasgo
diferenciador dela comunidad virtual es que ésta se desarrolla, al menos
parcialmente, en un lugar virtual, o en un lugar construido a partir de conexiones
telematicas” (p. 86). Se utilizan plataformas virtuales que ayudan al usuario a tener

otro tipo de experiencias que ayudan en el conocimiento y desarrollo.
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Areas de los espacios virtuales

Area de comunicacion: “Este es el espacio donde se puede encontrar plantillas con
la descripcion de cada una de las asignaciones en las cuales se describen todas las
actividades de aprendizaje a realizar, estaran colocadas en la plataforma bajo la
misma arquitectura que se organizaran los materiales” (AUSJAL, 2015). Son
herramientas de comunicacién e interaccion dentro del aula virtual que posee un
grupo de recursos en los cuales el alumno trabaja las actividades de aprendizaje,

son los lugares o areas donde el alumno lleva a cabo sus actividades.

Area de contenidos: “son contenidos tematicos con documentaciéon relevante,
material de apoyo y auxiliar a la bibliografia presentada, actividades practicas, entre
otros. que suministra el profesor tales como materiales de apoyo para realizar las
asignaciones tantos bibliograficos como electronicos (links o paginas WEB)”
(Torres, 2013). Una Cartelera virtual donde se exponen los trabajos realizados, asi
como ofrecer a los estudiantes recursos de informacion: documentos para leer,
presentaciones multimedia que expliquen contenidos, otros enlaces para obtener

informacion.

Area de informacién: “En esta seccién se encontrara la informacion general del
curso, para que, de esa manera, tenga una perspectiva clara. Los elementos que la
conforman son los siguientes: presentacion del profesor, descripcion del curso,
competencias a desarrollar en el curso” (USMP, 2014). Es decir, el programa
detallado de los contenidos del curso, forma de evaluacion y autoevaluacion,

bibliografia del curso y los documentos generales del curso.

Area de recursos: “Los recursos que presenta el espacio virtual han sido
seleccionados para que el alumno, ademas de contar con herramientas y actividades
formativas, cuente con actividades de interaccion social y espacios para que
mantenga organizada todas las actividades a realizar dentro del curso” (AUSJAL,

2015). Estos recursos cuentan con las siguientes caracteristicas: Un espacio, de facil
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manejo, para subir y bajar archivos que suele utilizarse para enviar al profesor los

trabajos realizados y luego recibirlos una vez corregidos.

Elementos

Esta herramienta que ofrece interactividad, comunicacion, dinamismo en la
presentacion de contenidos, uso de multimedia, texto y elementos que permiten
atender a los usuarios con distintos estilos de aprendizaje, todo en un mismo sitio:

la computadora con conexion a la red.

Distribuciéon de informacion: “El entorno virtual no solo es un mecanismo para
la distribucion de informacion, sino mas bien, un sistema creado por actividades
involucradas en el proceso de ensefianza aprendizaje, es decir que debe existir
interactividad, comunicacién continua, aplicacion y ejecucion de los
conocimientos, la evaluacion y una correcta distribucion de la clase” (Ocatfia, 2014,
p. 12). Un espacio virtual correctamente organizado permite la distribucion de
materiales en linea, asi como el tiempo en el que se realizan las actividades, los
materiales deben estar al alcance de los alumnos en formatos estandar para que

puedan ser impresos, editados o guardados por los participantes.

Intercambio de ideas y experiencias: Scagnoli, N. (2014) “Recibir los contenidos
por medio de Internet es solo parte del proceso, sino también debe existir un
mecanismo que intermediario entre la interaccion y el intercambio de experiencias,
el espacio virtual posee un mecanismo de comunicacion entre el alumno y el
docente, un mecanismo que pueda garantizar esta interaccion” (p. 11). Del mismo
modo se debe incentivar a los estudiantes a involucrarse en la clase que estan
tomando, acompafiados por el docente, el monitoreo es importante para conocer si
el alumno visita regularmente las paginas, si participa o si el docente detecta lentitud

o ve sefiales que pueden poner en peligro la continuidad del alumno en el curso.
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Aplicacion y experimentacion: “La teoria de una clase no es suficiente para decir
que el tema ha sido aprendido, ya que el aprendizaje involucra aplicacion de los
conocimientos, experimentacion y demostracion” (Barbera, 2014). Es decir, el aula
virtual debe ser disefiada de modo que los alumnos tengan la posibilidad de ser
expuestos a situaciones similares a la practica del conocimiento, por el solo hecho
de experimentar, no para que la experiencia sea objeto de una calificacion o

€xamen.

Evaluacion de conocimientos: “Ademads de la respuesta inmediata que el alumno
logra en la ejercitacion, el aula virtual debe proveer un espacio donde el alumno es
evaluado en relacion a su progreso y a sus logros” (Scagnoli, 2015, p. 13). Es decir,
el estudiante debe ser capaz de recibir comentarios acerca de la exactitud de las

respuestas obtenidas, al final de una unidad, médulo o al final de un curso.

Importancia en la educacion

Es importante el espacio virtual porque es un entorno donde se encuentran todos
los elementos que existen dentro del aula tradicional, pero algunos de ellos, tanto
los estudiantes como el docente se encuentran separados tanto en la hora como en
el lugar, esto ayudara a desarrollar mejor el aprendizaje para todas, ya que permite

que se abran nuevas puertas hacia el futuro

Enriquecimiento del aprendizaje: “Ofrecen espacios cibernéticos en la que se
puede acceder a la informacion, asi como las bibliotecas, las tutorias presenciales
del docente, espacios para charlas y comentarios de situaciones sobre la asignatura
a través de foros o chats grupales” (Silva, 2016, p. 21), esto tiene la posibilidad de
realizar trabajos cooperativos en linea, envio de tareas gracias al email, el internet

desempefia un papel primordial en toda la comunidad educativa.

Desarrolla la cultura computacional: “El aprendizaje virtual demanda actitudes

diferentes respecto a la aceptacion de programas no tradicionales y tradicionales,
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las instituciones del pais deben promoverla y su poblaciéon debe aceptarla, pero
sobre todo valorarla” (Rauch, 2013, p. 21). Ya se ha dicho en esta investigacion que
la educacion es la base para el desarrollo, el aprendizaje virtual, debe ser entonces
una herramienta fundamental para ayudar a que todos los estudiantes desarrollen al

maximo todo su potencial.

Desarrolla pensamiento creativo y constructivo: “La creatividad es una de las
capacidades mas importante y utiles del ser humano, esto es asi porque le permite,
crear e inventar nuevas cosas, objetos, elementos a partir de lo que ya existe en el
mundo” (Jeréz, 2014). La idea de creatividad proviene justamente de la idea previa
de crear, por lo cual el acto de inventar o generar algo nuevo esta vinculado siempre

en mayor o menor grado con el uso de la mencionada habilidad.

Supera limitaciones de tiempo y espacio: “La educacion on-Line se consolida
como el método mas favorable para los ejecutivos en términos de oportunidad e
inversion, en la educacion el uso de aulas virtuales juega un papel revolucionario,
donde el alumno mantendra una guia pedagogica continua por parte del docente”
(Sanchez, 2015). De esta forma llevandolo asi al estudiante a una mejor
comprension en la adquisiciéon de conocimientos, ahorrando tiempo y espacio

factores importantes en el estudiante al momento de solventar sus inquietudes.

INFORMATICA EDUCATIVA

Definicion

El desafio que presenta la informatica educativa en el sector educativo sera la
aplicacion racional y pertinente de las nuevas tecnologias de la informacion en el

desarrollo del quehacer educativo propiamente.

La Informadtica Educativa es una disciplina que estudia el uso, efectos y
consecuencias de las tecnologias de la informacion y el proceso educativo.
Esta disciplina intenta acercar al aprendiz al conocimiento y manejo de
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modernas herramientas tecnologicas como el computador y de como los
estudios de estas tecnologias contribuyen a potenciar y expandir la mente,
de manera que los aprendizajes sean mds significativos y creativos.
(Castells, 2014, p. 7)

La Informatica Educativa es concebida como la sinergia entre la educacion y la
informatica, donde cada una de estas ciencias aporta sus mas excelsos beneficios

en una relacion ganar-ganar.

Importancia

El desafio que presenta la informatica educativa en el sector educativo sera la
aplicacion racional y pertinente de las nuevas tecnologias de la informacion en el

desarrollo del quehacer educativo propiamente

Segun Hurtado, J. (2015) La informadtica educativa debe orientarse en gran
medida a los aspectos pedagogicos del empleo del computador y no solo al
manejo de las herramientas informdticas, como se da en el contexto de la
realidad actual, donde se observa que en la mayoria de los casos esta
definicion es contraria, porque se da mayor énfasis a la ensefianza de la
informdtica y el empleo del computador no se introduce para apoyar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, sino para las actividades de una
educacion para el trabajo. (p. 9)

De la definicién citada anteriormente se puede enfatizar que la informatica es muy
dindmica y es importante aplicarla en el campo educativo. Las tecnologias de la
comunicacion deben ser adaptadas a nuestros habitos de trabajo y/o estudio ya que
son un apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas fortalecen y mejoran

de manera eficaz y eficiente el aprendizaje autonomo de los estudiantes.

Enfoque de la Informatica en la Educacion

Significa potenciar la actividad del educando, la interaccion con el docente y su
entorno y la comprension de los contenidos curriculares, en la informatica educativa

se presenta tres enfoques importantes.
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Informadtica como fin del aprendizaje: Este enfoque se refiere a la
informdtica como un contenido objeto de estudio. La finalidad que persigue
es el aprendizaje de conocimientos informdticos (alfabetizacion
informdtica), este se encuentra muy difundido en muchos centros e
instituciones educativas y consiste en la ensefianza de temas referidos a la
informdtica, tales como: historia de la informdtica, glosario bdsico de
informdtica, principios de hardware y software, programacion, entre otros.
(Vasquez 1. , 2014, p. 21)

En el campo educativo, la informatica se ha incorporado tanto para estudiantes
como para docentes a fin de complementar las areas del conocimiento, en el cual se
pretende conceptualizar, modelar, establecer y solucionar el problema educativo

haciendo uso de todos los recursos tecnologicos y académicos disponibles.

Informatica como medio del aprendizaje: Segun Vargas. D. (2015) “Este
enfoque se refiere al empleo del conjunto de aplicaciones informaticas enfocadas
hacia la adquisicion de contenidos del curriculum, lo que conlleva al desarrollo de
destrezas y habitos intelectuales de acuerdo a la actividad desarrollada” (p. 4). Este
tipo de enfoque es muy util para el aprendizaje programado, para reforzar ciertas
areas, para utilizar como complemento de un objetivo e incluso como reto

intelectual.

Informatica como herramienta: “Este enfoque es una mezcla que ensefa tanto a
utilizar los programas considerados basicos por su caracter general y de uso comun
en practicamente todas las profesiones, como también permite aprender o practicar
otros aprendizajes que no tienen nada que ver con la informatica” (Castells, 2014,
p. 15). En este caso se toma como ejemplo: Investigar a través de documentos
electronicos, organizar, analizar, evaluar y presentar la informacion recopilada y

transformada.

Ventajas de la Informatica Educativa

Las principales ventajas que presenta la introduccion de la informatica en la

educacion, planteadas por Sanchez (2015), son las siguientes
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La interaccion que se produce entre el computador y el alumno. “El computador
posibilita al estudiante participar activamente en el proceso de aprendizaje, en
contraste con los entornos de aprendizaje tradicionales™ (p. 31). El estudiante se
convierte en un participante activo en el proceso de obtencion del conocimiento, al

interactuar con los objetos de aprendizaje.

La posibilidad de dar una atencion individual al estudiante. “Partiendo de que
cada estudiante tiene su propio ritmo de aprendizaje y experiencias previas, el
computador facilitard el problema de estas diferencias individuales a la hora de
aprender” (Espinoza, 2014), Pues tan pronto como el estudiante ingresa a una
pregunta formulada por el computador, ésta es analizada por el mismo, el cual toma

las decisiones que se basan en respuestas previas e inmediatas.

La potencialidad de amplificar las experiencias de cada dia. “El computador
puede crear experiencias con la finalidad de enriquecer el medio ambiente de
aprendizaje formal actual y futuro” (Clarenz, 2013). Con la intenciéon de construir
en el estudiante procesos mentales que serviran de base para aprendizajes abstractos

futuros.

El aporte del computador como herramienta intelectual. “El computador se
convierte en una potente herramienta con la cual el alumno puede pensar y aprender
creativamente, estimulando el desarrollo de estructuras mentales logicas y
aritméticas en los estudiantes, flexibilizado los procesos de adquisicion, retencion

y recuperacion de la informacion” (Pérez, 2013, p. 18).

EDUCACION

Definicion

“La educacion no es el tnico factor que explica el desarrollo de las sociedades. Se

acepta que el desarrollo de las naciones esta asociado, entre otros elementos, al
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capital financiero acumulado y disponible, a las innovaciones tecnoldgicas y al

mayor nivel de educacion y de organizacion de sus ciudadanos” (Lopez C. , 2012).

“De esta manera el nivel educativo de la poblacion y el desarrollo de una nacion se
retroalimentan mutuamente y ascienden de manera paralela con el transcurrir del
tiempo y se estima razonable esperar que la inversion en educacion provoque

incremento econdmico y desarrollo” (Villalobos & Ponce, 2013, p. 12).

En tal forma, en algunos paises subdesarrollados se encuentra personas que han
alcanzado el nivel de educacion basica, no han podido superar su situacion de
pobreza, este fenomeno se da por elementos adversos que se derivan de las
condiciones politicas y sociales e inclusive geograficas, como la carencia de
espacios y oportunidades, en estos casos la inversion en educacion resulta poco

productiva.

Importancia

Sin embargo, los impactos de la ensefianza en la dinamica del desarrollo
son el resultado de la eficacia del sistema educativo y de la influencia de
elementos contextuales como el origen social y los condicionantes
materiales de los procesos educativos. La relacion entre desarrollo integral
y educacion es una realidad en la que se agregan mejoras en la calidad de
la enseiianza, acompaiiadas de una dindmica social que contribuya a
materializar los objetivos individuales y colectivos de la ciudadania.
(Villalobos & Ponce, 2010)

“La experiencia internacional muestra que las politicas del desarrollo integral se
pueden mantener a lo largo del tiempo unicamente si la mayor parte de la poblacion
las comprende y apoya, en esto es importante un ambiente de toma de decisiones
democratico” (Larrea, 2011). Si los cambios que la implementacion de cualquier
politica conlleva no son contrarios a los valores y el sentido de justicia de la

mayoria.
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2.4.2. Fundamentacion tedrica de la Variable Dependiente

PROCESOS COGNITIVOS

Definicion

“Los procesos cognitivos, por lo tanto, son los procedimientos que lleva a cabo el
ser humano para incorporar conocimientos. En dichos procesos intervienen
facultades muy diversas, como la inteligencia, la atencion, la memoria y el lenguaje.
Esto hace que los procesos cognitivos puedan analizarse desde diferentes

disciplinas y ciencias.” (Ramirez R. , 2011)

Existen amplios debates en torno a los procesos cognitivos. Estos pueden ser
consientes o inconscientes e incluso, de acuerdo a algunos expertos, hasta pueden
ser desarrollados por animales o por entidades construidas por el hombre como los

dispositivos con inteligencia artificial.

Un proceso cognitivo puede iniciarse con la percepcion (el acceso a
informacion a través de los sentidos). La persona presta atencion a aquello
que percibe y, a través de distintos tipos de pensamientos y mecanismos de
inteligencia, logra generar conocimientos que interioriza y almacena en la
memoria. Dichos conocimientos, ya asimilados, pueden ser expresados y
comunicados mediante el lenguaje. (Ramirez R. , 2011)

Tomemos el caso de la persona que aprende a escribir. Una vez que desarrolla el
proceso cognitivo necesario y se convierte en alguien apto para expresarse a través

de la palabra escrita, podré recurrir a dichos conocimientos cada vez que lo desee.

Procesos cognitivos basicos

“El aprendizaje escolar tiene sus bases en las habilidades cognitivas, éstas son
procesos mentales superiores por medio de las cuales conocemos y entendemos el

mundo que nos rodea, procesamos informacion, elaboramos juicios, tomamos
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decisiones y comunicamos nuestro conocimiento a los demas” (Alvarez, 2014, pag.
12). Ello se logra gracias a procesos cognitivos basicos que se desarrollan desde los

primeros afios de vida.

Procesos cognitivos basicos o simples:

Percepcion:

Desde las primeras semanas, los recién nacidos poseen una capacidad para
percibir el mundo que los rodea. Esta percepcion ocurre a través de los
sentidos, como se puede suponer, las habilidades de los nifios en este aspecto
mejoran rdpidamente con el paso de los afios.

La percepcion, necesita de los procesos de sensacion (informacion captada
acerca del mundo fisico proporcionada por nuestros receptores sensoriales),
desde la cual se constituye el proceso en el que seleccionamos, organizamos
e interpretamos la informacion captada por nuestros receptores sensoriales,
a esto llamamos percepcion.

La percepcion es entonces una interpretacion de la sensacion en forma
estructurada y puede ser visual, auditiva, tdctil, olfativa o gustativa
(Cisneros, 2012).

La percepcion capacita al ser humano para: distinguir la informacién necesaria,
explorar lo que nos rodea y evitar peligros como obstaculos, trampas. Los nifios
responden a los sonidos incluso antes de nacer, cuando estan en el vientre de la
madre y cuando perciben algun sonido intenso se mueven mas. Al nacer ya oyen y
reaccionan de manera diferente ante la distinta intensidad de los sonidos. Desde los
primeros dias los bebés son capaces de reconocer las voces de los familiares

cercanos y se sienten mas atraidos por los sonidos similares a la voz humana.

La Atencion

Para el desarrollo de la percepcion es necesario el funcionamiento de los
procesos de atencion, la cual es la capacidad del individuo para focalizar
sus percepciones, en estimulos determinados, desestimando la relevancia de
otras fuentes de estimulacion.

En la escuela, el niiio requiere del pleno funcionamiento de la atencion para
centrarse en la leccion de la profesora y disminuir la atencion en aspectos
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considerados secundarios para ese contexto como es el observar el color del
lapiz o los ruidos que hacen otros compaiieros.

En el recién nacido la atencion es involuntaria. Entre el primer y el segundo
afio la atencion en el nifio estd relacionada con sus intereses en el mundo
circundante. Entre los tres y cinco afios, el nifio logra focalizar su atencion
en un mismo tema durante 30 a 50 minutos y entre los cinco y seis afios
logran hacerlo hasta una hora y media. (Cisneros, 2012)

El aumento de la estabilidad de la atencion se manifiesta cuando el nifio realiza
actividades como observar ldminas, escuchar relatos y permanecer realizando una

actividad con el 100% de su capacidad, esto se logra alrededor de los seis afios.

La Memoria

Nuestra conducta y nuestro desempefio intelectual se manifiesta gracias a
los procesos de memoria, la cual es el proceso por medio del cual
codificamos, almacenamos y recuperamos informacion. Cada una de estas
tres partes de la definicion de la memoria -codificacion, almacenamiento y
recuperacion- representa un proceso diferente

Codificacion: Es el recuerdo inicial de la informacion

Almacenamiento: Guardar la informacion para emplearla en un futuro.
Recuperacion: Localizacion de la informacion almacenada. (Cisneros,
2012).

La etapa infantil se caracteriza por el desarrollo intenso de la capacidad de retencion
mental y reproduccion. En esta etapa la memoria es basicamente de caracter
involuntario, el nifio retiene lo que capt6 su atencion en la actividad y lo que produjo
una impresion en €l. Los juegos y actividades que el nifio realiza, pone en practica
sus procesos basicos que son atencion, memoria, percepcion. El nifio cuando tiene
dificultades para atender, percibir y recordar; es cuando tiene problemas en la
adquisicion del lenguaje, lectura-escritura u otras materias que son importantes en

su etapa escolar y especialmente en su desempefio en general.

Procesos cognitivos superiores

“Los procesos cognitivos superiores son pertenecientes a las habilidades del

pensamiento, pero es necesario mencionar que estos procesos no son tangibles, pero
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si podemos saber que estan presentes segin las actitudes y aptitudes que los
individuos presenten” (Marroquin, 2012). Es importante dejar aclarado que todos
estos procesos no se adquieren si no se desarrollan desde el momento en que un

ente social se integra a la existencia de este mundo

El pensamiento

El conocimiento o aprehension intelectual o cognicion en sentido estricto y
que permite la conceptualizacion, el reconocimiento de relaciones y la
captacion de significados, se hace posible gracias al pensamiento y al
lenguaje.

El pensamiento constituye la actividad propia de una determinada facultad
del espiritu humano. Se trata de la facultad que le es propia: actividad
cognoscitiva superior no sensible. En su sentido mds genérico, pensamiento
hace referencia a procesos cognitivos caracterizados por el uso de simbolos
(en especial, abstractos, tales como los conceptos y sus rotulos lingiiisticos)
para representar, objetos, sucesos y relaciones. (Gorostegui, 2013)

El pensamiento corresponde a una especie de actividad encubierta, que implica un
conjunto de operaciones y la manipulacién mental de simbolos en vez de actuar
directamente sobre la realidad. Posibilita aprehender los datos de la realidad,
organizarlos, darles sentido, relacionarlos entre si y resolver problemas.

Generalmente se confunde el concepto de pensamiento y el de inteligencia.

La Inteligencia

Corresponde al nivel cuantitativo del desemperio intelectual a una edad
determinada. La capacidad intelectual o inteligencia "constituye un
constructor de medicion que pretende cuantificar capacidades intelectuales
como razonamiento, resolucion de problemas, comprension verbal y la
captacion funcional de conceptos"'. Corresponde entonces a una estimacion
del funcionamiento intelectual (en esencia, del pensamiento y del lenguaje)
(Gorostegui, 2013)

A mejor funcionamiento, mas inteligencia, teniendo claro que lo que se mide no es
la capacidad, sino la ejecucidn, inteligencia es una constante interaccion activa entre
las capacidades heredadas y las experiencias ambientales, cuyo resultado capacita

al individuo para adquirir, recordar y utilizar conocimientos.
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El Lenguaje

“El lenguaje y el pensamiento cumplen un rol central en el funcionamiento
cognitivo. El término se utiliza tanto para referirse a la facultad o capacidad
del ser humano de comunicarse y de representar la realidad mediante
signos, como a los sistemas de signos en si, que sirven tales propositos.
Lenguaje, que muchas veces se identifica con lo lingiiistico, hace referencia
en un sentido lato, a todo sistema de comunicacion entre seres vivos”
(Gorostegui, 2013).

El conocimiento intelectual, que posibilita la captacion y ordenacion racional del
mundo, se lleva a cabo gracias a la accion del pensamiento, y éste, por su naturaleza
simbdlica y conceptual se potencia, en muchas de sus manifestaciones por el

lenguaje, en especial el lenguaje verbal.

El Aprendizaje

Este hecho nos permitird aprender conductas nuevas que me facilitardan mi
capacidad de enfrentar situaciones cambiantes. Se entiende por aprendizaje, un
cambio relativamente permanente en el comportamiento, que refleja una
adquisicion de conocimientos o habilidades a través de la experiencia y que puede
incluir el estudio, la observacion y la practica. Los cambios en el comportamiento

son relativamente objetivos y por lo tanto pueden ser medidos.

MEMORIA

Definicion

La memoria es la funcion cognitiva mas requerida en la mayoria de los actos, como
fenomeno mental permite codificar, almacenar y recuperar informaciones que

incluyen experiencias.

Participa de modo fundamental en otras actividades cognitivas, como la
lectura, el razonamiento, el cdlculo mental, la creacion de imdgenes
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mentales, etc. En consecuencia, se encuentra en todo momento activa,
voluntariamente o no, y nos permite crear un stock de conocimientos
culturales, recuerdos personales, actuaciones. (Gomez, 2013, p. 210)

De manera general, la memoria se define como una destreza mental que retiene y
recuerda informaciones y situaciones del pasado. Sin embargo, para el enfoque de
la psicologia cognitiva es un concepto mas complejo, que va mas alla de entender
a la memoria simplemente como un gran almacén que archiva datos para después

recuperarlos.

Estructura de la memoria

Segun el modelo Atkinson y Shiffrin la estructura de la memoria tiene tres

componentes:

Memoria sensorial

La memoria sensorial es el primer sistema de almacenamiento que retiene
la informacion por periodos muy breves de tiempo. Se asume que cada
modalidad (visual, auditiva, tdctil, olfativa...) tendria su propio sistema de
registro. La memoria sensorial mds estudiada ha sido visual o iconica y en
menor medida, la auditiva o ecoica. (Cunalata, 2016, p. 42)

Esta estructura permita almacenar informacion por segundos a través de estimulos,
esta es una memoria temporal es decir desecha la informacion que no tiene mayor
relevancia para el alumno. De la informacion que llega a esta memoria, la atencion

selecciona, como un filtro para la memoria de corto plazo.
Memoria a corto plazo
Seglin Cunalata, M. (2016) manifiesta que “Los investigadores de la memoria

consideran que la memoria a corto plazo es un componente que lleva a cabo tanto

la retencion a corto plazo de la informacion de los registros sensoriales como el

38



procesamiento activan de esas y/o de cualquier otra informacién procedente del

sistema cognitivo” (p. 45).

Esta nos permite almacenar por un tiempo mas largo, sin embargo, no es por un
lapso mayor a 20 segundos, si la informacién procede como importante se puede
almacenar en la memoria de largo, a pesar del limite de tiempo esta memoria trabaja
todo el tiempo, mientras la informacion es interpretada y organizad para producir

una experiencia mas significativa.

Memoria a largo plazo

“La memoria a largo plazo retiene la informacion que se transfiere desde la MCP
mediante la repeticion, el chunking o algln otro proceso o algtn otro proceso. La
MLP es el depdsito permanente de la informacion que hemos ido acumulando a lo

largo de la vida” (Cunalata, 2016, p. 47).

Esta estructura nos permite almacenar informacion de forma ilimitada, sin embargo,
debemos hacer un esfuerzo para poder guardarla como en las repeticiones y del

mismo modo lo haremos para recuperar la informacion almacenada.

Procesos de la memoria

Seglin el modelo visto anteriormente se plantea el siguiente proceso de la memoria:

Codificacion: Cunalata, M (2016) “Antes se pensaba que la codificacion era
diferente en la memoria de corto plazo y en la memoria de largo plazo, hoy en dia
es evidente que la codificacion acustica y semantica se aplica en la memoria de
corto y largo plazo” (p. 49). Este proceso empieza con un registro de informacion
a través de los sentidos y una vez que se adquiere la informacion nueva esta se

dirige a la memoria a corto plazo.
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Almacenamiento: “Esto ocurre cuando existe repeticiones por parte del alumno
para que esta informacion sea llevada a la memoria de largo plazo, una vez que la
informacion se encuentre en este punto el almacenamiento podria ser permanente.
(Aguirres, 2016, p. 13). Al almacenar informacion la memoria es ilimitada y se va
ordenado de manera organizada de manera que si necesitamos recordar estara ahi

presente.

Recuperacion: Este proceso se refiere a traer de vuelta la informacion de la
memoria de largo plazo a la de corto plazo, la extraccion de los recuerdos dependera

de las estrategias que se utilice para recordar.

Olvido: Espinoza, A. (2014) “Una persona no puede recordar la informacioén que
se ha guardado en la memoria de largo plazo, debido al tiempo se considera el
olvido como fallos relativos a la codificacion o en la recuperacion de informacion”
(p. 21). Una de las principales razones es porque existe un fallo en la codificacion
es decir que la informacion no fue almacenada correctamente, el momento que
realizamos el proceso con nuestra memoria operativa y no existen estrategias para

guardar adecuadamente va existir este problema.

MEMORIA VISUAL

Definicion

Este tipo de memoria permite registrar aquellas cosas que han sido captadas por
medio del sentido de la vista. Gracias a este tipo de memoria resulta posible recordar

por ejemplo el rosto de las personas o recordar lo que se lee.

La memoria visual se utiliza mucho en la escuela desde las primeras etapas.
Recordemos que el niiio dibuja lo que sabe de las cosas, y lo hace de
memoria. Esta facultad es indispensable a la hora de realizar la obra
plastica. A través de propuestas especificas se estimula y se potencia la
memoria visual. (Zabdla & Carranza, 2013, p. 98)
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La memoria visual es la entrada de informacion exterior a nuestro cerebro, es la que
se crea una representacion exacta de los estimulos recibidos a través de la vision, la
adecuada disponibilidad de los recursos del saber organizado predispone con
facilidad hacia el logro de los planes estratégicos que conjugan la creatividad

creciente con la capacidad de implementacion.

Importancia

Es importante en el aprendizaje y reconocimiento y recuerdo de las letras impresas
del alfabeto, los nimeros y en el lenguaje escrito. Ayuda también a identificar
sonidos y ruidos escuchados, lo mismo que el significado de las palabras, el nombre

de los numeros, aprender nombres de objetos, conceptos, direcciones, etc.

También es importante el desarrollo de la memoria auditiva en los nifios con
discapacidad auditiva si bien su memoria a largo plazo estd intacta, las estrategias

que utilizan para acceder a la informacion alli almacenada son deficientes.

Procesos

Discriminacion visual

“El nifio debe encontrar todos aquellos elementos iguales a los propuestos (letras,
silabas, palabras, numeros, dibujos,), de entre un conjunto de ellos que son
perceptualmente similares y que, actuando impulsivamente, inducen al error en las
tareas escolares habituales. La similitud puede estar en la forma, orientacion,

tamano, etc.” (Gomez, 2013, p. 45)

Es la capacidad de apreciar y conocerlos rasgos distintivos de diferentes figuras, los
problemas en esta habilidad pueden dar lugar a confusiones de palabras similares,
en las que solo cambia una letra, como, por ejemplo: mano-mono, o en imagenes

complejas.
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La atencion visual

La atencion puede definirse como un mecanismo central de control del
procesamiento de informacion, que actiua de acuerdo con los objetivos del
organismo activando e inhibiendo procesos, y que puede orientarse hacia
los sentimientos, las estructuras de conocimiento en memoria y los sistemas
de respuesta. (Contento, 2014, p. 13)

Se puede determinar a la capacidad de captar e interpretar nuestro entorno gracias
a los rayos de luz que percibe el ojo, esta accidon también permite luego de ver
transmitir al cerebro, sin embargo, mucha de la informacioOn que el nifio recibe y
aprende en el aula es de manera visual excepto los nifios que tengan dificultades de

vision.

Almacenamiento visual

Esto consiste cuando en la adquisicion y almacenamiento gradual de
recuerdos visuales de palabras. Cuando se ha logrado esto, el individuo no
solo lee porque analiza toda palabra en sus letras individuales, sino por
reconocimiento de cada palabra como una figura separada. Las palabras,
entonces, dejan de ser para el sujeto una simple combinacion de letras. Es
decir que solo podrd aprender a leer mediante la vista. (Diggory, 2013, p.
46)

La informacion que recibe el sistema nervioso el ser humano lo recibe del exterior
para avanzar en la comprension del procesamiento humano de la informacion para
lograr almacenar la informacion visual captada no debe dejarse confundir por

distracciones para logra guardar la informacion en su memoria.

Procesos funcionales

Codificacion: representa los procesos mediante los cuales la informacion
visual y auditiva o las habilidades motoras son inicialmente organizadas y
procesadas para su repeticion inmediata o de recuperacion posterior.
Consolidacion: son los procesos encargados de convertir memorias
temporales en memorias mds estables y permanentes.

Recuperacion: es el proceso por el cual el material aprendido o las
habilidades son recuperados. Este proceso puede ser consciente o
inconsciente. (Barroso, Garcia, & Martin, 2014, p. 58)
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La memoria humana es un proceso mental y una de las funciones mas importantes
de nuestro cerebro; es ocasionada por la conexion sinaptica entre neuronas y se
define como la capacidad para recordar. Podemos encontrar en la misma tres
funciones basicas y diferentes tipos de memoria.

2.5. Hipotesis

Uso de un espacio virtual de aprendizaje en el desarrollo de la memoria visual los

nifios y nifias de cuatro a cinco afios de la Unidad Educativa “Mario Cobo Barona”.

2.6. Senalamiento de variables

Variable independiente

Espacio virtual de Aprendizaje

Variable dependiente

Memoria Visual
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CAPITULO 111

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Enfoque de la Investigacion

Esta investigacion es de caracter cuali-cuantitativo; es cualitativo ya que permite
establecer las caracteristicas de la metodologia aplicada en la educacién; es
cuantitativo porque se manejara datos y cantidades las mismas que seran tabuladas
y demostradas mediante cuadros estadisticos los cuales estdn orientadas a la

comprobacion de la hipdtesis.

3.2. Modalidad basica de la investigacion

En el presente proyecto de investigacion se realizaron en dos modalidades de

investigacion que son:

3.2.1. Investigacion de Campo

La investigacion se realiza en el lugar donde se origina los acontecimientos, es decir
en la unidad educativa Mario Cobo Barona, tomando como referencia a los
involucrados que en este caso son: los nifios, niflas y maestros de la institucién
para esta investigacion se utilizo las encuestas y observacion. Para la comprobacion
de las variables planteadas en el trabajo y formular posibles alternativas; para lo

cual se aplica un cuestionario estructurado.

3.2.2. Investigacion Bibliografica documental

El trabajo investigativo se realizé tomando en cuenta que se acudi6 a libros, al

internet, revistas cientificas y trabajos realizados en referencia al uso de espacios
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virtuales de aprendizaje y sobre la memoria visual en nifios de cuatro a cinco afios

de edad, la misma que ayudard a establecer posibles soluciones al problema.

3.3. Nivel o tipo de investigacion

En el presente proyecto de investigacion se establecen los siguientes niveles de

investigacion.

3.3.1. Nivel Exploratorio

Esta investigacion busca plantear diferentes métodos de ensefianza aprendizaje, en
donde se encuentre relacionado la tecnologia con la educacion, esta permitird que
los estudiantes tengan un nivel de conocimiento mas amplio y por ende desarrollen
habilidades y destrezas para un buen desenvolvimiento académico, es aqui donde
el docente debe aprovechar las potencialidades de sus alumnos de una manera
asertiva y adecuada haciendo que el proceso de aprendizaje sea divertido y a la vez

educativo.

3.3.2. Nivel Descriptivo

El presente trabajo de investigacion utiliza la estadistica descriptiva, ya que se
describiran los hechos con detalle generando andlisis, sintesis, comparaciones, en
busca de las mejores alternativas al problema existente. Permitiendo establecer un

estudio en la unidad educativa Mario Cobo Barona.

3.3.3. Nivel Explicativo

La investigacion posibilitard detectar los factores determinantes en relacion a los
comportamientos de las variables independiente y dependiente “Uso de un espacio

virtual de aprendizaje en el desarrollo de la memoria visual de los nifios y nifias de
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los cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona del

canton Ambato, provincia de Tungurahua”

3.4. Poblacion

El estudio de esta investigacion va a estar conformado por 6 docentes, 48 nifios y
nifias de la Unidad Educativa “Mario Cobo Barona” especificamente paralelo A y
B, al ser una muestra pequefia se utilizé un muestreo intencional; es decir se tiene

muestras representativas de un grupo.

Tabla N° 1: Poblacion

Unidades Cantidad Porcentaje
Niflos y nifias 48 90%
Docentes 2 10%
Total 50 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Unidad Educativa Mario Cobo Barona
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3.5. Operacionalizacion de variables

3.5.1. Variable Independiente: Espacios virtuales de aprendizaje

Cuadro N° 1: Variable independiente Espacios Virtuales de Aprendizaje

Contextualizacion Categorias Indicador Items Basicos Técnicas e
instrumentos
Cambios El nifio y nifia a crea nuevos conocimientos al trabajar con
En un mundo de constantes Tecnoléei Proceso de el material informatico didéctico.
ecnologicos Aprendizai " i . . _—
cambios tecnolégicos en la prendizaje . El nlpo y nifa gxplora nuevas altemat}vas y adquiere | Técnica
Transformacion experiencias mediante el uso de espacios virtuales de Entrevist
que el ser humano debe Innovacién aprendizaje nrevista
acoplarse a los nuevos . ' y (')Con qué frec’uenma utiliza usted las herramientas | Observacion
Estrategias Planificacion virtuales que estan a su alcance?
métodos de ensefianza y Metas
aprendizaje, esto  implica LConoge usted las ventajas que posee el software | Instrumento
educativo? Encuesta
plantear estrategias y . (Considera usted que los conocimientos de los estudiantes
Habilidades Habilidades - rarian al utili 08 virtuales? Ficha de Ob .,
recursos: lo novedoso de su mejorarian al utilizar espacios virtuales? icha de Observacion
motoras finas y (Los recursos didacticos que utiliza en sus clases son
uso es que permite desarrollar gruesas innovadores?
ciertas habilidades y (Cuales son las estrategias que usted desarrolla dentro del
aula de clase?
conocimientos del nifio o nifia Software (Cree usted que usando los espacios virtuales sea mas
’ o T o 0
por medio de un software ' o dinamico y participativo los nifios en clases?
Educativo Actividades
educativo. (Hurtado, 2015) Objetivos
Interactivas

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos

Fuente: Operacionalizacion de variables




3.5.2. Variable Dependiente: Memoria Visual

Cuadro N° 2: Variable Dependiente Memoria Visual

(Espinoza, 2014)

largo plazo

Memoria a
corto plazo

Completa en menor tiempo actividades relacionadas sobre

color, forma, tamafio en el computador

Contextualizacion Categorias Indicador items Técnicas e
instrumentos
Memoria visual es la El nifio y nifia tienen interés y habilidad para reconocer y
capacidad de retener y Aptitud plasmar una imagen o material de manera inmediata Técnica
Capacidad Competencias ;

recordar informacion que Habilidades Entrevista
se ha captado mediante el El nifio o nifia se encuentra en la capacidad de interpretar lo | Observacion
sentido de la vista; la que observa

. . Instrumento
ventaja de este tipo de .

J P Recordar Objetos E ¢
memoria es que resulta Hechos El nifio o nifia puede identificar de entre varias alternativas | ~"€4St4

. . . . Ficha de Observacion
efectivo poder recordar colores una informacion previamente presentada.
objetos, lugares,
animales o personas en . . . Y

p Resuelve facilmente actividades de memorizacion de
una imagen mental. .,
. . imagenes en el computador
Memoria Memoria a

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Operacionalizacion de variables
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3.6. Recoleccion de la informacion

Larecoleccion de informacion no es mas que un proceso que se seguird para obtener
datos para finalmente sacar conclusiones y recomendaciones para lo cual se debe

tomar en cuenta diferente puntos.

e El estudio se realizd a 48 nifios, nifias y 6 docentes de la Unidad Educativa

“Mario Cobo Barona”

e Para la recoleccion de los datos se utilizd como instrumento el test con un

cuestionario y la ficha de observacion.

e El cuestionario que se aplicara esta elaborado con preguntas que se disefié en

base a la observacion de los hechos problematicos que se pudo demostrar en la

institucion.

Cuadro N° 3: Recoleccidn de informacion

Preguntas basicas

Explicacion

1. (Para qué?

Para alcanzar los objetivos de la

investigacion
2. ;De qué personas u objetos? | Docente, nifios y nifias de 4 a 5 afios
3. {Sobre qué aspectos? Nifios, nifas y docentes
4. ;Quién? Mariela Carlota Almache Santos
5. ({Cuando? Periodo 2016/2017
6. (Donde? Unidad Educativa Mario Cobo Barona
7. {Cuantas veces? 1 vez
8. Qué técnicas de | Cuestionario, Guia de Entrevista
recoleccion?

9. (Con qué?

Cuestionario , ficha de observacion

10. ;En qué situacion?

Investigacion

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos

Fuente: Recoleccion de la informacion
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3.7. Procesamiento y analisis

Una vez receptada la informacion se realizd el respectivo proceso y analisis de los

mismos mediante los siguientes pasos:

e Serealiz6 el conteo de las respuestas receptadas mediante los instrumentos para
el levantamiento de informacion.

e Se obtuvo los resultados que se reflejaran en porcentajes los mismos que son
presentados de manera grafica mediante el uso de pasteles, para su respectivo
andlisis e interpretacion.

e Se realiz6 una comparacion de los datos obtenidos con los objetivos planteados

e Se realizo la verificacion de la hipotesis.

e Se analiz6 aspectos observados durante la investigacion para establecer las

respectivas conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Ficha de observacion a nifios y nifias de cuatro a cinco afios

Indicador N° 1.- El nifio y nifia a crea nuevos conocimientos al trabajar con el

material informatico didactico

Tabla N° 2: Nuevos conocimientos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 15 31%
No 33 69%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 5: Nuevos conocimientos

= Si

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 33 de ellos que
corresponde al 69% No crean nuevos conocimientos con el material informatico,
15 que representa el 31% si crea nuevos conocimientos.

Interpretacion: Se puede visualizar que la mayoria de nifios y nifias no logra crear
nuevos conocimientos, esto se debe a que la docente no cuenta con los materiales
informaticos didacticos adecuados su formacidén académica, ademas de tener clases
monotonas y repetitivas donde el nifio pierde el interés por aprender, e inclusive el
desorden que se crea por esta situacion, caso contrario resulta con los nifios que
tiene crean nuevos conocimientos ya que se auto preparan en sus hogares.



Indicador N° 2.- El nifio y nifia explora nuevas alternativas y adquiere experiencias

mediante el uso de espacios virtuales de aprendizaje.

Tabla N° 3: Explora nuevas alternativas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 19 40%
No 29 60%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 6: Explora nuevas alternativas

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos

Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 29 de ellos que
corresponde al 60% No explora y adquiere nuevas experiencias, 19 que representa

el 40% si las adquiere.

Interpretacion: En un porcentaje mayoritario de nifios y nifias no logran explorar
nuevas alternativas y tampoco adquiere experiencias debido a que les resulta
aburrido utilizar los mismos materiales didacticos, al igual de los programas
informaticos no han tenido una evolucién o cambio para mejorar la ensefanza y

sobre todo mejorar el desarrollo de la memoria visual.
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Indicador N° 3.- El nifio y nifia desarrolla eficazmente su memoria visual al utilizar

el material informatico didactico adecuado.

Tabla N° 4: desarrolla su memoria visual

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 38 79%
No 10 21%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 7: Desarrolla su memoria visual

=S

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos

Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 38 de ellos que
corresponde al 79% si desarrolla su memoria visual, 10 que representa el 21% no

desarrolla.

Interpretacion: La mayoria de nifios y nifias si logran desarrollar su memoria
visual cuando utilizan material informatico didactico adecuado entre los que se
menciona, programas interactivos, internet, equipos nuevos, pizarréon digital, etc.,
ya que son materiales nuevos, novedosos, actualizados que ayudan en su

experiencia visual, a tener una mejor concentracion y creatividad.



Indicador N° 4.- El nifio y nifia focaliza su aprendizaje en el ordenador.

Tabla N° 5: Focaliza su aprendizaje en el ordenador

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 15 31%
No 33 69%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 8: Focaliza su aprendizaje en el ordenador

= Si

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos

Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 33 de ellos que
corresponde al 69% no focaliza su aprendizaje en el ordenador, 15 que representa

el 31% si desarrolla.

Interpretacion: La mayoria de niflos y nifias no logran focalizar su aprendizaje
mediante el computador esto se debe a que no le llama la atencion el material o
equipo que esta utilizando son equipos desactualizados sin internet con programas
poco interactivos, de esta forma impidiendo el aprendizaje, concentracion, atencion,
emocion que necesita el niflo al descubrir nuevos conocimientos para su formacion

pedagobgica.



Indicador N° 5.- El nifio y nifia se divierte y construye nuevos aprendizajes al

momento de utilizar los espacios virtuales.

Tabla N° 6: Construye nuevos aprendizajes

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 43 90%
No 5 10%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 9: Construye nuevos aprendizajes

= Si

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 43 de ellos que
corresponde al 90% si construye nuevos aprendizajes, 5 que representa el 10% no

construye.

Interpretacion: En un porcentaje mayoritario de nifios y niflas se puede observar
que al momento de utilizar espacios virtuales novedosos, actualizados, adecuados
ellos logran construir nuevos aprendizajes, y de esta forma mejorar su desempeino
escolar aumentando su interés a tener nuevos conocimientos que ayuden a su

formacion.



Indicador N° 6.- El nifio y nifia tienen interés y habilidad para reconocer y plasmar

una imagen o material de manera inmediata

Tabla N° 7: Plasmar una imagen

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 45 94%
No 3 6%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 10: Plasmar una imagen

= Si

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 45 de ellos que
corresponde al 94% si Plasma una imagen, 3 que representa el 6% no plasma una

imagen.

Interpretacion: La mayoria de nifios y nifias cuando trabajan con imagenes y sobre
todo en el computador muestran el interés y habilidad por plasmar una imagen de
forma inmediata, juegos interactivos con imagenes lo concluye en el menor tiempo
posible al igual en juegos de emparejamiento y memoria siendo esto beneficioso

para ellos.



Indicador N° 7.- El nifio o nifia se encuentra en la capacidad de interpretar lo que

observa

Tabla N° 8: Interpreta lo que observa

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 21 44%
No 27 56%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 11: Interpreta lo que observa

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 27 de ellos que
corresponde al 56% no interpreta lo que observa, 21 que representa el 44% si logra

interpretar.

Interpretacion: Como se puede evidenciar la mayoria de nifios y nifias no logran
interpretar lo que observan, esto pasa cuando se le presenta una imagen en pantalla
manifiestan lo primero que observan y no profundizan mas en lo que observan, ya
que utilizan material informatico que no ayuda en la memoria visual, al contrario,

en un porcentaje no muy bajo si logran interpretar, pero con dificultad.
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Indicador N° 8.- El nifio nifa puede identificar de entre varias alternativas una

informacion previamente presentada

Tabla N° 9: Informacidn previamente presentada

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 16 33%
No 32 67%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 12: Informacion previamente presentada

= Si

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 32 de ellos que
corresponde al 67% no identifica entre varias alternativas, 16 que representa el 33%

si identifica.

Interpretacion: La mayoria de nifios y niflas no puede identificar entre varias
alternativas la informacion previamente presentada, al nifio se le muestra varias
alternativas en el computador para que escoja la mas indicada, pero ellos no
reconocen facilmente la informacion o imagen siendo esto perjudicial para su

aprendizaje, concentracion y creatividad.



Indicador N° 9.- Resuelve facilmente actividades de memorizacién de iméagenes

en el computador.

Tabla N° 10: Memoriza imagenes

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 18 38%
No 30 63%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 13: Memoriza imagenes

= Si

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 30 de ellos que
corresponde al 63% no memoriza las imagenes, 18 que representa el 37% si logra

memorizar.

Interpretacion: Como se puede visualizar la mayoria de nifios y nifias al momento
de realizar actividades de memorizacién de imagenes no recuerdan con facilidad
las imagenes presentadas, esto se debe a que no han desarrollado con anterioridad
la memoria visual siendo perjudicial para los grados superiores, al contrario de un

grupo minoritario que si identifican facilmente y lo resuelven en menor tiempo.



Indicador N° 10.- Completa en menor tiempo actividades relacionadas sobre color,

forma, tamafio en el computador.

Tabla N° 11: resuelve actividades en menor tiempo
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 15 31%
No 33 69%
Total 48 100%

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Grafico N° 14: Resuelve actividades en menor tiempo

= Si

= No

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Investigacion de campo

Analisis: De un total de 48 nifios y nifias que corresponde al 100%, 33 de ellos que
corresponde al 69% no resuelve actividades en menor tiempo, 15 que representa el

31% si resuelve.

Interpretacion: La mayoria de nifios y nifias al cuando se les solicita que resuelvan
las actividades de reconocer el mas grande, el color, forma, se demoran en cumplir
con lo encomendado, esto se debe a que las docentes no utilizan software
actualizados que desarrollen este tipo de actividades y ayuden al nifio a fortalecer

estas habilidades y destrezas.
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4.2. Entrevista a docentes de la unidad educativa Mario Cobo Barona

Cuadro N° 4: Entrevista a docentes

PREGUNTAS

DOCENTE 1

DOCENTE 2

CONCLUSIONES

1. ;(Con que frecuencia
utiliza usted las
herramientas  virtuales

que estan a su alcance?

Siempre
4 veces al mes

1 vez por semana

Siempre
4 veces al mes

1 vez por semana

Siempre
4 veces al mes

1 vez por semana

2. ¢Conoce usted las

Si, Permite la

Si, ya que incide en el

Los docentes conocen

ventajas que posee el | interactividad con los | desarrollo de las | sobre las ventajas que
software educativo? estudiantes, habilidades atravésdela | posee el  software

retroalimentandolos  y | ejercitaciéon sea esta | educativo.

evaluando lo aprendido. | visual, motriz, auditiva

etc.

3. (Considera usted que | Claro que si, ya que al | Si, porque los nifios | Los docentes si
los conocimientos de los | utilizar los E.V ellos | aprenden a interactuar y | consideran  que  al
estudiantes mejorarian | estan siendo mas | de paso desarrollan | utilizar los espacios
al  utilizar  espacios | confiados no solo con | destrezas tanto | virtuales mejorarian sus
virtuales? sus compaifleros sino con | cognitivas como | conocimientos.

sus maestros. motrices.
4;Los recursos | Si, los recursos | Si, porque nosotros | Los docentes nombran
didacticos que maneja | didacticos son | como docentes | que los recursos
en sus clases son | fundamentales para el | buscamos que los nifios | didacticos que manejan
innovadores? docente a la hora de | aprendan y descubran | en sus clases son

impartir sus clases. cosas nuevas dia a dia. innovadores.

5. ;Las actividades que
realiza en el aula de

clase ayudan a
desarrollar habilidades
cognitivas?

Desde luego ya que
mediante estas
habilidades el nifo

puede desarrollar sus
aptitudes y limitaciones.

Si, ayudamos a que el
niflo pueda identificar y

valorar lo que sabe,
llegando a un punto
preciso entre lo

accesible y lo desafiante.

Los docentes afirman
que las actividades que
realizan en clases si
ayudan a desarrollar
habilidades cognitivas.

objetos, formas y letras a

encuentran inmersos en
la tecnologia.

6. ¢Utiliza actividades | Si, las mismas que | Si, desarrollamos 1la | Los docentes aseveran
en donde los nifios | realizan todos los dias | responsabilidad de los | que las actividades que
pueden desenvolverse | dentro del aula de clases. | pequefios, fomentamos | utilizan en clases les
con autonomia? el desarrollo de la | permiten a los nifios
capacidad de aprender a | desenvolverse con
aprender. autonomia.
7. (Considera usted que | Si, claro ya que los nifios | Claro que si creo que | Los docentes
los niflos y niflas se | se les instruye para que | todos los nifios tienen la | fundamentan que los
encuentran en la | puedan diferenciar | capacidad de poder | nifios(as) tienen la
capacidad de | desde lo mas sencillo | diferenciar y mas atn en | capacidad de
discriminar visualmente | hasta lo mas complejo. estos tiempos que se | discriminar objetos,

formas y letras a través
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través de un software de un software
educativo? educativo.
8. (Cree usted que eluso | De alguna manera es | De unau otra maneralos | Los docentes
de los espacios virtuales | aceptable ya que los | nifios son participativos, | manifiestan que los
educativos incide que | nifios se vuelvan mas | sino que con la | espacios virtuales
los niflos sean mas | dindmicosy sociablesya | tecnologia ellos | inciden que los nifios
participativos en clases? | que les atrae lo | interactian con sus | son mas participativos
tecnologico. compafieros mas. en clases.

9. (Con que frecuencia
realiza actividades
destinadas a desarrollar
la memoria de corto a
largo plazo?

Siempre ya que a los
nifios se les pide que
cuenten un
acontecimiento que le
hayas pasado y de esa
forma ellos hacen el
esfuerzo en recordar.

Las que
necesarias ya que ello
ayuda a que el cerebro

veces sean

este continuamente en
desarrollo.

Los docentes afirman
que realizan actividades
destinadas a desarrollar
la memoria de corto a
largo plazo.

10.;Estaria dispuesto a
recibir capacitacion
sobre el uso de los
espacios virtuales?

Desde luego que si que
nos serviria de mucha
ayuda a la hora de
planificar o impartir
clases.

Si seria bueno ya que es
algo que nos beneficia a
todos tanto a docentes
como alumnado.

Los docentes si estan
dispuestos a  recibir
capacitacion sobre los

espacios virtuales.

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos

Fuente: Investigacion de campo
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4.3. Verificacion de Hipotesis

El Chi2, es un estadigrafo no paramétrico o de distribucion libre que permite
establecer correspondencia entre valores observados y esperados, llegando hasta la
comparacion de distribuciones enteras, es una prueba que permite la comprobacion
global del grupo de frecuencias esperadas calculadas a partir de la hipotesis que se

quiere verificar.

4.3.1. Planteamiento de la hipotesis

H; (Hipdtesis inicial o alternativa)
“El uso de un espacio virtual de aprendizaje influye en el desarrollo de la memoria
visual de los nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa

Mario Cobo Barona”.

Ho (Hipdtesis nula)

El uso de un espacio virtual de aprendizaje NO influye en el desarrollo de la
memoria visual de los nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad
Educativa Mario Cobo Barona”.

4.3.2. Seleccion del Nivel de Significacion

Se utilizara el nivel o = 0,05 que corresponde al 95% de confiabilidad.

4.3.3. Descripcion de la Poblacion

Se extrajo una muestra de 48 niflos y nifias, a quienes se les aplico una ficha de

observacion sobre el tema que contiene 3 alternativas.
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4.3.4. Especificacion del Estadistico

Es necesario mencionar que para la verificacion de la hipotesis se expresard un
cuadro de contingencia de 4 filas por 3 columnas con el cual se determinara las
frecuencias observadas y esperadas, y la aplicacion del chi2 mediante la siguiente

formula:

o Z[(FO; ;E)Z}

En donde:

X?= Chi-cuadrado

Y. = Sumatoria

FO= Frecuencia Observada

FE= Frecuencia Esperada
4.3.5. Especificacion de las regiones de aceptacion y rechazo

Se procede a determinar los grados de libertad considerando que el cuadro de

contingencia tiene 4 filas y 2 columnas.

Para los grados de libertad se utiliza la siguiente formula, utilizando los datos del

cuadro de las frecuencias:

gl= (filas-1) (columnas-1)

gl=(4-1) (2-1)

gl=3*1

gl=3

Por lo tanto, con 6 grados de libertad y un nivel de significacion de 0,05 y en la

tabla estadistica se obtiene el chi cuadrado tedrico xt =7.815
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Tabla N° 12: Tabla de estadistica del chi cuadrado

g 0.001 0.025 0.05 0.1 0.25 0.5 0.75 0.9] 0.95] 0.975] 0.999
1] 10.827 5.024| 3.841] 2.706] 1.323] 0.455| 0.102] 0.016] 0.004] 0.001 0
2| 13.815 7.378] 5991 4.605| 2.773| 1.386] 0.575| 0.211] 0.103] 0.051 0.002
3| 16.266 9.348] 7.815|| 6.251] 4.108] 2.366] 1.213] 0.584] 0.352] 0.216] 0.024
4] 18.466 11.143]  9.488] 7.779] 5.385] 3.357| 1.923] 1.064f 0.711] 0.484] 0.091
5| 20.515 12.832]  11.07] 9.236] 6.626] 4.351] 2.675] 1.61] 1.145] 0.831] 0.21
6] 22.457 14.449] 12.592| 10.645] 7.841] 5.348| 3.455] 2.204 1.635] 1.237| 0.381
7] 24321 16.013] 14.067] 12.017] 9.037] 6.346] 4.255| 2.833] 2.167] 1.69] 0.599
8| 26.124 17.535] 15507 13.362| 10.219] 7.344] 5071] 349 2.733] 218 0.857
9] 27.877 19.023] 16.919] 14.684] 11.389] 8.343] 5.899| 4.168] 3.325 2.7 1152

101 29588| 20.483| 18.307| 15.987| 12.549| 9.342| 6.737| 4.865| 3.94| 3.247| 1.479

Regla de decision: Se rechaza Ho si el valor calculado de Chi-Cuadrado es mayor

o igual que el de la tabla con sus respetivos grados de libertad.

4.3.6. Recoleccion de datos y calculo estadisticos.

Frecuencia Observada

Tabla N° 13: Frecuencia Observada

# Categorias

Alternativas - Total
Si | No

2 | El nifio y nifia explora nuevas alternativas y adquiere | 19 29 | 48
experiencias mediante el uso de espacios virtuales de

aprendizaje.

3 | El nifio y nifla desarrolla eficazmente su memoria | 38 10 | 48
visual al utilizar el material informdtico didéctico

adecuado.

5 | El nifio y nifla se divierte y construye nuevos | 43 5 |48
aprendizajes al momento de utilizar los espacios

virtuales.

6 | El nifio y nifla tienen interés y habilidad para| 45 3 |48
reconocer y plasmar una imagen o material de manera

inmediata

Subtotal | 145 | 47 | 192

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Ficha de observacion
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Frecuencia Esperada

Tabla N° 14: Frecuencia Esperada
# Categorias
Alternativas Total
Si No
2 | El nifio y nifia explora nuevas alternativas y adquiere | 36,25 | 11,75 | 48
experiencias mediante el uso de espacios virtuales de
aprendizaje.

3 | El nifio y nifa desarrolla eficazmente su memoria | 36,25 | 11,75 | 48
visual al utilizar el material informatico didactico
adecuado.

5| El nifo y nifa se divierte y construye nuevos | 36,25 | 11,75 | 48
aprendizajes al momento de utilizar los espacios
virtuales.

6 | El nifio y nifia tienen interés y habilidad para | 36,25 | 11,75 | 48
reconocer y plasmar una imagen o material de manera
inmediata

Subtotal | 145 47 192

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Ficha de observacion

4.3.7. Calculo del chi cuadrado

Tabla N° 15: Calculo del chi cuadrado

‘ Observada Esperada O-E (O-E)* (O-E)*/E

19 36,25 -17,25 297,56 8,21

38 36,25 1,75 3,06 0,08

43 36,25 6,75 45,56 1,26

45 36,25 8,75 76,56 2,11

29 11,75 17,25 297,56 25,32

10 11,75 -1,75 3,06 0,26

5 11,75 -6,75 45,56 3,88

3 11,75 -8,75 76,56 6,52

47,641

Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
Fuente: Ficha de observacion

Se rechaza Ho si el valor calculado de Chi-Cuadrado es mayor o igual que el de la

tabla con sus respetivos grados de libertad.
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Chi-Cuadrado Calculado : 47,641
Valor Obtenido Tabla de Distribucion Chi-Cuadrado : 7.815

Como se observa se rechaza HQ y se acepta H1 quedando de la siguiente manera:

Hipotesis Afirmativa =Alternativa (H1)

4.3.8. Decision Final.

Con 3 grados de libertad con un nivel de significancia 0,05 se obtiene un valor de
chi tabular de 7,815 y un valor de Chi cuadrado de 47,641; por lo tanto, se rechaza
la Ho:

Hipotesis Nula y se acepta la H;: Hipotesis Inicial o Alternativa que dice: “El uso
de un espacio virtual de aprendizaje influye en el desarrollo de la memoria visual
de los nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa Mario

Cobo Barona”.

4.3.9. Representacion grafica

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1" 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2 22 23
p=6 0=34641

L/ chiCuadrado v
glib (§

HIEH

P( 12592 =X= 141.05 )= 0.05

Grifico N° 15: Representacion grafica del chi cuadrado
Elaborado por: Mariela Carlota Almache Santos
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Los docentes utilizan los espacios virtuales de aprendizaje tres veces al mes
porque este posee software educativo desactualizado, los equipos no son los
adecuados y sobre todo no tienen una conexion a internet para que los nifios y

nifias interactiien con los equipos informaticos.

Se concluye que los nifios y nifias necesitan utilizar y trabajar con el material
informatico didactico para desarrollar su atencion, concentracion, aumentando
y desarrollando de esta manera la concentracion atencion, y la memoria visual

de los estudiantes.

Podemos evidenciar que es algo contradictorio ya que por una parte los
resultados basados en la ficha de observacion realizado a los niflos y nifias
demuestran que existe falencia en cuanto al desarrollo de la memoria visual.
Esto significa que no se esta realizando con la frecuencia debida o que los
docentes no estan utilizando los recursos didécticos que se requiere para un buen

desarrollo de la memoria visual.
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5.2. Recomendaciones

Docentes reciben una socializacion acerca del uso de espacios virtuales que
desarrollan las habilidades y destrezas de la docente y los nifos, es de gran
utilidad la aplicacion del material informatico didactico en la memoria visual
de los educandos, ya que permitird tener una mejor, rapida y eficaz ensefianza

aprendizaje.

Es recomendable que se realice actividades que ayuden al desarrollo de la
memoria visual, para que los nifios y nifias tengan la capacidad de interpretar lo
que observan, utilizar materiales innovadores que ayuden a mejorar la
percepcion visual de los nifios y nifias, para no tener problemas en grados

superiores.
Ejecutar un estudio mas profundo sobre la problematica que permita la difusion

de resultados investigativos mas amplios para dar a conocer sobre esta tematica,

a través de un articulo cientifico.
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ARTICULO CIENTIFICO

LA EDUCACION VIRTUAL DE APRENDIZAJE Y LA MEMORIA
VISUAL EN NINOS DE CUATRO ANOS

Mariela Carlota Almache Santos
marielaalmachel744@uta.edu.ec
Universidad Técnica de Ambato

Av. Los Chasquis, campus Huachi, Ecuador

Resumen: El objetivo de esta investigacion fue demostrar la importancia del espacio virtual de
aprendizaje y la memoria visual en nifios de cuatro afios de edad, el articulo consiste importancia
del espacio virtual de aprendizaje y la memoria visual; ademés demostrar la teoria mediante
resultados obtenidos mediante la ficha de observacion realizadas a los nifios y nifias. Se ejecutd
un estudio de tipo cualitativo y cuantitativo, para poder demostrar esta investigacion se trabajo
con cuarenta y ocho niflos; a los docentes se les realiz6é una entrevista en la que debian responder
de forma clara y concisa con sensatez y veracidad, en cuanto a los nifios se elabor6 una ficha de
observacion, lo cual permitié crear datos numéricos con el proposito de conocer la importancia
del espacio virtual en la memoria visual del nifio, tomando en cuenta que en la institucion existe
ciertos desfases con la metodologia realizada por la docente no aplica técnicas innovadoras para
mejorar la enseflanza por tal motivo un porcentaje de nifios (as) no cumplen con las actividades
dadas por la maestra en lo que compete al desarrollo de la memoria visual.

Palabras clave: Espacio virtual, memoria visual, aprendizaje, comprension, metodologia
educativa.

Summary: The objective of this research was to demonstrate the importance of virtual learning
space and visual memory in children of four years of age, the article consists of virtual learning
space and visual memory; In addition to demonstrate the theory through results obtained through
the observation sheet made to the boys and girls. A qualitative and quantitative study was carried
out, in order to demonstrate this research we worked with forty eight children; The teachers had
an interview in which they had to respond in a clear and concise manner with good sense and
veracity, as for the children an observation sheet was made, which allowed the creation of
numerical data in order to know the importance of space Virtual in the visual memory of the child,
taking into account that in the institution there are certain mismatches with the methodology made
by the teacher does not apply innovative techniques to improve teaching for that reason a
percentage of children do not comply with the activities given by The teacher in what concerns
the development of visual memory.

Keywords: Virtual space, visual memory, learning, comprehension, educational methodology.
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INTRODUCCION

La educacion virtual surge como una
metodologia aceptable para la
sociedad, es claro que en la actualidad
en la que estamos inmersos con la
tecnologia, exista cambios en la que el
ser humano seré parte del desarrollo y
de la innovacion continua en un
mundo totalmente globalizado, se ha
demostrado avances consolidados en
la cual la educacion ha tenido
progresos en cuanto a la teoria y a la
practica de la informdtica y a la
ciencia de la computacion por lo tanto
lo que busca es garantizar una
educacion que este a la vanguardia y

al alcance de todos (Capacho, 2011)

De esta manera el aula virtual no solo
es un recurso a la ensefianaza
presencial sino mas bien un espacio
en donde el docente puede no solo
recrear  sino generar  desarrollo
cognitivo en sus alumnos, e-learning
es una de las plataformas educativas,
que actualmente se cuenta como un
referente academico en cuanto en
formacion de redes de ordenadores, al

fin de proyectar un proceso de

aprendizaje con el proposito de
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contribuir a los estudiantes un futuro

¢éxito (Zapata, 2015)

La tecnologia siempre ha causado un
gran impacto en la educacion, la
impresion de textos permitio la
creacion de libros como herramientas
para el aprendizaje, y la sustitucion de
pizarras y tiza por lapiz y papel
permitieron que se preservara la
escritura,

estructura de la

actualmente, los esquemas estan
cambiando, las nuevas tecnologias
estdn causando repercusion en el
método de aprendizaje de los
estudiantes, lo cual deberia provocar
transformaciones en la metodologia
de ensefianza. Segin Onrubia, J.
(2014)manifiesta que el aprendizaje
virtuales

en entornos como un

proceso de construcciébn supone,
esencialmente, afirmar que lo que el
alumno aprende en un entorno virtual
no es simplemente una copia o una
reproduccion de lo que en ese entorno
se le presenta como contenido a
aprender, sino una reelaboracion de
ese contenido mediada por Ila
estructura cognitiva del aprendiz.

Los tienen la

nifios 'y nifas

oportunidad de  ampliar  su



experiencia de aprendizaje al utilizar

las nuevas tecnologias como
herramientas para el aprendizaje,
estas  herramientas le ofrecen
opciones para lograr que el aula
tradicional se convierta en un nuevo
espacio, en donde tienen a su
disposicion actividades innovadoras
de cardcter colaborativo y con
aspectos creativos y tecnologicos que
les permiten afianzar lo que aprenden
al mismo tiempo que se divierten.
Como expresa Hernandez, S. (2013)
destaca que ambiar el esquema
tradicional del aula, donde el papel y
el lapiz tienen el protagonismo
principal, y establecer un nuevo estilo
en el que se encuentren presentes las
mismas herramientas pero
afiadiéndoles las aplicaciones de las
nuevas tecnologias, aporta una nueva
manera de aprender, que crea en los
estudiantes una experiencia Unica
para la  construccion de su

conocimiento.

En el ambito educativo se producen
mas y mas conocimientos aquellos
conocimientos se vuelven caducos al
pasar del dia a dia, el modo tradicional

de difundir conocimientos en
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educacion y formacion ya no serad
valido, el reto para el futuro sera
emplear todo el potencial de las
nuevas tecnologias de acuerdo con
unas estrategias instruccionales y
educativas claras que ayuden en la
formacion del nifio y adolescente. A
lo mencionado por Duarth & Sangra
(2013) sostiene que es necesario
poner las nuevas tecnologias de la
informacion y de la comunicacion al
servicio del estudiante, y al servicio
de su proceso de aprendizaje, asi, la
tecnologia se convertira en un medio,
un valor afiadido, y no una finalidad
en si misma.

En los entornos virtuales de
aprendizaje los materiales didacticos
multimedia,

acostumbran a ser

interactivos, es decir, combinan

diferentes tecnologias al alcance
textos, registros, videos desde una
perspectiva de maximo provecho
pedagogico en la cual interactien el
docente como mediador el espacio
virtual como base de ensefianza y el
niio o nifia quien adquiera los
conocimientos. Teniendo en cuenta a
(2015)

Brunner &  Tedesco,

consideran que los materiales



didacticos deben ser facilitadores del
aprendizaje ademas nunca deberian
ser una carga o para el estudiante, al
contrario, deberian facilitar el proceso

de ensenanza-aprendizaje.

La memoria para (Villamil-Camacho,
2016) menciona que es la base del
aprendizaje pues permite registrar,
almacenar, retener, codificar y evocar
informacion que ha sido obtenida
mediante el entorno, por lo tanto el
aprendizaje tiene la capacidad para
adquirir nueva informacion, tanto que
la memoria es la capacidad de retener
la informacion aprendida, con
respecto a la memoria visual permite
recordar lo que se ve, los estimulos
visuales permanecen en cierto tiempo
en el sujeto en forma de imagen ya

que es la primera que se adquiere ya

en la etapa de la primera infancia.

La memoria visual en el nivel inicial,
ayuda significativamente a los nifios y
nifias en muchos aspectos en principal
es el aprendizaje lector en los nifos.
A lo manifestado por Pino M. (2014)
alude que Para poder darnos cuenta de
la importancia de cada una de estas
decir breve

relaciones podemos
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mente que al reconocer la habilidad
del reconocimiento visual-ortografico
se adquiere la apropiacion dindmica y
contextualizada en la que los nifios
ejecutan el lenguaje escrito a partir
del reconocimiento visual y su
asociacion con las caracteristicas
fonologicas. El componente visual de
este proceso seria fundamental para
establecer una adecuada relacion

visual-ortografica, que es un proceso

previo al reconocimiento léxico.

En consecuencia, la utilizacion de
materiales tecnologicos en lo que se
refiere a la memoria visual en los
nifios es muy importante, ayuda al
docente a trabajar y atender todos los
requerimientos  pedagodgicos  que
existe en el aula de clases, y a un mas
si existe programas educativos e
interactivos que ayuden en el
desarrollo de la memoria visual para
que en grados superiores mejor la

lectura inicial.

METODOLOGIA

Participantes.
A los actores principales a quienes se

aplico los respectivos instrumentos de



investigacion son 53 padres de familia
y 48 nifios y nifas de cuatro a cinco

afios de edad.

Disefio de investigacion.

El trabajo de investigacion se lo
realizo mediante un enfoque Cuali-
cuantitativo, cualitativo con el fin de
obtener conclusiones finales, las
mismas que estan sustentadas en lo
légico y lo teodrico del proceso
investigado. Cuantitativo porque se
determind los datos mediante un
proceso numéricos, matematicos y
estadisticos, los mismos que fueron
tabulados. La investigacion fue de
tipo exploratorio, porque se utilizd
una metodologia flexible, mediante la
revision de documentos relacionados
con el tema de investigacion.
También se realiz6 una investigacion
de tipo descriptiva ya que comprende
la descripcidn del registro del anélisis
e interpretacion de las condiciones
existentes en el momento de aplicar

alguin tipo de comparacion.

Para el desarrollo del marco tedrico se
utilizé la investigacion bibliografica
documental

empleando  folletos,

libros, repositorios, revistas referentes
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al tema en cuestion, de igual forma
para la aplicacion de los instrumentos
de investigacion se realiz6 mediante
la investigacion de campo ya que se
aplico en el lugar del problema en este
caso la Unidad Educativa “Mario

Cobo Barona”

Técnicas e instrumentos.

Para la recoleccion de la informacion
se utilizo la técnica de la observacion
y como instrumento la ficha de
observacion, que fueron aplicadas a
los nifios y nifias de cuatro a cinco
afios y a las docentes
respectivamente, la investigacion se
lleva a cabo gracias a la exploracion
del entorno educativo en el que se

desenvuelven los nifios.

Procedimiento.

Primeramente, se visitd  las
instalaciones de la Unidad Educativa
Mario Cobo Barona, en donde la
directora me recibio, luego explique
las razones de mi presencia en el
lugar, para después dar a conocer
sobre los objetivos del trabajo
investigativo que se iba a desarrollar

y solicitar su colaboracion.



Una vez ya explicado tanto a los
docentes como a los nifios y nifias las
respectivas actividades que se iba a
ejecutar, se procedid a las fichas de
observacion cada

para nifo,

posteriormente  se  tabulo la
informacion recabada y descartando
las respuestas erroneas se realiza los
respectivos graficos estadisticos con
del Excel

la ayuda programa

concluyendo con el andlisis e

interpretacion de resultados; la
entrevista a las docentes se lo hizo en
recesos de la

los respectivos

institucion.

Una vez recopilada la informacion
tanto del cuestionario de la encuesta

como de la ficha de observacion, se

Tabla N1: Valores frecuencia observada nifios y nifias

procedi6 a la comprobacion de la
hipotesis, utilizando el método del
Chi® (Chi cuadrado), que permitid

aceptar la hipotesis afirmativa. Se

analizaron los resultados y se
establecieron conclusiones y
recomendaciones.
RESULTADOS

A partir del proceso de recoleccion de
informacion 'y datos de la
investigacion realizada se pueden
analizar los siguientes resultados
obtenidos de la ficha de observacion
como se puede observar a
continuacion en el consolidado de las
preguntas de la frecuencia observada,
es decir las preguntas mas relevantes

de la ficha de observacion.

Alternativa

(El niflo y nifia explora nuevas alternativas y adquiere
experiencias mediante el uso de espacios virtuales de

aprendizaje?

(El niflo y nifla desarrolla eficazmente su memoria
visual al utilizar el material informatico didactico

adecuado?
(El niflo y nifia

se divierte construye nuevos

aprendizajes al momento de utilizar espacios virtuales?

(Elniflo y nifia tienen interés y habilidad para reconocer

y plasmar una imagen o material de manera inmediata?

En un porcentaje mayoritario de niflos

y nifias no logran explorar nuevas
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Si No
Frec. % Frec. %
19 40% 29 60%
38 79% 10 21%
43 90% 5 10%
45 94% 3 6%
alternativas y tampoco adquiere

experiencias debido a que les resulta



aburrido  utilizar los  mismos
materiales didacticos, al igual de los
programas informaticos no han tenido
una evolucion o cambio para mejorar
la ensefianza y sobre todo mejorar el

desarrollo de la memoria visual.

La mayoria de nifios y nifias si logran
desarrollar su memoria visual cuando
utilizan material informatico
didactico adecuado entre los que se
menciona, programas interactivos,
internet, equipos nuevos, pizarron
digital, etc., ya que son materiales
nuevos, novedosos, actualizados que
ayudan en su experiencia visual, a
tener una mejor concentracion y

creatividad.

En un porcentaje mayoritario de niflos

y nifas se puede observar que al

momento de utilizar  espacios
virtuales novedosos, actualizados,
adecuados ellos logran construir

nuevos aprendizajes, y de esta forma

mejorar su desempeio escolar
aumentando su interés a tener nuevos
conocimientos que ayuden a su

formacion.

81

La mayoria de nifios y nifias cuando
trabajan con imagenes y sobre todo en
el computador muestran el interés y
habilidad por plasmar una imagen de
forma inmediata, juegos interactivos
con imagenes lo concluye en el menor
tiempo posible al igual en juegos de
emparejamiento 'y memoria siendo

esto beneficioso para ellos.

DISCUSION

Es necesario poner las nuevas
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion al servicio del nifio y
nifia, y al servicio de su proceso de
aprendizaje, asi, la tecnologia se
convertira en un medio, un valor
afiadido, y no una finalidad en si
misma. Segun Garcia & Ruiz, (2015)
manifiesta que a partir de un entorno
virtual de aprendizaje o campus
virtual se debe establecer un modelo
de actuacion pedagdgica que marque
las pautas de accion de toda Ia
comunidad educativa. Este modelo,
sin duda, se debe centrar en el
estudiante, y tendra el entorno de
relacion como referente, como
espacio o como medio, pero no como

finalidad en si misma



Los nifos y nifias son los verdaderos
protagonistas de su proceso de
aprendizaje y los que regulan su
propio ritmo de trabajo, se puede
afirmar que parte del éxito de los
modelos formativos esta en el interés,
la motivacion y la constancia del nifio.
A lo manifestado Onrubia, J. (2014)
seflala que el estudiante es el de
aquella persona que tiene criterio
propio, que puede progresar en el
estudio de manera independiente y
autonoma, un estudiante tiene
curiosidad y sentido critico, deseo
constante de poner en duda lo que
aprende y, por lo tanto, investiga y va

mas alla en el estudio.

A pesar de los avances tecnologicos
no se debe dejar de lado los procesos
que han dado resultado en Ila
formaciéon del nifio y nifa, en la
memoria visual que se enfoca en un
aprendizaje significativo del inicio de
la lectura y por ende fortalece la

comunicacion entre ellos. De acuerdo

a Garcia & Ruiz, (2015) senala que

Las diferentes estrategias de
ensenanza-aprendizaje deben
conducir a un aprendizaje

significativo, a una sintesis personal y

82

propia de los contenidos de la materia
a partir de una diversidad de micro
metodologias: ejercicios, estudio de
casos, videos, programas multimedia,
bibliografia recomendada,

actividades, propuestas, bases de

datos, debates, foros, etc.

CONCLUSIONES

Un porcentaje considerable participa
en la planificacion de las actividades
lo cual entra como espacio virtual de
aprendizaje, el desarrollo del
empoderamiento y la practica del
respeto, la armonia adecuada, los
buenos valores, cumplimientos de
reglas, el interés sobre el trabajo, la
participacion  promueve en los
procesos dentro del aula, cumplen con
las asignaciones y actividades
proporcionadas por la docente, sin
embargo las incidencias se reflejan en
un minoritario grupo que requiere de
ejercitacion para la comprension y
aplicacion del trabajo en equipo.

De acuerdo a las entrevistas
realizadas a las maestras se identifica
que los docentes utilizan la espacio

virtual para fomentar la cooperacion



dentro del aula, ademas del desarrollo
de habilidades cognitivas,
psicomotrices y afectivas; ya que esta
metodologia le permite al nifio
expresarse 'y  desarrollar  su
comunicacion; mas la metodologia
mantiene ciertas falencias de las
cuales ya que no todos los nifios
participan  activamente de estas
actividades, haciendo que exista un
porcentaje minoritario que no se
integran de manera correcta a las
actividades los

propuestas  por

docentes.

La experiencia obtenida de Ia
investigacion realizada, ha dejado un
sentimiento de satisfaccion plena, ya
que tanto la institucion, docentes,
tutores los

han permitido que

conocimientos obtenidos en la
universidad sean aplicados en la rama

educacional a la que pertenezco.
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Anexo 2: Formato de ficha de observacion y entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
EDUCACION

MODALIDAD: PRESENCIAL

Ficha de observacion aplicada a los nifos y nifias

Objetivo: Determinar la incidencia del uso de un espacio virtual de aprendizaje en
el desarrollo de la memoria visual de los nifos y niflas de cuatro a cinco afios de
edad de la Unidad Educativa “Mario Cobo Barona” del Canton Ambato Provincia

de Tungurahua.

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA

CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

Nombre del nifio/a:..........ooeviviiiiiiiiiii Fecha: ................
N° Alternativa Si No

1 El nifio y nifia a crea nuevos conocimientos al trabajar
con el material informatico didactico

2 El nifio y nifia explora nuevas alternativas y adquiere
experiencias mediante el uso de espacios virtuales de
aprendizaje

3 El nifio y nifa desarrolla eficazmente su memoria
visual al utilizar el material informatico didactico
adecuado

4 El nifio y nifa focaliza su aprendizaje en el ordenador

5 El nifio y nifla se divierte y construye nuevos
aprendizajes al momento de utilizar los espacios
virtuales

6 El nifio y nifa tienen interés y habilidad para
reconocer y plasmar una imagen o material de manera
inmediata

7 El niflo o nifia se encuentra en la capacidad de
interpretar lo que observa

8 El nifio o nifia puede identificar de entre varias
alternativas una informacién previamente presentada

9 Resuelve facilmente actividades de memorizacion de
imégenes en el computador

10 Completa en menor tiempo actividades relacionadas
sobre color, forma, tamafio en el computador
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
»%  FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA
= EDUCACION
‘ CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD: PRESENCIAL

Entrevista a docentes de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona

Objetivo: Determinar la incidencia del uso de un espacio virtual de aprendizaje en
el desarrollo de la memoria visual de los niflos y niflas de cuatro a cinco afios de
edad de la Unidad Educativa “Mario Cobo Barona” del Canton Ambato Provincia

de Tungurahua.

Nota: Lea detenidamente y responda segun su criterio

1. ;Con que frecuencia utiliza usted las herramientas virtuales que estan a su

alcance?

2. (Conoce usted las ventajas que posee el software educativo?

3. ;Considera usted que los conocimientos de los estudiantes mejorarian al

utilizar espacios virtuales?

4;Los recursos didacticos que maneja en sus clases son innovadores?
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5. ¢Las actividades que realiza en el aula de clase ayudan a desarrollar

habilidades cognitivas?

6. (Utiliza actividades en donde los nifios pueden desenvolverse con

autonomia?

7. (Considera usted que los nifios y nifias se encuentran en la capacidad de
discriminar visualmente objetos, formas y letras a través de un software

educativo?

8. (Cree usted que el uso de los espacios virtuales educativos incide que los

nifos sean mas participativos en clases?

9. ;Con que frecuencia realiza actividades destinadas a desarrollar la memoria

de corto a largo plazo?

10.;Estaria dispuesto a recibir capacitacion sobre el uso de los espacios

virtuales?

Muchas Gracias
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Anexo 3: imagenes
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Anexo 4: Permiso de la institucion

91



