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El proceso de ensefianza aprendizaje tiene como objetivo formar nifios, jovenes
capaces de resolver problemas, criticos y analiticos para aplicarlos en cada
momento y lugar en donde se encuentren, para asi responder a una sociedad en
constante cambio. Es la educacion basica la encargada de desarrollar destrezas,
capacidades, habilidades, estrategias de estudio para lograr desarrollar el

pensamiento l6gico de los estudiantes.

La escaza preparacion por parte de los maestros en la aplicacion de estrategias
didacticas activas en los procesos de ensefianza ha hecho que los estudiantes
tengan un bajo nivel de razonamiento loégico matematico y ello incida en el
aprendizaje de todas las areas de estudio. Frente a esta situacion la investigadora
aborda la tematica de razonamiento l6gico matematico y su incidencia en el
rendimiento académico, desde la perspectiva de una realidad socio-educativa
transformadora, la investigacion sobre el escaso razonamiento en los alumnos de
la escuela “Teniente Hugo Ortiz” permitid evidenciar el problema en su

dimension, por lo que se plantea una alternativa de solucién.

Xiv



Esta alternativa de solucion se desarrolla a través de la estrategia didactica del
“Aprendizaje Basado en Problemas” en la cual se desarrolla las capacidades,
destrezas que requieren los estudiantes para aplicar la l6gica en cualquier &mbito

de su vida.

Descriptores de Tesis: logica, matematica, razonamiento, resolucion, problemas,
estrategia, formulacion, aprendizaje, rendimiento, contexto, pensamiento.
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INTRODUCCION

El desarrollo del razonamiento ldégico matematico dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje de la matematica se ha tornado en un proceso dificil en la
actualidad, para maestros, alumnos y padres de familia debido a muchos factores
que hacen que esta area sea muy compleja y de dificil comprensién para los
estudiantes; entre los factores de incidencia podemos decir que en gran medida
estan involucrados los maestros por carecer de conocimientos en el uso de nuevas
estrategias didacticas acorde a las exigencias y realidades que presentan los
alumnos, la falta de investigacion y capacitacion la aplicacion tradicional y
enciclopedista que se sigue aplicando en el proceso de ensefianza, contribuyen
negativamente a que el alumno pierda el interés y la motivacion para adquirir
destrezas y capacidades que le permitan desarrollar su pensamiento l6gico, critico

y reflexivo para poder aplicarlo en todas las areas de estudio.

El razonamiento l6gico es un habito mental y como tal debe ser desarrollado
mediante un uso coherente de la capacidad de razonar y pensar analiticamente, es
decir debe buscar conjeturas, patrones, regularidades en diversos contextos ya
sean reales o hipotéticos, para aplicarlos en la solucion de problemas que se le

presentan a diario dentro del contexto en el cual se desenvuelve.
El presente trabajo investigativo esta estructurado en 6 capitulos:

El capitulo uno hace referencia al problema, analizdndolo desde un contexto
macro, meso y micro para arribar al analisis critico y a partir de ello formular el
problema, justificar la investigacion y plantear los objetivos generales vy

especificos.

En el segundo capitulo se aborda el marco teorico, partiendo desde antecedentes
previos; establecer categorias conceptuales a partir de las variables de estudio:
razonamiento loégico matematico y aprendizaje que permiten fundamentar

cientificamente el trabajo para concluir con el planteamiento de la hipétesis.



La metodologia de la investigacion se aborda en el tercer capitulo en el cual se
establece la poblacion de estudio, los instrumentos, técnicas de investigacion y la

operacionalizacién de variables.

El analisis e interpretacion de resultados se encuentran en el cuarto capitulo,
arrojados los resultados luego de la aplicacion de la encuesta a los maestros y la

observacion a los alumnos; culminando con la verificacion de la hipétesis.

A partir de ello, se establecen conclusiones y recomendaciones en el capitulo
quinto, producto de los resultados obtenidos se desarrolla el capitulo seis de la
propuesta.

Compartiendo el criterio de Mauricio Amat Abreu 2004 de que la resolucion de
problemas de razonamiento légico es un medio interesante para desarrollar el
pensamiento, es incuestionable la necesidad de que nuestros estudiantes aprendan
a realizar el trabajo independiente, aprendan a estudiar, aprendan a pensar pues
esto contribuira a una mejor formacion integral en el aprendizaje de los
estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz” y a un rendimiento académico

Optimo.



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. TEMA DE INVESTIGACION

El razonamiento I6gico matematico Yy su incidencia en el aprendizaje de los
estudiantes de la escuela Teniente Hugo Ortiz, de la comunidad Zhizho, cantén
Cuenca, provincia del Azuay.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.2.1. Contextualizacion.

El bajo nivel de razonamiento 16gico matematico es un problema que se esta
dando en la actualidad a nivel de Ecuador y de Ameérica, debido a muchos factores
que inciden en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los paises
subdesarrollados, originados por la mala administracion de los gobiernos la
aplicacion de sistemas educativos que no es tan acorde a la realidad social de sus
gobernados, sino a sus propios intereses politicos, afectando directamente a la
educacion en relacion a la poca o ninguna capacitacién de los maestros, a la
asignacion insuficiente de recursos econdémicos para que los estudiantes
dispongan de materiales y aparatos audiovisuales suficientes para formar parte
activa de aprendizajes significativos. Los resultados de la aplicacion de las
pruebas “Ser” aplicadas por el Ministerio de Educacion a nivel de todo el pais a
los alumnos de tercero y sexto afios de educacion basica fueron muestras
suficientes para demostrar el bajo nivel de razonamiento l6gico matematico que
los estudiantes de esos niveles de educacion tenian y su incidencia en el

aprendizaje, llevandonos a reflexionar y a meditar que el sistema educativo, con



sus politicas, leyes, aplicacion de programas tradicionales, docentes sin
preparacion, desmotivados sin interés de superarse, Yy en general todos los
involucrados en el aspecto educativo estdbamos mal y que se necesitaba de
urgencia hacer cambios profundos que logren una reestructuracion en nuestro
sistema educativo que garantice a nuestros alumnos mejores aprendizajes que
logren en los estudiantes desarrollar destrezas para alcanzar capacidades de
plantear y resolver problemas con variedad de estrategias, metodologias
activas y recursos didacticos disponibles para lograr en los alumnos manipular y
experimentar los mismos, para que los conocimientos lleguen a ellos a través de la
experiencia y la manipulacion; no unicamente como herramientas de aplicacion,
sino también como bases para el trabajo en todas las etapas del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

El aprendizaje de los alumnos y sus rendimientos académicos a nivel de los
cantones de la provincia del Azuay se han visto afectados por los bajos niveles de
razonamiento logico matematico que han desarrollado los alumnos en los
procesos de matematica o por su mala aplicacion.  El razonamiento légico
matematico es un habito mental y como tal debe ser desarrollado mediante un
uso coherente de la capacidad de razonar y pensar analiticamente que debe ser
puesto en funcionamiento por el estudiante desde sus primeros afios. Ensefiar con
equidad no significa que los estudiantes deban recibir la misma instruccion, sino
que les proporcionen las mismas oportunidades y facilidades para aprender
conceptos matematicos significativos y lograr los objetivos propuestos para esta

area.

En la escuela “Teniente Hugo Ortiz” de la comunidad de Zhizho, parroquia la
Victoria del Portete, del canton Cuenca, provincia del Azuay, existe un deficiente
razonamiento l6gico —matematico que a criterio de los docentes se evidencia en
la poca agilidad mental al resolver problemas cotidianos, y ello, trunca los
procesos Yy retrasa el avance de aprendizajes planificados. Esta situacion se

observa desde los primeros afios que el nifio forma parte del sistema escolarizado



debido quiza a la mala aplicacion de procesos de ensefianza- aprendizaje y que
afecta todo su aprendizaje, pues, este razonamiento no afecta Unica vy

exclusivamente a las matematicas sino a todas las areas del saber.

Los alumnos de segundo de béasica son el fruto de la descripcion anterior, son
nifios incapaces de completar, hacer series, tienen poco vocabulario, pocas
destrezas psicomotoras; a todo esto contribuye negativamente la falta de
educacion de los padres que no ayudan a la formacion y desarrollo de la
inteligencia del nifio, estos problemas se vienen arrastrando cada afio y a veces se
agudiza mas por el desconocimiento y la aplicacion de procesos de ensefianza-
aprendizaje caducos, carentes de material didactico, aferrados al enciclopedismo
que en nada benefician a los estudiantes, sino que al contrario logran que a los
estudiantes no les guste la matematica; dando como resultado estudiantes con
pocas capacidades Yy destrezas de razonamiento légico, alumnos poco interesados

e irresponsables en el cumplimiento de tareas escolares y extracurriculares.



Arbol de Problemas

EFECTOS

Aprendizajes no
significativos.

No se educa de acuerdo a
los intereses del nifio.

Clases poco
participativas, monotonas
y rutinarias.

Incumplimiento de tareas,
nifios desmotivados y
desinteresados.

Poco desarrollo sensorial
y psicomotriz.
Desconocimiento de la
nueva tecnologia.

PROBLEMA El razonamiento légico matematico en el aprendizaje de los estudiantes de la escuela
“Teniente Hugo Ortiz”.
[ | | |
- o _ Ausencia de rincones
Deficiente Desinterés de los docentes Aplicacion de Padres poco interesados de matemética y poca
 aplicacion de metodologias en el rendimiento de sus utilizacion de
tecnicas y métodos tradicionales. hijos.
activos. recursos
CAUSAS

Grafico N° 1

Fuente: Contextualizacion

Elaboracion: Investigadora




1.2.2. Andlisis critico.

Se ha observado que el bajo nivel de razonamiento légico matematico incide en el
aprendizaje de los estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz”, dando como
resultado un deficiente rendimiento académico, convirtiéndose en una
problemética educativa cuyas causas tienen que ver con la poca utilizacién de
técnicas y metodologias activas por parte de los docentes, el poco dominio de la
estrategias metodoldgicas a ser aplicada en el proceso de ensefianza-aprendizaje
no son los ejes que orientan y guien a los educadores en el desarrollo de la clase,
convirtiéndose al contrario en los obstaculos que detienen el proceso y por lo
tanto el resultado de alumnos temerosos e incapaces de resolver problemas tanto
matematicos como problemas de razonamiento l6gico, lo que trasciende también
al desempefio en las otras areas de estudio.

La aplicacion de metodologias antiguas y tradicionales por falta de planificacion
y preparacion del proceso de clases ha hecho que los maestros improvisen dando
como resultado clases monotonas, aburridas, cansadas repetitivas en donde él
alumno es poco participativo, no se interesa, poco creativo; debido a que nunca es
motivado por un proceso ludico o mental para iniciar una clase o porque los
maestros estan siempre preocupados por terminar un programa , irrespetando las
diferencias individuales, las etapas o niveles de desarrollo de los alumnos a su

cargo; despreocupandose si los aprendizajes son 0 no son significativos.

El desconocimiento, la falta de capacitacion y el poco interés por parte de los
maestros ha demostrado que no se toma en cuenta 'y no se prioriza el desarrollo
evolutivo del nifio-a esto ha dado lugar a que los maestros eduquemos de acuerdo
a nuestros intereses y comodidad y no al de los estudiantes, irrespetando sus
etapas de crecimiento y niveles de desarrollo mental, sabiendo que en cada etapa
de aprendizaje el nifio ird progresivamente adquiriendo un pensamiento légico
cada vez mas amplio y profundo; estos factores han contribuido a limitar el
desarrollo del pensamiento del alumno, notandose dificultades para resolver

problemas de razonamiento matematico.



Siendo el proceso de ensefianza-aprendizaje una actividad integradora de padres,
maestros y alumnos, es importante la participacion y colaboracion del padre de
familia en la educacion de los hijos, pero en el sector rural y especialmente en mi
institucién esta labor es nula ya que los estudiantes son producto del abandono y
desinterés de los padres de familia en el proceso educativo, convirtiéndose en
otra causa que contribuye negativamente a afianzar el problema, ya que las
actividades escolares y extracurriculares las tienen que ser realizadas solamente
por los maestros, sin la colaboracion ni el apoyo en el control y cumplimiento de
tareas, siendo este otro factor que retrasa el proceso educativo en el poco
desarrollo de procesos de investigacion, refuerzo de conocimientos, la formacion

de habitos y buenas costumbres de responsabilidad y de trabajo.

Los escasos recursos Yy las limitaciones econdmicas han sido un factor mas que ha
venido a agudizar este problema, la ausencia de rincones de matematicas, de
material didactico apropiado en el aula y en general en la escuela han sido otra
de las causas que afectan el aprendizaje de los nifios; ya que no se le ha permitido
al nifio el manejo ni la manipulacion de los mismos, la seleccidn, la clasificacion ,
la construccion y el desarrollo de la creatividad mediante la percepcion, esto ha
incidido negativamente ya que el estudiante no logrard posteriormente analizar,

sintetizar, generalizar ni comprender conceptos matematicos mas avanzados.

La poca utilizacion de recursos audiovisuales también estd influyendo
negativamente en la Institucion Educativa, por la ausencia de un maestro de
computacion para los estudiantes de los afios de basica, y el desconocimiento de
los docentes de aula sobre las Tics, esto esta retrasando la preparacion y
capacitacion de los alumnos para estar al dia con el avance de las nuevas
tecnologias y lograr que ellos sean quienes generen sus propios aprendizajes,
afectando el desarrollo de habilidades y capacidades para que los estudiantes
puedan adquirir con facilidad destrezas, aptitudes y cualidades necesarias para

mejorar el nivel de razonamiento l6gico matematico.



1.2.3. Prognosis.

En caso de no buscar alternativas de solucién y salidas al problema
planteado en el futuro, los estudiantes no tendrian bases para desarrollar
pensamientos criticos, l6gicos y reflexivos, se ahondara el temor por el
area de matematica, tendran poca capacidad de razonar y resolver
problemas en su vida diaria , no demostraran agilidad y desarrollo mental,
seran poco creativos e incapaces de resolver problemas de calculo mental,
los mismos que darian como resultado alumnos no aptos ni capaces ,
falencias que posiblemente se arrastraran hasta  niveles de educacion
superiores 0 avanzados, con rendimientos académicos bajos, que incidan

en la imagen de la institucion.

1.2.4. Formulacion del problema.

¢Como incide el bajo nivel de razonamiento l6égico matematico en el
aprendizaje de los estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz” de la
comunidad de Zhizho, parroquia La Victoria del Portete, canton Cuenca,

provincia del Azuay?

Variable Independiente

e razonamiento l6gico matematico

Variable Dependiente

e aprendizaje



1.2.5. Preguntas directrices.

e Como afecta el bajo nivel de razonamiento l6gico matematico en el
aprendizaje?

e Qué consecuencias trae el bajo nivel de razonamiento légico
matematico?

e (Por qué razones los nifios presentan bajo razonamiento ldgico
matematico.

e ;Qué estrategias contribuiran a mejorar el desarrollo del razonamiento

l6gico matematico?

1.2.6. Delimitacion

e Delimitacion del Contenido:
Campo:  Educativo

Area: Aprendizaje

Aspecto: Logico matematico

e Delimitacion Espacial:
Esta investigacion se lo realizara a los estudiantes de la escuela “Teniente
Hugo Ortiz”
- Comunidad Zhizho,
- Parroquia La Victoria del Portete,
- Canton Cuenca,

- Provincia del Azuay.
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e Delimitacion Temporal:
El problema a ser investigado se lo ejecutard en el periodo julio-octubre del
2011.

1.3. JUSTIFICACION.

El desarrollar el pensamiento ldégico matematico para interpretar y resolver
problemas de la vida, deberia impulsar a los docentes de cada afio de basica a
promover en los estudiantes la habilidad de plantear y resolver problemas con
una variedad de estrategias, metodologias activas y recursos, no Gnicamente como
herramienta de aplicacién, sino también como una base del enfoque general para
el trabajo de todas las etapas del proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de

matematicas.

El desarrollo 16gico matematico es basico en la comprension del mundo que rodea
al nifio o al joven y su funcionamiento en todos los ambitos, no sélo en las
matematicas. Una persona que desarrolla su pensamiento légico matematico es
capaz de comprender las consecuencias de sus acciones y utiliza los procesos
mentales complejos en la resolucion de sus problemas cotidianos. Desarrollar la
capacidad de razonamiento l6gico matematico es ir formando estructuras mentales

adecuadas a cada edad.

Es de interés investigar este tema porque es un problema que se viene dando
desde tiempos atras en el proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes de
todo el pais y por tanto de esta institucion educativa, los resultados de esta
investigacion seran a largo plazo y tendra un impacto en el aspecto social de las

familias y hogares de la comunidad en general.
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Factibilidad.

Esta investigacion sera factible, ya que soy una profesora que he
trabajado muchos afios por lo tanto me siento involucrada en el
problema y el deseo de contribuir a solucionarlo

Por la facilidad y el acceso a la informacion, por la colaboracion y
apoyo de todos los involucrados para dar solucion a este problema

planteado.

1.4. OBJETIVOS.

1.4.1. Objetivo General.
Indagar la incidencia del bajo nivel de razonamiento l6gico matematico en el

aprendizaje de los estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz”

1.4.2. Objetivos Especificos.

Diagnosticar los niveles de razonamiento légico matematico de los
estudiantes.
Establecer la influencia de razonamiento ldégico matematico en el
aprendizaje.
Seleccionar estrategias que permitan desarrollar el pensamiento légico
matematico y que contribuyan a mejorar los aprendizajes de los

alumnos.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

En las visitas realizadas a varias fuentes para obtener informacion sobre el tema

de investigacion y de acuerdo a las variables, pude observar que se han realizado

algunos estudios e investigaciones que hacen referencia a la variable

“razonamiento 16gico” y se relacionan mucho con la otra variable cual es la de

“aprendizaje”; los mismos que Sirven como antecedentes para desarrollar este

tema de investigacion, asi:

Paltan Zumba Geovanna. Quilli Morocho Carla (2010).Universidad de
Cuenca. Estrategias Metodologicas para desarrollar el razonamiento légico
matematico en los nifios y nifias de cuarto afio de basica de la escuela
Martin Welte del Canton Cuenca en el afio lectivo 2010-2011; la misma
que concluye: que las diversas concepciones sobre el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico apuntan al contacto y manipulacion
directa de material concreto, para lograr un aprendizaje significativo en los
estudiantes, también hay que partir del contexto de los alumnos y los
problemas de la vida diaria para trabajar las matematicas y apuntar al
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, sefiala que es esencial que
los nifios y nifias desarrollen la capacidad de argumentar y explicar los
procesos utilizados en la resolucion de un problema, de demostrar su
pensamiento légico matematico y de interpretar fendmenos y situaciones

cotidianas, es decir, un verdadero aprender a aprender.

Astudillo Reyes Lorena del Carmen. Collaguazo Quizphy Gladis.(2002).
Universidad de Cuenca. Desarrollo de las nociones l6gico-matematico y el
aprendizaje de la suma y resta. En esta monografia hace referencia a que
los maestros pongamos mayor énfasis en estimular el desarrollo de las

nociones légico matematica a través de distintos ejercicios que deben ser
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seleccionados de acuerdo a las caracteristicas del grupo de nifios con
quienes estamos trabajando, manifiesta también que el nivel de desarrollo
de las nociones légico matematica de los alumnos de 6 a 7 afios que
cursan el 2° afio de educacion bésica es el preoperatorio, notandose que
existe un cierto retraso en la adquisicion de las caracteristicas del
pensamiento de acuerdo a la edad cronoldgica, a la estimulacién y a las
condiciones socioeconémicas y culturales en las que el nifio se

desenvuelve.

Aguilar Andrade Guillermo. Riera Barzola Marcia. (2010).Universidad
Estatal de Cuenca. Propuesta Metodologica para el desarrollo del
Pensamiento Critico en los estudiantes de quinto afio de Educacion
General Béasica de la escuela “Remigio Romero Leon” del canton Cuenca.
Esta propuesta metodoldgica constituye un aporte para que los maestros se
motiven a conocer, a profundizar y aplicar la diversidad de estrategias
metodologicas que se plantean en la nueva Actualizacion vy
Fortalecimiento Curricular para el desarrollo del pensamiento critico en
los estudiantes, ya que el docente al conocer las estrategias metodologicas
estara en condiciones de propiciar situaciones para desarrollar la

reflexion, la sintesis, la argumentacion, el dialogo y el debate.

Pajon Guallpa Isabel. Ordofiez Ménica Patricia. (2002) Universidad de
Cuenca. Pensamiento Formal y su relacion con el rendimiento escolar.
Este trabajo investigativo concluye que en nuestra realidad educativa para
que el alumno tenga un buen rendimiento, el estudiante debe tener
desarrollado las caracteristicas del pensamiento abstracto-l6gico, es decir
que el rendimiento escolar esta influenciado directamente por el grado de

desarrollo de la capacidad intelectual que posee cada alumno.
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2.2 FUNDAMENTACIONES

2.2.1 Fundamentacién Filosofica.

Esta investigacion se enmarca en el paradigma critico propositivo ya que parte de
una vision global y dialéctica de la realidad educativa, incidiendo en la relacion
entre filosofia y ciencia, desde una dptica critica de los fundamentos educativos.
A la luz de este paradigma la investigadora se implica de una manera directa con
el problema y con los involucrados, docentes y estudiantes, analizando y
considerando sus propios intereses y necesidades y, a partir de ello, efectuar una
propuesta que mejore las condiciones de aprendizaje de los estudiantes y del
entorno en el que se desenvuelven, que les convierta en los gestores de un

aprendizaje significativo, por lo tanto llegar a un rendimiento académico de éxito.

2.2.2 Fundamentacion Ontoldgica

Ontoldégicamente desde la prehistoria la educacion ha tenido como meta formar al
ser con todas sus habilidades y capacidades, durante las ultimas décadas la
reflexion pedagdgica se ha centrado en el interés por una educacion con destrezas
preparandole al individuo en un ser apto para desenvolverse en la sociedad, esto lo
facilita cuando utiliza estrategias metodoldgicas para desarrollar su pensamiento
l6gico para potencializar sus capacidades, para razonar logicamente y poder
resolver sus problemas, mediante la adquisicién de aprendizajes significativos,

respetando sus etapas de evolucion.

2.2.3 Fundamentacién Axioldgica

Frente a los nuevos desafios que hoy estd viviendo la educacién, constituye un
instrumento indispensable para la humanidad, ya que esta ayuda a progresar a la
sociedad hacia una vivencia de paz, libertad y justicia social a través de una
educacion basada en valores. Educar en valores es centrarse principalmente a la

transmisién y promocion de aquellos valores que faciliten la convivencia entre las
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personas, estudiantes y maestros, sustentados en el respeto a los derechos

humanos, convirtiéndose en una prioridad a nivel mundial.

Como resultado légico, el ambito académico no deberia permanecer al margen de
este asunto, pues por ser una tarea de todos, se parte de la premisa de que si se
crean las condiciones para incidir en la formacion de ciudadanos mas responsables
consigo mismo y con todo lo que configura el entorno, la idea de habitar un
mundo mejor, donde la convivencia sea arménica entre los individuos y las
naciones con base en el reconocimiento y el respeto de las diferencias, dejara de

ser una utopia y se transformara en una realidad.

Por ello es importante que desde los primeros afos escolares nifios-as desarrollen
una actitud reflexiva sobre lo que piensan y sienten acerca de si mismos y de los
otros; también es fundamental que conozcan sus derechos, clarifiquen sus valores,
identifiquen cuéles son sus prejuicios, acepten diferencias y logren asumir
actitudes de mediacion en la solucion de conflictos. “En un mundo mejor hay
respeto, comprension y tolerancia en todas las relaciones humanas” ( UNESCO)

Visiones de un mundo mejor.

2.3 CATEGORIAS FUNDAMENTALES.

Los conceptos en base a las variables me han permitido orientar de mejor manera

los aspectos esenciales de este trabajo de investigacion.

A partir de la variable independiente: Razonamiento Logico Matematico.

2.3.1 RAZONAMIENTO LOGICO
e Conceptos

e Generalidades
e Importancia
e Pensamiento Logico

e Tipos
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2.3.2 LALOGICA MATEMATICA
e Importancia

e Nocion
e Funciones cognitivas
e Inteligencia Logica

e Patrones y relaciones

2.3.3 DESARROLLO DEL PENSAMIENTO.
e Generalidades

e Procesos del pensamiento

e Fases

2.3.4 EL PENSAMIENTO.
e Definicion
e Caracteristicas
e Estructuras

e Clasificacion

A partir de la variable dependiente: Aprendizaje.

2.3.5 APRENDIZAJE
e Conceptos

e Definicién

e El aprendizaje humano

e Procesos
e [actores
e Tipos
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2.3.6 EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
Generalidades

Caracteristicas
Procesos

Estilos

2.3.7 PRACTICA DOCENTE
Introduccion

Generalidades
Definicién
Elementos

Rol del docente

2.3.8 DIDACTICA.
Caracteristicas

Dimensiones
Modelos didacticos
Estrategias didacticas

Componentes
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VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

Didactica
Pensamiento

Practica
Desarrollo
del Docente

pensamiento

. _+El proceso ensefianza
La Logica aprendizaje
Matematica

/ Razonamiento ( Aprendizaje
l6gico
matematico

Gréfico 2 Fuente: Marco teorico Elaboracion: Investigadora
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Agilidad
mental

Comparaciones

Razonamiento

logico
matematico

Resolucién
de problemas

Procesos
adecuados

Variable independiente

Contin. Grafico 2

Formulacién
de problemas

Estilos de
aprendizaje

Andlisis de
problemas

Toma de
decisiones

Aprendizaje
significativo

Dificultades

Estilos de
ensefanza

Variable dependiente

Fuente: Marco tedrico Elaboracién: Investigadora
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RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Se entiende por razonamiento a la facultad humana que permite resolver problemas,
extraer conclusiones y aprender de manera consciente de los hechos, estableciendo
conexiones causales y logicas necesarias entre ellos. EIl término razonamiento se
define de diferente manera segun el contexto, normalmente se refiere a un conjunto
de actividades mentales consistentes en conectar unas ideas con otras de acuerdo a
ciertas reglas o también puede referirse al estudio de ese proceso. En sentido amplio,
se entiende por razonamiento la facultad humana que permite resolver problemas.
Se llama tambien razonamiento al resultado de la actividad mental de razonar, es
decir, un conjunto de proposiciones enlazadas entre si que dan apoyo o justifican una

idea.

El razonamiento logico se refiere al uso de entendimiento para pasar de unas
proposiciones. EI razonamiento I6gico matematico es un habito mental y como tal
debe ser desarrollado mediante un uso coherente de la capacidad de razonar y pensar
analiticamente, es decir debe buscar conjeturas patrones, regularidades, en diversos

contextos ya sean reales o hipotéticos.

Es un proceso discursivo que sujeto a reglas o preceptos se desarrolla en
dos o tres pasos y cumple con la finalidad de obtener una proposicion de la
cual se llega a saber, con certeza absoluta, si es verdadera ¢ falsa. Ademas
cada razonamiento es autdbnomo de los demas y toda conclusion obtenida
es infalible e inmutable. Ferro J (2008 www.mailxmail.com/curso-
ciencial6gica/razonamiento-l6gico)

Importancia del razonamiento logico.

Es indispensable ensefiar y ejercitar al alumno para que por si mismo y mediante
el uso correcto del libro de texto, las obras de consulta y de otros materiales,
analice, compare, valore, llegue a conclusiones que, por supuesto sean mas solidas
y duraderas en su mente y le capaciten para aplicar sus conocimientos. Todas

estas capacidades el alumno las adquirird en la medida en que nosotros, los
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maestros y profesores seamos capaces de desarrollarlas, pero, para eso es preciso
realizar un trabajo sistematico, consciente y profundo, de manera que, ellos
sientan la necesidad de adquirir por si mismos los contenidos y realmente puedan

hacerlo.

La resolucion de problemas de razonamiento ldgico es un medio
interesante para desarrollar el pensamiento. Es incuestionable la necesidad
de que nuestros estudiantes aprendan a realizar el trabajo independiente,
aprendan a estudiar, aprendan a pensar pues esto contribuira a su mejor
formacion integral (Ms.C. Mauricio Amat Abreu
2004)www.aonia.es/mediodia/archivos/ProblemasdRazonamiento.pdf)

Pocas veces nos encontramos en los libros de textos problemas que no dependan
tanto del contenido y por el contrario, dependan méas del razonamiento l6gico. No
obstante, a que es muy dificil establecer qué tipo de problemas es o no de
razonamiento l0gico, debido a que para resolver cualquier problema hay que
razonar a pesar de ello existen algunos problemas en los que predomina el
razonamiento, siendo el contenido matematico que se necesita muy elemental, en
la mayoria de los casos, con un conocimiento minimo de aritmética, de teoria de
los numeros, de geometria, etc., es suficiente, si razonamos correctamente, para

resolver estos problemas.

El deseo de acertar adivinanzas, descubrir ingenios o resolver problemas de
razonamiento, es propio de personas de todas las edades. Desde la infancia
sentimos pasion por los juegos, los rompecabezas, las adivinanzas, lo cual, en
ocasiones nos infunde el deseo de dedicarnos de lleno al estudio de las
Matematicas u otras ciencias.

Todo esto va desarrollando la capacidad creativa de la persona, su manera logica
de razonar y nos ensefia a plantear problemas importantes y dar soluciones a los

mismos.
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Pensamiento Logico Matematico en la Educacion Basica.

El conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos. Por ejemplo, el nifio
diferencia entre un objeto de textura &spera con uno de textura lisa y establece que
son diferentes. Este conocimiento surge de una abstraccion reflexiva ya que este
conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a
través de las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo méas simple
a lo mas complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento adquirido
una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos
sino de su accion sobre los mismos. De alli que este conocimiento posea

caracteristicas propias que lo diferencian de otros conocimientos.

El conocimiento social es un conocimiento arbitrario, basado en el consenso
social, el nifio lo adquiere al relacionarse con otros nifios o con el docente en su
relacion nifio-nifio y nifio-adulto. Este conocimiento se logra al fomentar la
interaccion grupal. De alli que a medida que el nifio tiene contacto con los objetos
del medio y comparte sus experiencias con otras personas mejor sera la
estructuracion del conocimiento l6gico-matematico; es a partir de esas
caracteristicas fisicas de los mismos, que el nifio puede establecer semejanzas y

diferencias o crear un ordenamiento entre ellos.

Es importante resaltar que estas relaciones son las que sirven de base para la
construccion del pensamiento l6gico-matematico en el cual, segun Piaget, estan
las funciones légicas que sirven de base para la matematica como clasificacion,
seriacion, nocion de namero y la representacion grafica, y las funciones
infraldgicas que se construyen lentamente como son la nocion del espacio y el

tiempo

Proveer un ambiente de aprendizaje eficaz tomando en cuenta la naturaleza de
quien aprende, fomentando en todo momento el aprendizaje activo, que el nifio

aprenda a través de su actividad, describiendo y resolviendo problemas reales, son
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funciones que debe cumplir todo docente de Educacién Bésica, ademas debe
propiciar actividades que permitan que el estudiante explore su ambiente,
curioseando y manipulando los objetos que le rodean.

Es importante reafirmar que la funcion de la escuela no es solamente la de
transmision de conocimientos, sino que debe crear las condiciones adecuadas para
facilitar la construccion del conocimiento, la ensefianza de las operaciones del
pensamiento, revisten caracter de importancia ya que permiten conocer y
comprender las etapas del desarrollo del nifio.  En este nivel, es fundamental
tomar en cuenta el desarrollo evolutivo del nifio, considerar las diferencias
individuales, planificar actividades basadas en los intereses y necesidades del
nifio, considerarlo como un ser activo en la construccion del conocimiento y
propiciar un ambiente para que se lleve a cabo el proceso de aprendizaje a través
de multiples y variadas actividades, en un horario flexible donde sea el nifio el

centro del proceso.

Tipos de Razonamiento

Ruiz Ramon, (es.wikipedia.org/wiki/Razonamiento) identifica los siguientes

tipos de razonamiento:

e Razonamiento inductivo, en el cual el proceso racional parte de lo
particular y a avanza a lo general o universal, el punto de partida puede ser
completo o incompleto.

e Razonamiento Deductivo, en el cual el proceso racional parte de lo
universal y lo refiere a lo particular, por lo cual se obtiene una conclusion
forzosa

e Razonamiento analdgico, en el cual el proceso racional parte de lo
particular y asi mismo llega a lo particular en base a la extensién de las

cualidades de algunas propiedades comunes, hacia otras similares
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e Razonamiento cuantitativo, relacionado con la habilidad de comparar,
comprender y sacar conclusiones sobre cantidades, conservacion de la

cantidad.

LA LOGICA MATEMATICA

La l6gica matematica es una parte de la ldgica y las matematicas, que consiste en
el estudio matematico de la l6gica y en la aplicacidn de este estudio a otras areas
de las matematicas. La l6gica matematica tiene estrechas conexiones con las
ciencias de la computacion y la logica filosofica. La investigacion en logica
matematica ha jugado un papel fundamental en el estudio de los fundamentos de

las matematicas.

La légica matematica estudia los sistemas formales en relacion con el modo en el
que codifican nociones intuitivas de objetos matematicos como conjuntos,
nameros, demostraciones y computacion.

El tradicional desarrollo de la l6gica enfatizaba su centro de interés en la forma de
argumentar, mientras que la actual légica matematica lo centra en un estudio
combinatorio de los contenidos. Esto se aplica tanto a un nivel sintactico (por
ejemplo, el envio de una cadena de simbolos perteneciente a un lenguaje formal a
un programa compilador que lo convierte en una secuencia de instrucciones
ejecutables por una maquina), como a un nivel semantico, construyendo modelos
apropiados (teoria de modelos). La légica matematica estudia los sistemas
formales en relacion con el modo en el que codifican conceptos intuitivos de

objetos matematicos como conjuntos, nameros, demostraciones y computacion.

La l6gica matematica suele dividirse en cuatro subcampos: teoria de modelos,

teoria de la demostracion, teoria de conjuntos y teoria de la recursion.
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Importancia de la Logica Matemética

La légica es pues muy importante; ya que permite resolver incluso problemas a
los que nunca se ha enfrentado el ser humano utilizando solamente su inteligencia
y apoyandose de algunos conocimientos acumulados, se pueden obtener nuevos
inventos innovaciones a los ya existentes o simplemente utilizacion de los
mismos. La ldgica estudia la forma del razonamiento, es una disciplina que por
medio de reglas y técnicas determina si un argumento es valido. La logica es

ampliamente aplicada en la filosofia, matematicas, computacion, fisica.

En la filosofia para determinar si un razonamiento es valido o no, ya que
una frase puede tener diferentes interpretaciones, sin embargo la légica
permite saber el significado correcto en las matematicas para demostrar
teoremas e inferir resultados matematicos que puedan ser aplicados en
investigaciones. En la computacién para revisar programas. Jiménez
Murillo José Alfredo 2007
(www.monografias.com/trabajos4/logica/logica.shtml)

En general la légica se aplica en la tarea diaria, ya que cualquier trabajo que se
realiza tiene un procedimiento l6gico, por el ejemplo; para ir de compras al
supermercado un ama de casa tiene que realizar cierto procedimiento légico que
permita realizar dicha tarea. Si una persona desea pintar una pared, este trabajo
tiene un procedimiento l6gico, ya que no puede pintar si antes no prepara la
pintura, 0 no debe pintar la parte baja de la pared si antes no pinté la parte alta
porque se mancharia lo que ya tiene pintado, también dependiendo si es zurdo o
derecho, €l puede pintar de izquierda a derecha o de derecha a izquierda segun el

caso, todo esto es la aplicacion de la l6gica.

Nociones

El conocimiento I6gico-matematico esta consolidado por distintas nociones que se
desprenden segun el tipo de relacion que se establece entre los objetos; estas
nociones 0 componentes son: Autorregulacion, Concepto de NuUmero,

Comparacion, Asumiendo Roles, Clasificacién, Secuencia y Patron, y Distincion
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de Simbolos, cada uno de estos componentes desarrollan en el nifio determinadas
funciones cognitivas que van a derivar en la adquisicion de conceptos basicos para

la escolarizacion

Funciones cognitivas.

1. El nifio escucha y entiende instrucciones y reglas.

2. El nifio sigue las normas.

3. El nifio compara y diferencia normas.

4. El nifio clasifica e incluye normas.

5. El nifio conoce la consecuencia de una o varias normas.

6. El nifio soluciona problemas.

Inteligencia Logico- matematica

En esta inteligencia se presentan secuencias de actividades orientadas a potenciar
las diversas formas de razonamiento l0gico e inferencia, la solucién de problemas,
las relaciones causa- efecto y otras abstracciones a fines. Los tipos de procesos
utilizados incluyen la agrupacion por categorias, la clasificacion, la
generalizacion, el calculo y la comprobacion de hipoétesis. La inteligencia Logico
matematica conlleva numerosos componentes como: calculos matematicos,
pensamiento légico, resolucion de problemas, razonamientos deductivos e

inductivos y la division entre patrones y relaciones.

La energia sigue al pensamiento; nos movemos hacia, pero no mas alla, de
lo que podemos imaginar. Aquello que asumimos, esperamos, 0 creemos
crea y da color a nuestra experiencia. Expandiendo nuestras mas profundas
creencias sobre lo que es posible, cambiamos nuestra experiencia de la
vida. Nuestras vidas estdn moldeadas no tanto por nuestras experiencias,
sino por nuestras expectativas. Shaw Bernard George 2011
(acpalalborada.blogspot.com/la-ley-de-las-expectativas-las-leyes.html)
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Patrones v relaciones de la l6gica matematica en los estudiantes.

e Percibe con exactitud los objetos y sus funciones en el contexto.

e Se familiariza pronto con los conceptos de cantidad, tiempo, causa Yy
efecto.

e Usa simbolos abstractos para representar objetos concretos y conceptos.

e Demuestra gran habilidad para resolver problemas.

e Formula y comprueba la hipétesis de trabajo.

e Usa con facilidad habilidades matematicas con la estimulacion, el calculo
de algoritmos, la interpretacion de estadisticas y la representacion grafica
de la informacién.

e Usa la tecnologia para resolver problemas matematicos.

e Expresa gran interés por actividades como la contabilidad, la informatica,

la ingenieria y la quimica.

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

Desarrollar el pensamiento significa activar los procesos mentales generales y
especificos en el interior del cerebro humano, para desarrollar o evidenciar las
capacidades fundamentales, las capacidades de area y las capacidades especificas,
haciendo uso de estrategias, métodos y técnicas durante el proceso ensefianza
aprendizaje, con el propdsito de lograr aprendizajes significativos, funcionales,
productivos y de calidad, y sirva al estudiante en su vida cotidiana y/o profesional,
es decir, que pueda hacer uso de ellos y se pueda desenvolver en diferentes

situaciones.

Procesos del Pensamiento

Los procesos mentales o procesos cognitivos se pueden definir:

Es el conjunto de operaciones que se encargan de gestionar los conocimientos de

distinta naturaleza; es todo lo que ocurre dentro de la cabeza de una persona
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cuando realiza una tarea determinada. Chavez Saldafia Alvaro 2009
(hwww.mailxmail.com/curso-pedagogia-procesos-pedagogicos-

cognitivos/desarrollo-pensamiento)

Es el conjunto de acciones interiorizadas, organizadas y coordinadas, por las
cuales se elabora la informacion procedente de las fuentes internas y externas de
estimulacion.

Los procesos mentales son los siguientes: la atencion, comprensién, adquisicion,
reproduccion, transformacion, el almacenamiento de informacién (memoria), el
procesamiento de la informacion, la transferencia, la percepcion,

Existen procesos mentales especificos como: recepcidbn o busqueda de
informacion, caracterizacion, division del todo en partes, ejecucion de procesos y
estrategias, segun Rosales J. (www.mailxmail.com/curso-pedagogia-procesos-

pedagdgicos-cognitivos/desarrollo-pensamiento)

Atencion. Capacidad de concentrar la actividad psiquica sobre un objeto.
Comprension. Facultad, capacidad o perspicacia para entender o asimilar las
cosas.

Adquisicion. Conseguir u obtener un aprendizaje

Reproduccion. Accidn y efecto de reproducir un conocimiento

Transformacion. Cambiar de forma un objeto o fenémeno

Almacenamiento de informacion. Guardar la informacion

Procesamiento. Someter la informacion a elaboracion o transformacion
Transferencia. Pasar o llevar la informacion de un lugar a otro

Percepcion. Aprehension de la realidad por medio de los datos recibidos por los

sentidos.

Fases
Las fases que comprende el desarrollo de los procesos mentales son:
e Fase de entrada de la informacién (input): el proceso que permite la recepcion

de la informacion.
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e Fase de elaboracion: proceso que permite el procesamiento de la informacion.
e Fase de salida de la informacién (output): Proceso que permite emitir

respuestas, resultados obtenidos en el procesamiento de la informacion.

EL PENSAMIENTO

El pensamiento es la actividad y creacion de la mente; dicese de todo aquello que
es traido a existencia mediante la actividad del intelecto. El término es
comunmente utilizado como forma genérica que define todos los productos que la
mente puede generar incluyendo las actividades racionales del intelecto o las
abstracciones de la imaginacion; todo aquello que sea de naturaleza mental es
considerado pensamiento, bien sean estos abstractos, racionales, creativos,
artisticos, etc. Para muchos tratadistas el pensamiento estratégico de una
institucion es la coordinacion de mentes creativas dentro de una perspectiva
comun que les permite avanzar hacia el futuro de una manera satisfactoria para

todo contexto.

De otro lado podemos decir que el pensamiento estratégico conlleva a prepararse
y estar en condiciones de recibir muchos desafios futuros, tanto los previsibles
como imprevisibles en materia de oportunidades perfectamente articuladas. Un
adecuado pensamiento estratégico debe partir siempre de la mision de la entidad
en la que a su vez se proyecta a una vision de futuro incorporando valores
basados en las variables de la realidad, en la mistica y en la cultura organizacional
la que debe materializarse tacticamente, mediante la informacion y los

conocimientos, articulando opciones.

Definicion de Pensamiento.

"El pensamiento se podria definir como imagenes, ensofiaciones 0 esa Vvoz
interior que nos acompafa durante el dia y en la noche en forma de suefios"( Julio

Vallejo Ruiloba , 2006) La estructura del pensamiento o los patrones cognitivos
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son el andamiaje mental sobre el que conceptualizamos nuestra experiencia o

nuestra realidad.

"El proceso de pensamiento es un medio de planificar la accion y de
superar los obstaculos entre lo que hay y lo que se proyecta” (Julio Vallejo
Ruiloba , 2006)

Imagen: son las representaciones virtuales que tienen todos los seres humanos
desde su concepcién acerca del proceso psicolégico racional, subjetivo e interno

de conocer, comprender, juzgar y razonar los procesos, objetivos y hechos.

Lenguaje: es la funcion de expresion del pensamiento en forma escrita para la
comunicacion y el entendimiento de los seres humanos. Nos plantea dos
definiciones de pensamiento, una de las cuales se relaciona directamente con la

resolucion de problemas.

Pensamiento: fendmeno psicologico racional, objetivo y externo derivado del

pensar para la solucién de problemas que nos aquejan dia tras dia.

Caracteristicas

e EIl pensar logico se caracteriza porque opera mediante conceptos y
razonamientos.

« Existen patrones gue tienen un comienzo en el pensamiento y hace que el
pensamiento tenga un final, esto sucede en milésimas de segundos, a su
vez miles de comienzos y finales hacen de esto un pensamiento l6gico;
esto depende del medio de afuera y para estar en contacto, con ello
dependemos de los cinco sentidos.

e EIl pensar siempre responde a una motivacion, que puede estar originada
en el ambiente natural, social o cultural, o en el sujeto pensante.

e El pensar es una resolucion de problemas. La necesidad exige satisfaccion.

e El proceso del pensar l6gico siempre sigue una determinada direccion.
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o Esta direccion va en busca de una conclusién o de la solucion de un
problema, no sigue propiamente una linea recta sino mas bien
zigzagueante con avances, paradas, rodeos y hasta retrocesos.

e EIl proceso de pensar se presenta como una totalidad coherente y
organizada, en lo que respecta a sus diversos aspectos, modalidades,
elementos y etapas.

o EIl pensamiento es simplemente el arte de ordenar las matematicas, y

expresarlas a través del sistema linguistico.

Las personas poseen una tendencia al equilibrio, una especie de impulso hacia el
crecimiento, la salud y el ajuste. Existen una serie de condiciones que impiden y
bloguean esta tendencia, el aprendizaje de un concepto negativo de si mismo, es
quizas una de las condiciones blogueadoras mas importantes. Un concepto
equivocado o negativo de si mismo deriva de experiencias de desaprobacion o

ambivalencia hacia el sujeto en las etapas tempranas de su vida.

Estructuras del Pensamiento.
En la légica clésica aristotélica se estudian tres:
e Los conceptos que actualmente se denominan clases y se expresan mediante
términos
e Los juicios que actualmente se denominan enunciados o proposiciones y que
se expresan relaciones entre los conceptos
e Los razonamientos que también se denominan inferencias y que a su vez

expresan relaciones entre los enunciados.

Clasificacion del Pensamiento

o Deductivo. Va de lo general a lo particular. Es una forma de razonamiento

de la que se desprende una conclusion a partir de una o varias premisas.
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Inductivo. Es el proceso inverso del pensamiento deductivo, es el que va
de lo particular a lo general. La base es, la figuracion de que si algo es
cierto en algunas ocasiones, lo seré en otras similares aunque no se puedan

observar.

Analitico. Realiza la separacion del todo en partes que son identificadas o
categorizadas.

Creativo. Aquel que se utiliza en la creacion o modificacion de algo
introduciendo novedades, es decir, la produccién de nuevas ideas para

desarrollar o modificar algo existente.

Sistémico. Es una vision compleja de multiples elementos con sus
diversas interrelaciones. Sistémico deriva de la palabra sistema, lo que nos

indica que debemos ver las cosas de forma interrelacionada.

Critico. Examina la estructura de los razonamientos sobre cuestiones de la
vida diaria, y tiene una doble vertiente analitica y evaluativa. Intenta
superar el aspecto mecanico del estudio de la logica. Es evaluar el
conocimiento, decidiendo lo que uno realmente cree y por qué. Se esfuerza
por tener consistencia en los conocimientos que acepta y entre el

conocimiento y la accién.

Interrogativo. Es el pensamiento con el que se hacen preguntas,

identificando lo que a uno le interesa saber sobre un tema determinado.

Pensamiento social. Se basa en el analisis de elementos en el ambito
social, en este se plantean interrogantes y se hacen criticas que ayuden en
la busqueda de soluciones a las mismas. Ademas puede considerarse como

el pensamiento que tiene cada persona dentro de la sociedad.
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APRENDIZAJE.

Conceptos

El aprendizaje es el proceso a traves del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del
estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion. (Riva
Amella, J.L. 2009). Este proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas
por lo que existen distintas teorias del aprendizaje, el aprendizaje es una de las

funciones mentales mas importantes en humanos, animales y sistemas artificiales.

El aprendizaje no es una capacidad exclusivamente humana, la especie humana
comparte esta facultad con otros seres vivos que han sufrido un desarrollo
evolutivo similar; en contraposicion a la condicion mayoritaria en el conjunto de
las especies, que se basa en la imprimacion de la conducta frente al ambiente
mediante patrones genéticos, el aprendizaje humano esta relacionado con la
educacion y el desarrollo personal, debe estar orientado adecuadamente y es
favorecido cuando el individuo esta motivado; el estudio acerca de como aprender

interesa a la neuropsicologia, la psicologia educacional y la pedagogia.
Definicion

Podemos definir el aprendizaje como un proceso de cambio relativamente
permanente en el comportamiento de una persona generado por la experiencia
(Feldman, 2005). En primer lugar, aprendizaje supone un cambio conductual o un
cambio en la capacidad conductual. En segundo lugar, dicho cambio debe ser
perdurable en el tiempo. En tercer lugar, otro criterio fundamental es que el

aprendizaje ocurre a través de la practica o de otras formas de experiencia
Debemos indicar que el término "conducta” se utiliza en el sentido amplio del

término, evitando cualquier identificacion reduccionista de la misma. Por lo tanto,

al referir el aprendizaje como proceso de cambio conductual, asumimos el hecho
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de que el aprendizaje implica adquisicion y modificacién de conocimientos,
estrategias, habilidades, creencias y actitudes (Schunk, 1991).

El aprendizaje es un sub-producto del pensamiento “Aprendemos pensando, y la
calidad del resultado de aprendizaje esta determinada por la calidad de nuestros

pensamientos” (Schmeck, 1988).

El aprendizaje humano

El aprendizaje humano consiste en adquirir, procesar, comprender y, finalmente,
aplicar una informacion que nos ha sido ensefiada, es decir, cuando aprendemos
nos adaptamos a las exigencias que los contextos nos demandan. El aprendizaje
requiere un cambio relativamente estable de la conducta del individuo. Este
cambio es producido tras asociaciones entre estimulo y respuesta. En el ser
humano, la capacidad de aprendizaje ha llegado a constituir un factor que
sobrepasa a la habilidad coman en las mismas ramas evolutivas, consistente en el
cambio conductual en funcion del entorno dado. De modo que, a través de la
continua adquisicion de conocimiento, la especie humana ha logrado hasta cierto
punto el poder de independizarse de su contexto ecologico e incluso de

modificarlo segun sus necesidades.

Proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje es una actividad individual que se desarrolla en un
contexto social y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales
mediante los cuales se asimilan e interiorizan nuevas informaciones (hechos,
conceptos, procedimientos, valores), se construyen nuevas representaciones
mentales significativas y funcionales (conocimientos), que luego se pueden
aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron. Aprender
no solamente consiste en memorizar informacion, es necesario también otras
operaciones cognitivas que implican: conocer, comprender, aplicar, analizar,
sintetizar y valorar. En cualquier caso, el aprendizaje siempre conlleva un cambio

en la estructura fisica del cerebro y con ello de su organizacién funcional.
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Factores que intervienen en el aprendizaje.

Se definen cuatro factores:

La actitud. Es una predisposicion afectiva y motivacional requerida para el
desarrollo de una determinada accion, posee también un componente cognitivo y
comportamental, en la actitud lo fundamental es generar expectativa porque asi el

estudiante se interesa y se motiva en su proceso de aprendizaje.

Aptitudes Intelectivas. Son habilidades mentales que determinan el potencial de
aprendizaje, también definida como capacidades para pensar y saber. Depende de
la estructura mental, las funciones cognitivas, los procesos de pensamiento y las

inteligencias multiples.

Aptitudes Procedimentales. Se definen como las capacidades para actuar y
hacer, estan relacionadas con los métodos, técnicas, procesos Yy estrategias

empleadas en el desempefio.

Contenidos. Es toda la estructura conceptual susceptible de ser aprendida, su

organizacion es vital para el proceso de aprendizaje.
Tipos de aprendizaje

e Aprendizaje receptivo. En este tipo de aprendizaje el sujeto sélo necesita

comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.

e Aprendizaje por descubrimiento. El sujeto no recibe los contenidos de
forma pasiva; descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para

adaptarlos a su esquema cognitivo.

e Aprendizaje repetitivo. Se produce cuando el alumno memoriza
contenidos sin comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos

previos, no encuentra significado a los contenidos.
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e Aprendizaje significativo. Es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona
sus conocimientos previos con los nuevos dotandolos asi de coherencia

respecto a sus estructuras cognitivas.

e Aprendizaje observacional. Tipo de aprendizaje que se da al observar el

comportamiento de otra persona, llamada modelo.

e Aprendizaje latente. Aprendizaje en el que se adquiere un nuevo
comportamiento, pero no se demuestra hasta que se ofrece algin incentivo

para manifestarlo.

EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Con relacién a la problematica del aprendizaje y en particular a la forma por la
cual cada individuo aprende, muchos investigadores de la educacion coinciden en
apuntar que las personas poseen diferentes estilos de aprendizaje, estos son en
definitiva, los responsables de las diversas formas de accion de los estudiantes

ante el aprendizaje.

A la importancia de considerar los estilos de aprendizaje como punto de partida en
el disefio, ejecucion y control del proceso de ensefianza- aprendizaje en el marco
de la propia psicologia educativa y la didactica en general, es en si, lo que
concierne principalmente a la labor docente. La investigacion sobre los estilos
cognitivos ha tenido gran importancia para la metodologia, al brindar evidencias
que sugieren que el acomodar los métodos de ensefianza a los estilos preferidos de
los estudiantes, puede traer consigo una mayor satisfaccion de éstos y también una
mejora en los resultados académicos. Con esto queda postulado que los profesores
pueden ayudar a sus estudiantes concibiendo una instruccion que responda a las
necesidades de la persona con diferentes preferencias estilisticas y ensefiandoles, a

la vez, cGmo mejorar sus estrategias de aprendizaje constantemente.
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Proveer un ambiente de aprendizaje eficaz tomando en cuenta la naturaleza de
quien aprende, fomentando en todo momento el aprendizaje activo, que el nifio
aprenda a través de su actividad, describiendo y resolviendo problemas reales, son
funciones que debe cumplir todo docente de Educacion Baésica, ademas debe
propiciar actividades que permitan que el estudiante explore su ambiente,

curioseando y manipulando los objetos que le rodean.

Es importante reafirmar que la funcion de la escuela no es solamente la de
transmision de conocimientos, sino que debe crear las condiciones adecuadas para
facilitar la construccion del conocimiento, la ensefianza de las operaciones del
pensamiento, revisten cardcter de importancia ya que permiten conocer y
comprender las etapas del  desarrollo del  nifo.

En este nivel, es fundamental tomar en cuenta el desarrollo evolutivo del nifio
considerar las diferencias individuales, planificar actividades basadas en los
intereses y necesidades del nifio, considerarlo como un ser activo en la
construccion del conocimiento y propiciar un ambiente para que se lleve a cabo el
proceso de aprendizaje a través de multiples y variadas actividades, en un horario

flexible donde sea el nifio el centro del  proceso.

Caracteristicas

Los estilos cognitivos son definidos como la expresion de las formas particulares
de los individuos en percibir y procesar la informacion, particular sentido adquirié
el estudio de los estilos cognitivos con los descubrimientos operados en el campo
de a veces los patrones de cambio estan relacionados simplemente con la
ambigledad de la traslacion de mesa bancos de los alumnos a una teoria
desenvolvente a cada uno de los maestros que tienen un problema sexual con los

alumnos.

Con el auge de la psicologia cognitivista los estudios desarrollados sobre los

estilos cognitivos pronto encontraron eco entre los pedagogos, quienes buscaban
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la renovacion de las metodologias tradicionales y el rescate del alumnado como
polo activo del proceso de ensefianza- aprendizaje. Algunos investigadores de la
educacion, en lugar del término estilo cognitivo, comenzaron a hacer uso del
término estilo de aprendizaje, explicativo del cardcter multidimensional del
proceso de adquisicion de conocimientos en el contexto escolar. Asi estilo de
aprendizaje se puede comprender como aquellos rasgos cognitivos, afectivos y
fisiologicos, que sirven como guias relativamente estables de como los
participantes en el proceso de ensefianza- aprendizaje perciben, interaccionan y
responden en sus distintos ambientes de aprendizaje. Los estilos de aprendizaje
resultan ser "la manera en que los estimulos basicos afectan a la habilidad de una

persona para absorber y retener la informacion”(Farifias L. G. 1995).

Procesos

Existen varios procesos que se llevan a cabo cuando cualquier persona se dispone
a aprender, los estudiantes al hacer sus actividades realizan multiples operaciones
cognitivas que logran que sus mentes se desarrollen facilmente; dichas

operaciones son entre otras:

1. Una recepcién de datos que supone un reconocimiento y una elaboracion
semantico-sintactica de los elementos del mensaje (palabras, iconos,
sonido) donde cada sistema simbdlico exige la puesta en accién de
distintas actividades mentales, los textos activan las competencias

linglisticas, las imagenes las competencias perceptivas y espaciales.

2. La comprension de la informacion recibida por parte del estudiante que, a
partir de sus conocimientos anteriores (con los que establecen conexiones
sustanciales), sus intereses (que dan sentido para ellos a este proceso) y
sus habilidades cognitivas, analizan, organizan y transforman (tienen un

papel activo) la informacidn recibida para elaborar conocimientos.
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Clasificacion de los estilos de aprendizaje.

Respecto a la clasificacion de los estilos de aprendizaje, se puede ver la existencia
de una gama versatil de clasificaciones en tipos de estilos o estudiantes, en la gran
mayoria establecidas a partir de dos criterios fundamentales: las formas de
percibir la informacion y las formas de procesarla.

Las formas preferidas de los estudiantes para responder ante las tareas de
aprendizaje se concretan en tres estilos de aprendizaje: estilo visual, estilo
auditivo y estilo tactil o kinestésico. Por eso es tan trascendental mezclar las
técnicas de ensefianza, puesto que gracias a estas tres formas de adquirir el
aprendizaje, el nifio y el adolescente se familiarizan con su realidad mas proxima
y asocian el proceso aprendizaje a los estimulos sensoriales que le son mas

impactantes.

PRACTICA DOCENTE.
Introduccion.

Si queremos reflexionar sobre la practica educativa tenemos que empezar por
definir su finalidad como la capacidad, en primera instancia, de cultivar seres
humanos integrales, completos y autonomos. A la hora de impartir educacion se
ignora, con cierta frecuencia, la ética académica como papel fundamental, en
cambio, se le presta demasiada atencién al componente administrativo, la ética
como valor en la formacién proporcionada por los educadores debe ser
inseparable de su practica educativa, sin importar si se trabaja con nifios, jovenes
0 adultos y la mejor manera de conservarla es convertirla en un principio de

nuestra vida cotidiana.

El profesor que realmente se precie de amar su profesion debera
entender que ensefiar no es Unicamente transferir conocimiento
sino crear las posibilidades para su propia produccion o
construccion, en el curso de su labor docente es basica la
integracion dindmica entre la teoria y la practica y en ese orden de
cosas, debemos considerar siempre la vocacion, mas que la
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profesion, como un aspecto importantisimo tanto para los
profesores como para los alumnos. Solano  H.
(http://www.buenastareas.com/ensayos/Descubriendo-La-
DidActica-.html)

Es decir la profesion, dado que es un sistema de conocimiento se puede concretar
en programas de estudio del curriculo, mientras que la vocacién en cambio es la
respuesta humana a su situacién de vida, es la manifestacién del ser humano

individual, corresponde a su vivencia mas intimamente personal.

De ese modo, la educacion como innovacion ha inducido cambios determinantes
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, en la practica pedagdgica del docente
ademas de cambios metodologicos para abordar el proceso mismo de la
educacion. Al respeto, Huertas (2008), expresa que “la educacion recae en la
praxis del docente, inico responsable de la conduccion curricular del aprendizaje”
de esto se deduce, que las experiencias de aprendizaje de los educandos dependen
de la préactica del docente, a lo largo de su vida estudiantil, el cual involucra
ideas, saberes, actitudes y habilidades para desarrollar competencias solidas que

conducen a nuevos conocimientos.
Definicidon de Practica Docente

La Préactica Docente es la demostracion experimental de capacidades para dirigir
las actividades docentes, que se realizaran en el aula. Para poder tener claridad en
la concepcion de aprendizaje que subyace al programa y una buena
instrumentacion didactica, es conveniente que el profesor cuente con elementos
tedrico-técnicos que le permitan interpretar didacticamente un programa
educacional a partir de una teoria y con una concepcién de aprendizaje que lo
lleve a propiciar en sus educandos una formacion acorde con el plan de estudios

de la institucion donde realiza su labor.
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¢ Qué es la préactica docente?

La tarea de nosotros como docentes, no es solamente pararse frente a un cierto
ndmero de alumnos y exponer una clase, implica mucho méas que eso, una serie de
investigaciones que nos siguen detras para poder llevar a cabo nuestra practica
docente, asi fortalecer y reflexionar nuestro quehacer pedagdgico.
Son la observacién participante y el diario de campo nuestros principales
auxiliares para la investigacion, ya que nos permite adentrarnos y conocer mas de
manera detallada la realidad; ademéas como profesores no necesitamos de mucho

dinero o aparatos ostentosos para realizarlos.

Hoy en dia vemos que existen las necesidades de obtener avances en la
creatividad y la apertura de instituciones educativas, es por eso que nuestra
practica educativa debe ser llevada a la discusion y ser analizada, con detalle,
conocer cuales son los principios de informacion y valorativos que nos transmite
la misma practica. Esto es para los que creen, y les interesa el cambio y desarrollo
de nuestro pais, aun en medio de cualquier situacion, problema o crisis que se

presente.

Para esto es necesario ir mas atras, explorar que es lo que ha sido callado de las
practicas educativas anteriores. Es todo un proceso para llegar a la conciencia de
la sociedad, pues no es solo un fin practico. “Los alumnos deben ser considerados
en sus respectivas vidas, por todas sus manifestaciones” (Lombardo Radice). Es
decir que el conocimiento de los nifios es conforme al entorno en que viven, sus
habitos, costumbres, tradiciones, y lo que aprende en la escuela, aprende de sus
experiencias y de las de los otros que observa; es por eso que debemos tener la
capacidad de comprender estos factores, ya que nos permiten encontrar la

solucion de los problemas educativos.
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Elementos de la préactica docente

La préactica educativa es compleja, en ellas se expresan multiples factores, ideas,
valores, habitos pedagogicos; la préactica estd estrechamente relacionada a
elementos como la planificacion, la aplicacion y la evaluacion. Una de las
unidades mas importantes que constituyen los procesos de ensefianza-aprendizaje
son las tareas o actividades, podemos considerar actividades a una lectura, una
investigacion bibliografica, una toma de notas, una observacién, una aplicacion,
una ejercitacion, el estudio. Son relaciones interactivas entre profesores y
alumnos, una organizacion grupal, unos contenidos de aprendizaje, unos recursos
didacticos, una distribucion en el tiempo y el espacio, un criterio evaluador. Las
actividades deberan estar organizadas en unas secuencias didacticas, esto son un
conjunto de actividades ordenadas, estructuradas y articuladas para la consecucion
de unos objetivos educativos, que tienen un principio y un final conocidos tanto

por el profesorado como por el alumnado.

Rol del docente ideal

Rosa Maria Torres (2005), revisando diferentes fuentes actuales, ha recopilado en
una ingeniosa sintesis las caracteristicas principales del rol docente esperado hoy,
rol docente ideal “que supera los limites de lo humano”, en tanto que supone que
el maestro sea “Un sujeto polivalente, profesional competente, agente de cambio,
practicante reflexivo, profesor investigador, intelectual critico e intelectual

transformador entre otras caracteristicas deseables”.

De esta forma, tenemos una situacion paradojal, tal vez exclusiva de la funcién
docente, dada por la confluencia, en una misma persona y en un mismo contexto,

de dos elementos coyunturales pero definitivos:

De un lado, un perfil docente con muchos rasgos deseables en los planos
pedagdgico, moral, estético, cultural y cientifico, que pueden resumirse en la

responsabilidad ética de la funcién del maestro, inculcada desde la formacién
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inicial y reforzada por las caracteristicas socioculturales e institucionales de su
desempefio, en las cuales influyen elementos ideol6gicos que ponen en una mayor

tension el ser y el hacer del maestro.

De otro lado, elementos de valoracion social, contradictorios entre si y originados
en el macro y micro contexto del desempefio, y que inciden en la baja estima
social que termina por convertirse en generador de malestar entre los maestros.
Tales elementos se reflejan en aquellas situaciones educativas en las que, si bien
se reconoce la importancia del docente, este no cuenta con la atencién ni la
asistencia del Estado, ni con el apoyo de la comunidad educativa que favorezca
los procesos formativos, ni con el debido reconocimiento salarial a su funcion, ni

con una comprension integral de lo importante de sus labores pedagogicas.
DIDACTICA

Caracteristicas

La Didactica se concreta en la reflexion y el analisis del proceso de ensefianza-
aprendizaje, profundizando en su naturaleza y en la anticipacion y mejora
permanente, la didactica se fundamenta y consolida mediante la practica
indagadora, el estudio de las acciones formativas y la proyeccion de estas en la
capacitacion y caracterizacion de los estudiantes y la identidad del docente con el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

La tarea es formativa, si logramos que profesorado y estudiantes la asuman como
una realizacién planificadora para ambos, de tal manera que el profesorado se
desarrolle profesionalmente, comprendiendo en toda su amplitud el proceso de
aprendizaje de los estudiantes y reciprocamente los estudiantes consiguen un
trabajo creativo y plenamente formativo si valoran y comparten con el
profesorado el sentido reflexivo y transformador de la tarea del docente.

La vivenciacion sentida y los estilos de construccion del conocimiento didactico

son posibles si se logra que la tarea educativa sea realizada como un proceso
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indagador y generador de saber e interculturalidad, mediante el que los agentes del
aula descubran sus diversas perspectivas y se impliquen conscientemente en la
interpretacion y mejora continua del proceso de ensefiar-aprender, caracteristico

de la tarea docente en la clase, ecosistema abierto y de innovacion integral.

Estd vinculada con otras disciplinas pedagdgicas como, por ejemplo, la
organizacion escolar y la orientacién educativa, la didactica pretende fundamentar

y regular los procesos de ensefianza.

El contexto. E n el que se realiza el acto didactico segun cual sea el contexto se
puede disponer de ma&s o menos medios, habrd determinadas restricciones
(tiempo, espacio), el escenario tiene una gran influencia en el aprendizaje y la

transferencia.

Los recursos didacticos. Pueden contribuir a proporcionar a los estudiantes
informacion, técnicas y motivacion que les ayude en sus procesos de aprendizaje,
no obstante su eficacia dependera en gran medida de la manera en la que el

profesor oriente su uso en el marco de la estrategia didactica que esta utilizando.

Modelos didacticos

Como respuesta al verbalismo y al abuso de la memorizacion tipica de los
modelos tradicionales, los modelos activos (caracteristicos de la escuela nueva)
buscan la comprension y la creatividad, mediante el descubrimiento y la
experimentacion. Estos modelos suelen tener un planteamiento mas cientifico y
democratico y pretenden desarrollar las capacidades de autoformacion (modelo
mediacional). Actualmente, la aplicacion de las ciencias cognitivas a la didactica
ha permitido que los nuevos modelos sean mas flexibles y abiertos y muestren la
enorme complejidad y el dinamismo de los procesos de ensefianza-aprendizaje

(modelo ecoldgico). (Ricardo Isaac Arévalo Herrarte)

Muy esquematicamente se describen tres modelos de referencia:
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e El modelo llamado normativo, reproductivo o pasivo (centrado en el
contenido), donde la ensefianza consiste en transmitir un saber a los alumnos.
Por lo que, la pedagogia es entonces, el arte de comunicar, de hacer pasar un
saber, el maestro muestra las nociones, las introduce, provee los ejemplos, el
alumno, en primer lugar, aprende, escucha, debe estar atento; luego imita, se
entrena, se ejercita y al final, aplica; el saber ya esta acabado, ya esta

construido.

e El modelo llamado incitativo, o germinal (centrado en el alumno), el maestro
escucha al alumno, suscita su curiosidad, le ayuda a utilizar fuentes de
informacion, responde a sus demandas, busca una mejor motivacion (medios
centros de interés de Decroly, célculo vivo de Freinet), el alumno busca,
organiza, luego estudia, aprende (a menudo de manera proxima a lo que es la
ensefianza programada); el saber esta ligado a las necesidades de la vida, del

entorno (la estructura propia de ese saber pasa a un segundo plano).

e El modelo llamado aproximativo o constructivo (centrado en la construccion
del saber por el alumno). Se propone partir de modelos, de concepciones
existentes en el alumno y ponerlas a prueba para mejorarlas, modificarlas, o
construir unas nuevas, el maestro propone y organiza una serie de situaciones
con distintos obstaculos (variables didacticas dentro de estas situaciones),
organiza las diferentes fases (accién, formulacién, validacion,
institucionalizacién), organiza la comunicacion de la clase, propone en el
momento adecuado los elementos convencionales del saber (notaciones,
terminologia), el alumno ensaya, busca, propone soluciones, las confronta con
las de sus compafieros, las defiende o las discute; el saber es considerado en

l6gica propia.

La estrategia didactica con la que el profesor pretende facilitar los aprendizajes

de los estudiantes, integrada por una serie de actividades que contemplan la
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interaccion de los alumnos con determinados contenidos.

La estrategia didactica debe proporcionar a los estudiantes: motivacion

informacién y orientacién para realizar sus aprendizajes y debe tener en cuenta

algunos principios:

Considerar las caracteristicas de los estudiantes: estilos cognitivos y de
aprendizaje.

Considerar las motivaciones e intereses de los estudiantes. Procurar amenidad
del aula.

Organizar en el aula: el espacio, los materiales didacticos, el tiempo.
Proporcionar la informacidn necesaria cuando sea preciso: web, asesores.
Utilizar metodologias activas en las que se aprenda haciendo.

Considerar un adecuado tratamiento de los errores que sea punto de partida de
nuevos aprendizajes.

Prever que los estudiantes puedan controlar sus aprendizajes.

Considerar actividades de aprendizaje colaborativo, pero tener presente que el
aprendizaje es individual.

Realizar una evaluacion final de los aprendizajes.

Componentes

Los componentes que actan en el acto didactico son:

e El docente o profesor
o Eldiscente o estudiante
o El contexto social del aprendizaje

e Elcurriculo

El docente o profesor.

El docente o profesor es la persona que ensefia una determinada ciencia o arte. Sin

embargo el maestro es aquel a quien se le reconoce una habilidad extraordinaria
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en la materia que instruye. Todo docente debe poseer habilidades pedagdgicas

para convertirse en agente efectivo del proceso de aprendizaje

El docente de la actualidad debe preocuparse méas por ensefiar a pensar y
reflexionar antes que por adoctrinar, instruir o llenar de conocimientos. El
docente debe conocer las estrategias metodoldgicas, para estar en condiciones de
impartir aprendizajes activos y significativos para lograr desarrollar el
razonamiento l6gico matematico en sus alumnos, para convertirles en individuos
criticos y reflexivos. Ensefiar a pensar criticamente es un reto que debemos
asumir con predisposicion y practica constante para desarrollar primero en

nosotros y luego en los estudiantes.
El discente o estudiante.

El proceso de construccion del conocimiento en el nuevo disefio curricular se
orienta al desarrollo de un pensamiento légico, critico y creativo (MEC 2010)
basado en el desarrollo de destrezas habilidades y conocimientos vinculados
directamente a situaciones de la vida activa en la que el estudiante sea el gestor de
su aprendizaje, capaz de: observar, analizar, reflexionar, criticar, argumentar,
indagar y proponer alternativas de solucion a los problemas méas acuciantes de su

comunidad.
Rendimiento Académico

Hace referencia a la evaluacion del conocimiento adquirido en el &mbito escolar
terciario o universitario. Un estudiante con un buen rendimiento académico es
aquel que obtiene calificaciones positivas en los examenes que tiene que rendir a
lo largo de un curso. En otras palabras el rendimiento académico es una medida
de las capacidades del alumno o discente que expresa lo que éste ha aprendido a
lo largo del proceso formativo, también sobre la capacidad del estudiante para

responder a los estimulos educativos.
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El contexto social del aprendizaje.

La necesidad de cambio en el sistema educativo es totalmente reconocida por

todos los sectores sociales del pais y en forma urgente en nuestras instituciones

educativas. Se requiere entonces que sus principios y fundamentos se centren en

la pedagogia critica y en la construccion social de los nuevos conocimientos

productivos Yy significativos orientados al desarrollo del pensamiento y modo de

actuar légico critico y creativo y a la promocion de la conducta humana vy

desarrollo de capacidades para la comprension.

Modelo educativo

Consiste en una recopilacion o sintesis de distintas teorias y enfoques pedagogicos,
que orientan a los docentes en la elaboracion de programas de estudio y en la
sistematizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. En otras palabras un modelo
educativo es un patrén conceptual a través del cual se esquematizan las partes y los

elementos de un programa de estudios, dependiendo del periodo histérico ya que su

vigencia depende del contexto social.

Los objetivos educativos que pretenden conseguir el profesor y los
estudiantes, y los contenidos que se trataran. Estos pueden ser de tres tipos:
Herramientas esenciales para el aprendizaje: lectura, escritura, expresion oral,
operaciones bésicas de calculo, soluciébn de problemas, acceso a la
informacion y busqueda “inteligente”, meta cogniciébn y técnicas de
aprendizaje, técnicas de trabajo individual y en grupo.

Contenidos basicos de aprendizaje, conocimientos tedricos y practicos,
exponentes de la cultura contemporanea y necesaria para desarrollar
plenamente las propias capacidades, vivir y trabajar con dignidad, participar
en la sociedad y mejorar la calidad de vida.

Valores y actitudes: actitud de escucha y dialogo, atenciéon continuada y
esfuerzo, reflexion y toma de decisiones responsable, participacion vy

actuacién social, colaboracion y solidaridad, autocritica y autoestima,
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capacidad creativa ante la incertidumbre, adaptacion al cambio y disposicion

al aprendizaje continuo.

2.4 HIPOTESIS

El bajo nivel de razonamiento ldgico matematico incide en el aprendizaje de los

estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz”

2.5 SENALAMIENTO DE VARIABLES DE LA HIPOTESIS.

Variable Independiente:

e Razonamiento l6gico matematico.
Variable Dependiente:

e Aprendizaje.
Unidades de Observacion:

e Estudiantes

e Docentes de la escuela
Término de relacion:

e Incide
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE

La presente investigacion tiene caracteristicas cualitativas ya que busca
reflexionar y observar los procesos tomando en cuenta el contexto, asi como la
percepcién que tienen los involucrados de la realidad en la cual se desenvuelven;
esta investigacion es cuantitativa ya que busca las causas y la explicacién de los
fendmenos estudiados y estd orientada a la comprobacion y verificacion de la

hipotesis.

3.2 MODALIDAD BASICA DE INVESTIGACION

Con la finalidad de desarrollar, respaldar y profundizar esta investigacion, me

basé en:

a) Bibliografica — Basada en Documentos, como Monografias referentes al
tema, Actualizacion Curricular Ecuatoriana, Maodulos Universidad
Técnica de Ambato, Tutoria de la Investigacion Cientifica. direcciones
electronicas, internet.

b) De campo: La investigacion se desarrolla en la misma institucion, dentro

de sus aulas y espacios con la participacion de todos los involucrados.

3.3 NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

El nivel de investigacion fue exploratorio, debido a que se pretende conocer un

problema poco investigado o desconocido en un contexto particular.

Nivel de asociacién de variables; porque analiz relaciones entre variables y

predijo asociaciones donde la presentacion de un factor influye en el otro.
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3.4 POBLACION

e En el presente proyecto se procedié a investigar a los nifios y nifias de la
escuela “Teniente Hugo Ortiz”, de la comunidad de Zhizho, parroquia La
Victoria del Portete, canton Cuenca, provincia del Azuay, la misma que cuenta
con 120 estudiantes que pertenecen al nivel de educacion bésica, de los cuales
se tomd una muestra.

e Se procede a aplicar la formula para obtener la muestra correspondiente:

ZZ*P*Q*H

Z?*P*Q+ N ¢
En donde:
N: tamafio de muestra
Z: nivel de confiabilidad
P: probabilidad de que ocurra
Q: probabilidad de que no ocurra
n: poblacién

e: error de muestreo

y remplazando los valores:

(0.95)°* 0.5 * 0.5 * 120
N = o
(0.95)%* 0.5 * 0.5 + 120 (0.05)*

0,225625+ 0,3
N =55,5

N=56
Se trabajo la investigacion con una poblacion de:

- 56 alumnos educacién bésica y

- 11 maestros de esta institucion educativa
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3.5. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

3.5.1 Variable independiente: Razonamiento Logico Matematico

] o < TECNICAS -
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS. INSTRUMENTOS
-Demuestra Agilidad ¢Sus estudiantes tienen buena | Técnica:

Es la capacidad de razonar y
pensar analiticamente, que le
permite resolver problemas
de la vida real.

Resolucion de
problemas.

Capacidad de

mental
-Razona
-Formula problemas

- Plantea problemas

-Hace criticas

agilidad mental?

¢Cuando plantea un problema
el nifio razona facilmente?

¢Sus estudiantes estan en
capacidad de formular y
plantear problemas?

¢Sus alumnos son criticos y
reflexivos?

¢;Los estudiantes extraen

Encuesta dirigida a los
docentes de la escuela
Teniente Hugo Ortiz.

Instrumento:
Cuestionario
Técnica:

Observacion dirigida a
los alumnos de bésica

analisis. . P
- Extrae conclusiones | conclusiones de sus trabajos? | 9¢ 12 escuela “Teniente
Hugo Ortiz”
- Hace relaciones ¢Los estudiantes establecen lista d
. . comparaciones acertadas? Instrumento: lista de
- Realiza comparaciones cotejo
Cuadro 1 Fuente: Marco Tedrico Elaboracién: Investigadora
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3.5.2 Variable dependiente: Aprendizaje

. TECNICAS -
CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS.
INSTRUM.
¢Sus estudiantes adquieren
o conocimientos que le van a L

El aprendizaje es el proceso a |- Capacidades - Conocimientos servir para su vida? Tecnica:
través del cual se adquieren ¢Los aprendizajes que usted | Encuesta dirigida a los
capacidades. como resuftado imparte a sus estudiantes le | docentes de la escuela

P ’ permiten desarrollar Teniente Hugo Ortiz

: o : o

del estudio Yy la experiencia del - Destrezas capacidades de razonamiento? Instrumento -
individuo. ¢Ha seleccionado usted

o o Cuestionario
ejercicios que faciliten a sus

alumnos desarrollar la l6gica

matematica.
Técnica:
- Actitudes ¢Los conocimientos de sus
alumnos estan basados en una | Observacion aplicada a
educacion de valores? los alumnos de bésica de
la escuela “Teniente
¢Considera que el Hugo Ortiz”.
razonamiento légico
matematico incide en el Instrumento:

aprendizaje?
P J Lista de Cotejo

Cont. Cuadro 1 Fuente: Marco Tedrico Elaboracién: Investigadora
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3.6 RECOLECCION DE INFORMACION

Para la recoleccion de la informacion de la investigacion se consideré los

siguientes elementos:

¢Para qué?

¢De qué personas u objetos?

¢ Quién?

¢ Cuando?

¢Dbénde?

¢ Cuantas veces?

¢, Qué técnicas de recoleccion?

¢Con qué?

¢En qué situacion?

Para alcanzar los objetivos de
la investigacion.

Alumnos de la escuela “Teniente
Hugo Ortiz” de la comunidad de
Zhizho.

Director y personal docente de

la escuela.

Investigadora: Rosa M. Ayora
Agosto 2011

Centro Educativo “Teniente Hugo
Ortiz” de la comunidad de Zhizho.

Dos veces

Encuesta aplicada a los profesores.
Observacion aplicada a los alumnos
Cuestionario

Lista de Cotejo

En la direccion del plantel.
Aula de la Institucion.
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a.

3.7 PROCEDIMIENTO PARA RECOLECCION DE LA
INFORMACION

Se entregd los formularios a los profesores y alumnos de la escuela
“Teniente Hugo Ortiz”, de la comunidad de Zhizho de la parroquia La
Victoria del Portete.

Para comprobar la validez de los cuestionarios estructurados vy los
posibles errores, se aplicé una prueba piloto a un grupo de personas  de
condiciones similares.

A traves de la aplicacion de los instrumentos y técnicas ya mencionadas, la

investigadora recogio toda la informacion pertinente.

3.8 PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LA INFORMACION

La informacidn recopilada mediante los instrumentos de investigacioén, como es la

encuesta y la Lista de Cotejo aplicada a los 11 maestros y 56 alumnos de la

escuela “Teniente Hugo Ortiz de la comunidad de Zhizho, parroquia La Victoria

del Portete, siguio los siguientes pasos:

a)
b)

c)

d)

Se realiz6 la depuracion de la informacion.

Se procedi6 a la tabulacion y procesamiento de datos, de tal manera que
los resultados sean, visualizados en graficos y tablas estadisticas.

La interpretacion de los resultados se hizo con el apoyo del marco teorico,
en el aspecto pertinente.

Se comprobo la hipdtesis.

Finalmente se establecieron las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

4.1 Cuestionario aplicado a los profesores

Cuestionario aplicado a los Profesores de la escuela “Teniente Hugo Ortiz” de
la comunidad de Zhizho, parroquia La Victoria del Portete, canton Cuenca,

provincia del Azuay.

Cuadro 2: Pregunta 1: ;Sus estudiantes tienen una buena agilidad mental?

VARIABLES |FRECUENCIA %
Si 0 0
No 11 100
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO 3
Pregunta N° 1
ESi BNo
0%
100%
Anélisis.
Para el 100% de profesores de la escuela, sus alumnos no tienen una buena

agilidad mental.
Interpretacion.
Lo cual demuestra que la gran mayoria de estudiantes de la escuela “Teniente
Hugo Ortiz” necesitan de parte de sus maestros la aplicacion de nuevas y variadas
estrategias metodoldgicas para ayudarlos a desarrollar mentes agiles y precisas

para el calculo matematico.
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Cuadro 3: Pregunta 2: ;Cuando usted plantea un problema los alumnos razonan

facilmente?
VARIABLES | FRECUENCIA %
Si 0 0%
No 11 100%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO 4

Pregunta N° 2

ESi ENo

0%

Analisis

El 100 % de profesores responde que sus alumnos no razonan facilmente.

Interpretacion

De lo cual podemos deducir que el razonamiento de los estudiantes no se ha
desarrollado, debido a que en los procesos de ensefianza-aprendizaje no se ha
partido de su contexto o realidad para lograr aprendizajes duraderos vy

significativos que mejoren su rendimiento académico.
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Cuadro 4: Pregunta 3 ¢Sus estudiantes estdn en capacidad de formular y
plantear problemas?

VARIABLES| FRECUENCIA %

Si 1 9

No 10 91
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigador

GRAFICO 5
Pregunta 3
' 9%
mSi
HNo
Analisis

El 9% de docentes encuestados responde que sus estudiantes si plantean y
formulan problemas; en cambio para el 91% de docentes, los estudiantes a su

cargo no plantean ni formulan problemas.

Interpretacion

Lo cual denota que los estudiantes en su gran mayoria no saben plantear ni
formular problemas, debido a que no ha habido un trabajo sistematizado,
consiente y profundo por parte de los maestros para desarrollar esta capacidad, lo
que hace que exista una limitada participacion y desempefio en el area de

matematica.
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Cuadro 5: Pregunta 4 ;Sus alumnos son criticos y reflexivos?

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 2 18

No 9 82
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores

Elaborado: Investigadora

GRAFICO 6
Pregunta 4
HSi ONo
18%
82% /
Analisis

Para 18% de los docentes, sus alumnos son criticos y reflexivos; mientras que

para el 82% sus alumnos no son criticos ni reflexivos.

Interpretacion

Por lo que podemos deducir que falta aplicar a los estudiantes las condiciones y
situaciones propicias para desarrollar en ellos el pensamiento critico, a través de la

l6gica, mediante la reflexion, el analisis y la sintesis, convirtiéndoles en seres

participativos y analiticos.
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Cuadro 6: Pregunta 5 (Sus alumnos extraen conclusiones de sus trabajos?

VARIABLES | FRECUENCIA %

Si 2 18

No 9 82
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N°7

Pregunta N° 5

82%

BSi BNo

Anélisis
Para el 18% de los maestros, sus alumnos si hacen conclusiones de sus trabajos;

en cambio para el 82% sus estudiantes no hacen conclusiones de sus trabajos.

Interpretacion

Por lo que podemos observar que los estudiantes en su gran mayoria no han
desarrollado esta destreza desde sus primeras etapas de desarrollo precisamente
porque los maestros no aplicaron estrategias de analizar y resumir cada uno de los

trabajos, tareas o actividades que el alumno realice por mas pequefia que esta sea.
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Cuadro 7: Pregunta 6 ¢Los estudiantes establecen comparaciones acertadas?

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 2 18

No 9 82
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 8

Pregunta N° 6

@Si
BNo

Anélisis
El 18% de profesores de la institucion expresa que sus alumnos si establecen

comparaciones acertadas; en cambio el 82% de profesores expresa gque no.

Interpretacion
Lo cual nos lleva a deducir que la mayoria de alumnos no ha adquirido esta
destreza, por la poca disponibilidad de materiales concretos que permitan al

alumno manipular y establecer semejanzas y diferencias entre uno y otro.
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Cuadro 8: Pregunta 7 ¢Sus estudiantes adquieren conocimientos que le van a
servir parasu vida?

VARIABLES FRECUENCIA %
Si 11 100
No 0 0
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 9

Pregunta N° 7

0%

asi

No

Anélisis

Para 100% de maestros, sus estudiantes si adquieren conocimientos que les van a
servir para su vida.

Interpretacion

Lo cual demuestra que la ensefianza-aprendizaje que los maestros imparten a sus
estudiantes, les proporcionan conocimientos, destrezas y actividades orientadas a
potenciar diversas formas de razonamiento ldgico, para la solucién de problemas
de la vida cotidiana, frente a los cuales se puedan desenvolver en diferentes

situaciones.
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Cuadro 9: Pregunta 8 ;Los aprendizajes que usted imparte a sus estudiantes le
permiten desarrollar capacidades de razonamiento?

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 8 73

No 3 27
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 10

Pregunta N° 8

27% J’\
@Si o

73%
No

Anélisis

El 73% de los maestros, responde que si imparte aprendizajes que permite a sus
estudiantes desarrollar capacidades de razonamiento; en cambio el 27% responde
que en los aprendizajes que imparte a sus estudiantes no logra desarrollar

capacidades de razonamiento.

Interpretacion

Pudiendo deducir que la mayoria de maestros imparte aprendizajes a sus alumnos,
basados en la resolucion de problemas de razonamiento l6gico; pero a lo mejor no
de acuerdo a su realidad o de acuerdo a su edad cronoldgica, lo que imposibilita

que los estudiantes desarrollen sus capacidades de razonamiento en forma gradual.
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Cuadro 10: Pregunta 9: ¢;Ha seleccionado usted ejercicios que faciliten a sus

alumnos el desarrollo de la l16gica matematica.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 7 64

No 4 36
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 11

Pregunta N° 9

ESi BNo

Anélisis
El 64% de docentes responde que si; en cambio el 36 % del personal docente

responde que no ha seleccionado ejercicios para desarrollar la I6gica matematica.

Interpretacion

Deduciendo que los maestros deberian contribuir con sus estudiantes en la
busqueda, investigacion, seleccion y manejo de este tipo de ejercicios, que ayuden
a descifrar acertijos, solucionar, completar, deducir y descubrir; contribuyendo de

esta manera a desarrollar el pensamiento l6gico de sus estudiantes.
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Cuadro 11: Pregunta 10 ¢Los conocimientos de sus alumnos estdn basados en
una educacion de valores?

VARIABLES | FRECUENCIA %
Si 11 100
No 0 0
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 12

Pregunta N° 10

0%

asi

®No

Analisis
Para el 100% de los maestros, de la escuela “Teniente Hugo Ortiz” los estudiantes

de esta institucion educativa si reciben una educacion basada en valores.

Interpretacion

De acuerdo a la encuesta aplicada podemos darnos cuenta que la educacion que
reciben los estudiantes de esta institucion educativa, estd centrada en la
transmision de valores que faciliten la convivencia entre las personas, estudiantes

y maestros basados en el respeto a los derechos humanos.
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Cuadro 12: Pregunta 11 ;Considera que el razonamiento l6gico matematico

incide en el aprendizaje?

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 6 55

No 5 45
Total 11 100%

Fuente: Encuestas aplicadas a los profesores
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 13

Pregunta N° 11

0
45% 5506

BSi BNo

Anélisis:
Para el 45% de los maestros el razonamiento l6gico matematico no incide en el
aprendizaje, para el 55% de maestros el aprendizaje si se ve afectado por el

razonamiento légico matematico.

Interpretacion.

Por lo que puedo manifestar que los maestros de esta escuela no le dan mayor
importancia a desarrollar capacidades de razonamiento l6gico matematico como
base para alcanzar niveles altos de desarrollo del pensamiento, dejando de lado el
buscar e investigar informacion y ejercicios para desarrollar esta capacidad muy
importante en el aprendizaje de los nifios en todas las areas y especialmente en la

de la matematica
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

4.2 Cuestionario aplicado a los Estudiantes la escuela

“Teniente Hugo Ortiz” de la comunidad de Zhizho, parroquia Victoria del Portete,
canton Cuenca, Provincia del Azuay.

Cuadro 13. Pregunta 1: Suma y resta mentalmente con agilidad.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 20 36

No 36 64
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 14

Pregunta N° 1

ESi ONo

Anélisis.
El 36% de estudiantes demuestra que si suma y resta con agilidad; en cambio el

64% demuestra que no calcula con rapidez ni precision.

Interpretacion

Por lo que se puede deducir que una gran mayoria de alumnos requiere de ayuda
por parte de sus maestros para desarrollar su pensamiento l6gico matematico,
aplicando todo tipo de ejercicios que logren el gusto, la curiosidad, y el interés por

la matematica.
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Cuadro 14 Pregunta 2: Plantea problemas con facilidad

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 18 32

No 38 64
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 15

Pregunta N° 2

@si 68%

ONo

Anélisis
El 32% de alumnos demuestra que si plantea problemas; en cambio el 68%

demuestra que no lo hace.

Interpretacion

Por lo observado puedo deducir que una gran mayoria de alumnos no ha
desarrollado esta capacidad de analisis y sintesis, por lo que requiere el trabajo
planificado y organizado de sus maestros para desarrollar estas destrezas, que le

ayuden a resolver problemas que se le presentan a diario en su vida.
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Cuadro 15. Pregunta 3. Tiene capacidad de formular problemas.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 19 34

No 37 66
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes.

Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 16

OSi BNo

66%

Pregunta N° 3

34%

Analisis

El 34% de nifios de esta institucion educativa demostraron que si formulan

problemas; en cambio el 66% demostrd que no razona para formular problemas.

Interpretacion

De acuerdo a la observacion realizada pude darme cuenta que para
mayoria de nifios-as se les hace muy dificil formular un problema, esto es debido

a la poca creatividad y logica que poseen para poder expresar y manifestar

problemas matematicos aplicados a su realidad.
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Cuadro 16. Pregunta 4. Sigue procesos en la resolucion de problemas
matematicos.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 23 41

No 33 59
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes

Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 17

Pregunta N° 4

asSi

ENo

Anélisis
El 41% de estudiantes demostré que si sigue procesos en la resolucién de
problemas; en cambio el 59% de estudiantes demostrd que no sigue ningun tipo

de proceso.

Interpretacion
Por lo observado pude deducir que los alumnos que si lo hicieron mas lo hicieron
en forma mecéanica y no razonando, ni siguiendo ningun esquema ni proceso que

demuestre que el alumno conoce algun tipo de procedimiento légico.
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Cuadro 17. Pregunta 5: Cuando lee comenta la lectura.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 24 43

No 32 57
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes

Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 18

Pregunta N° 5

OSi @No

Analisis

El 43% del alumnado demostré que si comenta la lectura; en cambio el 57% de

alumnado demostré que no lo hace.

Interpretacion

En cuanto a la observacion realizada pude darme cuenta que la mayoria de
alumnos demostré poco interés en leer y mucho menos en comentar la lectura, lo

hace en forma desordenada, no sigue ningln esquema, ni proceso, no concluye el

trabajo.
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Cuadro 18. Pregunta 6: Hace criticas positivas y negativas

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 18 32

No 38 68
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 19

Pregunta N° 6

> .

BSi ®No

Anélisis
El 32% de los estudiantes, demostrd que si hace criticas positivas y negativas; en
cambio el 68% de estudiantes demostrd que no reacciona ni en forma positiva ni

negativa.

Interpretacion

Por lo observado he podido deducir que una gran mayoria de estudiantes son poco
observadores, porque no tiene desarrollada la capacidad de anélisis, de
descripcion, no hace comparaciones para darse cuenta de lo positivo o negativo de

un fendmeno o de un problema, para dar su opinién o comentario.
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Cuadro 19 Pregunta 7: Tiene dificultad en aprender matematicas.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 46 82

No 10 18
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes

Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 20

Pregunta N° 7

18%
asi

BNo

Anélisis

El 18% de estudiantes demostré que no tiene dificultad para aprender
matematicas; en cambio el 82% de estudiantes demostré que el aprendizaje de
matematica se convierte en una dificultad, lo que disminuye su rendimiento

académico.

Interpretacion

Basada en la observacion realizada puedo manifestar que la gran mayoria de
estudiantes de esta institucion tiene muchas dificultades en el area de matematica,
sobre todo de céalculo mental, planteamiento y formulacion de problemas,
razonamiento, resolucion de problemas, aplicacion de la l6gica matematica, y
sobre todo desarrollo del pensamiento, lo que dificulta el aprendizaje no solo en

esta area sino que afecta también a las otras.
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Cuadro 20. Pregunta 8: Realiza comparaciones.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 25 45

No 31 55
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes

Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 21

Pregunta N° 8

@Si

BNo

Analisis

El 45% de alumnos demostré que si hace comparaciones acertadas; en cambio el

55% de estudiantes demostro que no hace comparaciones acertadas.

Interpretacion

Por lo observado puedo manifestar que una mayoria de alumnos no tiene esta
destreza de establecer semejanzas y diferencias entre objetos, fenémenos y
problemas, debido a que sus aprendizajes fueron muy superficiales, por la
ausencia de recursos y materiales didacticos que no le permitieron tener

experiencias concretas para que sus aprendizajes sean significativos y duraderos.
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Cuadro 21. Pregunta 9: Cumple con tareas y lecciones.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 23 41

No 33 59
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 22

Pregunta N° 9

59% ESiENo

Anélisis
El 41% de alumnos demostr6 que si cumple con tareas y lecciones; en cambio el

59% del alumnado demostré que no cumple con tareas y lecciones.

Interpretacion

De acuerdo a la observacion aplicada puedo expresar que el incumplimiento de
tareas y lecciones por parte de los alumnos se debe a que los padres no apoyan en
el control y cumplimiento de los mismos, por el poco involucramiento que tienen

en el proceso de ensefianza- aprendizaje de sus hijos.
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Cuadro 22. Pregunta 10: Practica valores dentro del aula.

VARIABLES FRECUENCIA %

Si 40 71

No 16 29
Total 56 100%

Fuente: Observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado: Investigadora

GRAFICO N° 23

Pregunta N° 10

|Si

aNo

Anélisis
El 29% de alumnos demostrd que no practica valores dentro del aula; en cambio

el 71% de alumnado demostro que si practica valores.

Interpretacion

Por lo observado puedo deducir que la mayoria de alumnos pone de manifiesto
frente a sus compafieros, valores de solidaridad, respeto, compafierismo,
honestidad, sinceridad, puntualidad, debido a que recibieron aprendizajes de parte

de sus maestros basados en la practica de valores.
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4.3 VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

1 -Planteamiento de la Hipotesis

HIPOTESIS NULA Ho.- El escaso razonamiento l6gico matematico NO incide en

el aprendizaje de los estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz”

HIPOTESIS ALTERNA Hi. El escaso razonamiento légico matematico Sl incide

en el aprendizaje de los estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz”
2.-Seleccion del nivel de significacion

Para la verificacion de la hipotesis se utilizara el nivel de o= 0.1

3.- Especificacion del Estadistico

Es necesario mencionar que para la verificacion de la hipétesis, se expresarda un
cuadro de contingencia de 5 filas por 2 columnas; con el cual se determinara las

frecuencias esperadas, mediante la siguiente formula:

2 SO-E2
>

x? = Chi o Ji cuadrado
¥ = Sumatoria
0 = Frecuencias observadas

E Frecuencias esperadas

4- Especificacion de las regiones de aceptacion y rechazo

Para decidir sobre estas regiones primeramente determinamos los grados de

libertad conociendo que el cuadro esta formado por 5 filas y 2 columnas
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gl=({f-1(c~-1)
gd=G-D2-1)
gl= (1)

gl=4

Entonces con 4 gl y un nivel de 0.1 tenemos en la tabla de X? el valor de 7.7794
por consiguiente se acepta la hipétesis nula para todo valor de ji cuadrado que se
encuentre hasta el valor de 7.7794 y se rechaza la hip6tesis nula cuando los
valores calculados son mayores de 7.7794 La presentacion grafica seria:

Region de

de rechaza

Aceptacidn

Grafico N° 24
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5.-Recoleccion de datos y célculo del estadistico

FRECUENCIAS

OBSERVADAS
CATEGORIAS
PREGUNTAS SI NO SUBTOTAL
1.- ¢Sus estudiantes tienen buena agilidad mental? 20 47 67
8.- ¢ Los aprendizajes que usted imparte a sus estudiantes le
. . . 31 36 67
permiten desarrollar capacidades de razonamiento
2.- ¢Cuando usted plantea un problema los alumnos razonan 18 49 67
facilmente?
6.-¢, Los estudiantes establecen comparaciones acertadas? 33 34 67
11.- Considera que el razonamiento l6gico matematico incideen | 46 21 67
el aprendizaje.
SUBTOTAL 148 187 335

CUADRO N° 23 Elaborado por la investigadora.

Frecuencias Esperadas

(148 * 67)/335= 30

(187 * 67)/335= 37

CUADRO N° 24 Elaborado por La investigadora.
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CALCULO DEL X2 CUADRADO

0 E (O-E) | (O-E)2 |(O-E)2/E
20 30 10 256 8.533
47 37 10 100 2.703
31 30 1 1 0.033
36 37 1 1 0.027
18 30 12 144 48
49 37 12 144 3.891
33 30 3 9 0.3
34 37 3 9 0.243
46 30 16 256 8.533
21 37 -16 256 6.912
335 335 35.95

CUADRO N° 25 Elaborado por La investigadora.

6- Decision Final

Para 4 grados de libertad a un nivel 0.1 se obtiene en la tabla 7.7794 y como el
valor del Ji cuadrado es 35.95 se encuentra fuera de la region de aceptacion, entonces
se rechaza la hipdtesis nula por lo que se acepta lo hipodtesis alternativa que dice: “El
escaso razonamiento légico matematico SI incide en el aprendizaje de los

estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz”
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Al concluir el anélisis de los resultados de las encuestas y la observacién
arribamos a que los maestros y los estudiantes de la escuela “Teniente Hugo
Ortiz” necesitan de alternativas que les permitan alcanzar horizontes mas altos de
desarrollo del pensamiento en los procesos de ensefianza-aprendizaje, pues

demuestran que:

e EI 80% de estudiantes no estan interesados en el estudio de ésta
area, la consideran dificil y poco importante, ya sea por el mismo
hecho de que los maestros la hacen aburrida, tediosa, y nada agradable,

por la utilizacion de métodos tradicionales y poco participativos.

e Los maestros no se interesan por investigar y capacitarse para conocer
nuevas técnicas y estrategias para poner al alcance de sus estudiantes y
facilitar el aprendizaje de la matematica y  desarrollar sus

pensamientos.

e EI 70% de maestros no esta utilizando métodos activos que le
permitan alcanzar niveles mas altos de desarrollo del pensamiento

I6gico matematico en sus alumnos.

e EI 80% de alumnos demuestra que tiene dificultades en el aprendizaje
de la matematica y sobre todo cuando se trata de calculo matematico y
razonamiento l6gico para la resolucién de problemas que le impiden
alcanzar rendimientos académicos de calidad y que inciden en el

aprendizaje de las otras materias.

82



5.2 RECOMENDACIONES.
Al final de este estudio, la investigadora se permite recomendar:

Desarrollar clases activas en las que intervengan recursos
audiovisuales, nuevas estrategias didacticas que permitan al alumnado
a una participacion eficiente y activa en el proceso de la clase, lo que
le permitira desenvolverse mas y pensar aplicando la l6gica

matematica.

Implementar un proceso sistematico de capacitacion al personal
docente, en Talleres para conocer nuevas técnicas, ejercicios y
estrategias que faciliten el  desarrollo del pensamiento ldgico

matematico en sus alumnos.

Motivar al personal docente a buscar y seleccionar variedad de juegos
y ejercicios matematicos para aplicarlos a la estrategia didactica
“Aprendizaje Basado en Problemas” que permitan el desarrollo del

razonamiento légico.

Ejecutar la propuesta, denominada “El Aprendizaje Basado en
Problemas, como Estrategia Didactica en el Aula” lo que le permitira
lograr aprendizajes eficientes y capaces para alcanzar el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico y aplicarlo en cualquier momento de

su vida.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

6.1 DATOS INFORMATIVOS

Nombre del proyecto

Institucidn ejecutora:

Ubicacion:

Participantes

/Beneficiarios:

Duracion del proyecto:

Fecha estimada de inicio:

Fecha estimada de
finalizacioén:

Naturaleza o tipo de
proyecto:

6.2 ANTECEDENTES

Estrategia Didactica “El Aprendizaje Basado en
Problemas” para fortalecer el razonamiento ldgico
matematico que optimice el aprendizaje de los
estudiantes de la escuela Teniente Hugo Ortiz, de la
comunidad de Zhizho, parroquia La Victoria del
Portete, canton Cuenca, provincia del Azuay.

Escuela “Teniente Hugo Ortiz”

Parroquia La Victoria del Portete, cantén Cuenca,
Provincia del Azuay.

120 estudiantes

11 docentes

1 afio

Enero del 2012

Diciembre de 2012

Educativo

La sociedad del tercer milenio en la cual vivimos requiere de cambios acelerados

en el campo de la ciencia y la tecnologia: los conocimientos , las herramientas y

las formas de hacer y comunicar la matematica evolucionan constantemente,
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razon por la que tanto el aprendizaje como la ensefianza de la matematica deben
estar enfocados en el desarrollo de destrezas necesarias para que el estudiantado
sea capaz de resolver problemas cotidianos, a la vez que se fortalece el
pensamiento l6gico y critico.

El aprender cabalmente matematica y el saber transferir estos conocimientos a los
diferentes ambitos de la vida del estudiantado, y més tarde al &mbito profesional,
ademas de aportar resultados positivos en el plano personal, genera cambios
importantes en la sociedad. Siendo la educacion el motor del desarrollo de un
pais, dentro de ésta, el aprendizaje de la matematica es uno de los pilares mas
importantes, ya que, ademas de enfocarse en lo cognitivo, desarrolla destrezas
esenciales que se aplican dia a dia en todos los entornos, tales como: el
razonamiento, el pensamiento logico, el pensamiento critico, la argumentacion

fundamentada y la resolucion de problemas.

Una limitada aplicacion de estrategias metodoldgicas activas, para desarrollar el
razonamiento légico matematico incide en el aprendizaje de los estudiantes; asi lo
demuestran los resultados obtenidos en la investigacion efectuada a los
estudiantes de la escuela “Teniente Hugo Ortiz”, quienes demuestran que tienen
dificultad en aprender matematica, lo que afecta en el aprendizaje de otras areas
de estudio y sobre todo en el desarrollo del pensamiento, que les impide tener
agilidad mental, capacidad para plantear y formular problemas, razonamiento

l6gico para resolver problemas, reflexionar y criticar positiva y negativamente.

La realidad que muestra esta investigacién nos lleva a plantear una propuesta
alternativa encaminada a potencializar el aprendizaje de las matematicas y a su

aplicacion en la vida diaria.

La aplicacion y la utilizacion de nuevas y variadas estrategias didacticas llamadas
“Aprendizajes Basados en Problemas” nos demostrard que su aplicacion por parte
de los maestros en el proceso educativo nos brindard la oportunidad de que el

alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje, ya que trabajara aplicando la
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I6gica matematica para resolver problemas que se le presenten a cada momento

en el contexto en el cual se desenvuelve.

6.3 JUSTIFICACION
Un verdadero aprendizaje activo implica que haya una interrelacion entre maestro

y alumno que posibilite un ambiente de confianza y motivacién para que los
alumnos se conviertan en investigadores, criticos, reflexivos y protagonistas de
sus propios aprendizajes que le permitan buscar la solucién y resolver todo tipo
de problema que se le presente en su vida estudiantil y profesional; en donde el
maestro se convertiria en un guia o asesor que proporcione los recursos y aplique
estrategias didacticas adecuadas a conseguir los objetivos planteados para lograr
el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en ésta area y en todo proceso

de aprendizaje.

Ensefiar mediante la resolucion de problemas es ensefiar los contenidos
matematicos a través de la actividad de resolver problemas, esto significa que el
profesor propone una situacion problematica y en el proceso de resolucion se van
desarrollando los contenidos pertinentes, las actividades que el profesor proponga
seran diferentes segun el uso que se le esté dando a los problemas; por otra parte

diferentes casos podran propiciar diferentes logros en los estudiantes.

Muchos maestros estamos de acuerdo que los problemas pueden servir para
ensefiar y aprender matematicas y que el alumno puede hacer sus propios
descubrimientos, esto asevera a favor de la resolucién de problemas como
estrategia didactica. Se requiere gran cantidad de de trabajo mental con el

propdsito de desarrollar las estrategias y los criterios involucrados.

La aplicacion de esta estrategia didactica “Aprendizaje Basado en Problemas”
lograra el avance académico en los estudiantes de la escuela “Teniente Hugo
Ortiz” pues apoya y afirma los conocimientos adquiridos después de desarrollar
un tema, permite el desarrollo del pensamiento l6gico, preparara a los estudiantes
para rendir con éxito las pruebas, inducir en los estudiantes el razonamiento

critico y las habilidades para construir y aplicar conceptos, contextualizar
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diferentes temas de la matematica con el propoésito de preparar a los estudiantes
para la vida, motivar al maximo a los estudiantes para que adquieran los

conceptos relacionados con un tema.
6.4 OBJETIVOS

6.4.1 Objetivo General

Socializar sistematicamente a maestros y estudiantes sobre la estrategia didactica
“Aprendizaje Basado en Problema”, para fortalecer el razonamiento logico

matematico.

6.4.2. Objetivos Especificos

e Capacitar a los maestros de la institucion sobre la estrategia didactica
“Aprendizaje Basado en Problemas”.

e Brindar clases demostrativas a los estudiantes aplicando la estrategia
didéctica del “Aprendizaje Basado en Problemas”.

e Aplicar a juegos y ejercicios matematicos la estrategia didactica ABP

6.5 ANALISIS DE FACTIBILIDAD
La propuesta planteada es factible llevarla a cabo considerando los siguientes

aspectos de viabilidad:

Socio-Educativo: En el aspecto educativo esta propuesta beneficiara a los
maestros y estudiantes de la institucion investigada mediante la aplicacion de esta
nueva estrategia didactica para fortalecer el desarrollo de razonamiento légico
matematico; en cuanto a lo social se beneficiaran sus familias y las personas que

viven en su entorno.

Factor Economico Financiero.- La siguiente propuesta requiere de una

moderada inversidn la cual sera aportada por el investigador.
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A continuacién el detalle de todos los gastos:

Rubros Estimado
Transporte 10.00
Internet 5.00
Solicitudes 3.00
Impresiones 5.00
Infocus 30.00
Total 53.00

6.6 FUNDAMENTACION CIENTIFICA - TECNICA

Desarrollar el razonamiento l6gico matematico en los estudiantes que forman
parte de esta institucion investigada, se ha convertido en una tarea un tanto dificil
dentro del procesos de ensefianza- aprendizaje, debido a factores como: la falta de
capacitacion y preparacion por parte de los maestros para renovarse e informarse
sobre nuevas y variadas estrategias didacticas, que permitan a los alumnos ser
protagonistas de sus aprendizajes, la poca disponibilidad de ejercicios y juegos
matematicos que faciliten a los estudiantes contar con recursos para poner en

juego su creatividad y el desarrollo de su pensamiento l6gico.

De acuerdo con los principios sustentados y sin perder de vista en ningin
momento que se busca una educacion en la cual el alumno tenga oportunidades
reales y abundantes para crecer personalmente, la metodologia es un factor
esencial. Ella debe permitir que él participe en todas aquellas ocasiones en donde

pueda manifestar las conductas que se especifican en los objetivos. También es
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necesario que tenga un claro conocimiento de lo que se espera de él, ademas de su

plena aceptacion y disposicidn para conseguirlo.

Mejorar el aprendizaje en los alumnos constituye un cambio de actitud y
preparacion académica por parte de los maestros, participar activamente en la
orientacion y conocimiento de esta propuesta como una nueva estrategia didactica
“Aprendizaje basado en Problemas” implica saber que las estrategias de
aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se planifican de
acuerdo con las necesidades de los estudiantes a los cuales van dirigidos , los
objetivos que persiguen y la naturaleza de las areas y cursos; todo esto con la

finalidad de hacer mas efectivo el aprendizaje.

Las estrategias didacticas permiten identificar principios, criterios y
procedimientos que configuran la forma de actuar del docente en relacion con la
programacion, implementacion y evaluacion del proceso de ensefianza

aprendizaje.

En el nivel bésico, la responsabilidad educativa del educador o la educadora es
compartida con los nifios y las nifias que atienden, asi con las familias y persona
de la comunidad que se involucren en la experiencia educativa.
La participacién de las educadoras y los educadores se expresa en la cotidianidad
de la expresion al organizar propoésitos, estrategias y actividades.
Las educadoras y educadores aportan sus saberes, experiencia, concesiones y
emociones que son los que determinar su accionar en el nivel y que constituyen su
intervencién educativa. El desempefio eficaz de los maestros y maestras dentro
de su aula les involucra a prepararse, investigar y actualizarse sobre muchos
temas que a diario utilizan en su actividad profesional; asi pues debe conocer
sobre estrategias didacticas y metodoldgicas que necesariamente tiene que

manejar en los procesos de ensefianza- aprendizaje.
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Concepto y definicion de las estrategias didacticas de la ensefianza
aprendizaje.

Estas estrategias constituyen la secuencia de actividades planificadas y
organizadas sisteméaticamente, permitiendo la construccion de un conocimiento

escolar y en particular se articulan con las comunidades.

Se refiere a las intervenciones pedagdgicas realizadas con la intencion de
potenciar y mejorar los procesos espontaneos de aprendizaje y de ensefianza,
como un medio para contribuir a un mejor desarrollo de la inteligencia, la

afectividad, la conciencia y las competencias para actuar socialmente.

Segun Nisbet Schuckermith (1987), estas estrategias son procesos ejecutivos
mediante los cuales se eligen, coordinan y aplican las habilidades. Se vinculan con
el aprendizaje significativo y con el aprender a aprender. La aproximacion de los
estilos de ensefianza al estilo de aprendizaje requiere como sefiala Bernal (1990)
que los profesores comprendan la gramatica mental de sus alumnos derivada de
los conocimientos previos y del conjunto de estrategias, guiones o planes

utilizados por los sujetos de las tareas.
¢Por qué conocer estrategias de aprendizaje?

El conocimiento de las estrategias de aprendizaje empleadas y la medida en que
favorecen el rendimiento de las diferentes disciplinas permitira también el
entendimiento de las estrategias en aquellos sujetos que no las desarrollen o que
no las aplican de forma efectiva, mejorando asi sus posibilidades de trabajo y
estudio. Pero es de gran importancia que los educadores y educadoras tengan
presente que ellos son los responsables de facilitar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, dinamizando la actividad de los y las estudiantes, los padres, las

madres y los miembros de la comunidad.

Es de su responsabilidad compartir con los nifios y nifias que atienden, asi como
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con las familias y personas de la comunidad que se involucren en la experiencia

educativa.
¢Por qué ensefar estrategias de aprendizaje a los alumnos?

Como profesores todos nos hemos preguntado muchas veces, por qué ante una
misma clase, unos alumnos aprenden mas que otros. ;Qué es lo que distingue a
los alumnos que aprenden bien de los que lo hacen mal?. Existen muchas
diferencias individuales entre los alumnos que causan estas variaciones. Una de

ellas es la capacidad del alumno para usar las estrategias de aprendizaje:

Por tanto, ensefiar estrategias de aprendizaje a los alumnos, es garantizar el
aprendizaje: el aprendizaje eficaz, y fomentar su independencia, (ensefiarle a

aprender a aprender).
Clasificacion de las estrategias de aprendizaje en el ambito académico.

Se han identificado cinco tipo de estrategias generales en el ambito educativo. Las
tres primeras ayudan al alumno a elaborar y organizar los contenidos para que
resulte méas facil el aprendizaje (procesar la informacion), la cuarta esta destinada
a controlar la actividad mental del alumno para dirigir el aprendizaje y, por
altimo, la quinta esta de apoyo al aprendizaje para que éste se produzca en las

mejores condiciones posibles.
Estrategias de ensayo.

Son aquellas que implica la repeticion activa de los contenidos (diciendo,

escribiendo), o centrarse en partes claves de él. Son ejemplos:

e Repetir términos en voz alta, reglas mnemotécnicas, copiar el material objeto

de aprendizaje, tomar notas literales, el subrayado.
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Estrategias de elaboracion.
Implican hacer conexiones entre lo nuevo y lo familiar. Por ejemplo:

o Parafrasear, resumir, crear analogias, tomar notas no literales, responder
preguntas (las incluidas en el texto o las que pueda formularse el alumno),
describir como se relaciona la informacién nueva con el conocimiento

existente.

Estrategias de organizacion.

Agrupan la informacion para que sea mas facil recordarla. Implican imponer
estructura al contenido de aprendizaje, dividiéndolo en partes e identificando

relaciones y jerarquias. Incluyen ejemplos como:

e Resumir un texto, esquema, subrayado, cuadro sindptico, red semantica, mapa

conceptual, arbol ordenado.

Estrategias de control de la comprension.

Estas son las estrategias ligadas a la Metacognicién. Implican permanecer
consciente de lo que se esta tratando de lograr, seguir la pista de las estrategias
que se usan y del éxito logrado con ellas y adaptar la conducta en concordancia. Si
utilizasemos la metéafora de comparar la mente con un ordenador, estas estrategias
actuarian como un procesador central de ordenador. Son un sistema supervisor de
la accion y el pensamiento del alumno, y se caracterizan por un alto nivel de
conciencia y control voluntario. Entre las estrategias metacognitivas estan: la

planificacion, la regulacion y la evaluacion

Estrategias de planificacion.

Son aquellas mediante las cuales los alumnos dirigen y controlan su conducta.
Son, por tanto, anteriores a que los alumnos realicen ninguna accién. Se llevan a

cabo actividades como:
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o Establecer el objetivo y la meta de aprendizaje

e Seleccionar los conocimientos previos que son necesarios para llevarla a
cabo

o Descomponer la tarea en pasos sucesivos

e Programar un calendario de ejecucion

e Prever el tiempo que se necesita para realizar esa tarea, los recursos que se
necesitan, el esfuerzo necesario

o Seleccionar la estrategia a seguir
Estrategias de regulacion, direccion y supervision.

Se utilizan durante la ejecucion de la tarea. Indican la capacidad que el alumno
tiene para seguir el plan trazado y comprobar su eficacia. Se realizan actividades

como:
Formularles preguntas

e Seguir el plan trazado
o Ajustar el tiempo y el esfuerzo requerido por la tarea
e Modificar y buscar estrategias alternativas en el caso de que las

seleccionadas anteriormente no sean eficaces.
Estrategias de evaluacion.

Son las encargadas de verificar el proceso de aprendizaje. Se llevan a cabo

durante y al final del proceso. Se realizan actividades como:

e Revisar los pasos dados.

« Valorar si se han conseguido o0 no los objetivos propuestos.

o Evaluar la calidad de los resultados finales.

e Decidir cuando concluir el proceso emprendido, cuando hacer pausas, la

duracion de las pausas, etc.
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Estrategias de apoyo o afectivas.

Estas estrategias, no se dirigen directamente al aprendizaje de los contenidos. La
misién fundamental de estas estrategias es mejorar la eficacia del aprendizaje

mejorando las condiciones en las que se produce. Incluyen:

o Establecer y mantener la motivacién, enfocar la atencién, mantener la
concentracion, manejar la ansiedad, manejar el tiempo de manera efectiva,

etc.

Por altimo sefialar, que algunos autores relacionan las estrategia de aprendizaje
con un tipo determinado de aprendizaje. Para estos autores cada tipo de
aprendizaje (por asociacion/por reestructuracion) estaria vinculado a una serie de

estrategias que le son propias.

El profesor ante las Estrategias de Aprendizaje.
Todos estariamos de acuerdo en afirmar que nadie puede ensefiar lo que no sabe.
Si es el profesor el que debe ensefar las estrategias de aprendizaje, es necesario

formar profesores estratégicos. Es decir, profesores que:

o Conozcan su propio proceso de aprendizaje, las estrategias que poseen y
las que utilizan normalmente. Esto implica plantearse y responder
preguntas como: ;Soy capaz de tomar notas sintéticas en una charla o
conferencia?, ¢sé como ampliar mis conocimientos profesionales?, etc.

e Aprendan los contenidos de sus asignaturas empleando estrategias de
aprendizaje: No olvidemos, que en la forma en que los profesores
aprenden un tema para ensefiarlo a sus alumnos, asi lo ensefiaran; y la
metodologia de ensefianza, influye directamente en la manera en que los

alumnos estudian y aprenden.

Planifiquen, regulen y evalten reflexivamente su actuacion docente. Es decir,
plantearse cuestiones del tipo ;cuéles son los objetivos que pretendo conseguir?,

¢gqué conocimientos necesitaré para realizar bien mi trabajo?, ¢son adecuados los
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procedimientos que estoy utilizando?, ;me atengo al tiempo de que dispongo?,
¢he conseguido, al finalizar la clase, los objetivos que me propuse?, si volviese a

dar la clase, ¢qué cosas modificaria?
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PLAN DE ACCION DE LA PROPUESTA

6.7 METODOLOGIA

FASE 1: Talleres de socializacion al personal docente.
Objetivo: Capacitar a los maestros de la institucion sobre la estrategia didactica planteada, que optimice el desarrollo del

pensamiento.

FASE ACTIVIDADES METAS RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES
Socializacion: -Hacer conocer la Capacitar a los Humanos: Segundo trimestre. | Investigadora
propuesta. docentes de la Maestros A partir de enero Sra. Rosa Ayora
institucion Investigadora 2012
Planificacion: -Disefiar el taller mediante el Uno cada semana
Determinar desarrollo de dos Materiales
objetivos del taller. | talleres. Copiados
-El Aprendizaje Socializar al 100% | Papelotes
Ejecucion: Basado en de docentes de la Proyector
problemas. institucion Memory Flash
Proceso del “ABP”.
Importancia. Econdmicos
-Desarrollo de dos 30 ddlares
Evaluacion: talleres.

Seguimiento y
monitoreo

Cuadro N2 26
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FASE 2: Plan de clase demostrativa

Objetivo: Brindar clases demostrativas aplicando la estrategia didactica del “Aprendizaje Basado en Problemas”

FASE ACTIVIDADES METAS RECURSOQOS TIEMPO RESPONSABLES
Socializacion: -Analizar la 80% de docentes Humanos: Segundo trimestre | Investigadora
estrategia basada asistiendo a la clase | Alumnos Una cada mes. Sra. Rosa Ayora
en problemas demostrativa con el | Maestros
Planificacion: -Establecer ABP como Investigadora
objetivos estrategia didactica.
-Seleccion de Materiales:
destrezas con Copiados
criterio de
desempefio. Econdmicos:
-Estrategias 20 dolares.
metodologicas.
Recursos.
Actividades
evaluativas
Ejecucion: Proceso del ABP
Evaluacion:

Seguimiento y
monitoreo

Cuadro N° 27
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FASE 3: Juegos matematicos para desarrollar el pensamiento l6gico

Objetivo: Aplicar a juegos y ejercicios matematicos la estrategia didactica ABP.

FASE ACTIVIDADES METAS RECURSQOS TIEMPO RESPONSABLES

Socializacion: -Seleccionar Fortalecer en un Humanos: Todo el afio Investigadora.
juegos 90% el desarrollo | Estudiantes Periodo de clase | Sra. Rosa Ayora
matematicos. del razonamiento | Investigadora de matematica.
-Proporcionar a l6gico Materiales: Cada mes

e los estudiantes. matematico en los | Copiados

Planificacion e s .
Lectura y analisis | estudiantes de la | Papelotes
de los mismos. institucion Marcadores
Proceso ABP educativa. Econdmicos:
Objetivos 20 ddlares

Ejecucion Desarrollo de los
juegos o
ejercicios
matematicos
Aplicacién en el
aula

Evaluacion

Seguimiento y
monitoreo.

Cuadro N° 28
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6.7.1 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA
La propuesta “Estrategia didactica Aprendizaje Basado en Problemas” para
fortalecer el razonamiento l6gico matematico que optimice el aprendizaje de los

estudiantes se lo desarrollara en tres fases:

a. Primera Fase: A través de talleres de capacitacion que brinde informaciony
orientacion previa a la aplicacién de la estrategia didactica” Aprendizaje Basado

en Problemas” dirigido al personal docente, con:

Talleres de Socializacion al Personal Docente
Objetivo

Capacitar a los maestros de la institucion sobre la estrategia didactica,
“Aprendizaje Basado en Problemas”, que optimice el desarrollo del pensamiento.

1. Desarrollo de talleres en horas complementarias.
Taller 1: Socializacion de la Propuesta.

La ejecucidn de esta capacitacion, informacion y orientacion sera a traves de
talleres, pues son actividades que se las desarrollaran en grupos permanentes, que
impliguen empaparse, apropiarse, aplicar y validar los conocimientos en los
procesos de Aprendizajes Basados en Problemas.

La mejor estrategia de capacitacion en talleres, sera en equipos de trabajo, pues se
ha demostrado que se aprende de mejor forma en grupos, mucho mas si estos son
pequefios ya que facilitan la reciprocidad de experiencias, el apoyo y la
intervencién entre los miembros, ademas, cada integrante contribuye con su

criterio e informacion y aporta positivamente.

Teméticas

a. Conocimiento de la propuesta

b. Objetivos de la propuesta

c. Eldisefio y la aplicacion del Aprendizaje Basado en Problemas en el aula.
Pasos del Proceso del ABP

o
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e. Importancia

Preparacion

Es necesario observar los siguientes aspectos:

a. Grupo de participantes
b. Los contenidos
c. Las actividades que se realizaran

d. Las técnicas e instrumentos que se utilizaran

Etapas del Taller:

Etapa inicial

- Se debe crear un ambiente agradable y de confianza entre todos los
participantes, para que puedan vencer temores y dudas y puedan participar
activamente dentro del taller.

- Ademas, deberan recibir la oportunidad de meditar y reflexionar sobre sus

expectativas, motivacion e interpretacion del tema al que se trata el taller.

Etapa de ensefianza

- Esto puede generar una lluvia de ideas, trabajo en grupo, juego de roles u
otro tipo de ejercicios.

- Se considera las tematicas del taller. En consecuencia se analizan los
conceptos, la interpretacion y la contextualizacion del tema, este analisis
debe ser una tarea conjunta de las participantes y guiadas por la

investigadora

Etapa de Evaluacion/conclusion
Esta etapa del taller es la suma de lo visto: en ella los participantes pueden
reflexionar sobre lo tratado, se sefialan los puntos centrales de la tematica

tratada, valorando las opiniones y aportes.
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- Esta seccion también incluye la evaluacion del taller para verificar los logros
alcanzados en funcién de los objetivos propuestos.
- Al final se recomienda una actividad de sondeo o conclusion para terminar el

taller.

El Aprendizaje Basado en Problemas como Estrategia Didactica

Introduccién

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es uno de los métodos de ensefianza-
aprendizaje que ha tomado mas arraigo en las instituciones de educacion en los
ultimos afos.

El camino que toma el proceso de aprendizaje convencional se invierte al trabajar
en el ABP, mientras tradicionalmente primero se expone la informacion y
posteriormente se busca su aplicacion en la resolucion de un problema, en el caso
del ABP primero se presenta el problema, se identifican las necesidades de
aprendizaje, se busca la informacion necesaria y finalmente se regresa al
problema.

En el recorrido que viven los alumnos desde el planteamiento original del
problema hasta su solucién, trabajando de manera colaborativa en pequefios
grupos, compartiendo en esa experiencia de aprendizaje la posibilidad de practicar
y desarrollar habilidades, de observar y reflexionar sobre actitudes y valores que
en el método convencional expositivo dificilmente podrian ponerse en accion.

La experiencia de trabajo en el pequefio grupo orientado a la solucion del
problema es una de las caracteristicas distintivas del ABP. En estas actividades
grupales los alumnos toman responsabilidades y acciones que son basicas en su
proceso formativo.

Por todo lo anterior, se considera que esta forma de trabajo representa una
alternativa congruente con el modelo del redisefio de la practica docente de
ITESM. Un método que ademas resulta factible para ser utilizado por los

profesores en la mayor parte de las disciplinas.
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El ABP es usado en muchas instituciones educativas como estrategia curricular
en diferentes areas de formacion profesional. En el caso de este documento, se
presenta al ABP como una estrategia didactica, es decir, como una forma de
trabajo que puede ser usada por el docente en una parte de su curso, combinada
con otras técnicas didacticas y delimitando los objetivos de aprendizaje que desea

cubrir.

¢ Qué es el aprendizaje basado en problemas?

e Es una estrategia didactica basada en el disefio de problemas reales
(escenarios o situaciones) y un método para encontrar la solucion a los
mismos

o Busca desarrollar en los estudiantes las habilidades de comunicacion,
trabajo en equipo colaborativo, investigacion y seleccion de informacion,

asi como el auto estudio y aprendizaje por cuenta propia

Fundamentos Teoricos
e Modelo de aprendizaje orientado a desarrollar un aprendizaje significativo
e EIl alumno construye el conocimiento y se constituye en un aprendiz
independiente
e Elalumno desempefia un rol activo del proceso
e Se orienta a la adquisicion de conocimientos, al desarrollo de habilidades y

al fortalecimiento de actitudes de manera simultanea

Proceso del Aprendizaje Basado en problemas:
Problema, Discusion en grupos pequefios, Auto-estudio, Intercambio De

Informacion.

Problema
o Descripcién del fendmeno
e Preparado por un grupo de Profesores

e Actividades directas de aprendizaje
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Discusion en Grupos Pequefios
e ¢Qué sabemos acerca del problema?
e ¢Qué nos falta saber aun del problema?

e ¢CAmo usar una técnica especifica que nos ayude a resolver el problema?

Auto-Estudio
e Medios o recursos de aprendizaje
« Integracion del conocimiento a partir de diferentes disciplinas

Intercambio de Informacion

e ¢Hemos logrado un mejor entendimiento del proceso que contiene el

problema?

Pasos a desarrollar en el proceso del Aprendizaje Basado en Problemas

Paso 1

o Clarificar conceptos y términos
Paso 2

e Definir el problema
Paso 3

e Anadlisis del problema
Paso 4

o Clasificar y sistematizar
Paso 5

e Formular objetivos del aprendizaje
Paso 6

e Buscar y analizar informacidn fuera del grupo
Paso 7

o Dar un reporte y una sintesis de la informacion nueva adquirida.

Definicion del ABP

Es una estrategia de ensefianza-aprendizaje en la que tanto la adquisicién de
conocimientos como el desarrollo de habilidades y actitudes resulta importante, en
el ABP un grupo pequefio de alumnos se relne, con la facilitacion de un profesor
o tutor, a analizar y resolver un problema seleccionado o disefiado especialmente

para el logro de ciertos objetivos de aprendizaje. Durante el proceso de interaccion
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de los alumnos para entender y resolver el problema se logra, ademas del
aprendizaje del conocimiento propio de la materia, que puedan elaborar un
diagndstico de sus propias necesidades de aprendizaje, que comprendan la
importancia de trabajar colaborativamente, que desarrollen habilidades de analisis
y sintesis de informacion, ademas de comprometerse con su proceso de
aprendizaje.

El ABP se sustenta en diferentes corrientes tedricas sobre el aprendizaje.

Caracteristicas del ABP

Una de las principales caracteristicas del ABP esta en fomentar en el alumno la
actitud positiva hacia el aprendizaje, en el método se respeta la autonomia del
estudiante, quien aprende sobre los contenidos y la propia experiencia de trabajo
en la dinamica del método, los alumnos tienen ademas la posibilidad de observar
en la préctica aplicaciones de lo que se encuentran aprendiendo en torno al
problema.

La transferencia pasiva de informacion es algo que se elimina en el ABP, por el
contrario, toda la informacidén que se vierte en el grupo es buscada, aportada, o
bien, generada por el mismo grupo.

A continuacion se describen algunas caracteristicas del ABP:

e Es un método de trabajo activo donde los alumnos participan
constantemente en la adquisicion de su conocimiento.

e EIl método se orienta a la solucion de problemas que son seleccionados o
disefiados para lograr el aprendizaje de ciertos objetivos de conocimiento.

e El aprendizaje se centra en el alumno y no en el profesor o s6lo en los
contenidos.

e Es un método que estimula el trabajo colaborativo en diferentes
disciplinas, se trabaja en grupos pequefios.

e Los cursos con este modelo de trabajo se abren a diferentes disciplinas del
conocimiento.

e El maestro se convierte en un facilitador o tutor del aprendizaje.
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e Al trabajar con el ABP la actividad gira en torno a la discusion de un
problema y el aprendizaje surge de la experiencia de trabajar sobre ese
problema, es un método que estimula el auto-aprendizaje y permite la
préctica del estudiante al enfrentarlo a situaciones reales y a identificar sus

deficiencias de conocimiento.

Objetivos del ABP

El ABP busca un desarrollo integral en los alumnos y conjuga la adquisicién de

conocimientos propios de la especialidad de estudio, ademas de habilidades,

actitudes y valores. Se pueden sefialar los siguientes objetivos del ABP:

e Promover en el alumno la responsabilidad de su propio aprendizaje.

e Desarrollar una base de conocimiento relevante caracterizada por profundidad
y flexibilidad.

e Desarrollar habilidades para la evaluacion critica y la adquisicién de nuevos
conocimientos con un compromiso de aprendizaje de por vida.

e Desarrollar habilidades para las relaciones interpersonales.

e Involucrar al alumno en un reto (problema, situacién o tarea) con iniciativa y
entusiasmo.

e Desarrollar el razonamiento eficaz y creativo de acuerdo a una base de
conocimiento integrada y flexible.

e Monitorear la existencia de objetivos de aprendizaje adecuados al nivel de
desarrollo de los alumnos.

e Orientar la falta de conocimiento y habilidades de manera eficiente y eficaz
hacia la busqueda de la mejora.

e Estimular el desarrollo del sentido de colaboracién como un miembro de un

equipo para alcanzar una meta coman.
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Ventajas del Aprendizaje Basado en Problemas:

e Alumnos con mayor motivacion: EI método estimula que los alumnos se
involucren mas en el aprendizaje debido a que sienten que tienen la
posibilidad de interactuar con la realidad y observar los resultados de dicha
interaccion.

e Un aprendizaje més significativo: EI ABP ofrece a los alumnos una
respuesta obvia a preguntas como ¢Para qué se requiere aprender cierta
informacién?, ;Como se relaciona lo que se hace y aprende en la escuela con
lo que pasa en la realidad?

e Desarrollo de habilidades de pensamiento: La misma dinamica del proceso
en el ABP y el enfrentarse a problemas lleva a los alumnos hacia un
pensamiento critico y creativo.

e Desarrollo de habilidades para el aprendizaje: EI ABP promueve la
observacion sobre el propio proceso de aprendizaje, los alumnos también
evallan su aprendizaje ya que generan sus propias estrategias para la
definicion del problema, recaudacion de informacion, analisis de datos, la
construccion de hipotesis y la evaluacion.

e Integracion de un modelo de trabajo: EI ABP lleva a los alumnos al
aprendizaje de los contenidos de informacion de manera similar a la que
utilizaran en situaciones futuras, fomentando que lo aprendido se comprenda y
no solo se memorice.

e Posibilita mayor retencién de informacion: Al enfrentar situaciones de la
realidad los alumnos recuerdan con mayor facilidad la informacion ya que ésta
es mas significativa para ellos.

e Permite la integracién del conocimiento: El conocimiento de diferentes
disciplinas se integra para dar solucion al problema sobre el cual se esta
trabajando, de tal modo que el aprendizaje no se da s6lo en fracciones sino de

una manera integral y dinamica.
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e Las habilidades que se desarrollan son perdurables: Al estimular
habilidades de estudio auto dirigido, los alumnos mejoraran su capacidad para
estudiar e investigar sin ayuda de nadie para afrontar cualquier obstaculo,
tanto de orden tedrico como préctico, a lo largo de su vida. Los alumnos
aprenden resolviendo o analizando problemas del mundo real y aprenden a
aplicar los conocimientos adquiridos a lo largo de su vida en problemas reales.

e Incremento de su autodireccion: Los alumnos asumen la responsabilidad de
su aprendizaje, seleccionan los recursos de investigacion que requieren: libros,

revistas, bancos de informacion, etc.

e Mejoramiento de comprension y desarrollo de habilidades: Con el uso de
problemas de la vida real, se incrementan los niveles de comprension, permitiendo

utilizar su conocimiento y habilidades.

e Habilidades interpersonales y de trabajo en equipo: EI ABP promueve la
interaccion incrementando algunas habilidades como; trabajo de dinamica de

grupos, evaluacion de compafieros y como presentar y defender sus trabajos.

e Actitud auto motivada: Los problemas en el alumno incrementan su atencion
y motivacion. Es una manera mas natural de aprender. Les ayuda a continuar

con su aprendizaje al salir de la escuela.

La Evaluacién en el ABP

Utilizar un método como el ABP implica tomar la responsabilidad de mejorar las
formas de evaluacion que se utilizan. Los profesores buscan diferentes alternativas
de evaluacién que ademas de evaluar sean un instrumento mas del proceso de
aprendizaje de los alumnos.

El uso examenes convencionales cuando se ha expuesto a los alumnos a una

experiencia de aprendizaje activo genera en ellos confusion y frustracion. Por lo
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anterior, se espera que en la evaluacion se pueda realizar cubriendo al menos los

siguientes aspectos:

e Segun los resultados del aprendizaje de contenidos.

e De acuerdo al conocimiento que el alumno aporta al proceso de razonamiento
grupal.

e De acuerdo a las interacciones personales del alumno con los deméas miembros

del grupo.

Los alumnos deben tener la posibilidad de:

e Evaluarse a si mismos.

e Evaluar a los comparieros.

e Evaluar al tutor.

e Evaluar el proceso de trabajo del grupo y sus resultados.

El proposito de estas evaluaciones es proveer al alumno de retroalimentacion
especifica de sus fortalezas y debilidades, de tal modo que pueda aprovechar
posibilidades y rectificar las deficiencias identificadas.

La retroalimentacion juega aqui un papel fundamental, debe hacerse de manera
regular y es una responsabilidad del profesor

La retroalimentacion no debe tener un sentido positivo o negativo, mas bien debe
tener un propdsito descriptivo, identificando y aprovechando todas las areas de
mejora posibles.

b. Segunda fase: Clases de demostracion a los estudiantes

Objetivo.- Brindar clases demostrativas a los estudiantes aplicando la estrategia

didactica “Aprendizaje Basado en Problemas”.
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PLAN DE CLASE

NOMBRE DE LA INSTITUCION: “Teniente Hugo Ortiz”

ANO DE BASICA:
AREA: Matematica

70

TEMA: Resolucién de Problemas.
EJE CURRICULAR INTEGRADO: Desarrollar el pensamiento légico matematico y critico para interpretar y resolver problemas de la

vida.

OBJETIVO: Analizar, interpretar y resolver problemas cotidianos, para promover en los estudiantes el sentido de colaboracion y
responsabilidad de su propio aprendizaje.

Destreza con criterio de

~ Contenido Actividades Recursos Evaluacion
Desempeno
Resolver y formular Conceptual Prerrequisitos Problemas. Participa y colabora
problemas que involucren mas | Resolucién y formulacion de | Dindmica de motivacion Guia metodoldgica | activamente el alumno/a
de una operacién entre problemas Desarrollo del Pensamiento de Matematica. en el trabajo en grupo.

niimeros naturales.

Procedimental
Estrategia Metodoldgica del
Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP)

Proceso:

Problema

Discusion

Auto-estudio

Intercambio de informacion.
Actitudinal

Aplicarlo a la solucién de

problemas de la vida real.

Entre toros y gallos tengo 15 animales, si las extremidades
suman 40. ¢Cuantos toros y gallos tengo?

Conversacion para recordar pasos para resolver
problemas.

Esquema Conceptual de Partida

Presentar el problema.

Lectura del problema

Aclarar conceptos y términos

Comprender y subrayar

Definir el problema

Analizar el problema

Construccion del Conocimiento

Los estudiantes se organizan en grupos

Conversar Yy opinar sobre posibles soluciones.

-Lista de posibles soluciones.

-El grupo o representante describe cual de esas opciones
desea tomar como solucién.

-Clasificar y sistematizar informacion

Papelotes
Xerocopia
Marcadores
Cartulinas.
Cuadernos de
apuntes.

Emite opiniones y
comentarios en la
busqueda de solucion al
problema.

Enlistado de posibles
soluciones al problema.
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-Formular objetivos de aprendizaje

-Generar sus propias estrategias

-Buscar y analizar informacidn fuera del grupo (consulta)

-Redactar el problema en conjunto con los/las estudiantes

para enunciarlo de manera clara y evidenciarlo.
Transferencia de Conocimientos

-Actividad plenaria

-Los grupos presentan y comparten con los demas la

nueva informacion adquirida para obtener

retroalimentacion y mayor informacion.

Cuadro 29
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INFORMACION CIENTIFICA

Problema Planteado. Sofia y Lalita prepararon sanduches para todos sus
comparieros, ellas prepararon entre 42 y 94 sanduches y verificaron que si los
agrupaban de 5 en 5 0 de 9 en 9 no sobra ninguno; pero se dieron cuenta que no
pueden agruparlos de 2 en 2. ;Cuantos sdnduches prepararon Sofia y Lalita?

Andlisis. Los sanduches que prepararon las amigas se los puede agrupar de en 5
en 5, 0 de 9 en 9, esto significa que el nimero total de sanduches es maltiplo de 5
y de 9 pero no puede ser multiplo de 2.

Resolucion. Buscamos los multiplos de de 5 y de 9 mayores que 40 y menores que
95.

M5= (45, 50, 55, 60, 65, 70, 75, 80, 85, 90)

M9= (45, 54, 63, 72, 81, 90)

Seleccionamos los multiplos comunes de 5 y de 9 comprendidos entre 40 y 95
M(5y9) = (45 y 90)

De estos numeros descartamos aquel ndmero que es divisible para 2, porque el
namero total de sanduches no puede dividirse en grupos de 2 en 2. En este caso
descartamos al 90.

Respondemos: Sofia y Lalita prepararon 45 sanduches para sus comparieros.

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacion: Guia Metodoldgica para la ensefianza de Matematica.
Guia de Matematica para el docente. Texto para el alumno. Cuaderno de trabajo
para estudiantes.

Estrategia Metodoldgica ABP. Internet.

http://www-slideshare.net/Claudiapp/aprendizaje-basado en —problemas
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c. Tercera fase: Con juegos Y ejercicios matematicos para desarrollar el
pensamiento l6gico.

Objetivo
Aplicar a juegos y ejercicios matematicos la estrategia didactica ABP.

Aplicacion de la estrategia didactica ABP al juego matematico “ Guerras

Matematicas”.
Pasos
Juego (Problema)

e Presentar o describir el juego (problema)
Guerras Matematicas:

Se necesitan varios juegos de naipes de las que debe retirarse las cartas J,
Q, K'Y comodines. El juego debe contar 40 cartas y ser entregado a cada
grupo. El juego inicia destapando una carta de cada jugador, €l que obtiene
el nimero mayor gana la primera batalla y se lleva todas las cartas de sus
comparieros. Luego cada jugador recibe 3 cartas tapadas. Se suman las tres
cartas tapadas y quien tenga la menor sumatoria captura todas las cartas de
la mesa, asi se repite el proceso hasta que se gane la guerra. La guerra gana
quien mas cartas tenga en su poder.
e Lecturadel juego
e Aclarar conceptos y términos desconocidos: para comprender el
juego: naipes, comodines, batalla, sumatoria. Instrucciones de
aprendizaje, indicaciones.

e Lluvia de ideas.

e Definir el juego: mencionar caracteristicas del mismo, de qué se
trata, juego o problema matematico, qué contenido tiene, que

operaciones matematicas se encuentran presentes en el juego.
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e Analizar el juego matematico: partes que lo componen, cuéntos
elementos hay; existen tres partes principales en el juego, de carta
mayor, de menor sumatoria y quién tenga mas cartas en total.

e Clasificar y sistematizar: qué tipo de juego es, qué clase de juego es.

e Formular objetivos de aprendizaje: ¢Para qué desarrollar el juego?,
¢Como desarrollar el juego?, ;Cuando desarrollarlo?

e Actividad en grupo: Los estudiantes se organizan en grupos y
realizan una lista de posibles soluciones.

e Conversan y opinan sobre cuél de esas opciones desean tomar como
solucion.

e Clasificar y sistematizar la informacion obtenida.

e Escriba cual serd el plan de accion para encontrar la solucion al
juego.

e Buscar y analizar informacidon fuera del grupo (consulta)

e Redactar el juego en conjunto con los/las estudiantes para
enunciarlo de manera clara y evidenciarlo.

e Actividad plenaria: los grupos presentan y comparten con los demas

la nueva informacion adquirida para obtener retroalimentacion y
mayor orientacion por parte de sus comparieros o tutor.
e Un representante de cada grupo da un informe o resumen de los

resultados, en este caso del ganador resultante en cada grupo.

Este juego se puede desarrollar con nifios desde 2° hasta 7° de basica, aumentando
o disminuyendo las dificultades, las cartas, para lograr otros objetivos,
operaciones y contenidos como: mayor, menor, resta, suma, multiplicacion,

divisién, nimero par, impar; de acuerdo a la edad cronolégica de los estudiantes.
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Propuestas de juegos para realizar en el aula

Juegos con Naipes:

e Calculo Mental para la adicién:

Juego de 31, cada estudiante recibe una carta tapada en la primera ronda; en la
siguiente ronda se le entrega dos cartas mas, pero tapadas.
Segun su juego, cambia el nimero de cartas que le convenga para lograr formar

31 con cartas del mismo palo.

PROBLEMAS

La nota media conseguida en una clase de 20 alumnos ha sido de 6. Ocho alumnos
han suspendido con un 3 y el resto supero el 5. ;Cual es la nota media de los
alumnos aprobados?

De cuatro corredores de atletismo se sabe que C ha llegado inmediatamente detras
de B, y D ha llegado en medio de Ay C. ¢(Podrias dar el orden de su llegada?

“~ B-C-D-A
“ B-C-A-D

- =

A-C-D-B

Tenemos cuatro perros: un galgo, un dogo, un alano y un podenco. Este ltimo
come mas que el galgo; el alano come mas que el galgo y menos que el dogo, pero
éste come mas que el podenco. ¢Cual de los cuatro sera mas barato de mantener?

“" Eldogo
El alano
El galgo

El podenco
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Tomaés, Pedro, Jaime, Susana y Julia realizaron un test. Julia obtuvo mayor
puntuacion que Tomas, Jaime puntué mas bajo que Pedro pero més alto que

Susana, y Pedro logré menos puntos que Tomas. ¢Quién obtuvo la puntuacion
mas alta?

“" Tomas
" Pedro
Jaime
Susana
Julia

A lo largo de una carretera hay cuatro pueblos seguidos: los Rojos viven al lado
de los Verdes pero no de los Grises; los Azules no viven al lado de los Grises.
¢Quiénes son pues los vecinos de los Grises?

“  Los Rojos
Los Verdes
Los Azules

[ o

[

Cuando Maria pregunté a Mario si queria casarse con ella, este contesto:-No
estaria mintiendo si te dijera que no puedo no decirte que es imposible negarte
que si creo que es verdadero que no deja de ser falso que no vayamos a
casarnos-Se quiere casar?

“" No respondi6 ni si ni no

*Si

—

“ No

Angel, Boris, César y Diego se sentaron a beber. El que se sento a la
izquierda de Boris, bebi6é agua. Angel estaba frente al que bebia vino. Quien

se sentaba a la derecha de Diego bebia anis. El del café y el del anis estaban
frente a frente. Que bebia cada uno?

“" Angel: agua. Boris: café. César: anis. Diego: vino.
Angel: vino. Boris: café. César: anis. Diego: agua.
Angel: café. Boris: agua. César: vino. Diego: anis.

—
L

- =
L

En una hilera de cuatro casas, los Brown viven al lado de los Smith pero no al |

los Bruce. Si los Bruce no viven al lado de los Jones, ¢quiénes son los vecinos
inmediatos de los Jones?

©  Los Smith
“  Los Brown
©  Los Bruce
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¢Qué recuadrado completa esta serie?

b A
. -
¢
.
¢De estas 4 palabras, /Cuél es la intrusa?
A ©  Canberra
B & New York
C © Viena
D © Madrid
¢Qué numero completa esta serie: 144 121 100 81 64 ?
A« 15
B 19
C o 49
D« 50
¢Qué carta falta?
O (e e vy Lee A [ie | B [tae0
vl e | Gl | 27
L LN
"TYHIEEX HIEY HIEX o’ %o
s @ (09 Lo C kee | D s
& [|[vwe | lae 7 c 'q,: L Y
UMW HIE X M Y o ¥
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MANO es a Guante como CABEZA es a:

A 7 Pelo
B © Sombrero
C ©  Cuello

D « Pendiente

¢Qué domino falta para completar la serie?

A - B
L ‘? — 'r—v
° H L
L]
L ll? .
e @
C D
(o . o

Beber y Conducir causan muchos accidentes. Equivale a:
A ©  Lagente bebe demasiado alcohol.

B ©  Lagente no deberia conducir por encima del
limite legal.

C ©  Hayun 20 por ciento de probabilidades de
causar un accidente cuando se conduce bebido.

D Elalcohol disminuye las habilidades de
conduccion.

Completa la serie:

ke

A B
* 1O

e | N | e

]
7

L
0
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¢Qué numero es la décima parte de la cuarta parte de la quinta parte de la mitad de
12,000?

A © 1250
B « 250
C o 45
D« 30

Un negociante compra café por $1200 y lo vende por $1500. Por cada saco de
café gana un beneficio de $50. ;Cuéntos sacos de café tenia?

AT 1
B« 6
cCo 30

D ©  no se puede saber

Intercambia la posicidn de las ranas verdes con las ranas
café.
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6.8 ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA
Estrategias de Accién

Fase 1: Talleres de socializacion al personal docente.

- Oficios

- Convocatoria

- Desarrollo de Talleres

- Socializacién a los maestros

- Capacitacién conocimiento de estrategia didactica ABP

Fase 2: Plan de Clase Demostrativa.

- Desarrollo de clases demostrativas

- Observacion de estudiantes y maestros.

- Aplicacion de procesos de ensefianza- aprendizaje basados en la
estrategia didactica del ABP.

Fase 3: Juegos matematicos para desarrollar el pensamiento logico.
- Seleccion de juegos y ejercicios matematicos
- Proporcionar a los alumnos para aplicarlos en el aula.

- Analisis y desarrollo de los mismos

6.9 MONITOREO Y EVALUACION DEL PROYECTO
Se evaluara a través de fichas de evaluacion en la que constan las fases del

mismo con sus respectivos indicadores:
Instructivo:

Al lado derecho de cada indicador, marque con una X la caracteristica asignada en

la columna correspondiente:
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Evaluacion del Proyecto

INDICADORES

ALTO

MEDIO

BAJO

A nivel de Talleres de Informacion y Orientacion
al Personal Docente

- Serealiz6 la convocatoria.

- Se desarroll6 el proceso de capacitacion

- Se observa los registros de asistencia.
- Se obtuvo el apoyo de los directivos.

- Se impulsaron temas de nuevas
estrategias metodologicas

- Se desarrollaron tematicas previas a la
aplicacion de la estrategia didactica
Aprendizaje Basado en Problemas.

- Aplicacion de actividades para mantener
la atencion.

- Actividades de presentacion de la
informacion.

- Formacion de grupos de trabajo.
- Procesos didacticos del ABP.

A nivel de los estudiantes:

- Se dio las clases demostrativas

- Se aplicaron las estrategias planificadas
Se desarroll6 el proceso del ABP

- Se aprecia la participacion y colaboracién
activa.

- Se observa el desarrollo de actitudes
como la responsabilidad, tolerancia y
participacion
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A nivel de aplicacion de ejercicios y juegos
matematicos.

- Se ha seleccionado los juegos.
- Se ha aplicado dentro del aula.

Los estudiantes manifiestan sentimientos de
logro y satisfaccion por la actividad desarrollada.

Se ha mejorado la interaccion y participacion
con los docentes

Se observa un desarrollo de destrezas y
capacidades mentales.

Cuadro N° 30
Fuente: Elaboracion de la Propuesta

Elaboracion: Investigadora
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Anexol A

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO DIRIGIDO A LOS SENORES PROFESORES DE LA
ESCUELA”TENIENTE HUGO ORTIZ”

OBJETIVO: Identificar la influencia del bajo razonamiento l6gico matematico en
el aprendizaje de los estudiantes.

Su sinceridad en las respuestas permitira a la investigadora desarrollar un trabajo productivo
para ustedes.
Agradecemos su colaboracion y se garantiza absoluta reserva de su informacion.

CUESTIONARIO
MARQUE UNA X EN LA OPCION QUE CONSIDERE CORRECTA

I ¢Sus estudiantes tienen una buena agilidad mental?

1. Si
2. No

Il ¢Cuando usted plantea un problema los alumnos razonan facilmente?

1. Si
2. No

11 ¢Sus estudiantes estan en capacidad de formular y plantear problemas?

1. Si
2. No

IV ¢Sus alumnos son criticos y reflexivos?
1. Si
2. No
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V ¢Sus alumnos extraen conclusiones de sus trabajos?
1. Si
2. No

VI ¢Los estudiantes establecen comparaciones acertadas?

[]

1. Si
2. No
VIl ¢Sus estudiantes adquieren conocimientos que le van a servir para su

vida?

1. Si
2. No

VIl ¢Los aprendizajes que usted imparte a sus estudiantes le permiten

desarrollar capacidades de razonamiento?

1. Si
2. No

IX ¢Ha seleccionado usted ejercicios que faciliten a sus alumnos el desarrollo

de la légica matematica.

1. Si

2. No

X  ¢Los conocimientos de sus alumnos estan basados en una educacion de

valores?

1. Si
2. No

Xl ¢Considera que el razonamiento l6gico matematico incide en el

aprendizaje?

1. Si
2. No [ ]
Fecha de aplicacion.................ooooeienn.n Gracias por su colaboracion
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Anexo 2 B
LISTA DE COTEJO

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO DIRIGIDO A LOS ALUMNOS DE LA
ESCUELA”TENIENTE HUGO ORTIZ”

Lugar de Observacion: Aula

Fecha de Observacion: Agosto 16-17- 2011

Variables Observadas: Razonamiento Logico Matematico y Aprendizaje
Asignatura: Matematica

Observadora: Rosa Ayora C.

OBJETIVO: Identificar la influencia del bajo razonamiento l6gico matematico en el
aprendizaje de los estudiantes.
INSTRUCTIVO: A la derecha de cada aspecto trace una X en la columna que

corresponda, segun la alternativa observado.

Z
[S)

ASPECTOS DE OBSERVACION Si NO

Suma y resta mentalmente con agilidad.

Plantea problemas con facilidad.

Tiene capacidad de formular problemas.

Sigue procesos en la resolucion de problemas matematicos.

Cuando lee comenta la lectura.

Hace criticas positivas y negativas

Tiene dificultad en aprender matematicas.

Realiza comparaciones.

©O©| 00| N| O O &l W N|

Cumple con tareas y lecciones.

Préctica valores dentro del aula.

[EEN
o

129




