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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion analiza el uso de material didactico digital en el tercer
afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Atenas y como se relaciona con

el proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios.

Se fundamenta en varias investigaciones que explican la importancia de que los docentes
apliquen herramientas tecnoldgicas en la educacion. Se caracteriza por revelar resultados
que muestran lo real de la situacion a través de un andlisis de campo, mediante el uso de

la encuesta como técnica principal para la recoleccion de informacion.

Analiza de forma sistematica el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales cuando se ponen en ejecucion las diversas herramientas tecnolégicas
que permiten la elaboracion de una variedad de material didactico digital con el que se

logra despertar el interés de los estudiantes para propiciar un correcto aprendizaje.
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Se trabajo con un total de 19 estudiantes de edades comprendidas entre los 7 y 8 afios.
Examina el proceso de ensefianza que los docentes de dicha institucién utilizan para la
transposicion didactica de los contenidos de Ciencias Naturales a sus estudiantes; esto
permite detectar falencias existentes y a la vez buscar métodos y herramientas para

erradicarlas.

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo ya que se trabajo con datos numéricos
extraidos de las encuestas aplicadas y cualitativo porque se dié lugar a un analisis y
verificacion de resultados y su relacion entre las variables existentes. Evidencia el escaso
uso de material didactico digital en el aula de clases. Puesto que el desarrollo del trabajo

explica la importancia de usarlo como un complemento en la cotidianidad de la educacion.

Palabras claves: material didactico digital, ensefianza, aprendizaje, herramientas
digitales.

12



TECHNICAL UNIVERSITY OF AMBATO
FACULTY OF HUMAN SCIENCES AND EDUCATION
BASIC EDUCATION CAREER
FACE-TO-FACE MODALITY

THEME:

“THE USE OF DIGITAL DIDACTIC MATERIAL IN THE TEACHING PROCESS -
LEARNING OF NATURAL SCIENCES OF THIRD YEAR STUDENTS OF EGB,
PARALLEL "B" OF THE EDUCATIONAL UNIT “ATENAS” OF THE CITY OF
AMBATO”

Author: Evelyn Estefania Rivera Proafio

Tutor: Dr. Patricio Miranda Ramos. MSc.

ABSTRACT

This research paper analyses the use of digital teaching material in the third year of basic
General Education Unit Athens and how it relates to the teaching process — children's

learning.

It is based on several research that explains the importance of teachers applying
technological tools in education. It is characterized by revealing results that show the
reality of the situation through a field analysis, by using the survey as the main technique

for the collection of information.

It systematically analyses the process of teaching and learning in the subject of Natural
Sciences when the various technological tools that allow the elaboration of a variety of
digital teaching materials with which it is possible to arouse the interest of students to

promote a correct learning.
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A total of 19 students between the ages of 7 and 8 work. It examines the teaching process
that teachers at the institution use to send Natural Science content to their students, which
allows to detect existing shortcomings and at the same time seek methods and tools to

eradicate them.

A guantitative approach was used as it worked with numerical data extracted from applied
and qualitative surveys because it resulted in an analysis and verification of results and
their relationship between existing variables. The same thing that shows limited use of
digital teaching material in the classroom. The development of the work explains the

importance of using digital teaching material as a complement to the daily life of education

Keywords: Digital didactic material, teaching, learning, digital tools.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes Investigativos

El presente trabajo desarrollado en el ambito educativo cuenta con una gran variedad de
material bibliogréafico, ya que varios autores han realizado investigaciones gue se vinculan
con las variables planteadas, lo que permite una orientacion adecuada a la presente

investigacién. Dichos autores se citan a continuacion.

Ayala ( 2014). “Las herramientas pedagogicas digitales y su incidencia en la capacitacion
docente en el Colegio Nacional Salcedo”; Area ( 2019). Guia para la produccion y uso de
materiales didacticos digitales; Romo ( 2017). “Disefio de un nuevo producto didactico
escolar para la empresa Global Book’s”; Guerrero ( 2016). “El uso de las TIC como
herramienta didactica en el aprendizaje de Ciencias Sociales en los estudiantes del colegio

militar Abdén Calderén”.

Ayala (2014). Hace referencia en su investigacion a las herramientas tecnolégicas como
eje principal en el aprendizaje por parte de educadores, dejando constancia de la necesidad
de que los docentes de dicha Institucion tienen de ser capacitados y de esta manera poder

integrarse a las exigencias que el mundo social y laboral actual lo imponen.

Estas investigaciones previas, ayudan a tener pautas fundamentales para el desarrollo de
este trabajo, como identificar las necesidades de los docentes en el momento de ensefiar,
cuales son las herramientas mas Utiles para el ambito educativo y sobre todo determinar
la importancia del uso de material didactico digital dentro del proceso ensefianza

aprendizaje
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La investigadora antes mencionada realiz6 un trabajo de campo, donde recopild la
informacion a través de encuestas, las mismas que fueron aplicadas a un total de treinta y
seis personas, ya que éste es el nimero total de docentes de la institucion en la que se
realizd el trabajo. Debido al desconocimiento en este &mbito tecnoldgico, los maestros
estan imposibilitados de dotar el suficiente material que facilite su trabajo en la

comprension de contenidos por parte de estudiantes.

Para el efecto, la investigadora realiz6 un analisis completo de los datos recopilados y bajo
un enfoque critico — propositivo y de caracter cuantitativo — cualitativo, propone como
solucion principal la autopreparacion del personal docente mediante la busqueda de videos
tutoriales en la red, manuales, seminarios, instructivos, entre otros, los mismos que les
propiciara una variedad de tematicas que fortalecen los procesos.

La conclusion expresada en esta investigacion es la siguiente:

La mayor parte de los educadores so6lo tienen conocimientos basicos en el
manejo del paquete de Office usando el internet inicamente como medio de
consulta al igual que el escaso uso del correo electrénico, el accionar que tienen
con los estudiantes es minimo, revelando que no se usan herramientas
pedagogicas digitales con los discentes en su labor como maestros. (Ayala,

2014, p. 76)

Las herramientas tecnoldgicas han ido en constante evolucion y han realizado varios
cambios muy importantes en la educacion, muy a pesar de ello y por obvias razones no se
ha perdido la esencia misma del docente, recalcando que es uno de los componentes
principales para que se genere la practica educativa, estas herramientas no pueden suplir

al maestro, pero si pueden acompafar, mejorar y sintetizar el trabajo que realizan
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Los materiales didacticos digitales gozan de ciertas particularidades en la pedagogia,
principalmente facilitan las diversas tareas exploratorias que los alumnos deben realizar y
sobre todo propician entornos que motivan al estudiantado y dan lugar al aprendizaje
(Area, 2019).

Romo (2017). Enmarca Global Book”s como la empresa comercializadora de todo tipo de
material que asiste al docente, ya sea para facilitar la clase o para ser el mediador de nuevas
herramientas de motivacion y aprendizaje.

Esta empresa comercializadora de practicas herramientas didacticas ha decaido sus ventas
en un gran porcentaje segun los datos que se obtuvo en una encuesta realizada a docentes
que forman la poblacion de clientes, el déficit seria producto de que la empresa carece de

material interactivo.

Su investigacion es un trabajo de enfoque cuantitativo y cualitativo utilizando la encuesta
como herramienta para la recoleccién de informacion, lo mismo que le permite proponer
la solucidn a esta problematica mediante el disefio de un producto totalmente novedoso
que cumpla con las exigencias actuales, disefiando un software digital que evolucione la
ayuda hacia el docente y por ende subir el nimero de ventas de dicha empresa que es el
objetivo principal. La conclusion a la que llego el investigador fue la siguiente:

Segun los analisis e interpretaciones obtenidas de las encuestas desarrolladas a la
clientela o prospectos de la empresa Global Book’s, se indica que existe una gran
cantidad de personas interesadas en adquirir un producto didactico digital
novedoso, es decir el 85% del mercado con el que se establece la demanda
potencial. Se tiene los siguientes datos obtenidos por asignatura; Matematicas y
Estudios Sociales con un porcentaje del 49%; seguido de Ciencias Naturales con
un 35%; y con un valor similar Lengua y los Bloques Parvularios con un 30%.

Con caracteristicas basicas para su compra siendo estas; calidad, innovacion,

17



variedad y facilidad de crédito que otorga la empresa. Para el disefio del nuevo
material didactico se emple6 como soporte adobe ilustrador, asi como también
programas para creacion de multimedia como EXELEARNIG, programas que
son de gran utilidad; EducaPlay software donde se permite generar actividades
educativas multimedia que se puede usar en el aula de clase (Romo, 2017, p. 27)
El prop6sito de implementar el uso de material didactico digital es la mejora continua
del proceso de ensefianza — aprendizaje. Se puede hacer uso de herramientas como
acertijos, rompecabezas, crucigramas, sopa de letras entre otras, las mismas que pueden

ser empleadas para afianzar o comprobar el conocimiento.

Las TIC como base para el progreso en la ensefianza y aprendizaje, asi lo sefiala Guerrero
(2016) en su investigacion. “El uso de las TIC como herramienta didactica en el
aprendizaje de ciencias sociales en los estudiantes del colegio militar Abdén Calderon”
manifestando que las TIC’S son el pilar fundamental que los docentes tienen para
prepararse y asi poder impartir clase de una manera mas sencilla con material interactivo

que despierte el interés en los nifios.

Esta es una investigacion de campo con enfoque cuantitativo - cualitativo y que se servira
del apoyo de la encuesta para la recoleccion de datos en la poblacion docente del area de
Ciencias Sociales. La autora enfatiza la importancia de brindar capacitacién docente para
que sea capaz de realizar una evaluacion global de programas que faciliten actividades y

asi poder emitir juicios de valor, segln el contenido tratado.
Se hace un llamado a la autopreparacion, en la que toda la comunidad educativa pueda

acceder a instruirse, mediante el internet y de este modo combatir el analfabetismo digital.

La conclusion del trabajo es la siguiente:
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En concordancia con lo investigado se determina que las TIC son aplicables
como herramientas didacticas en el proceso de aprendizaje, mejorando la
construccion del conocimiento por parte del estudiante con nuevas estrategias
que ayuden a su comprension. Los docentes que integran esta institucion en la
asignatura de Ciencias Sociales, del Colegio Militar Abdon Calderon, estan de
acuerdo con el uso de las TIC mediante la implementacion de un tutorial
multimedia, con el proposito de afianzar y fortalecer el proceso ensefianza -

aprendizaje del estudiante. (Guerrero, 2016, p.73)

El uso de material didactico se encuentra estrechamente relacionado con el proceso de
ensefianza — aprendizaje y la importancia que tiene la autopreparacién de los docentes a
través de diversas herramientas que estén a su alcance, ya sean en linea o fuera de ella.

El nivel educativo de nuestro pais ha ido en declive, mostrando como factor principal que
los diversos docentes no hacen uso de material didéctico, teniendo como resultado un
aprendizaje poco o nada significativo en los estudiantes y una labor docente mas compleja

y agotadora.

A continuacion se plasma la informacion tedrica que se encuentra presente en la variable
dependiente e independiente, términos que fueron la base para la orientacion y el
desarrollo de este trabajo

Material didactico digital

El material didactico digital es un tipo de recurso pedagogico, y este a su vez va

objetivamente direccionado a facilitar la labor del docente, lo que mejora el proceso de

ensefianza — aprendizaje.
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Segln la Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa (RELATEC) en su
Monogréfico titulado «De los libros de texto a los materiales didacticos digitales» “El
material didactico es muy particular porque ofrece una articulacion de distintos objetos
digitales para generar una experiencia de ensefianza y aprendizaje para un determinado

grupo de estudiantes (Area & Rodriguez, 2017, p. 20).

Mediante el uso de material didactico digital se crea un entorno de aprendizaje para los
estudiantes, a través de juegos virtuales, plataformas educativas, videos, textos digitales,
crucigramas y un mundo de variedades mas, se tiene la intencion pedagdgica online, de
transmitir conocimientos a los estudiantes, en las que se les permita recordar sus vivencias
en el aula y fuera de ella, y sobre todo despertar su creatividad, curiosidad y ganas de

aprender.

Se constituye al material didactico digital como uno de los principales facilitadores de
ensefianza por lo que se analiz6 cada una de sus palabras. Segun la Real Academia
Espafiola (2019) define. “Material es el conjunto de herramientas u objetos de cualquier

clase necesarios para el desempefio de un servicio 0 de una profesion”.

En este caso encaja en la profesion de la docencia en busca de las herramientas que
mejoren y propicien su servicio es decir la ensefianza. De este modo también se define
segun la Real Academia Esparfiola (2019). “Didactica es el término que hace referencia a
lo propio, adecuado o con buenas condiciones para ensefiar”

Y por altimo definiendo al término digital. RAE (2019) “ Se refiere a un sistema que crea,
presenta, transforma o almacena informacion mediante la combinacion de bits”. Siendo
este el medio con el que se busca impartir informacién o contenidos académicos a los

estudiantes.

Proceso de Ensefianza — Aprendizaje

El proceso de ensefianza - aprendizaje es el procedimiento mediante el cual se imparte

algun tipo de informacion ya sea general o especifica y que estan conectados con diversos
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factores del medio para que se genere el aprendizaje. “La ensefianza es el proceso en el
que se transmite una serie de conocimientos, informacion, o instrucciones mediante el uso
de materiales” (Gomez, 2017, p.19).

Mediante el proceso de la ensefianza se logra instruir a otros, es decir el saber es incesante

de tal modo que la ensefianza sigue el patrén de generacion en generacion.

Gbmez (2017) en el capitulo I de su publicacion afirma. “La ensefianza es una activdad
sistematica que se realiza a través de la interaccion de cuatro elementos funtamentales que
son : Los docentes, discentes, el objeto de conocimiento y el entorno educativo” (p.19).
Con la ausencia de cuaquiera de los elementos antes mencionados es imposible que se
genere el proceso de la ensefianza, ya que todos se fusionan de manera conjunta y

totalmente dependiente uno del otro.

Falco (2017) en su articulo sefiala lo siguiente. “ Al hacer uso de las TICs los docentes y
discentes cambian su rol tradicionalista, dando paso a que los estudiantes se involucren
activa y participativamente en su experiencia de aprender” (p.62).

El proceso de aprendizaje es basicamente la adquisicién de conocimiento, el mismo que
se adquiere al recibir la instruccion de un individuo o a su vez adquirida por el entorno en

el que se desarrolle una persona y vaya ganando experiencia.

El ritmo de aprendizaje de los estudiantes es diferente, cada uno tiene su manera y
habilidad distinta de aprendizaje.

Esto produce que las influencias en el &mbito educativo tengan relacién con las diversas
vivencias de la cotidianidad que han dejado huella en él. “Es importante comprender el
giro que ha dado la tecnologia en el proceso de aprendizaje, lo que ha hecho posible nuevas

reglas para los espacios de educacion y que estos a su vez exigen nuevos roles” (Falco,
2017, p.59).

Sin duda alguna la aparicion de la tecnologia en el campo de la educacion ha evolucionado
varios aspectos, incorporando nuevas tecnicas en la labor que desempefia cada uno de los

miembros de la comunidad educativa.
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Los estudiantes requieren mayor atencion e interés por parte del docente, lo que a
conllevado a que el educador se capacite y lleve a sus alumnos una experiencia totalmente

diferente en el momento de adquirir conocimientos.

Y asi como manifiesta Falco ( 2017). ““ La educacion actual recibe la ayuda de las TICs y
esto posibilita a que surjan concepciones en el poceso de ensefianza — aprendizaje, porque
es el foco en el desarrollo pedagdgico gracias al uso que se otorga a la tecnologia” (p.60).
La tecnologia a logrado cambiar estereotipos de maestros, padres de familia, alumnosy la
sociedad misma , quienes conceptualizaban al aprendizaje como algo monétono y
aburrido, cambiando ésta concepcidn ahora como una actividad facilitada por el docente,
gue mediante estrategias logra despertar el interés de los nifios, relacionando el
conocimiento con la experiencia de su entorno, y mejor aun cuando el docente es quien
busca las herramientas adecuadas que le permitan generar ensefianza - aprendizaje
mediante el juego. “Se debe potenciar las facilidades que las TIC brinda para lograr un
aprendizaje que permita desarrollar competencias en los estudiantes” (Blandon Davila,
2019, p. 27).

Si la tecnologia propicia un entorno adecuado para el aprendizaje hay que buscar las
mejores técnicas y herramientas que nos permitan aprovechar al maximo este tipo de

ayudas.

Blandon Davila (2019) en su publicacion de la revista Cientifica de FAREM — Esteli
sefiala que en el siglo XXI, la indagacién educativa para el docente se caracteriza por
seguir un modelo constructivista, que busca que el estudiante aprenda mediante la
investigacion y haga su propio aprendizaje (p.21).

En relacion a lo citado se puede decir que el papel del docente como Unico eje de saberes
se elimino, ahora el docente es el encargado de guiar el aprendizaje, creando estudiantes
reflexivos, creativos y sobre todo con la capacidad de resolucion de problemas en

cualquier momento y condicion.
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Quedd de lado las aulas de clase llenas de estudiantes pasivos, ya en la actualidad se puede
hablar de estudiantes activos y participativos, quienes con la ayuda del docente crean y
asimilan el aprendizaje, el mismo que perdura por mucho mas tiempo es decir se puede
hablar de un aprendizaje realmente significativo.

La constante implementacion de herramientas tecnologicas novedosas y Utiles para el
sistema de la educacion ha producido que también exista una implementacion de

estrategias empleadas por el educador.

Piaget y el Aprendizaje

Franco (2019) en su articulo publicado en el portal: La mente es maravillosa destaca a
Piaget como el hombre de oro en la Psicologia, personaje que hoy en dia es considerado
como el padre de la pedagogia moderna. La autora de este articulo hace referencia a la
teoria del aprendizaje de Piaget, que en resumen manifiesta que el aprendizaje es un
proceso que Unicamente cobra importancia y sentido ante situaciones de constante cambio

e innovacion.

“El objetivo principal de la educacion en las escuelas deberia ser la creacion de individuos
capaces de hacer cosas nuevas, no simplemente repetir lo que otras generaciones han
hecho: hombres y mujeres creativos, inventivos y descubridores, que pueden ser criticos,

verificar y no aceptar todo lo que se les ofrece” (Jean Piaget).

Esta teoria explica de forma muy sencilla la importancia que tiene la innovacion dentro
del aprendizaje, y es aqui en donde juega un rol preponderante la tecnologia, ya que es
quien nos facilita las diversas herramientas didacticas digitales para brindar un entorno

nuevo y llamativo.

La asimilacién dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje se refiere basicamente al

modo en el que un individuo se enfrenta a los diversos cambios y estimulos del entorno
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en el que se desarrolla. “Mediante la asimilacion y acomodacion se produce una

reestructuracion cognitiva del aprendizaje a lo largo de todo el desarrollo” (Franco, 2019).

Asimilacién Acomodacion

Entorno ” s, )\

l
l estructuras D

structuras mentales
existentes
Equilibrio Equilibrio

Figura 1. Proceso de Aprendizaje segun Piaget. Lopez (2017).

La ilustracion explica el desarrollo del pensamiento y el proceso de aprendizaje del ser
humano, desde sus conocimientos e ideas ya activas y ejecutantes hacia el equilibrio de
una nueva informacion existente en el entorno social, fase en la que interviene la
asimilacion que es la que permite integrar la nueva informacion. En términos empleados
por Piaget como nuevas estructuras mentales, seguido de un proceso de acomodacién la
que le permite hacer uso de un reajuste de interaccion con el medio. Proceso que lleva un
ciclo continuo, recalcando que el aprendizaje se renueva constantemente y es un proceso

sin fin y necesario.

El individuo decodifica, y modifica sus esquemas mentales, y de esta manera logra
incorporar nuevas herramientas u objetos a esa estructura cognoscitiva.
Es decir, si la persona recibe el proceso de ensefianza mediante nuevos objetos como

herramientas tecnoldgicas, logra decodificar el propdsito del empleo de cada uno de ellos,
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su capacidad de asimilacion lo incluye a su nuevo esquema mental de aprendizaje de

manera novedosa, interactiva y propositiva.

Piaget en uno de sus grandes aportes para la educacion vigente sefiala la importancia de
que los nifios en sus primeros afnos de escolaridad alcancen un buen desarrollo cognitivo,
es decir el aprendizaje.

Y esto es un proceso guiado a traves de la ayuda de docentes y padres de familia que
estimulen al nifio con objetos Ilamativos para él, pero a su vez plantearle normas de
cumplimiento que le permitan asimilar su entorno escolar actual y el que sera en los

préximos afnios.

Piaget también enuncia que el aprendizaje se produce mediante diversos mecanismos que
asimilan la informacidn, en el que la inteligencia es el instrumento que facilita el

aprendizaje por tal razdn es de vital importancia desarrollarla con factores del entorno.

Herramientas digitales en la educacion

La tecnologia ha logrado abrir varias puertas en el campo de la educacion e incluso se
puede decir que, gracias a las diversas herramientas tecnoldgicas, los docentes han dado
paso a la inclusion en el aula de clases. Ya que si bien es cierto cada nifio tiene un ritmo
de aprendizaje distinto, las herramientas que la tecnologia nos facilita, hacen que se
generalice y se pueda ensefiar contenidos en diversos niveles de complejidad,
desarrollando un entorno apto para el aprendizaje y sobre todo que capte y mantenga el

interés de los estudiantes.

Vargas Garcia ( 2015) refiere. La actualidad de una manera indirecta exige estudiantes
que indaguen, reflexionen, resuelvan y tengan criterio propio para que puedan cuestionar
y aprender (p. 67). El sistema educativo busca continuas mejoras y una de ellas es formar
estudiantes que recepten, generen y compartan conocimiento, que a través de la ludica

tengan el deseo de experimentar.
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El uso de las diversas herramientas tecnoldgicas pueden desarrollar la autonomia de los
estudiantes, ya que mediante la exploracion en medios novedosos, captan interés y se

despierta el deseo de aprender cosas nuevas constantemente.

En el portal de difusion Dialnet plus ( 2015) se manifiesta la relacion existente entre la
tecnologia y la educacion y no unicamente por su uso sino que ademas es importante que
se genere cambios en la escuela y en quienes las integran (p. 66).

Esto significa entrar en una exploracién por parte de los docentes, que involucren a sus
estudiantes, para que de ésta manera se permita abrir sus mentes y entender que la
tecnologia es una de las herramientas facilitadoras de ensefianza y aprendizaje a través de
una habilidad desarrollada en el transcurso y con la frecuencia con la que se trabaje con

las mismas.

La tecnologia hace posible cosas realmente extraordinarias, y esto en el campo educativo
es de gran importancia, como por ejemplo acortar distancias, cosa que en la educacion es
impresindible.

Con el uso de las diversas herramientas tecnoldgicas se puede trasportar la mente de los
estudiantes a otros lugares, para que de ésta manera los alumnos tengan un aprendizaje
mas vivencial, ya sea con especies vegetales, animales, fendmenos naturales o cualquier

otro contexto.

De tal forma que logra generar un equilibrio existente entre el entorno social y la
asimilacion de los nifios relacionado con las nuevas estructuras mentales que entra en
gjecucion al tener una nueva manera de aprender, la misma que involucra objetos,

materiales y herramientas totalmente distintas a las ya usadas tradicionalmente.
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1.2. Objetivos

Objetivo General

» Determinar la importancia del material didactico digital en el proceso de

ensefianza- aprendizaje de Ciencias Naturales

A través de investigaciones realizadas por diversos autores y mediante un profundo
analisis, se pudo indagar sobre las multiples herramientas tecnoldgicas didacticas con las
que se cuenta en el &mbito educativo. Resulta muy relevante el poco uso de material
didactico digital por parte de docentes y discentes a pesar de encontrarnos en un tiempo
tecnoldgico muy digitalizado. EI objetivo es que esto de un giro de 360°, en donde se
utilice materiales didacticos efectivos con el fin de despertar y mantener el interés del
alumno. Esto permite que el estudiante se desarrolle como un individuo critico, reflexivo
y sobre todo generador de su propio conocimiento en base a sus propias experiencias e
informacidn preexistente para asi poder relacionarlos con nuevos conocimientos que seran

impartidos a través de herramientas didacticas digitales que llamaran su atencion.

Objetivos Especificos

» ldentificar los materiales didacticos digitales para el aprendizaje

estudiantil.

Para el cumplimiento de este objetivo fue necesario investigar contenidos informaticos en
varios sitios web y articulos, se analizd los resultados que tienen los diversos materiales

al ser empleados en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Se puede rescatar las principales herramientas didacticas como sopa de letras,

crucigramas, rompecabezas, completacion, emparejamiento, tarjetas de memoria entre
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otros. Se identifica el material didactico digital mas apropiado acorde con el tema a tratar
segun la planificacion de clase de cada docente y se aplicard segun sea la necesidad.

» Analizar el proceso de ensefianza — aprendizaje de las Ciencias Naturales

en el tercer afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa “Atenas”

Antes de tener los inconvenientes que acarre6 la pandemia COVID-19, tuve la
oportunidad de laborar en dicha Institucion. En base a un previo acercamiento a los
estudiantes y docente de tercer afio paralelo “B”, de EGB se pudo observar su trabajo en
el aula de clase, analizando el ritmo y avance del proceso de ensefianza — aprendizaje.
Luego de un andlisis en base a los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a los
nifios se puede notar la preferencia e interés que muestran por recibir sus clases de
Ciencias Naturales con una herramienta didactica digital adicional, pues Unicamente la
explicacion de su maestra en base a cuaderno de trabajo, texto y pizarra no siempre

resultan ser las herramientas mas adecuadas.

Tras un didlogo con su docente tutora mediante la herramienta digital Google Meet, se
pudo notar que esta investigacion fue de gran ayuda al hacer notar que se debe buscar
materiales innovadores dentro de la ejecucion del proceso de ensefianza — aprendizaje. La
maestra recalcé que los nifios si tienen un avance positivo en lo que respecta un adecuado
aprendizaje, pero sefiald6 que dicho proceso con el trabajo conjunto de herramientas
tecnoldgicas tiene un impacto positivo a largo plazo es decir una ensefianza por parte del
docente y aprendizaje por parte del alumno realmente duradera, que puede permanecer y

mejorar considerablemente a lo largo de su vida escolar.
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» Difundir los resultados obtenidos de esta investigacién en beneficio de los
estudiantes de tercer afio de EGB paralelo “B” de la Unidad Educativa

“Atenas”.

Este objetivo resulta sumamente importante ya que los resultados que se obtienen de una
investigacion, por derecho deben ser dados a conocer a todos quienes se interesen en ellos,

en este caso auditores, docentes, directores de areas y de nivel.

Esto permitira contribuir a una construccion colectiva de mejoras viables para ponerlas en
practica. Posibilita ademas el fomentar la preparacién continua que busque la eliminacion
de falencias existentes en el &mbito educativo, lo que beneficid de forma directa a

estudiantes, padres de familia, la institucion educativa y todos los que la componen.
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CAPITULO I1

METODOLOGIA

2.1. Materiales

Este trabajo de investigacion se realizé en la Unidad Educativa “Atenas” de la provincia
de Tungurahua, canton Ambato, parroquia Izamba.
Para el desarrollo de esta investigacion se contd con la ayuda y colaboracion del personal

docente, administrativo y autoridades Institucionales.

De forma particular se tomo en cuenta al tercer afio de EGB con un total de 22 estudiantes.
Ante el estado de emergencia y como consecuencia de la pandemia, 3 estudiantes se
retiraron de la institucion de forma definitiva; una nifia por factores econémicos y 2 nifios
que continuaran sus estudios en el extranjero, debido a que sus familias decidieron migrar.
Teniendo por este motivo la colaboracion de 19 estudiantes, quienes apoyaron al
desarrollo investigativo. La persona encargada de desarrollar la investigacion, Srta.

Evelyn Estefania Rivera Proafio

Los estudiantes provienen del sector urbano (Miraflores, Centro de la ciudad y Ficoa) o
sectores proximos a la institucion (Izamba).

La mayor parte proviene de un estrato social econdmico medio y alto. Se trabajé con un
namero total de poblacién de 19 nifios, con edades comprendidas entre los 7 y 8 afios,
ademas con el apoyo y consentimiento de su docente tutora la Lic. Maria Cristina Yépez.

De la totalidad de estudiantes el 42 % pertenece al género masculino y 58 % perteneciente

al género femenino mismos que seran colaboradores de la investigacion en el area de

Ciencias Naturales.
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Tabla 1. Nimero de Estudiantes

ESTUDIANTES N° PORCENTAJE

Masculino 8 42%

Femenino 11 58%
TOTAL 19 100%

Numero de Estudiantes

AVECES

SIEMPRE

0 5 10 15 20

Figura 2. Numero de Estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

2.2. Meétodos

Esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo y cualitativo, se han aplicado los dos ya
que se trabajé con datos numéricos, los mismos que provienen de la utilizaciéon de
instrumentos para la recoleccion de datos estadisticos, en este caso las encuestas realizadas
a los estudiantes ya que son quienes conforman la poblacion participante en la
investigacion. Y cualitativo porque se permitio analizar e interpretar los datos obtenidos,
asi como también la relacion existente entre la variable dependiente e independiente para

poder llegar a conclusiones pertinentes.

La realidad de la investigacion se basa en el estudio y analisis de como el uso de material

didactico digital interviene en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Para lo cual se hizo uso de la encuesta, misma que por consecuencias de la pandemia
COVID — 19 los estudiantes no se encuentran en el aula de clases de manera presencial y
ante la emergencia sanitaria, estos instrumentos fueron aplicados de manera virtual,

mediante una extension via correo electronico.

La presente investigacion se sustent6 en una serie de libros, sitios web, articulos, revistas
y trabajos de investigacion previos, los mismos que dieron aportes muy valiosos para el
desarrollo de este trabajo, informacion con la que se validé de manera tedrica y cientifica
lo concerniente a la variable dependiente e independiente y la relacion existente entre
ellas.

Dentro del grupo de los 19 estudiantes colaboradores, se puede evidenciar la presencia de
una nifia con necesidades educativas especiales, razén por la cual no sigue el mismo ritmo
de aprendizaje que el de sus compafieros y utilizara las herramientas didacticas digitales
que le conlleven a sementar sus conocimientos existentes como el reconocimiento y
escritura de las vocales y numeros ya que éste es el avance académico con el que cuenta.
Sin embargo, ha sido tomada en cuenta dentro del desarrollo del trabajo investigativo,

con el firme propdsito de fomentar la inclusion y la no discriminacion.

Acorde con las multiples investigaciones de diversos autores y segun las conclusiones a
las que han llegado, se busca la implementacion de novedosas herramientas didacticas
digitales que puedan facilitar la asimilacién de contenidos.

Para esto se ha tenido un acercamiento con la escuela sus estudiantes y su docente tutora.
Me he permitido realizar un analisis exploratorio de las instalaciones y del ambiente

escolar.

Los factores esenciales que apoyaron y dieron incentivo al desarrollo de la investigacion
fue que cada sala de clases cuenta con un computador y proyector instalado en todos sus
niveles, ademas de conexion de audio e internet fijo, del mismo modo se tiene el apoyo
de 2 tecnicos ingenieros en sistemas, lo que conllevé a un impulso de buscar la forma de

explotar las herramientas que la institucion dota a los docentes y discentes.
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CAPITULO III
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Andlisis e interpretacion de la encuesta aplicada a estudiantes
Discusion de resultados

1. ¢Su maestra explica la clase de Ciencias Naturales con el uso del libro y la

pizarra?
Tabla 2. Uso de libro y pizarra
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 11 58%
A veces 8 42%
Nunca 0 0%
TOTAL 19 100%

Figura 3. Uso del libro y pizarra
¢Su maestra explica la clase de Ciencias Naturales
con el uso del libro y la pizarra?

\[]3[oF}
0,
A veces
42% Siempre M Siempre
58%
M A veces
Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

ANALISIS E INTERPRETACION

El 58% de los encuestados manifiestan que su maestra siempre explica la clase de Ciencias
Naturales con el uso del libro y la pizarra, mientras que el 42% dice que a veces la maestra
hace uso del libro y pizarra en la clase.

La mayor parte de los estudiantes encuestados sefialan que durante la clase de Ciencias
Naturales, la docente hace uso exclusivo del libro y pizarra para explicar la asignatura, lo
que significa que en las clases presenciales se carece de uso de material didactico
tecnoldgico
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2. ¢Cuéndo la maestra explica la clase en la pizarra, usted entiende y aprende?

Tabla 3. Entender y aprender
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 11 58%
A veces 8 42%
Nunca 0 0%
TOTAL 19 100%
Figura 4. Entender y aprender

¢Cuando la maestra explica la clase en la
pizarra, usted entiende y aprende?

Nunca

A veces 0%

42% Siempre

58%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

ANALISIS E INTERPRETACION

W Siempre
m A veces

Nunca

Del 100% de los encuestados, el 58% sefialan que siempre entienden y aprenden cuando
la maestra explica la clase en la pizarra, mientras que el 42% responde a la misma
interrogante con a veces.

La mayoria de los encuestados manifiestan que cuando reciben la explicacion de su
docente si entienden y aprenden a pesar de que la ensefianza sea generada de manera
monotona en la pizarra, reflejando que los estudiantes trabajan con una ensefianza
tradicionalista.
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3. ¢En la clase de Ciencias Naturales, la maestra realiza juegos de aprendizaje

en el computador?

Tabla 4. Juegos de aprendizaje- computador

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 6 32%

A veces 9 47%

Nunca 4 21%

TOTAL 19 100%
Figura 5. Juegos de aprendizaje- computador

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

¢éEn la clase de Ciencias Naturales, la maestra
realiza juegos de aprendizaje en el computador?

Elaborado por: Evelyn Rivera

Nunca

Siempre
21%

32%

A veces
47%

ANALISIS E INTERPRETACION

M Siempre
m A veces

® Nunca

De la totalidad de estudiantes encuestados el 47% considera que en la clase de Ciencias

Naturales la maestra a veces realiza juegos de aprendizaje en el computador, un 32% dijo

siempre y el 21% nunca.

La mayor parte de los encuestados dice que a veces la maestra realiza juegos de

aprendizaje en el computador, se interpreta que existe un uso de herramientas ludicas en

un nivel medio por parte de la docente para impartir o reforzar contenidos.

35



4. ¢Su maestra usa en la clase alguna herramienta digital adicional? (Kahoot,
Thing Link, Projeqted u otra)

Tabla 5. Herramientas digitales

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 10 53%
A veces 6 31%
Nunca 3 16%
TOTAL 19 100%

Figura 6. Herramientas Digitales
¢Su maestra usa en la clase alguna herramienta
digital adicional? (Kahoot, Thing Link, Projeqted
u otra)

Siempre _
A veces 53% H Siempre
0,
31% M A veces
Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de los encuestados, el 53% expresa que la maestra siempre usa alguna
herramienta digital adicional como (Kahoot, Thing Link, Projegted u otra), mientras que
el 31% sefiala que a veces se hace uso de estas herramientas y el 16% restantes manifiesta

gue nunca se usa en clase dichas herramientas.
Segun los datos recopilados més de la mitad de los estudiantes sefialan que se empezo a

usar herramientas digitales, por lo que puedo inferir que hubo un gran cambio en el uso

de herramientas, mismo que partié de la ejecucion de este proyecto investigativo.
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5. ¢Despierta su interés el participar en actividades didacticas digitales con su

maestra?

Tabla 6. Interés en actividades didacticas digitales

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 15 79%
A veces 4 21%
Nunca 0 0%
TOTAL 19 100%

Figura 7. Interés en actividades didacticas digitales

é¢Despierta su interés el participar en actividades

didacticas digitales con su maestra?

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Elaborado por: Evelyn Rivera

Siempre
79%

ANALISIS E INTERPRETACION

M Siempre
A veces

Nunca

El 79% de los estudiantes encuestados responden que el participar en actividades

didacticas digitales con su maestra siempre despierta su interés, mientras que el 21%

expresa que a veces la participacion en este tipo de actividades despierta su intereés.

La mayoria de los estudiantes muestran una gran preferencia por participar en actividades

didacticas con su maestra, lo que permite inferir que las herramientas tecnoldgicas logran

despertar y mantener su interés propiciando un buen momento para aprender.
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6. ¢Considera usted que se debe emplear herramientas tecnoldgicas didacticas

(novedosas, con sonidos y graficos) para aprender las Ciencias Naturales?

Tabla 7. Herramientas Tecnolégicas Novedosas

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 16 84%
A veces 3 16%
Nunca 0 0%
TOTAL 19 100%

Figura 8. Herramientas Tecnol6gicas Novedosas

éConsidera usted que se debe emplear herramientas
tecnoldgicas didacticas (novedosas, con sonidos y
graficos) para aprender las Ciencias Naturales?

A veci Nunca
16% oy
< W Siempre
Siempre m A veces
84% Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

ANALISIS E INTERPRETACION

El 84% de los estudiantes consideran que siempre se debe emplear herramientas
tecnoldgicas didacticas para aprender Ciencias Naturales mientras que el 16% restante
sefiala que a veces se debe hacer uso de herramientas didacticas (novedosas, con sonidos

y gréficos) en la asignatura.

La mayoria de los estudiantes tienen una preferencia muy elevada en cuanto respecta el
uso de herramientas didacticas novedosas en la asignatura de Ciencias Naturales, lo que
significa que la aplicacion de herramientas tecnologicas en necesaria para el proceso de

aprendizaje en los nifios.
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7. ¢Le gustaria usar nuevo material didactico en el computador como: (Sopa de
letras, emparejamiento, tarjetas de agilidad mental virtuales u ordenacion,

entre otras) al aprender Ciencias Naturales?

Tabla 8. Nuevo material didactico — Computador

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 11 58%
A veces 7 37%
Nunca 1 5%
TOTAL 19 100%

Figura 9. Nuevo material didactico - Computador

éLe gustaria usar nuevo material didactico en el
computador como: (Sopa de letras,
emparejamiento, tarjetas de agilidad mental
virtuales u ordenacign, eptre otras) al aprender...

W Siempre
A veces

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

ANALISIS E INTERPRETACION

El 58% de la encuestados expresan que siempre les gustaria usar nuevo material didactico
en el computador, el 37% considera que a veces se debe emplear material didactico como:
(sopa de letras, emparejamiento, tarjetas de agilidad mental virtuales entre otras) y el 5%

sefial6 que nunca se debe emplear estos materiales.

A la mayor parte de los encuestados les gustaria usar material didactico en el computador.
Lo que significa que a pesar de que se cuenta con equipos tecnoldgicos y conexion a
internet, no se a trabajado adecuadamente con un material didactico tecnolégico en el area

de Ciencias Naturales.
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8. ¢Le gustaria que cuando un tema no sea totalmente entendido, éste sea

reforzado utilizando la computadora?

Tabla 9. Refuerzo — computador

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 12 63%
A veces 7 37%
Nunca 0 0%
TOTAL 19 100%

Figura 10. Refuerzo - Computador

éle gustaria que cuando un tema no sea
totalmente entendido, éste sea reforzado
utilizando la computadora?

Nunca

Avece: 0%

37% % M Siempre
iempre

63% W A veces

Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de los encuestados, el 63% expresa que siempre les gustaria que un tema no
entendido, sea reforzado utilizando el computador, mientras que el 37% restantes sefialan
gue a veces se debe hacer uso del computador para reforzar temas que no sean entendido

en su totalidad
Segun los datos recopilados se puede percibir la preferencia de los estudiantes por recibir

un refuerzo de clase mediante el computador. Esto significa que el uso de las herramientas

tecnoldgicas tiene gran impacto en el aprendizaje y retroalimentacion estudiantil.
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9. ¢Aprende mejor cuando ademés de la explicacion de su maestra puede:
observar, escuchar y hacer experimentos virtuales en el computador?

Tabla 10. Aprendizaje y actividades virtuales

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 17 89%
A veces 2 11%
Nunca 0 0%
TOTAL 19 100%

Figura 11. Aprendizaje y actividades virtuales

¢Aprende mejor cuando ademas de la explicacion de
su maestra puede: observar, escuchar y hacer
experimentos virt el computador?

A veces
11% Nunca

N 0% .
B Siempre
Siempre A veces
0,
89% Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

ANALISIS E INTERPRETACION

De la totalidad de encuestados el 89% afirma que aprenden mejor siempre cuando ademas
de la explicacion de su maestra puede observar, escuchar y hacer experimentos virtuales,
mientras que el 11% restantes sefiala que a veces aprende mejor al realizar dichas

actividades en el computador ademas de la explicacion recibida.

La mayor parte de los encuestados expresan su preferencia al recibir la explicacion de la
docente en la clase de Ciencias Naturales juntamente con actividades virtuales que les
permita observar, escuchar y experimentar lo que significa que el aprendizaje activo es

significativo.
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10. ¢ Aprenderia mejor si la maestra en la clase de Ciencias Naturales usa juegos
educativos en el computador?

Tabla 11. Juegos Educativos - Computador

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 18 95%
A veces 1 5%
Nunca 0 0%
TOTAL 19 100%

Figura 12. Juegos Educativos - Computador

éAprenderia mejor si la maestra en la
clase de Ciencias Naturales usa juegos
educativos en el computador?

A veces
5%
Nunca
0% B Siempre
Siempre A veces
95% Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Elaborado por: Evelyn Rivera

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de los encuestados el 95% responde que aprenderia mejor siempre si la maestra
en la clase de Ciencias Naturales usa juegos educativos en el computador, mientras que el

5% restante responde a veces.

Casi todos los encuestados muestran inclinacion hacia el aprender mejor si la maestra en
la clase de Ciencias Naturales usa juegos educativos en el computador y tan solo una nifia
(NEE) responde que no a esta interrogante, lo que significa que el uso de juegos educativos

es clave fundamental para el aprendizaje.
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3.2. Discusion

Se harealizado un estudio de las variables planteadas a favor del uso de material didactico,
que abre un espacio a la exploracidn por parte de docentes y estudiantes, espacio en el que
se puede buscar y aplicar las herramientas més adecuadas para transmitir conocimientos
a los estudiantes, desarrollando su ingenio, creatividad y despertando sus ganas de
aprender pero de una manera mas ludica y nada tediosa, esto aporta a un analisis que
procede de estudios y fuentes bibliograficas que se encuentran descritas en el marco

tedrico de este trabajo.

De acuerdo a los resultados obtenidos, los estudiantes tienen una escasa interaccion con
material didactico digital en el aula al recibir contenidos de la asignatura de Ciencias
Naturales. Ya que la maestra se basa en una metodologia tradicionalista haciendo uso
habitual de pizarra y texto para dictar sus clases.

Existen ideas erréneas de usar material didactico digital, puesto que equivocamente la
maestra piensa que es suficiente con la proyeccion de un video porque en dicha actividad
se hace uso de los equipos existente en el aula de clases y de la conexién inalambrica de
la institucion. Torres ( 2016) sefiala. “La presencia de las tecnologias en el aula exige
cambios en la dinamica educativa” ( p. 1). Si bien es cierto las herramientas tecnoldgicas
apoyan la labor docente pero también requieren de tiempo para planificarlas y ser

empleadas de forma adecuada.

Los estudiantes, a pesar de realizar las tareas que la maestra les solicita ya sea en hojas de
trabajo o texto del estudiante, no siempre entienden los contenidos en su totalidad,
especialmente los temas complejos que requieren de una herramienta adicional que capte

el interés del nifio y facilite su aprendizaje.

Gracias a la recoleccion de datos por medio de la encuesta, se permitié identificar los
principales aspectos que denotan carencia de un aprendizaje Iudico y adecuado con
material didactico digital.
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Por otro lado, también el cambio de modalidad ha traido una variedad de aspectos
positivos. Manejando clases virtuales en las que es ain mas dificil lograr captar el interés
de los nifios por mucho maés tiempo, debido a la cantidad de distractores que se encuentra
en el hogar de cada nifio, siendo necesaria la ejecucion de herramientas tecnoldgicas que
permitan desarrollar un adecuado material didactico digital para que el estudiante logre

captar la informacién durante la clase sin aburrirse.

Los docentes estan de acuerdo en buscar y emplear herramientas tecnoldgicas que ayuden
a la asimilacion de contenidos. Es muy importante motivar a los estudiantes durante la
clase, y el uso de material didactico digital es usado como motivacion para los nifios.
Segun afirma Alvarez de Sotomayor & Mufioz Carril ( 2016). “La motivacion se ha
convertido en un elemento imprescindible en cualquier metodologia de trabajo” (p. 26).
Resulta muy eficaz usar herramientas didacticas tecnoldgicas que a mas de motivar al
estudiante, hacen que el aprendizaje sea asimilado con facilidad.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

» Los materiales didacticos digitales con animaciones, imagenes, sonidos e
interactividad son los que propician un buen aprendizaje estudiantil en los

nifios de tercer afio de E.G.B paralelo * B” de la Unidad Educativa Atenas.

» EIl proceso de ensefianza aprendizaje es mas eficiente cuando los nifios
aprenden mediante herramientas y materiales didacticos y asimilables

» Los miembros participativos que colaboraron en este trabajo de investigacion
tienen el derecho de conocer los resultados obtenidos, cuando lo deseen y

consideren necesario
4.2. Recomendaciones
» El docente debe emplear un tiempo adecuado para buscar las mejores herramientas
segun la edad de los estudiantes y acorde al tema tratado, ejecutando materiales
didacticos digitales que formen bases sélidas al conocimiento.
» No abusar del uso de videos educativos, es necesario explorar diversos tipos de

materiales didacticos digitales que generen un eficiente proceso de ensefianza y

aprendizaje.

» Esimportante que las autoridades analicen las estrategias utilizadas por el personal

docente y ejecuten un cambio sistematico digital en las diversas areas y niveles.
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ANEXOS

CARRERA DE EDUCACION BASICA *
MODALIDAD PRESENCIAL
ENCUESTA DIRIGIDA AL ESTUDIANTADO

ff@“ N UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO ) "
o m% 3 FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION \
Instrucciones: Lea detenida mente cada pregunta y elija solo una opcion.

CUESTIONARIO

1. ¢Su maestra explica la clase 4. ¢Su maestra usa en la clase

de Ciencias Naturales con el
uso del libro y la pizarra?

Siempre

A veces

Nunca

2. ¢Cuando lamaestraexplicala
clase en la pizarra, usted
entiende y aprende?

Siempre

A veces

Nunca

3. ¢En la clase de Ciencias
Naturales, la maestra realiza
juegos de aprendizaje en el
computador?

Siempre

A veces

Nunca

alguna herramienta digital
adicional? (Kahoot, Thing
Link, Projeqted, u otra.)

Siempre

A veces

Nunca

¢Despierta su interés el
participar en actividades
didacticas digitales con su
maestra?

Siempre

A veces

Nunca

¢ Considera usted que se debe
emplear herramientas
tecnoldgicas didacticas
(novedosas, con sonidos Yy
graficos) para aprender las
Ciencias Naturales?

Siempre

A veces

Nunca




7. ¢Le gustaria usar nuevo

material didactico en el
computador como: (Sopa de
letra, emparejamiento,
tarjetas de agilidad mental
virtuales, u ordenacién, entre
otras) al aprender Ciencias
Naturales?

Siempre

A veces

Nunca

¢Le gustaria que cuando un
tema no sea totalmente
entendido, éste sea reforzado
utilizando la computadora?

Siempre

A veces

Nunca

9. ¢(Aprende mejor cuando

ademés de la explicacion de
su maestra puede: observar,
escuchar y hacer
experimentos virtuales en el
computador?

Siempre

A veces

Nunca

.¢Aprenderia mejor si la

maestra en la clase de
Ciencias Naturales usa juegos
educativos en el computador?

Siempre

A veces

Nunca

iGracias por su colaboracion
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