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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion fue desarrollado en la Unidad Educativa
“Las Américas” teniendo como objetivo analizar la influencia de las herramientas
digitales en el aprendizaje significativo. se establecio una poblacion determinada de
65 estudiantes de 7mo afio de Educacion Basica del area de Ciencias Naturales, para
llevar el cumplimento de los objetivos propuestos y para el diagnostico de cada
variable fue necesario implementar cuestionarios debidamente verificados y validados
por docentes de la Universidad Técnica de Ambato y el sistema SPSS. Versién 21.0,
los instrumentos aplicados son Cuestionario de Herramientas Digitales y Cuestionario
para medir el Aprendizaje Significativo. Posteriormente se hizo el uso de la prueba
chi- Cuadrado, la misma que demuestra la aceptacion de (H1) Hipotesis alternativa:
Las herramientas digitales si influye en el aprendizaje significativo.

Palabras claves: Herramientas digitales, Aprendizaje significativo.
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FACULTY OF HUMAN SCIENCES AND EDUCATION
PSYCHOPEDAGOGY CAREER
Subject: DIGITAL TOOLS AND MEANINGFUL LEARNING IN STUDENTS OF
7th YEAR OF BASIC EDUCATION OF THE EDUCATIONAL UNIT "LAS
AMERICAS" IN THE CANTON AMBATO.
Author; Martha Jeanneth Canencia Pumarica
Tutor: Eng. Wilma Lorena Gavilanes Lopez
EXECUTIVE SUMMARY
The present research work was developed in the Educational Unit "Las
Ameéricas" with the objective of analyzing the influence of digital tools in meaningful
learning. Therefore, a determined population of 65 students of 7th year of basic
education in the area of natural sciences was established, to fulfill the proposed
objectives and for the diagnosis of each variable it was necessary to implement
questionnaires duly verified and validated by teachers of the Technical University of
Ambato and the Spss system. Version 21, the instruments applied were the Digital
Tools Questionnaire and the Questionnaire to Measure Meaningful Learning.
Subsequently, the use of the chi-square test was used, which demonstrates the
acceptance of the (H1) alternative hypothesis: Digital tools do influence significant
learning.

Key words: Digital tools, Significant learning.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes Investigativos

En los ultimos afios han sido testigos de la constante incorporacion de diversas
herramientas digitales especialmente en el &mbito educativo. En la educacion espafiola
como en el continente europeo fue obligado a cerrar temporalmente sus puertas
institucionales para dar paso a la nueva modalidad de estudio, redisefiando la
metodologia presencial por una virtual. En Espafia realizaron la digitalizacion del
material de estudio creando contenidos educativos, colaborativos, interactivos usando
las herramientas digitales (Garcia Martin, 2020).

Del mismo modo en Uruguay se realizé una investigacion sobre el uso de las
herramientas digitales y el impacto que tienen en la ensefianza, cabe recalcar que el
pais hace diez afios ha tenido una sostenibilidad en inversiones tecnoldgicas y digitales
para los centros educativos, mismo que favorece a la equidad e inclusion del sistema
educativo, se destaca en la investigacion que el proceso de ensefianza mas el uso de
las herramientas digitales varia fundamentalmente, esto por ausencia de conocimientos
en el uso de herramientas digitales y el escaso acceso al internet tanto para los

profesores y estudiantes (Vaillant, Rodriguez Zidan, & Bentancor Biagas, 2020).



De acuerdo con las cifras del Instituto Nacional de Estadistica y Censos —
INEC, en Ecuador el equipamiento tecnolégico y de los hogares que tiene acceso a
internet sobre pasa el 53% de la poblacidn, seguido del porcentaje de las edades de 16
a 24 afos con un 53.87%, cabe recalcar que hoy en dia se utiliza més el internet con
un 86.12% esto puede ser utilizado para la busqueda de informacion, educacion
aprendizaje o razones de trabajo. (2020).

Ademas el Ministerio de educacion (MINEDUC), en el Acuerdo Nro.
MINEDUC- MINEDUC-2020-00038-A expide la “NORMATIVA PARA
REGULAR LA IMPLEMENTACION DE LA EDUCACION DE LA EDUCACION
ABIERTA EN EL SISTEMA NACIONAL DE EDUCACION” que sefiala Articulo
2.- De las formas de implementacion de Educacion Abierta. - Para la implementacion
de la Educacion Abierta se consideraran las siguientes formas, las cuales podran ser
complementarias: a) Virtual: Se afianza principalmente en las herramientas de las
nuevas tecnologias de la informacion, especialmente el internet. Este tipo de educacion
estd especialmente dirigida a estudiantes que tienen acceso a un dispositivo
tecnoldgico y a tiempos de conectividad. El proceso de ensefianza — aprendizaje se
realiza de manera virtual a través de una plataforma educativa digital y sigue un plan
de estudios previamente determinado que cumple el curriculo nacional. El intercambio
de informacién entre docentes y estudiantes se desarrolla mediante diferentes tipos de
plataformas y herramientas a través de las cuales los estudiantes pueden comunicarse
principalmente de manera asincronica para revisar y descargar los materiales de clase,
subir trabajos o asignaciones, procesos de evaluacion y seguimiento, planificacion y
calendarios, entre otras. Considerando las caracteristicas de las plataformas o

herramientas definidas, se pueden establecer espacios de interaccion sincrénica, los
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cuales pueden ser virtuales o esporédicamente presenciales. La implementacion de
educacion virtual supone el desarrollo de procesos de formacion respecto al uso de
plataformas y herramientas. Estas capacitaciones estardn dirigidas a docentes y
estudiantes. (Ministerio de Educacion, 2020).

Con la finalidad de usar las diversas herramientas digitales en el proceso de
aprendizaje significativo, las aulas virtuales tiene una relevancia ya que permiten la
adquisicion del contenido de manera creativa por lo tanto sera de utilidad conocer y
explorar diferentes recursos que ayuden al fortalecimiento de la eduacion de forma
ludica e interactiva.

Actualmente en el Ecuador dadas las condiciones por el confinamiento
(COVID-19) la tecnologia y las herramientas digitales han liberado las diferentes
barreras de conectividad de los docentes y estudiantes permitiendo un alcance a la
ensefianza y aprendizaje. Y sin estar lejos de la realidad la unidad educativa Las
Ameéricas realiza su mejor esfuerzo para comunicarse virtualmente con los padres de
familia y los alumnos utilizando recursos digitales a su alcance como Microsoft Teams
ya que esta herramienta cuenta con tiempo ilimitado de conexion y los docentes
pueden exponer las diferentes actividades a desarrollar en clase.

Para fundamentar cientificamente se procedido a realizar un estudio

descriptivo de las variables

Herramientas digitales

Las herramientas digitales son el complemento para el desarrollo de ensefianza
y aprendizaje, la eleccion de los diferentes tipos de recursos digitales esta sujeta a un

pago comercial y gratuito. (Vargas Murillo , 2019).



Las herramientas digitales son el soporte para el progreso de las practicas
pedagogicas de los docentes de los niveles basica, bachillerato, superior, mencionado
que cada institucién tiene politicas educativas internas las cuales relacionan a la

incorporacion los TICs (Pardo Cueva, Chamba Rueda , & Higuerey, 2020).

Herramientas digitales en la Educacion

Se impulsa desde los primeros afios escolares y se fortalece en educacion
Basica y Bachillerato, con el fin de que los alumnos desarrollen destrezas para la
utilizacion de los programas bésicos de ofimatica, como herramientas tecnolégicas y
didacticas, para su aprendizaje. (Mineduc, 2017).

Menciona UNESCO (2018) los conocimientos respecto a las diversas formas
en que la tecnologia puede facilitar el acceso universal a la educacion, reducen las
diferencias en el aprendizaje, apoya el desarrollo de los docentes, mejorar la calidad y
la pertinencia del aprendizaje.

Los recursos educativos digitales se refieren a todos los contenidos verbales,
gréficos, infogréficos, audiovisuales, multimedia que se encuentran en la red, que
provienen tanto de portales internacionales como de los contenidos creados a nivel
nacional. (Mineduc, 2017).

Segun Paucar Giron (2019) existen herramientas de apoyo dentro del
aprendizaje esta puede ser: “Herramientas de aprendizaje: Apoyo en la adquisicion y

desarrollo de procedimientos y estrategias de aprendizaje” (pag. 16).

Ventajas

Los beneficios que nos ofrecen las TIC, es la posibilidad de entrar a la

informacion en cualquier instante, fortaleciendo nuestra idea de quienes las usan,



desarrollando capacidades personales, ofreciendo la posibilidad de aprendizaje a

nuestro propio ritmo. (Quiroga, Jaramillo, & Vanegas, 2019).

Ademas, se puede tener una relacion sin barreras geogréficas, instantes ludicos
y una gigantesca gama de herramientas tecnoldgicas a la mano. Las tecnologias
van integrdndose en la vida diaria de los infantes, adolescentes, adultos, a un
ritmo acelerado y practico para este nuevo estilo de vida tan moderno,
provocando inmensos cambios en el ser humano y la calidad de ensefianza.

(Quiroga, Jaramillo, & Vanegas, 2019).

De forma que los maestros pueden producir contenidos, procedimientos,
métodos, actualizaciones, tacticas acordes con las necesidades de un grupo y de cada
alumno en especial. Permitiendo mayor interaccion de los estudiantes para que sean
mas dindmicos y activos. (Quiroga, Jaramillo, & Vanegas, 2019).

La adhesidon de las tecnologias de informacion y comunicacion en la ensefianza

permitio el progreso de novedosas tacticas pedagdgicas que han beneficiado

los procesos de aprendizaje, haciendo mas facil a los alumnos interactuar en

entornos virtuales o con recursos multimedia, simulando situaciones o

resolviendo inconvenientes reales, de forma personal o grupal. (Mora-Vicarioli

& Hooper-Simpson, 2016).

Desventajas

Los peligros o desventajas ademas aparecen, infortunadamente, como
conseguir niveles elevados de adiccion generando grandes distracciones, pérdidas de
tiempo, separacion social, obtener informacién inconclusa o filtrada, Ciberbullying o
acoso por medio de las redes, falta de privacidad. (Quiroga, Jaramillo, & Vanegas,

2019).



Herramientas digitales para presentar informacién

Al existir gran variedad de herramientas digitales y tomado en cuenta la
necesidad de los alumnos y docentes para la creacion de informacion o contenido de
una forma llamativa y didactica se pone a conocimientos dos recursos virtuales de facil

utilidad y de manera gratuita.

Canva

Es una web de disefio gréafico y estructura de iméagenes para la comunicacion
establecida en 2012, y que da herramientas en linea para producir tus propios disefios,

tanto si son para tiempo libre como si son expertos. (Yubal, 2020).

Genally

Es un instrumento para producir imagenes con interactividad y animacion de
manera bastante simple. Se consiguen resultados impactantes con poco esfuerzo.

(Frade, 2019).

Powtoon

Powtoon es una herramienta educativa en linea para la construccion de
animaciones y toda clase de presentaciones en clip de video. La plataforma
cuenta con una interfaz en inglés bastante intuitiva que nos posibilita generar
presentaciones y videos animados personalizados con un resultado de alta

calidad. (TSP, 2015).

Herramientas digitales para interactuar

Tras el confinamiento por Covid -19 se suspendieron las clases a nivel del
Ecuador, la educacion ecuatoriana ahora recibe clases de manera virtual Ilamandolo
asi “juntos aprendemos en casa” por lo tanto para interactuar con los docentes y
estudiantes se tomo en cuenta plataformas virtuales que serviran a la comunicacion

entre si.



Por lo tanto, las redes sociales suscitan enorme interés actualmente, dado que
favorecen el desarrollo de nuevas dindmicas en las relaciones sociales a todas las
escalas y también en los centros educativos. ( Cascales Martinez , Gomariz Vicente ,
& Paco Simoén , 2020).

Padlet

Se estima al Padlet como un diario mural o poster interactivo, permitiendo que
algunas personas logren generar pizarras con contenido variado. Se va a poder
editar paralelamente, ademas posibilita proclamar, guardar y compartir
recursos multimedia e informacion de diferentes fuentes de forma personal o
en participacion con un conjunto de individuos herramientas virtuales para
crear contenido (Pardo Cueva, Chamba Rueda, Higuerey Gomez, & Jaramillo

Campoverde, 2020).

WhatAspp y Telegram

El auge de plataformas de mensajeria como WhatsApp o Telegram ha
propiciado que las redacciones comiencen a utilizarlas como canales de distribucién
para mantener informados a sus lectores. Las posibilidades de multimedia que
albergan, han permitiendo enviar no solo texto y enlaces, sino también imagenes,
videos y audios, por lo tanto, ha facilitado la comunicacion entre docentes, padres de

familia y alumnado. (Sedano Amundarain & Palomo Torres, 2018).
Zoom

Zoom es un servicio de videoconferencia basado en la nube que puede usar
para reunirse virtualmente con otras personas, ya sea por video o solo audio 0 ambos,
todo mientras realiza chats en vivo, y le permite grabar esas sesiones para verlas mas
tarde. (Tillman, 2021).

Microsoft Teams

La herramienta Microsoft Teams sin duda ha sido un software que ha
contribuido con el desarrollo de la educacion virtual, para lo cual los estudiantes
definen que es de vital importancia que la herramienta utilizada funcione de manera
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répida y eficaz en el caso del audio y video para el proceso de ensefianza y aprendizaje.
(Sarauz , Shuguli, Vaca, & Villafuerte , 2020).

Herramientas digitales para el apoyo didactico

Los materiales virtuales de apoyo didactico son elaborados con la intencion de
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje de este modo se han seleccionados dos
recursos digitales.

Lucidchart
Lucidchart es una plataforma de diagramacion que posibilita laborar en un

archivo con otros usuarios paralelamente, en escasas palabras, un lugar digital para
generar en grupo sin que importe el sitio donde esten. (Lucid, 2020).
Pixton

Pixton es una aplicacion online que nos permite crear y compartir comics e
historias a partir de disefios predisefiados. (TSP, 2015).
Herramientas digitales para evaluar

Hoy en dia los recursos digitales para realizar evaluaciones estudiantes son
diversas pero las mas utilizadas son Kahoot y Quizizz ya que tiene una gran variedad

de plantillas dinamicas que permiten a los estudiantes seleccionar varias alternativas.

Kahoot

Una Herramienta bastante eficaz para docentes y alumnos para aprender y
repasar conceptos de manera entretenida, como si fuera un concurso. La manera mas
comun es por medio de cuestiones tipo examen, aun cuando ademas hay espacio para
la disputa y debate. (Ramirez, 2018).

Quizizz

Quizizz es un juego de interrogantes en multijugador fantastico que cada vez

da mas posibilidades y modalidades. Posibilita cambiar y personalizar las cuestiones

para producir nuestros concursos o tests de una forma divertida y ladica. (Manu, 2020).



Google Forms

Es un programa que nos trae Google y que nos permite facilmente crear y
publicar formularios, Utiles para encuestas, examenes, asistencias a cursos o
capacitaciones y mucho mas, permitiéndonos también ver los resultados de manera
grafica. (Guzman, 2021).

El Aprendizaje

El aprendizaje viene acompariado de varias destrezas que se fundamentan en
el hogar de cada alumno asi permitiéndole desarrollar nuevos aprendizajes.

Desde el punto de vista Mantiezo (2020) define al aprendizaje como la
adquisicion de conocimientos, habilidades, conductas, valores, aptitudes y actitudes,
mediante el estudio, la ensefianza, la experiencia, la instruccion o el razonamiento.
Proceso el cual es entendido a partir de diversas posturas y teorias vinculadas al hecho
de aprender. (pags. 16-20).

“La definicion de aprendizaje es el proceso o conjunto de procesos a través del

cual o de los cuales, se adquieren o se modifican ideas, habilidades, destrezas,

conductas o valores, como resultado o con el concurso del estudio, la

experiencia, la instruccion, el razonamiento o la observacion”. (Zapata-Ros,

2015).

Otro autor indica lo siguiente:
El aprendizaje contempla varias dimensiones y tipos de aprendizajes, basados
en la adquisicion de nuevos conocimientos que ayuden al estudiante a mejorar
su capacidad intelectual, el aprender algo o conocer algo distinto, permite
asimilar los diferentes problemas de la sociedad y poder interiorizarlos

causando una reflexion para el proceso de aprendizaje (Mero Ponce , 2021).

Ademas, Gomez Paredes (2018) menciona dos dimensiones del aprendizaje:
9



Dimension 1.- Adquisicion de informacion

De hecho, la manera de adquirir o receptar la informacién o conocimiento; se
considera la diferencia entre el aprendizaje por recepcion y el aprendizaje por

descubrimiento. (Ausubel, David, 1983).

Aprendizaje por Recepcion.
Este tipo de aprendizaje tiene como caracteristica que los contenidos se
muestran al estudiante se otorgan en su forma final, anteriormente hecha, los
cuales Unicamente se le pide que incorpore el material que se le muestra para
reproducirlos y recuperarlos mas adelante, el estudiante no posee colaboracion,

es pasivo y no encuentre nada. (Mazzini Cruz, 2016).

Aprendizaje por descubrimiento
Involucra una labor distinta para el estudiante debido a que la informacion
deberia reconstruirse, reordenarse, integrarse en lacomposicion cognitiva, para
cambiar y reorganizar aquellos conocimientos, para generar el aprendizaje
anhelado; aqui el contenido no se expresa de manera completa, sino que los
conocimientos tienen que ser descubiertos y adquiridos por si mismo. O sea, el
estudiante participa activamente en la preparacion de novedosas ideas. (Gomez

Paredes, 2018)

Dimension 2.- Que incorpora nuevos conocimientos

De acuerdo al modo que se incorporan nuevos conocimientos a la estructura
cognitiva; establece la diferencia entre los procedimientos de aprendizaje significativo

y aprendizaje repetitivo o memoristico. (Ausubel, 1983).

Aprendizaje Repetitivo
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Este aprendizaje se da una vez que los contenidos del asunto se internalizan de
forma arbitraria y literalmente, el estudiante carece de conocimientos
anteriores necesarios para hacer que el aprendizaje sea realmente significativo.
Se fundamenta en aprender la informacion sin procesarlos detenidamente, estos
contenidos no son entendidos ni tampoco se aspira examinar su sentido,
repitiendo repetidas veces hasta que se puedan rememorar. (Gomez Paredes,
2018).

Ausubel enfrenta el aprendizaje por repeticiones, pero, paralelamente, da la
razon sobre la inercia del estudiante a aprender de esta forma pues los docentes
lo han promovido en ese sentido, por lo cual este aprendizaje ciclico y
memoristico es importante para los docentes clasicos, sin embargo,
obviamente, no lo es para los alumnos. ( Camarillo Hinojoza & Barboza

Regalado, 2020).

Aprendizaje Significativo
Segun Mantiezo (2020) menciona que el psicélogo David Ausubel propuso el
aprendizaje significativo dando a conocer lo que ocurre cuando una nueva
informacion es adquirida y después es relacionada con un concepto ya existente
dando a conocer nuevas ideas que pueden ser aprendidas significativamente
funcionando asi un punto de anclaje a los primeros conocimientos. (pags. 17-
26).
El conjunto de procesos es fundamental para el aprendizaje humano donde
existe una trasformacion continua, de acuerdo a la practica relacionada con el

aprendizaje adquirido anteriormente.
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Aprendizaje Significativo

Se entiende que para aprender es fundamental relacionar nuevos aprendizajes
con conocimientos previos de los estudiantes, donde el aprendizaje sea un proceso
comparativo permitiendo la trasformacion de conocimientos, de equilibrio logrando
de esta forma que este sea significativo es decir real. (Gajardo, Grandén, & Gfell,
2015, péag. 3).

De acuerdo con Blancafort, Gonzélez, & Sisti (2019) la conexién del
aprendizaje significativo se establece en dos pasos esenciales donde el alumno genera
interés por aprender y al mismo tiempo el material didactico se mostraria atractivo.
(pag. 49).

“Para Ausubel, el aprendizaje de una persona depende de sus
estructuras cognitivas previas: aprender de manera significativa implica una
conexion entre los conocimientos anteriores - ya asimilados e interiorizados- y
la nueva informacién que se ha de procesar e incorporar a los conocimientos
previos”, (Blancafort, Gonzalez, & Sisti, 2019).

Por lo tanto, el aprendizaje significativo es la adquisicion de
significados nuevos. Se concibe como “el proceso a través del cual una nueva
informacion (un nuevo conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y
sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de la persona que aprende”
(Chaves & Martinez Chacén, 2019).

El aprendizaje significativo no es memoristico, es adquirir los
conocimientos que llegan de una u otra forma de memorizarlos, pero no
formarse en una estructura cognoscitiva sino permitiendo receptar nuevos

conocimientos, el aprendizaje memoristico afiade conocimientos de modo
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arbitrario siendo endeble, por lo que este conocimiento se puede dejar de lado
con facilidad (Rodriguez Bustos, 2018).

Para Ausubel La esencia del proceso del aprendizaje significativo son
las novedosas ideas expresadas de manera simbolica (la tarea de aprendizaje)
se relacionan de forma no arbitraria y no literal con el conocimiento que
adquirio6 el alumno previamente (su composicion cognitiva en relacionadas con
un campo particular) y que el producto de esta relacion activa e integradora es
la aparicion de un nuevo conocimiento que refleja la naturaleza sustancial y

denotativa de este proceso interactivo (Cafaveral, 2020, pag. 17).

Clasificacion tipos de Aprendizaje Significativos

Ausubel (1983) menciona “el cambiar y ampliar la nueva informacion implica
que se modifique la estructura cognitiva envuelta en el aprendizaje significativo” (pag.
46). Por lo tanto, GOmez Paredes (2018) clasifica 3 tipos de aprendizaje que se muestra
en forma significativa: Aprendizaje de representaciones, Aprendizaje de conceptos,
Aprendizaje de proposiciones. (pag. 39).

Aprendizaje de Representaciones

Es el primer paso mas importante para la constitucion del aprendizaje; de ahi
que consiste la predominacién de provocar escenarios 0 entornos que invada de
vivencias para los estudiantes y de aquel método ir extendiendo el vocabulario de
nuestros propios infantes. (Bravo A. , 2018).

Ausubel (1983) afirma que las representaciones residen en darle significado a
acordadas escenas, eventualidades y elementos por razon de simbolos, signos, figuras

en labor de unos atributos tipicos a partir de las experiencias existidas por el estudiante

(p.46).
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Aprendizaje de Conceptos

Ausubel (1983) define que los conceptos representan una clase o conjunto de
objetos o eventos con propiedades comunes. Son aquellos que remiten a la similitud
entre caracteristicas fisicas para su adecuada clasificacion (p. 61).

En otras palabras, el infante podria diferenciar entre tamafios y colores
y acertar por sus caracteristicas los diferentes objetos evidenciando conjuntos
de elementos del mundo exterior agrupados con criterios de semejanza, asi el
nifio produce en el pensamiento l6gico los conceptos y las categorias (Bravo

B. A, 2018).

Aprendizaje de preposiciones

El aprendizaje de preposiciones es la relacion de palabras que dan como
resultado la direccién de conocer nuevos conceptos.

Segun Ausubel, este tipo de aprendizaje puede realizarse combinando

o relacionando palabras personales entre si, cada una con un ejemplo diferente,

y combinandolas de tal forma que el resultado (la preposicion). Légicamente,

el aprendizaje de preposiciones implica conocer el sentido de los conceptos que

las unen. (Antonia, 2017).

1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo General:

Determinar la relacién de las herramientas digitales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de 7mo afio de basica de la unidad educativa “Las
Américas”.

Para determinar la relacion de las variables se realizd un analisis estadistico
utilizando el Chi — cuadrado y Chi — Tabulado y a su vez una grafica en GeoGebra de

mostrando poblacién de aceptacion y rechazo.
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Para consecucidn de este objetivo se apoyaré en el desarrollo de los objetivos
especificos, comenzando con la revision bibliografica para poder fundamentar
tedricamente las variables y conocer el alcance de ellas, asi como también se utilizd y
se aplico instrumentos de recoleccién de informacién a la poblacién en estudio para
determinar el uso de las herramientas digitales y como estas permitieron generar

aprendizajes significativos a través de un disefio de una guia.

1.2.2 Objetivos Especificos:

1. Diagnosticar que herramientas digitales utilizan los estudiantes de 7mo afio
de basica de la unidad educativa “Las Américas”.

Para este objetivo se disefio y aplico un cuestionario para diagnosticar las
herramientas digitales el mismo que estad estructurado por tres dimensiones siendo
estas, manejo de herramientas digitales, comunicacion en entornos virtuales y
evaluaciones y un total de diez preguntas las mimas que permitieron identificar la
relevancia de las herramientas digitales que utilizan los estudiantes de 7mo afio de
educacion basica, el mismo que fue validados por docentes experto en el area para su
aplicacion.

2. Medir el nivel de aprendizaje significativo de los estudiantes de 7mo afio de
basica de la unidad educativa “Las Américas”, en el area de Ciencias y Naturales,
utilizando el Cuestionario de Aprendizaje Significativo.

Par la consecucion de este objetivo se revisd una fundamentacién cientifica
sobre el cuestionario de aprendizaje significativo que fue disefiado por: Walter Alfredo
(2020) y a su vez fue adaptado para esta investigacion, el cuestionario cuenta con diez
preguntas y tres dimensiones en experiencias previas, nuevos conocimientos y relacion

del conocimiento previo y nuevo.
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3. Proponer una guia de herramientas digitales para fomentar el aprendizaje
significativo de los estudiantes de 7mo afio de basica de la unidad educativa “Las
Américas”, en el area de Ciencias y Naturales.

Este objetivo tiene como finalidad disefiar una guia virtual de apoyo al docente
sobre herramientas digitales para mejorar el aprendizaje significativo atreves de los
alumnos de 7mo afio de basica en el area de ciencias naturales, para ello se realizé una
compilacion de diversas herramientas dentro del proceso educativo para presentar

informacion que esta publicado en Calameo.
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CAPITULO II.-

METODOLOGIA.

2.1 Materiales

Nombre Original del Cuestionario: Cuestionario para medir el aprendizaje

significativo.
Autor: Walter Alfredo Gomez Paredez (2018).
Adaptado por: Martha Jeanneth Canencia Pumarica

Afo: 2021

Tipo de instrumento: Cuestionario
Admiracion: colectiva
Tiempo: 10 minutos.

Objetivo: Medir el nivel de aprendizaje significativo de los estudiantes de 7mo afio de
basica de la unidad educativa “Las Américas”, en el area de Ciencias y Naturales,

utilizando el Cuestionario de Aprendizaje Significativo.
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Tabla 1
Medir el aprendizaje significativo

Dimensiones Indicadores items Escala
Experiencias previas »  Desarrollo del P1, P2, _ En
conocimiento
P3, P4. desacuerdo
= Consolidar conceptos
»  Trabajo individual = De acuerdo
= Demo_strgr = Muy de
conocimiento
. acuerdo
Nuevos conocimientos P5, P6,

= Intercambio de ideas
* Participo activamente P7, P8.
= Objetivos planeados

Relacion del conocimiento P9, P10,

previo y nuevo

Conectar
conocimiento

= Detectar ideas

= [ntegrar
conocimiento

Elaborado y adaptado por: Canencia(2021).

El cuestionario fue adaptado con una estructura que consta de 10 items, con
una escala de 3 alternativa de respuesta de opcién multiple, tipo Likert. Como: En
desacuerdo (1), de acuerdo (2), Muy de acuerdo (3), dado esta valoracion 1 siendo
menos y 3 siendo mas, ademas este cuestionario fue validado por docentes expertos de

la Universidad Técnica de Ambato.
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Nombre Original del Cuestionario: Cuestionario respecto al uso de Las tics.

Autor: Isis Xana Ruiz Mera (2020).

Adaptado por: Martha Jeanneth Canencia Pumarica

Afio: 2021

Tipo de instrumento: Cuestionario

Admiracion: colectiva

Tiempo: 10 minutos.

Objetivo: Diagnosticar que herramientas digitales utilizan los estudiantes de 7mo afio

de basica de la unidad educativa “Las Américas”.

Tabla 2
Herramientas digitales
Dimensiones Indicadores Items Escalas
Manejo de las Manejo de contenidos P1,P2,P3. En
herramientas
digitales. = Desarrollo y presentacion de desacuerdo
trabajos
= Busqueda de informacién De
POy acuerdo
Comunlcaglon delos Comunicar informacion P4, P5, P6.
entornos virtuales.
= Comunicacion de estudiantes Muy de
y docentes acuerdo
= Variedad de formatos
digitales
Evaluaciones. = Herramientas de P7. P8, P9,
evaluaciones
P10.

Aprendizaje significativo

Recursos adecuados

Elaborado y adaptado por: Canencia(2021).

La estructura del cuestionario consta de 10 items, con una escala de 3

alternativa de respuesta de opcion maultiple, tipo Likert como: En desacuerdo (1), de

acuerdo (2), Muy de acuerdo (3), dado esta valoracién 1 siendo menos y 3 siendo mas,
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ademas este cuestionario fue validado por docentes expertos de la Universidad Técnica

de Ambato.

2.2 Metodologia.

2.2.1 Investigacion Cualitativa

La investigacion cualitativa involucra una forma de pensar, una forma especial
de acercamiento al objeto de andlisis que busca encontrar lo nuevo, previamente hay
que revisar lo conocido, permitiendo entender la dificultad, resaltar las
particularidades, innovar y producir entendimiento, del mismo modo este modelo
busca adoptar el trabajo de campo pretendiendo encontrar la interpretacion o la

transformacion de un conjunto educativo. (Schenkel & Pérez, 2018).

2.2.2 Investigacion Cuantitativa

El enfoque cuantitativo se fundamenta en la induccion probabilistica del
realismo logico, la medicion penetrante, controlada y objetiva, permitiéndole al
investigador hacer deducciones mas alla de los datos, es el proceso confirmatorio
inferencial deductivo, orientado al resultado utilizando datos rigidos y repetibles.
(Ochoa, Nava, & Fusil, 2020), por lo tanto en la presente investigacion se aplicaron
instrumentos validados que permitid la recoleccion de datos numéricos que sirvieron

como fundamento para la verificacion de hipétesis.
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2.3 Modalidades de la Investigacion

2.3.1 Bibliografica documental

El presente trabajo estd basado en una investigacion de tipo bibliografica, de
caracter documental debido que es un proceso de basqueda en libros, estudios,
articulos cientificos, fuentes bibliograficas, permitiendo exponer la informacion e
interpretacion de la fundamentacién teéricamente para lograr profundizar y expandir
diferentes criterios relacionados a las variables de investigacion: aprendizaje

significativo y las herramientas digitales.

2.3.2 De campo

La investigacion de campo nos permitira obtener datos eficaces y directos de
los sujetos investigados y de la realidad de los hechos, evitando la manipulacion de los
resultados en las encuestas de las dos variables, plasmando la informacion obtenida

sin ningun cambio o alteracion.

2.4 Nivel de investigacion

2.4.1 Nivel descriptivo

Es Descriptiva porque mediante la recopilacion de toda la informacion se pudo
identificar hechos, fendbmenos o situaciones que permite describir las causas y efectos
del problema, resaltando la importancia e intensidad de los hechos, en relacion al tema

de investigacion propuesto.

2.4.2 Nivel exploratorio

Es de nivel exploratorio, puesto que esta necesita de la aplicacion de diferentes
metodologias, lo cual posibilita obtener recursos y datos que direccionen a una

identificacion estricta del analisis realizado.
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2.4.3 Nivel Correlacional

Es de nivel correlacional ya que persisten fundamentalmente y determinar el
grado relacién de las variables que interacttan entre si. Este proceso requiere el uso de
técnicas estadisticas para establecer la conducta de las variables y la pertinencia entre

ellas.

2.4.4 Poblacion

La poblacién de estudio es un conjunto de casos, definidos, limitado y
accesible, que formara el referente para eleccién de la muestra que cumple con una
serie de criterios predeterminados. (Arias Gomez , Villasis, & Miranda Novales ,
2016).

La poblacion de interés esta integrada por 65 estudiantes de 7mo afio de basica
de la jornada matutina de la Unidad Educativa Las Américas

Tabla 3 Poblacion considerada en el estudio de investigacion.

Poblacion. Nifios Nifias Total
Paralelo A 23 10 33
Paralelo B 21 11 32
Total 65

Elaborado por: Canencia (2021).

Tomando en cuenta la investigacion de un total de 65 participantes, se trabajara

con la totalidad del universo sin que sea necesario tomar muestras respectivas.

Criterios de inclusién

En la presente investigacion no se podra plantear los criterios de inclusion ya que la
en la poblacién estimada es pequefia y no cuenta con caracteristicas que generen

inclusion.

22



2.5 Técnicas de investigacion

2.5.1 Charla técnicay cuestionario
Se utilizaron las dos técnicas para hacer la conceptualizaciéon del trabajo

investigacion, la charla técnica se llevo acabo para socializar la informacion y explicar
el proceso de calificacion y valoracion de cada item al cual iban a ser sometidos, en
donde se aclararon las dudas de toda indole, en referente al cuestionario se realiz6 con
el exclusivo objetivo de examinar los resultados y decidir cuéles son las herramientas
digitales que utilizan los estudiantes para generar un aprendizaje significativo,
tomando como referente investigaciones anteriores y realizando una exhaustiva
busqueda para realizar el cuestionario de herramientas digitales.

Tabla 4 Plan de recoleccién de informacion

Cuestiones Generales Justificacién
¢A quiénes? Estudiantes y docentes de 7mo afio
¢Cuando? Durante el mes de Junio
¢Donde? Unidad Educativa Las Américas
¢ Cuantas veces? Dos veces
¢Para que? Para alcanzar los objetivos esperados en la

investigacion

¢Sobre qué aspectos?  Cuestionario para medir el Aprendizaje Significativo,
Cuestionario del uso de las tics.

¢Con que? Instructivos de los cuestionarios

¢Qué técnicas de Test estandarizados y cuestionarios estructurados
recoleccion?

Elaborado por: Canencia (2021).
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2.6 Hipotesis.
Las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de

7mo afio de educacion basica de la unidad educativa “Las Américas” en el canton
Ambato.

(HO) Hipotesis Nula: Las herramientas digitales no influye en el aprendizaje
significativo.

(H1) Hipotesis alternativa: Las herramientas digitales si influye en el

aprendizaje significativo.
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CAPITULO Il

RESULTADOS Y DISCUSION

3.- Andlisis y discusion de los resultados.

La presente investigacion estd conformada por el alumnado de la unidad
educativa “Las Américas” del canton Ambato, con una poblacion total de 65
estudiantes, proporcionando el analisis e interpretacion de los resultados arrojados de
los dos cuestionarios evaluados de la variable independiente herramientas digitales,
compuesta por 10 items y 3 dimensiones como: manejo de las herramientas digitales,
comunicacion de los entornos virtuales y evaluaciones, del mismo modo la variable
dependiente aprendizaje significativo compuesto por 10 items y 3 dimensiones siendo
estas: experiencias previas, huevos conocimientos y relacion del conocimiento previo
y nuevo.

Ademas, se realiz6 la interpretacion de los resultados obtenidos del
cuestionario herramientas digitales y aprendizaje significativo, los cuales seran
presentados en tablas con sus respectivas interpretaciones y analisis a su vez permitié

verificar la hipotesis planteada.
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3.1.- Analisis de valides y confiabilidad de los cuestionarios

Los instrumentos aplicados fueron validados utilizando los siguientes
procedimientos:

Los cuestionarios de herramientas digitales y aprendizaje significativo fueron
evaluados por el criterio de jueces expertos, integrados por docentes de la Universidad
Técnica de Ambato quienes aprobaron la estructura, el disefio y la redaccidn, como se
detalla en la Tabla 5.

Tabla 5 Validez del cuestionario de herramientas digitales y aprendizaje

significativo
Expertos C R L Aceptacion del Suficiencia del
instrumento instrumento
Psc. Educ. Luis R. Aceptable Aceptable Aceptable Aceptable Hay suficiencia
Indacochea
Mendoza, Mg
Ing. Maria José Aceptable Aceptable Aceptable Aceptable Hay suficiencia

Mayorga Ases, Mg.

Elaborado por: Canencia (2021).

C= Correspondencia con los objetivos de las variables y los indicadores
R= Relevancia, importancia de las preguntas respecto del estudio.
L= lenguaje, claridad en la redaccion en las preguntas

3.2.- Prueba de fiabilidad

También se verifico la confiabilidad del cuestionario herramientas digitales, a
través de la prueba estadistica Alfa de Cronbach, disefiado por (Darren & Mallery,
2003). Este estadistico permite determinar la confiabilidad en un rango de criterios

como se especifica en la tabla 5 por Gliem JA & Gliem RR, (2003).
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Tabla 6 Criterios de rango

Coeficiente de Alfa >0,9 Excelente

Coeficiente de Alfa >0,8 Bueno
Coeficiente de Alfa>0,7 Aceptable
Coeficiente de Alfa >0,6 Cuestionable

Coeficiente de Alfa>0,5 Inaceptable

Elaborado por: Canencia (2021).

Para el procesamiento de estas pruebas se utilizd el software estadistico SPSS
version 21.0.

Tabla 7 Herramientas Digitales

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
773 10

Elaborado por: Canencia (2021).

Como se observa la tabla 7, la variable de herramientas digitales tiene un Alfa
de Cronbach de ,773% de fiabilidad, de acuerdo a los criterios de rango de la Tabla 6
el instrumento es aceptable.

Tabla 8 Aprendizaje Significativo

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
810 10

Elaborado por: Canencia (2021).
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En latabla 8 la variable de aprendizaje significativo tiene un Alfa de Cronbach
de ,810% de fiabilidad, lo cual afirma que el instrumento de 10 items tiene una

consistencia buena de acuerdo a los criterios de rango que se muestra en la Tabla 6.

3.3.-Resultados
3.3.1- Resultados del cuestionario de herramientas digitales.

A) Se presentan los resultados del cuestionario herramientas digitales por
dimensiones y sus baremos correspondientes, se trabajé con las siguientes escalas de
valoracion.

Tabla 9 Baremo para la dimension 1- Manejo de las herramientas digitales

Escala de valoracion

Minimo Maximo

Bajo 3 5
Medio 6 7
Alto 8 9

Elaborado por: Canencia (2021).

Tabla 10 Baremo para la dimensién 2 - Comunicacion en los entornos virtuales.

Escala de valoracion

Minimo Maximo

Bajo 3 5
Medio 6 7
Alto 8 9

Elaborado por: Canencia (2021).

Tabla 11 Baremos para la dimensién 3 — Evaluaciones

Escala de valoracion

Minimo Maximo

Bajo 4 7
Medio 8 10
Alto 11 13

Elaborado por: Canencia (2021).
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B) Se presentan los resultados del cuestionario aprendizaje significativo por
dimensiones conjunto a sus baremos correspondientes, se trabajo con escalas de
valoracion.

Tabla 12 Dimension 1 - Experiencias previas

Escala de valoracion

Minimo Maximo

Bajo 4 7
Medio 8 10
Alto 11 13

Elaborado por: Canencia (2021).

Tabla 13 Dimensién 2 - Nuevos conocimientos

Escala de valoracion

Minimo Maximo

Bajo 4 7
Medio 8 10
Alto 11 13

Elaborado por: Canencia (2021).

Tabla 14 Dimension 3 - Relacion del conocimiento previo y nuevo

Escala de valoracion

Minimo Maximo

Bajo 2 3
Medio 4 4
Alto 5 5

Elaborado por: Canencia (2021).

3.3.2.- Presentacion y analisis de los resultados

En las siguientes tablas y figuras se exponen los resultados obtenidos por
dimensiones de la variable independiente Herramientas Digitales.

3.3.2.1.- Resultados de estadistica descriptiva

A) Descripcion de las dimensiones de la variable de Herramientas Digitales.
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Tabla 15

Dimension 1 - Manejo de las herramientas digitales

Nivel Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 28 43%
De acuerdo 23 35%
Muy de acuerdo 14 22%
Total 65 100%

Elaborado por: Canencia (2021).

Figura 1.

Dimension 1- Manejo de las herramientas digitales.
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Elaborado por: Canencia (2021).
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Andlisis

Segun los resultados obtenidos luego de aplicar el cuestionario herramientas
digitales dirigido a los estudiantes de la unidad educativa “Las Américas” en el afio
2021 y evidenciando en la Figura 1, con referencia a la dimension “Manejo de las
Herramientas Digitales” se observa un 43% en desacuerdo, el 35% de acuerdo y un
22% del alumnado se encuentra en muy de acuerdo.
Interpretacion
Aplicado el cuestionario se evidencia con un total de 43% en desacuerdo se entiende
que los estudiantes no tienen un conocimiento de la utilizacion de los recursos digitales
y un gran numero de estudiantes no utilizan herramientas digitales como YouTube o
Calameo para compartir contenidos asimilados en las clases virtuales, del mismo
modo no utilizan recursos digitales como pixtén, lucidchart, para presentacion de
trabajos en linea, asi también para busqueda de informacion siendo las mas comunes

que son paginas web.

31



Tabla 16

Dimensién 2 - Comunicacion de los entornos virtuales

Nivel Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 17 26%
De acuerdo 25 38%
Muy de acuerdo 23 35%
Total 65 100%

Elaborado por: Canencia (2021).

Figura 2
Comunicacion de los entornos virtuales
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Elaborado por: Canencia (2021).
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Anélisis

Segun los resultados obtenidos luego de aplicar el cuestionario herramientas
digitales dirigido a los estudiantes de la unidad educativa “Las Américas” en el afno
2021 y evidenciando en la Figura 2, con referencia a la dimension “comunicacion de
entornos virtuales” se observa que un 38%, esta de acuerdo, el 35% estd muy de
acuerdo y en un 26% el alumnado esta en desacuerdo”.
Interpretacion

Se evidencia en la poblacién estudiantil los resultados de la dimension 2 sobre
la comunicacion de los entornos virtuales manifestando que el 38% esta de acuerdo
con manejar recursos digitales para promover la comunicacion e integracion entre
estudiantes y docentes siendo las herramientas mas utilizadas como Zoom y Microsoft
Teams. Sin embargo, se puede resaltar que no utilizan otros recursos virtuales por
ausencia de conocimientos de las mismas, por el costo que existe en las plataformas y
por la velocidad de la navegacion, para ello existe otro implemento virtual la
herramienta de padlet que permite una efectiva comunicacion entre Docentes, padres

y estudiantes.
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Tabla 17

Dimensién 3 - Evaluaciones

Nivel Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 8 12%
De acuerdo 32 49%
Muy de acuerdo 25 38%
Total 65 100%

Elaborado por: Canencia (2021).

Figura 3
Evaluaciones
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Elaborado por: Canencia (2021).
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Anélisis

Segun los resultados obtenidos luego de aplicar el cuestionario herramientas
digitales dirigido a los estudiantes de la unidad educativa “Las Américas” en el afio
2021 y evidenciando en la Figura 3, con referencia a la dimension “Evaluaciones” se
observa que un 49% de los alumnos de 7mo afio de basica estan de acuerdo, el 38%
del alumnado se encuentra en un nivel “muy de acuerdo” y en un 12% el alumnado se
encuentra en “desacuerdo”.
Interpretacion

En visto a los resultados obtenidos de la dimension 3 evaluaciones, se puede
argumentar que los estudiantes han utilizado herramientas apropiadas para rendir
pruebas de unidad o de conocimiento que influyen positivamente a un aprendizaje
significativo ya que la poblacion estudiantil de 7mo afio de basica si cuenta con los
recursos disponibles para una efectiva conectividad, por lo tanto la investigacion
muestra un 49% de acuerdo y con un 38% muy de acuerdo solicitan la creacion de

una guia de recursos digitales adecuados para generar aprendizaje significativo.

35



B) Descripcion de las dimensiones de la variable Aprendizaje Significativo.

Tabla 18

Dimension 1 - Experiencias previas

Nivel Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 8 12%
De acuerdo 35 54%
Muy de acuerdo 22 34%
Total 65 100%

Elaborado por: Canencia (2021).

Figura 4
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Elaborado por: Canencia (2021).
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Anélisis

Segun los resultados obtenidos luego de aplicar el cuestionario aprendizaje
significativo dirigido a los estudiantes de la unidad educativa “Las Américas” en el
afio 2021 y evidenciando en la Figura 4, con referencia a la dimensién “experiencias
previas” se observa que un 54% de los alumnos de 7mo afio de bésica estan de acuerdo,
el 34% del alumnado se encuentra en un nivel en muy de acuerdo y en un 12% se

encuentra en desacuerdo.

Interpretacion

En vista a los resultados obtenidos se puede evidenciar que la metodologia de
aprendizaje utilizada ha permitido el desarrollo del conocimiento de una manera
paulatina siendo estas el aula invertida, aprendizaje basado en proyectos (ABP),
aprendizaje cooperativo, logrando obtener experiencias previas a un nuevo

conocimiento.
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Tabla 19

Dimensién 2 - Nuevos Conocimientos

Nivel Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 17 26%
De acuerdo 39 60%
Muy de acuerdo 9 14%
Total 65 100%

Elaborado por: Canencia (2021).

Figura 5
Nuevos Conocimientos

60%

60%

50%

IS
S
>

30%

Estudiantes (%)

20%

10%

0%
En De acuerdo Muy de
desacuerdo acuerdo

Elaborado por: Canencia (2021).
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Anélisis

Segun los resultados obtenidos luego de aplicar el cuestionario aprendizaje
significativo dirigido a los estudiantes de la unidad educativa “Las Américas” en el
afio 2021 y evidenciando en la Figura 5, con referencia a la dimension “experiencias
previas” se observa que un 54% de los alumnos de 7mo ano de basica estan de acuerdo,
el 34% del alumnado se encuentra en un nivel en muy de acuerdo y en un 12% se
encuentra en desacuerdo.
Interpretacion

En vista a los resultados obtenidos se puede evidenciar que los estudiantes
adoptan los nuevos conocimientos de forma eficaz, siendo los protagonistas de
situaciones reales proporcionando significado al conocimiento adquirido, logrando
vislumbrar el nuevo aprendizaje, sin embargo, al ser una respuesta en la media se
puede analizar y mencionar que no todos los dias los mismos alumnos estas

predispuesto a un conocimiento nuevo.
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Tabla 20

Relacion del conocimiento y previo

Nivel Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 10 15%
De acuerdo 5 8%
Muy de acuerdo 50 77%
Total 65 100%

Elaborado por: Canencia (2021).

Figura 6
Relacion del conocimiento previo y nuevo
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Elaborado por: Canencia (2021).
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Anélisis

Segun los resultados obtenidos luego de aplicar el cuestionario aprendizaje
significativo dirigido a los estudiantes de la unidad educativa “Las Américas” en el
afio 2021 y evidenciando en la Figura 6, con referencia a la dimension “experiencias
previas” se observa que un 77% de los alumnos de 7mo afio de bésica estdn muy de
acuerdo, el 15% del alumnado se encuentra en desacuerdo y en un 8% se encuentra de
acuerdo.
Interpretacion

En base a los resultados se puede evidenciar que el docente si aplica
metodologias activas que permiten conectar los conocimientos previos y los
conocimientos nuevos, entre ellos la utilizacion de las herramientas digitales tales
como Zoom, Kahoot, Quizzes; Ademas los estudiantes de igual forma plantean que
los nuevos contenidos permiten detectar las ideas principales para organizarla e

interpretarlas logrando un aprendizaje significativo.

3.4 Verificacion de hipotesis

“Herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de

7mo afo de basica de la unidad educativa “las Américas”.
3.4.1 Planteamiento de la hipdtesis

(HO) Hipdtesis Nula: Las herramientas digitales no influye en el aprendizaje
significativo.
(H1) Hipotesis alternativa: Las herramientas digitales si influye en el

aprendizaje significativo.
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3.4.2 Nivel estadistico de Significancia
Para realizar la verificacion de hipotesis se utilizo chi cuadrado (Rodriguez ,

2004) a su vez los datos recabados se utilizaron como fuente de recoleccion de datos
dos cuestionarios lo mismo que hacen referencia a datos cuantitativos:

La prueba Chi-cuadrado (x2) o Ji-cuadrado fue sugerida por Carl Pearson como
una forma de valorar la bondad del ajuste de unos datos a una distribucion de
probabilidad conocida, y se ha establecido como el procedimiento de eleccion para el
contraste de hipétesis. (Herndndez de la Rosa, Herndndez Moreno , Bautista
Hernandez , & Tejada Castafieda, 2017).

Para ello se establecid la siguiente formula:

XQZZ(O—E)E
E

En donde:

X2: Chi Cuadrado

O: Frecuencias Observadas
E: Frecuencias Esperadas

Y): Sumatoria
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Tabla 21 Frecuencias Observadas

TABLA DE FRECUENCIAS OBSERVADAS

EN

DESACUERDO

DEACUERDO

MUY
DEACUERDO

TOTAL

10.- Considera usted que una guia
de herramientas digitales para la
asignatura de ciencias naturales,
permitira potenciar el aprendizaje
significativo.

5.- Utilizo herramientas digitales
para promover la integracion
entre comparieros y docentes
facilitando la comunicacion en
entornos virtuales.

6 .- Realizo intercambio de ideas,
opiniones e informacion de
experiencias vividas, que le den
sentido y significado al
conocimiento

5.- Realizo preguntas de hechos 'y
situaciones reales que no entiendo

y me dificulta entender.

6

12

16

19

34

21

31

40

22

32

18

65

65

65

65

Total

43

105

112

260

Elaborado por: Canencia (2021).
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Tabla 22 Frecuencias Esperadas

TABLA DE FRECUENCIAS
ESPERADAS

EN

DESACUERDO

DEACUERDO

MUY
DEACUERDO

TOTAL

10.- Considera usted que una guia
de herramientas digitales para la
asignatura de ciencias naturales,
permitira potenciar el aprendizaje
significativo..

5.- Utilizo herramientas digitales
para promover la integracion
entre comparieros y docentes
facilitando la comunicacion en
entornos virtuales.

6 .- Realizo intercambio de ideas,
opiniones e informacion de
experiencias vividas, que le den
sentido y significado al
conocimiento

5.- Realizo preguntas de hechos 'y
situaciones reales que no entiendo

y me dificulta entender.

12

12

10

10

26,6

26,6

25,8

25,8

26,4

26,4

29,7

29,7

65

65

65

65

Total

43

105

112

260

Elaborado por: Canencia (2021).
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Nivel de Significancia
Para la verificacion de la hipotesis se tomaré en cuenta el nivel de significancia de 0.5
0 5%, por lo tanto, se obtendra un 0.95 0 95% de confiabilidad.
Determinacion de la zona de aceptacién o rechazo.
gl= (f-1)*(C-1)
gl=( 4-1)*(3-1)
gl=6
Determinando:
gl: Grados de libertad
f: filas
c: columnas
De acuerdo a lo obtenido con 6 grados de libertad y 0.05 de significancia en el
valor del X2t 12.5916 por consiguiente, se elimina la hipotesis nula y se acepta la

hipdtesis alterna.

Representacion Gréfica de la Campana de Gauss

Figura 7 Campana de Gauss

~ Regi6n de aceptacion . Region de Rechazo

Elaborado por: Canencia (2021).
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Tabla 23 Distribucion del Chi Cuadrado X2

P = Probabilidad de encontrar un valor mayor o igual que el chi cuadrado tabulado, v = Grados de Libertad

vlp | 0,001] 0,0025[0,005 0,01 [0,025| 0,05 | 0,1 | 015 | 02 | 025 ] 03 | 035| 04 | 045 | 05
1 10,8274 9,1404 7,8794 | 6,6349 | 5,0239 | 3,8415 | 2,7055 2,0722 | 1,6424 | 1,3233 | 1,0742 | 0,8735 | 0,7083 0,5707 | 0,4549
2 13,8150 11,9827 | 10,5965 | 9,2104 | 7,3778 | 5,9915 | 4,6052 3,7942 | 3,2189 | 2,7726 | 2,4079 | 2,0996 | 1,8326 1,5970 | 1,3863
3 16,2660 14,3202 | 12,8381 | 11,3449 | 9,3484 | 7,8147 | 6,2514 53170 | 4,6416 | 4,1083 | 3,6649 | 3,2831 | 2,9462 2,6430 | 2,3660
4 18,4662 16,4238 | 14,8602 | 13,2767 | 11,1433 | 9,4877 | 7,7794 6,7449 | 5,9886 | 5,3853 | 4,8784 | 4,4377 | 4,0446 3,6871 | 3,3567
5 20,5147 18,3854 | 16,7496 | 15,0863 | 12,8325 | 11,0705 | 9,2363 8,1152 | 7,2893 | 6,6257 | 6,0644 | 55731 | 5,1319 47278 | 4,3515
6 22,4575 20,2491 | 18,5475 | 16,8119 | 14,4494 | 12,5916 | 10,6446 9,4461 | 8,5581 | 7,8408 | 7,2311 | 6,6948 | 6,2108 5,7652 | 5,3481
7 24,3213 22,0402 | 20,2777 | 18,4753 | 16,0128 | 14,0671 | 12,0170 10,7479 | 9,8032 | 9,0371 | 8,3834 | 7,8061 | 7,2832 6,8000 | 6,3458
8 26,1239 23,7742 | 21,9549 | 20,0902 | 17,5345 | 15,5073 | 13,3616 12,0271 | 11,0301 | 10,2189 | 9,5245 | 8,9094 | 8,3505 7,8325 | 7,3441
9 27,8767 25,4625 | 23,5893 | 21,6660 | 19,0228 | 16,9190 | 14,6837 13,2880 | 12,2421 | 11,3887 | 10,6564 | 10,0060 | 9,4136 8,8632 | 8,3428
10 29,5879 27,1119 | 25,1881 | 23,2093 | 20,4832 | 18,3070 | 15,9872 14,5339 | 13,4420 | 12,5489 | 11,7807 | 11,0971 | 10,4732 9,8922 | 9,3418
11 31,2635 28,7291 | 26,7569 | 24,7250 | 21,9200 | 19,6752 | 17,2750 15,7671 | 14,6314 | 13,7007 | 12,8987 | 12,1836 | 11,5298 10,9199 | 10,3410
12 32,9092 30,3182 | 28,2997 | 26,2170 | 23,3367 | 21,0261 | 18,5493 16,9893 | 15,8120 | 14,8454 | 14,0111 | 13,2661 | 12,5838 11,9463 | 11,3403
13 34,5274 31,8830 | 29,8193 | 27,6882 | 24,7356 | 22,3620 | 19,8119 18,2020 | 16,9848 | 15,9839 | 15,1187 | 14,3451 | 13,6356 12,9717 | 12,3398
14 36,1239 33,4262 | 31,3194 | 29,1412 | 26,1189 | 23,6848 | 21,0641 19,4062 | 18,1508 | 17,1169 | 16,2221 | 15,4209 | 14,6853 13,9961 | 13,3393
15 37,6978 34,9494 | 32,8015 | 30,5780 | 27,4884 | 24,9958 | 22,3071 20,6030 | 19,3107 | 18,2451 | 17,3217 | 16,4940 | 15,7332 15,0197 | 14,3389
16 39,2518 36,4555 | 34,2671 | 31,9999 | 28,8453 | 26,2962 | 23,5418 21,7931 | 20,4651 | 19,3689 | 18,4179 | 17,5646 | 16,7795 16,0425 | 15,3385
17 40,7911 37,9462 | 35,7184 | 33,4087 | 30,1910 | 27,5871 | 24,7690 22,9770 | 21,6146 | 20,4887 | 19,5110 | 18,6330 | 17,8244 17,0646 | 16,3382
18 42,3119 39,4220 | 37,1564 | 34,8052 | 31,5264 | 28,8693 | 25,9894 24,1555 | 22,7595 | 21,6049 | 20,6014 | 19,6993 | 18,8679 18,0860 | 17,3379
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Tabla 24 Chi Cuadrado

CHICUADRADODELCALCULO o e  oe (0€)*2 (0O-e)*2/E

6 12 -6 36 3

19 266 -7,6 57,76 2,17142857

40 26,4 13,6 184,96 7,00606061

9 12 -3 9 0,75

34 26,6 74 54,76 2,05864662

22 264 -44 19,36 0,73333333

12 10 2 4 0,4

21 258 -48 23,04 0,89302326

32 29,7 2,3 5,29 0,17811448

16 10 6 36 3,6

31 25,8 52 27,04 1,04806202

18 29,7 -11,7 136,89 4,60909091

Total 26,4477598

Elaborado por: Canencia (2021).

3.5 Discusion.

En base a los resultados con 6 grados de libertad y un 0.05 o 5% de
significancia se obtiene el valor de X2t, 12.5916 mientras que el valor del X2
26.4477598, asi mismo el valor de chi cuadrado calculado es mayor al valor del chi
cuadrado tabular se menciona que se elimina la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, que dice:

(H1) Hipotesis alternativa: Las herramientas digitales si influye en el
aprendizaje significativo.

De igual manera en el trabajo de investigacion se planteo establecer el uso de
las herramientas digitales en el aprendizaje significativo tomando en cuenta a los
estudiantes de 7mo ano de basica de la unidad educativa “las Américas” siendo estos
65 alumnos como poblacidn total quienes fueron encuestados a través de cuestionarios

estandarizados y validados.
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Mediante el estudio de chi cuadrado en la comprobacién de hipotesis se pudo
corroborar que las herramientas digitales si inciden en el aprendizaje significativo asi
lo concuerda (Sé&nchez Otero , Garcia , Steffeens, & Hernandez, 2019), quienes
manifiesta que la sociedad de hoy necesitan del sistema educativo la utilizacion de
procesos y tacticas pedagdgicas mediadas por herramientas digitales, brindando apoyo
al docentes y estudiantes, asi como se lo plantea en la presente investigacion con el
desarrollo de una guia de herramientas tics para propiciar aprendizajes significativos
utilizando entornos virtuales.

En otra investigacion propuesta por Asencio et al. (2019) determina que el
83,3% usan herramientas digitales para desarrollo de los contenidos cognitivos,
concluyendo que tienen una ventaja para el procedimiento de ensefianza, de igual
forma en la presente investigacion en la Tabla 16 de la dimension comunicacion de
entornos virtuales se puede observar que los resultados son positivos para generar
comunicacion virtual en el aprendizaje significativo.

Y finalmente en la investigacion de Mero Ponce J. (2021) se basé en la
encuesta a 17 docentes obteniendo que el 53% usa las herramientas digitales y el 47 %
no las usa porque es complicado, en similares condiciones en la presente
investigacion los docentes no utilizan los recursos digitales de manera adecuada asi se
planted la pregunta, considera usted que el docente utiliza las herramientas digitales
apropiadas (socrative, Kahoot, Quizizz, Google classroom, Google forms) para
promover las evaluaciones estudiantiles, los resultados fueron que un 12% no usan
las herramientas digitales como se muestra en la tabla 17.

Por lo tanto, en la actualidad es fundamental e importante seleccionar

adecuadas herramientas digitales que permitan una apertura de generar aprendizaje
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significativo de manera dindmica y llamativa a su vez va una necesaria capacitacion
docente encanto al uso de diferentes recursos digitales que permitan mejorar la
metodologia aulica virtual de igual manera debe existir una predisposicion de los

alumnos para la asimilacion de contenidos y generar un aprendizaje significativo.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Con los datos obtenidos en el proceso de verificacion de hipdtesis se obtuvo un
valor del X2c 26.4477598 se realiza la comparacion X2, 12.5916 con el logrando
determinar el cumplimiento de la hipotesis alterna ya que el valor del chi cuadrado es
mayor que el chi tabulado que dice: Las herramientas digitales si influyen en el
aprendizaje significativo en la unidad educativa “Las Américas”, siendo necesario
impulsar alternativas que permitan su aplicacion adecuada.

Con respecto a los resultados obtenidos una vez aplicado el cuestionario de
Herramientas digitales se pudo observar que los estudiantes necesitan mejorar el
manejo de distintos recursos virtuales que permitird cambios positivos en el proceso
de generar un aprendizaje significativo.

En cuanto al nivel de aprendizaje significativo se llegd a un resultado
medianamente aceptable lo que implica que es necesario utilizar recursos digitales para
fortalecer el aprendizaje previo con el aprendizaje nuevo, logrando consolidar
conocimientos.

De acuerdo a los resultados expuesto se disefid una guia de herramientas
digitales para fomentar el aprendizaje significativo de los estudiantes de 7mo afio de

bésica de la unidad educativa “Las Américas”, en el area de Ciencias y Naturales.
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4.2 Recomendaciones

Se recomienda fortalecer las capacitaciones a los docentes al dominio de las
herramientas digitales para mejorar la metodologia virtual y asi generar procesos de
aprendizaje significativo, ya que actualmente el ambito educativo se ve obligado a
depender de mencionados recursos.

Fomentar el uso de estrategias innovadoras en procesos de retro alimentacion
y evaluacion aplicando recursos digitales apropiados, especialmente aquellos que
sirven para generar juegos de aprendizaje virtuales asi se lograr mejorar el desarrollo
cognitivo del estudiante.

Es necesario compartir y utilizar la guia de herramientas digitales para mejorar
los procesos de educacion virtual en docentes y estudiantes, facilitando asi las

actividades estudiantiles y mejorando el contenido aulico.
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Anexos
Insumos del instrumento de investigacién
Tema:
Las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de
7mo afio de educacion basica de la unidad educativa “Las Américas” en el canton

Ambato.

Objetivos:
General
Determinar la relacion del aprendizaje significativo y las herramientas digitales

en los estudiantes de 7mo afio de basica de la unidad educativa “las Américas”.

Especificos

Diagnosticar que herramientas digitales utilizan los estudiantes de 7mo afio de
bésica de la unidad educativa “las Américas”.

Identificar el nivel de aprendizaje significativo utilizando el Cuestionario para
medir el Aprendizaje Significativo por Walter Alfredo Gomez Paredes. (2020) de los
estudiantes de 7mo afio de basica de la unidad educativa “las Américas”, en el area de
Ciencias y Naturales.

Proponer una guia de herramientas digitales para fomentar el aprendizaje
significativo de los estudiantes de 7mo afio de basica de la unidad educativa “las

Américas”, en el area de Ciencias y Naturales.
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Anexo 1

Cuestionario para medir el aprendizaje significativo

Importante: leer atentamente las indicaciones

El cuestionario tiene como objetivo identificar el nivel de aprendizaje significativo de

los conocimientos adquiridos en el area de ciencias naturales.

Esta encuesta es anénima y personal, cuyos resultados se manejardn con estricta

confidencialidad.

Agradezco dar su respuesta con la mayor sinceridad y veracidad a las diversas
preguntas del cuestionario, lo cual me permitird determinar y describir como es tu

aprendizaje y la ejecucion de tus actividades como estudiante.

INSTRUCCIONES: Lee cuidadosamente cada uno de los apartados y responde a los
enunciados sefialando la opcidon que mejor refleja tu grado de aceptacion. Tienes 3
opciones de respuesta y solo puedes marcar una de ellas. Tomando en cuenta lo

siguiente:

En desacuerdo De acuerdo Muy de acuerdo
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Preguntas / items

En
desacuerdo

De
acuerdo

Muy de
acuerdo

DIMENSION 1 - EXPERIENCIAS PREVIAS

La metodologia de aprendizaje utilizada por el

docente ha permitido ir desarrollando el
conocimiento de forma

continua y significativa.

El docente al impartir una nueva clase, considera el

conocimiento previo para consolidar nuevos
conceptos.

Los contenidos trabajados de forma individual
permiten
desarrollar el conocimiento a mi propio ritmo de
aprendizaje.

Participo en clase activamente para demostrar mis
conocimientos previos

DIMENSION 2 - NUEVOS CONOCIMIENTOS

Realizo preguntas de hechos y situaciones reales que
no entiendo y me dificulta entender.

Realizo intercambio de ideas, opiniones e
informacion de experiencias vividas, que le den
sentido y significado al

conocimiento.

Participd activamente en los nuevos conocimientos
siendo protagonista en situaciones reales para
aprender.

La metodologia de aprendizaje utilizada me permite
conseguir los objetivos planteados en la materia.

IMENSION 3 - RELACION DEL CONOCIMIENTO PREVIO Y NUEVO

El docente utiliza metodologias activas y llamativas,
que permitan conectar los conocimientos previos con
los conocimientos nuevos para fortalecer el
aprendizaje

significativo.

10

Los nuevos contenidos me permiten detectar las
ideas
principales para organizarlas e interpretarlas.

Link de Google Forms: https://forms.gle/iwNLMtdo7kApipuj9
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Anexo 2

Cuestionario herramientas digitales

Importante: leer atentamente las indicaciones

El cuestionario tiene como objetivo Diagnosticar que herramientas digitales utilizan

los estudiantes de 7mo afio de basica de la unidad educativa “las Américas”.

Esta encuesta es an6nima y personal, cuyos resultados se manejardn con estricta

confidencialidad.

Agradezco dar su respuesta con la mayor sinceridad y veracidad a las diversas

preguntas del

cuestionario, lo cual me permitird determinar y describir como es tu aprendizaje y la

ejecucion de tus actividades como estudiante.

INSTRUCCIONES: Lee cuidadosamente cada uno de los apartados y responde a los
enunciados sefialando la opcidon que mejor refleja tu grado de aceptacion. Tienes 3
opciones de respuesta y solo puedes marcar una de ellas. Tomando en cuenta lo

siguiente:

En desacuerdo De acuerdo Muy de acuerdo
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Preguntas / ltems

En De Muy de
desacuerdo|acuerdo| acuerdo
DIMENSION | MANEJO DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES
1| Utilizo herramientas digitales para publicar y

compartir contenidos asimilados en linea
(Camaleo, issu, YouTube,
Podcast)

Utilizo Pixton, Storyboard that, Lucidchart para el
desarrollo y presentacion de trabajos en linea.

3.- Utilizo herramientas digitales para realizar
busquedas de informacidon en repositorios digitales,
paginas web, papers, para generar aprendizajes
significativos.

DIMENSION 2. COMUNICACION EN ENTORNOS VIRTUALES

Domino y Manejo (Google classrom, Google
teams, zoom) y otras herramientas digitales para
administrar y comunicar informacion con mis
comparieros y otros usuarios de la Red.

Utilizo herramientas digitales para promover
la integracion entre comparieros y docentes
facilitando la comunicacion en entornos virtuales

Comunico efectivamente informacion e ideas a
multiples audiencias, usando variedad de herramientas
digitales y distintos formatos

DIMENSION 3 EVALUACIONES

7

Considera usted que el docente utiliza las herramientas
digitales apropiadas (socrative, Kahoot, Quizizz,
Google classroom, Google forms ) para promover las
evaluaciones estudiantiles

8

Considera usted que las evaluaciones que propone el
docente utilizando herramientas digitales promueven
el aprendizaje significativo

9

Considera usted que los recursos que dispone en casa
(conectividad, pc, dispositivo mdvil) son las adecuadas
para resolver las evaluaciones propuestas por el
docente

Considera usted que una guia de herramientas
digitales para la asignatura de ciencias naturales,

permitird potenciar el aprendizaje significativo.

Link de Google Forms: https://forms.gle/m45Rwe61Vhb87jaTy5
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Anexo 3 Matriz de operacionalizacion de la variable

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE

DEPENDIENTE

VARIABLE DEPENDIENTE: Aprendizaje Significativo

L ) ) ) ; Técnica e
Definicion Dimensiones Indicadores Items
Instrumento
El aprendizaje Experiencias previas | ¢  Desarrollo del e Lametodologia de aprendizaje utilizada por el Técnica:
significativo es el conocimiento docente ha permitido ir_ _
unto d L e  Consolidar conceptos desarrollando el conocimiento de forma £
conjt.m ode expfzrlenua e Trabajo individual continua. . ncuesta
previas acompafiadas de e Demostrar Instrumento:
destrezas, conocimiento, conocimiento e El docente utiliza recursos digitales al

habilidades, conductas,

razonamiento, lascuales
direccionan a nuevos
cocimientos  donde se realiza
la adquisicion de

significados nuevos e
intercambio de ideas,
finalmente se relacionard el
conocimiento previo y
nuevo, obteniendo ideas que
integran conocimientos para
fortalecer el aprendizaje
significativo

impartir una nueva clase, considera el
conocimiento previo para consolidar
nuevos conceptos.

e Los contenidos trabajados en plataformas
virtuales de forma individual permiten
desarrollar el conocimiento a mi propio ritmo
detrabajo.

e Participo en clase activamente para demostrar
mis conocimientos previos

Nuevos
conocimientos

e Realizo preguntas de hechos y situaciones reales

Intercambio de ideas que no entiendo y me

Particip6 activamente dificulta entender.

Objetivos planteados

e Realizo intercambio de ideas, opiniones e
informacion de experiencias vividas,
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Cuestionario semi
estructurado

de medicion del
aprendizaje

significativo.




utilizando herramientas digitales para que le
den sentido y significado al conocimiento.

particip6 activamente en los nuevos
conocimientos siendo protagonista en
situaciones reales para aprender.

La metodologia de aprendizaje utilizada
me permite conseguir los objetivos
planteados en la materia

Relacion del
conocimiento previo y

nuevo

Conectar

conocimientos
Detectar ideas

Integra conocimiento

El docente utiliza metodologias activas y
herramientas digitales que

permitan conectar los conocimientos previos con
los conocimientos nuevos para fortalecer el
aprendizaje significativo.

Los nuevos contenidos expresado en

plataformas virtuales, permiten detectar las
ideas principales para organizarlas e
interpretarlas.
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE
INDEPENDIENTE-

VARIABLE INDEPENDIENTE: Herramientas digitales

L ) ) ) ; Técnica e
Definicion| Dimensiones Indicadores Items
Instrumento
Las herramientas Manejodelas | ¢ Manejo de e Utilizo herramientas digitales para publicar y compartir contenidos Técnica:
digitales contenidos o )
son el apoyo dentro herramientas e Desarrolloy asimilados en linea (Camaleo, issu, YouTube, Podcast).
del presentacion de
dizai digital trabajos. - . .
aprendizaje y se Igitales B e Utilizo Pixton, Storyboard that, Lucidchart para el desarrollo y e Encuesta.
encuentran ¢ Busquedade
netamente informacion. presentacion de trabajos en linea demostrando mi aprendizaje. Instrumento:
vincula
das a
todos los - . . . , . ., . .
e  Utilizo herramientas digitales para realizar busquedas de informacion en Cuestionario

componentes de
la educacion repositorios digitales, paginas web, papers, para generar aprendizajes .
virtual donde significativos. semi estructurado

se ejecuta el de Herramientas

manejo de
diferentes digitales
¢ plata Comunicacion e Comunicar o Manejo (Google classrom, Google teams, zoom) y otras herramientas
ormas en entomos informacion digitales para administrar y comunicar informacion con mis comparieros y
virtuales, que o Comunicacién otros usuarios de la Red.
. de estudiantes
permita
y docentes
n desarrollar e Variedad de
formatos
digitales
la
comunicacion virtuales . . - . .
virt e  Utilizo herramientas digitales para promover la integracion entre
ual y companeros y docentes facilitando la comunicacion en entornos virtuales
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buscar nuevos
contenidos

para el aprendizaje.

Comunico efectivamente informacién e ideas a multiples audiencias,
usando variedad de herramientas digitales y distintos formatos.

Anexo 4 Matriz de operacionalizacion de la variable independiente
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Evaluaciones

Herramientas de
evaluaciones
Aprendizaje significativo
Recursos adecuados

Considera usted que el docente utiliza las herramientas digitales apropiadas
(socrative, Kahoot, Quizizz, Google classroom, Google forms ) para
promover las evaluaciones estudiantiles.

Considera usted que las evaluaciones que propone el docente utilizando
herramientas digitales promueven el aprendizaje significativo.

Considera usted que los recursos que dispone en casa (conectividad, pc,
dispositivo mdvil) son las adecuadas para resolver las evaluaciones
propuestas por el docente.

Considera usted que una guia de herramientas digitales para laasignatura
de ciencias naturales, permitira potenciar el aprendizaje significativo.
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Prologo

Ante la necesidad de los docentes
y estudiantes de lograr superar
las barreras tecnolégicas se hace
indispensable crear una guia de
herramientas digitales para el
apoyo metodologico y
académico pretendiendo facilitar
el proceso de ensefianza y
aprendizaje significativo. Por lo
tanto, esta guia facilita la
adquisicion  nuevos  recursos

digitales para todas las edades
Afio 2021

Autora: Martha Canencia



GUIA

pocentes y
essudianses

Para esta guia se ha seleccionado
diferentes herramientas digitales que
ayudaran a los docentes y estudiante a
identificar varias plataformas digitales
que les ayuden a establecer un buen
aprendizaje significativo de wuna

manera divertida

La  guia incluye diferentes

herramientas digitales para:

» Presentacion de contenido.

» Presentacion para lineas de
tiempo

» Presentacion para contenidos

historicos tipo comic.

» Plataformas de comunicacion

entre docentes y estudiantes.

» Plataforma para
almacenamiento de diferentes

programas.

> Plataformas para presentacion

de portafolios.

@ O | N —
- > Recursos digitales ' para

©

-
M gi l para l
ricas.

Por lo tanto; S€ pretende fntegrar estas
herramientas digitales en las diferentes
areas de estudio para lograr que los
estudiantes lleven a la practica todos
los conocimientos estudiados en la

clase.
Objetivos
Objetivos General

Incentivar el habito del uso de las
herramientas digitales para mejora el

aprendizaje significativo.
Objetivos Especificos

Usar adecuadamente los recursos
digitales que brinda la guia para el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Lograr que todos los docentes y
estudiantes crear y elaborar algun tipo
de contenido en las herramientas

digitales.

Se considera que el aprendizaje
significativo no es memoristico por lo
tanto las herramientas digitales ayudan
a mejorar el proceso cognitivo de los

alumnos.
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Presentacién de contenido. g .

Para las presentaciones de contenidos se podra m Cres tu cumnta, igratin
utilizar dos herramientas digitales de forma

coqkies,

gratuita.

Genially

a) Para acceder a la plataforma Genially se o
procede abrir el navegador Google y en el

buscador digitar Geniall
J Y d) En este caso yo me voy a registrar con

==ty mi cuenta de Google, y se abre otra
Aqui-» se

digita ventana donde se seleccionard la
genially cuenta de Google que se tenga
~ - - registrada
~ : - . - ey o o - &
o ORI I TG e .
Seleccionamos  la
b) Una vez que busquemos nos eaegpniraremos — cuenta

en esta pagina y seleccionamé§a!primera

opcioén.
o=, Seteccionamos’
~ - i
g la primera B i e
”/opci@ @ &
_ genialld S5 e) Seleccionada la cuenta se abre otra
ventana donde se marcara la opcién
o s educativa y se dara click en
CONTINUAR
c) Una vez seleccionado la opcidn de Registrate gratis S L
se abrira una ventana para registrarnos con correo de :
Personaliza tu experiencia
email o la cuenta de Google, en la parte inferior
derecha aceptamos todas las cookies y aceptamos Educative “C"Cclf,,;;,m
términos.
| s |
. .‘\
o (mcconceal oo wcie- o]



Jo= . DOO=CWAN

Se va a desplegar otra ventana y se marcara la opcion S - o

maés cercana a su realidad por ejemplo si es profesor/a

se marca esa opcion, pero en cambio si es estudiante se

marcara la opcién de estudiante. iTodo listo para empezar!
Crea contenidos alucinantes en
wn pls pas.
Click para
— g PrOfESON
\ interactividad .
n s il — i) Finalmente se abre otra ventana donde
Click para

estudiante se dan opciones para realizar
presentaciones de manera did4ctica e

interactiva, de acuerdo a lo que se

necesite se seleccionara la opcion mas

Q) Una vez seleccionado cualquier opcion se cercana.
abrira una ventana donde se marca la opcion de acuerdo e TN
a su realidad por ejemplo si es profesor de primaria se T q,.‘,...d.m...m.n....my * o

marca en la celda de primaria, si es estudiante se

marcara de acuerdo a su realidad, por ejemplo, si es & - E .
estudiante de primaria se marcara la celda de primaria. & &~ = '8
Joon i e e &% | (2 [‘“/
- ) :
) ‘ n
Facil. Muy facil pemms=Celdas de
< - e -— 1. Canva
5 " primaria.
r a) Para acceder a la plataforma
Canva se procede abrir el
\ navegador Google y en el
buscador digitar Canva.
h) Una vez realizado todo este proceso estan listo para g . —L
crear contenidos. *
‘ : Aqui se
digita




b) Una vez que digitemos se abrira una
ventana Yy seleccionamos la primera
opcion CANVA

. )
- niy L “
— : Click en

<
— < - =

Ganva N
Curir s s gt v NVass

-y -

Progurim iseesoat ST 5 ! B

c) Una vez dado click en la opcion de
Canva se abrird una ventana para
registrarnos de igual manera se marca
en registrarse le saldra la opcion de
registro con correo de email o la
cuenta de Google, en este caso

seteEEiBRBIAT cuenta de Google.

baE oo 'Y

® Click ™o

Disefa, trabaja en equipo, comatio

o,o,o,.v‘e

EL VY IE

o - - ——

d) Una vez registrado se vera una venta
donde existe varias opciones que

podemos marcar en este caso se

cberace o116 4 en
_®_estudiante A

en

e)

marcara de acuerdo a si es profesor o
estudiante.

En este caso seleccionaremos
estudiante y se abrird una ventana
donde se marca la opcion de acuerdo a
su realidad por ejemplo si es profesor
se marca en la celda de profesor de
bachillerato, si es estudiante se
marcara de acuerdo a su realidad, por

ejemplo, si es estudiante de primaria se

marcaré la celda de otros y continuar

*a3 .

d) Una vez realizado el paso anterior
se abre una ventana en este caso le

damos click en saltar

e) Finalmente comenzara a disefiar

cualquier tipo de informacién, en el
buscador se le dar la opcién de hacer
videos 0 presentaciones, se marcara

la opcidn que necesite.



c) Una vez dado click en la
opcion de lucidchart se abrira
una ventana para registrarse
gratis de igual manera se marca

en registrarse gratis.

d) Se abre una ventana para realizar

Presentacion para lineas de tiempo

pagos, pero se marca la opcién

CONTINUAR GRATIS que se

a) Para acceder a la plataforma encuentra ubicada en la parte inferior
lucidchart se procede abrir el izquierda.

1. Lucidchart

navegador Google y en el

buscador digitar lucidchart. S 2 -
. 5 P y El espacio visual para e
- SERE ) equipos que trabajan o
- - 2 . remotamente
&> % e o -
Damos click a— = RE

wDigita

ﬁucichart

Perspoctivas procasables para cada equipo

[ = |
- o > -
a "
=} CEXENII T TSIy

b) Una vez que digitemos se abrira
una ventana y seleccionamos la

primera opcion lucidchart.

.o “
Geiite /primera opcién . @
— S ———
> -3
e e Vo &=
Lucidchart “
[« | CEEEENICN Y N CCr STy

10

e o——.



[

Elige 1 plan

Damos click

Corde Stton it el ==
O O SIS

Se abre una ventana para crear una cuenta y
podemos crear la cuenta en lucidchart con Google o
registrar otro Gmail, en este caso se registrara con la
cuenta del Gmail.

J 0 s
> on .

- Click en cuenta de

google

Click en crear con
«——uenta de Google

f) Se marcard la cuenta del Gmail, se abrird una
ventana para seleccionar contenido se realizara y

seleccionamos, Estudiantes/ industria de la

e e '—..acm’)n
L Luchscrant — 0 —

11

h)

g) En el paso 2 seleccinamos todas las
areas que estan y damos click en

empezar.

[ B ——— ) AN

L - R 3
1T harnes e blervenide, Jeamnety!

— T 0 4 1T 0 P — 0 p——. b — i —

O Tomam | s - aban

S5 D00 e T TS AT S TR 4 W B

P, R

o e o

S O b— - " P —

Damos click
===

O O SR

Se abrird una ventana, aqui se puede
crear 0 se salta esta ventana y
escogemos la plantilla de linea de
tiempo.

[

o




i)

Y finalmente dentro de lucidchart b) Una vez que busquemos nos

ponemos en el buscador Linea de encontraremos en esta pagina y
tiempo y comenzamos a crear. seleccionamos la primera opcion.
Foi— le—— e i, )
L z . . 0 '
L Pt p—

: G . | LR
8 ._.Damos click
= @ ~

:; ‘v-u‘-.u-- %I ‘l ‘- '

Gulon gratico

Presentacion  para  contenidos -

s . ] I StoryboardThat
historicos tipo comic.

1. Storyboardthat.

Digital

Esta lataforma  nos ermitira 2

P > Narracion
desarrollar los procesos cognitivos del RN AN AV
estudiante ya que se quiere motivar el P VRS

. - [« EE (s cooncoaem o iecio S C]

uso de las herramientas digitales y a su
vez generar creatividad. c) Selecciona la opcion de Iniciar sesion

y se abrird una ventana para
Para acceder a la plataforma

. registrarnos con correo de email o la
Storyboardthat se procede abrir el g

cuenta de Google, en esta ocasion se
navegador Google y en el buscador

. iniciara con la cuenta de Google.
digitar Storyboardthat g

Iniciar Sesion ;.\

o . Aqui  se | J—  go0ale l,
storyboard P m.“..-.. B
/ a=» =

‘that. Y| r—

- 0 -] -

& " ¥ ¢ T Sueeybosnd Tt

S OAqui s B T
n.

storyboard
that.

12



Damos click s
@
- 0 S L]
a "
0 OO SsCImm . - [mrcence®  a-n— wci--ol
d) Y finalmente click en crear un guion b) Una vez que busquemos nos
grafico y autométicamente les dara encontraremos en esta pagina y
opciones de crear tres escenarios seleccionamos la primera opcion.
dependiendo del criterio que deseen P —— . _ ry
) b8 o Click en comic para , g
manejar. .
— tareas
Caminnir b Crom! n - B i = =
Damos click . ., .
i b c) Selecciona la opcidn de registrarse
] [
“ > .l . . B
AR, CTEEET s TR
froose)
[+
[T e — ‘W

Crwu rvwiop priicos D '

TOMRCA DONTVQEE &

0 o o O

e) Una vez que nos registremos se

!—M abrira una ventana y le vamos a dar
L click en NO
2. Pixton.

a) Para acceder a la plataforma Pixton
se procede abrir el navegador Google

y en el buscador digitar Pixton.

13



A —

f) Llenamos nuestros datos de

nacimiento, y continuar.

A —

g) Se abrira una ventana para registrarnos

con correo de email o la cuenta de
Google, en esta ocasion se iniciara con

la cuenta de Google.

B osmet—
o A ——

Benvenoo a rixton

e

14

h) Para realizar el comic en Pixton se

debe primero crear un avatar ese
avatar deberd tener caracteristicas
similares de la persona que esta
creando.

Para dar inicio a la creaciéon del
avatar se da click en INICIAR Ml
AVATAR

FHOSIN W ST § GELIN PO TAEEEESITTTIITS AT T EAmM |

Se abrira

una pestaia donde
seleccionaremos si somos adultos o
nifos determinados por rango de

edades.



Escogeremos si somos femenino o

masculino.

Escogeremos nuestro color de piel.

15

Escogeremos nuestro color de
cabello.

Escogeremos nuestro tipo de ojitos.



Escogeremos nuestro tipo de lentes si

lo usamos.

Escogeremos nuestro color de lentes

si lo usamos.

Escogeremos nuestro tipo de oreja



Escogeremos el tipo de emociones.

Escogeremos la ropa que mejor nos

describa

Escogeremos la estatura que mejor
nos describa

Escogeremos el gesto que mejor nos

describa



Y finalmente damos click en listo y

empezamos hacer el comic.

Ingewme LN KUK pOrS sete camic

Damos clic

Se crea el comic que desee.

e f—&

3

Plataformas de comunicacién entre

docentes y estudiantes.

Padlet

Esta plataforma nos permitira
desarrollar el proceso de
comunicacion entre el docente y
estudiante.

a) Para acceder a la plataforma Padlet

se procede abrir el navegador Google

y en el buscador digitar Padlet.

b) Una vez que busquemos nos

encontraremos en esta pagina y

Registro en Padlet.




d) Seleccionamos la seccién de
Basic Free

. > e L
— Podet
- Click ' registro en
_ padlet. :
U. Partiot Which plas wound you ke to et oa?
" f .
i B mos click
= = - —>
[ R - R R (s coonereaem o e e
Se abrird una ventana para registrarnos e) Damos click en let’s go
con correo de email o la cuenta de I— . T — S R
Google, en esta ocasion se iniciara con o -
la cuenta de Google
.E—h—w— - B ‘-"-'
Welcome to Padiet! You're on our Basic
membership
i ~~--Damos-click-~~~
o
Damos click [ = EEEEE [macanesonem 4 cimcies
- f) Iniciamos un padlet o damos
o RO S R click en hacer un padiet
[ @y - T TS|
o= - B ————— R o
e Damos.click
CED D (RO
o "
Daios Elick -
O==s
- S S——— - -8 s ' °
- EE [acoocreaem oo

g) En esta seccidén escogemos cualquier
opcidn o el que mas se acerque a lo que
desea usar en este caso se selecciono el
muro.
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@ r—— W c .

Hace un padet

[FHEEEEEE
Damos click
W o W — W

oL PN 5

h) Se marca en SIGUIENTE. m) Compartimos el vinculo que se genera
e CR—— en el padlet con los estudiantes que
' deseamos que interactue

—_— - .. o -
s . “

'. .
- Mt et sapecoal Inag barcossgiviinee

i) Se da click en Empezar aqui

Plataforma para almacenamiento

de diferentes programas.

Symbaloo

Es una plataforma que nos permite

tener vinculados otros programas

dentro de paneles.

) Damos click en el signo de lapiz a) Paraacceder a la plataforma Symbaloo

Xr= se procede abrir el navegador Google
e

.
127 Mot sapecal TTag batcoss gy iiree

y en el buscador digitar Symbaloo.

k) Insertamos un titulo

20



Damos.clic

-
-
.
-
.
-
e

nA -
b) Seleccionamos la primera opcién e) Y listo comenzamos a crear los
paneles de Symbaloo. Seleccionando
| e el signo mas
Np—
Coiate - |
Damos click

S Sockvwts & Py - The 0 Mo 01

c) La plataforma nos da la bienvenida y
seleccionamos Previous slide.

Recursos digitales para
[ e — =
" ',gvv‘\s(vo (T — . — -- eV&lU&CloneS.
1. Kahoot

Esta herramienta nos permite evaluar

de manera dindmica

Para acceder a la plataforma kahoot se

procede abrir el navegador Google y

d) Seleccionamos el idioma que en el buscador digitar kahoot.

deseamos en este caso seleccionamos . .3 o
espafiol "= e . g "

- 0 B - .
E L)
= R [masaenseelm 8o woiee oo
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a) Damos click en la segunda opcidn para
registrar una cuenta.

(W — —— R
» - . -
p—
Gogae '
Damos-click Kahoo!
[ = B d

b) Lo siguiente es seleccionar el botor

verde que dice

Sign up para crear una nueva cuenta.
D - - - e ST

. ooE o

R [ —

ow Haet s fole
M-dn-m-hh

.
4
mlhw’w
S - "Jv

Se abrird una venta para elegir el tipo
de cuenta en este caso se escogera la
cuenta estudiantil

[ o e ———" TR
Kahoot!
DamOS C“Ck Efge 1 tips de oeanta

-ﬂﬂ-

d) Registramos fechas de nacimiento

. s “
Kahoot!
Ingrasa tu facka ce naaru-no
- Damos click
=
[ = | [m e naneeaelm b cdwcies 8]

Ie) Escriben el nombre de un usuario es

decir su nombre sin embargo le
aparecen en sugerencias para escoger
el nombre, después se le da aceptar.

(Wi o ———— R T8I
& OB e e . 0"
Kahoot!
Crea wn nombes dw wauario
U
(%]
E=

= B [mesoanrsre el 4 cazcies e

Se abre una venta para ingresar el
correo 0 cuenta Google en este caso
seleccionaremos la cuenta de Google

(W o —e——— TR RN
& SO e e . "
Kahoot!

Craat uns cusnta

st ree a wves

Damos click
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- - WY uUns cusma
Damdsclick - Damos.click |
e o
e — i)
[ - EESEE [mccosereaem o | = EESTES mecaansoaem e owcie- e

g) Finalmente, registrado procederemos c) Se abre una nueva ventana Yy
a crear evaluaciones dinamicas.

seleccionamos  la  opcion  de

suscribirse.
L ) i )
. oE "

chs empleados son fellces en el trab

i gt g v .«Damos-clicke- o s do bt
===
PTEEEEER ¢ AT s
e
2. SurveyMonkey .
a) Para acceder a la plataforma d) Se abre una nueva ventana y debemos
SurveyMonkey s procede abrir el registranos con una cuenta de Google
navegador Google y en el buscador 0 email en este caso utilizaremos la
digitar SurveyMonkey. cuenta de google
: [ W TR e+ D R TSN
- - 1 - - L
™ Mt )
AR Y- A% g Damos click
v w oW @ [ eses ]
- . [ 5
- EEEE CEIFNIEO0 EEmOTTIO _"‘ ’

b) Se abre una nueva ventana vy

seleccionamos la primera opcién
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SN - - e
Damgs elick
|

[ = EESETRES [meccanseaem o al

e) Se abre una ventana de encuesta

répida, seleccionamos la primera
opcion de principiante y damos click

en crear encuesta y listo.

Damos click
e L

R —

Recursos digitales para rubricas.

RubiStar home

Esta plataforma permite al docente
facilitar la creacion de una rubrica de
calificacion de una forma mas simple

y eficaz.

a) Para acceder a la plataforma Rubistar
home se procede abrir el navegador
Google y en el buscador digitar

Rubistar home

24

[ L e——

b) Se abre una nueva ventana y

seleccionamos la primera opcion

[ e — - - e

e . B

S

Goiie e S LR
fame s DAMOS click

[ P— e ae . .

En rubistar solo se debe ingresar los
datos del docente y automaticamente
le recomendaran una rubrica para solo

editar a la necesidad del docente.




b)

Plataformas para presentacion de
cuadernos digitales.

Calameo

Para acceder a la plataforma Calameo
se procede abrir el navegador Google

y en el buscador digitar Calameo.

[ i < W T Ee——— — — 3
Cogie
Damos click

X
B S
Se abre una nueva ventana y

seleccionamos la primera opcion de

registrarme gratuitamente.

[0 i ) W T ee—a - - T
S o
Camaleo

Se abre una nueva ventana y debemos
registranos con una cuenta de Google
0 email en este caso utilizaremos la

cuenta de Google.
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Damaos-click*

Se abre una nueva venta y escogemos
la opcion academia.

[0 i ¢ 0 T eee———n — — = DO="¥iN
. ) "

Se abre una nueva ventana y damos
click en el control de panel
E——— o -

[e——=sl = DOI==WiN

Blenvenido a Calaméo




Finalmente publicamos los contenidos

gue deseamos compartir, se selecciona
la opcion PUBLICAR.

o
Link del libro digital:
https://es.calameo.com/read/0066788
62e17b4f0dcaf3
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https://es.calameo.com/read/006678862e17b4f0dcaf3
https://es.calameo.com/read/006678862e17b4f0dcaf3

Linkcografia
Genially

https://genial.ly/es/crear/presentacion
es/?utm_source=google&utm_mediu
m=cpc&utm_campaign=Ilatam_ciuda
des_corona_espanol&gclid=CjwKCA
jwxo06IBhBKEIWAXSYBs4fY5zL _J-
DWXsaX30_10Qfb7b2DwDaifs1_|
muUddZp_p7pxIFU-
4BoCILEQAVD_BwWE

Canva
https://www.canva.com/
Lucidchart

https://www.lucidchart.com/pages/es/
landing?utm_source=google&utm_m
edium=cpc&utm_campaign=_chart_e
s_tier2_mixed_search _brand exact
&km_CPC_Campaignld=150120785
9&km_CPC_AdGrouplD=633621760
52&km_CPC_Keyword=lucidchart&
km_CPC_MatchType=e&km_ CPC_E
xtensionID=&km_CPC_Network=g&
km_CPC_AdPosition=&km_CPC_Cr
eative=286841060369&km_CPC_Tar
getlD=aud-833150265254:kwd-
33511936169&km_CPC_Country=90
69516&km_CPC_Device=c&km_CP
C_placement=&km_CPC_target=&m
kwid=slghYVutA_pcrid 2868410603
69 pkw_lucidchart_pmt_e pdv_c_sli
d_pgrid 63362176052 ptaid_aud-
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833150265254 :kwd-
33511936169_&gclid=CjwKCAjwxo
61BhBKEIWAXSYBszilawMZHTg
WmOj8mcpzpghGYWCp28YETw33
XKhzWIvTxipbDkZewBoC1GsQAv
D BwE

Storyboardthat.

https://www.storyboardthat.com/es

Pixton.
https://edu-es.pixton.com/solo/
Padlet
https://padlet.com/dashboard
Symbaloo

https://www.symbaloo.com/home/mi
x/13ePLXg15G

Kahoot

https://kahoot.com/
SurveyMonkey
https://es.surveymonkey.com/
RubiStar home

http://rubistar.4teachers.org/index.php

?skin=es&lang=es
Calameo

https://es.calameo.com/


https://genial.ly/es/crear/presentaciones/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam_ciudades_corona_espanol&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBs4fY5zL_J-DWXsaX3O_IOQfb7b2DwDaifs1_lmUddZp_p7pxlFU-4BoCILEQAvD_BwE
https://genial.ly/es/crear/presentaciones/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam_ciudades_corona_espanol&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBs4fY5zL_J-DWXsaX3O_IOQfb7b2DwDaifs1_lmUddZp_p7pxlFU-4BoCILEQAvD_BwE
https://genial.ly/es/crear/presentaciones/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam_ciudades_corona_espanol&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBs4fY5zL_J-DWXsaX3O_IOQfb7b2DwDaifs1_lmUddZp_p7pxlFU-4BoCILEQAvD_BwE
https://genial.ly/es/crear/presentaciones/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam_ciudades_corona_espanol&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBs4fY5zL_J-DWXsaX3O_IOQfb7b2DwDaifs1_lmUddZp_p7pxlFU-4BoCILEQAvD_BwE
https://genial.ly/es/crear/presentaciones/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam_ciudades_corona_espanol&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBs4fY5zL_J-DWXsaX3O_IOQfb7b2DwDaifs1_lmUddZp_p7pxlFU-4BoCILEQAvD_BwE
https://genial.ly/es/crear/presentaciones/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam_ciudades_corona_espanol&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBs4fY5zL_J-DWXsaX3O_IOQfb7b2DwDaifs1_lmUddZp_p7pxlFU-4BoCILEQAvD_BwE
https://genial.ly/es/crear/presentaciones/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam_ciudades_corona_espanol&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBs4fY5zL_J-DWXsaX3O_IOQfb7b2DwDaifs1_lmUddZp_p7pxlFU-4BoCILEQAvD_BwE
https://genial.ly/es/crear/presentaciones/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam_ciudades_corona_espanol&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBs4fY5zL_J-DWXsaX3O_IOQfb7b2DwDaifs1_lmUddZp_p7pxlFU-4BoCILEQAvD_BwE
https://www.canva.com/
https://www.lucidchart.com/pages/es/landing?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=_chart_es_tier2_mixed_search_brand_exact_&km_CPC_CampaignId=1501207859&km_CPC_AdGroupID=63362176052&km_CPC_Keyword=lucidchart&km_CPC_MatchType=e&km_CPC_ExtensionID=&km_CPC_Network=g&km_CPC_AdPosition=&km_CPC_Creative=286841060369&km_CPC_TargetID=aud-833150265254:kwd-33511936169&km_CPC_Country=9069516&km_CPC_Device=c&km_CPC_placement=&km_CPC_target=&mkwid=slghYVutA_pcrid_286841060369_pkw_lucidchart_pmt_e_pdv_c_slid__pgrid_63362176052_ptaid_aud-833150265254:kwd-33511936169_&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBszi0awMZHTgWmOj8mcpzpqhGYWCp28YETw33XKhzWIvTxipbDkZewBoC1GsQAvD_BwE
https://www.lucidchart.com/pages/es/landing?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=_chart_es_tier2_mixed_search_brand_exact_&km_CPC_CampaignId=1501207859&km_CPC_AdGroupID=63362176052&km_CPC_Keyword=lucidchart&km_CPC_MatchType=e&km_CPC_ExtensionID=&km_CPC_Network=g&km_CPC_AdPosition=&km_CPC_Creative=286841060369&km_CPC_TargetID=aud-833150265254:kwd-33511936169&km_CPC_Country=9069516&km_CPC_Device=c&km_CPC_placement=&km_CPC_target=&mkwid=slghYVutA_pcrid_286841060369_pkw_lucidchart_pmt_e_pdv_c_slid__pgrid_63362176052_ptaid_aud-833150265254:kwd-33511936169_&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBszi0awMZHTgWmOj8mcpzpqhGYWCp28YETw33XKhzWIvTxipbDkZewBoC1GsQAvD_BwE
https://www.lucidchart.com/pages/es/landing?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=_chart_es_tier2_mixed_search_brand_exact_&km_CPC_CampaignId=1501207859&km_CPC_AdGroupID=63362176052&km_CPC_Keyword=lucidchart&km_CPC_MatchType=e&km_CPC_ExtensionID=&km_CPC_Network=g&km_CPC_AdPosition=&km_CPC_Creative=286841060369&km_CPC_TargetID=aud-833150265254:kwd-33511936169&km_CPC_Country=9069516&km_CPC_Device=c&km_CPC_placement=&km_CPC_target=&mkwid=slghYVutA_pcrid_286841060369_pkw_lucidchart_pmt_e_pdv_c_slid__pgrid_63362176052_ptaid_aud-833150265254:kwd-33511936169_&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBszi0awMZHTgWmOj8mcpzpqhGYWCp28YETw33XKhzWIvTxipbDkZewBoC1GsQAvD_BwE
https://www.lucidchart.com/pages/es/landing?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=_chart_es_tier2_mixed_search_brand_exact_&km_CPC_CampaignId=1501207859&km_CPC_AdGroupID=63362176052&km_CPC_Keyword=lucidchart&km_CPC_MatchType=e&km_CPC_ExtensionID=&km_CPC_Network=g&km_CPC_AdPosition=&km_CPC_Creative=286841060369&km_CPC_TargetID=aud-833150265254:kwd-33511936169&km_CPC_Country=9069516&km_CPC_Device=c&km_CPC_placement=&km_CPC_target=&mkwid=slghYVutA_pcrid_286841060369_pkw_lucidchart_pmt_e_pdv_c_slid__pgrid_63362176052_ptaid_aud-833150265254:kwd-33511936169_&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBszi0awMZHTgWmOj8mcpzpqhGYWCp28YETw33XKhzWIvTxipbDkZewBoC1GsQAvD_BwE
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https://www.lucidchart.com/pages/es/landing?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=_chart_es_tier2_mixed_search_brand_exact_&km_CPC_CampaignId=1501207859&km_CPC_AdGroupID=63362176052&km_CPC_Keyword=lucidchart&km_CPC_MatchType=e&km_CPC_ExtensionID=&km_CPC_Network=g&km_CPC_AdPosition=&km_CPC_Creative=286841060369&km_CPC_TargetID=aud-833150265254:kwd-33511936169&km_CPC_Country=9069516&km_CPC_Device=c&km_CPC_placement=&km_CPC_target=&mkwid=slghYVutA_pcrid_286841060369_pkw_lucidchart_pmt_e_pdv_c_slid__pgrid_63362176052_ptaid_aud-833150265254:kwd-33511936169_&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBszi0awMZHTgWmOj8mcpzpqhGYWCp28YETw33XKhzWIvTxipbDkZewBoC1GsQAvD_BwE
https://www.lucidchart.com/pages/es/landing?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=_chart_es_tier2_mixed_search_brand_exact_&km_CPC_CampaignId=1501207859&km_CPC_AdGroupID=63362176052&km_CPC_Keyword=lucidchart&km_CPC_MatchType=e&km_CPC_ExtensionID=&km_CPC_Network=g&km_CPC_AdPosition=&km_CPC_Creative=286841060369&km_CPC_TargetID=aud-833150265254:kwd-33511936169&km_CPC_Country=9069516&km_CPC_Device=c&km_CPC_placement=&km_CPC_target=&mkwid=slghYVutA_pcrid_286841060369_pkw_lucidchart_pmt_e_pdv_c_slid__pgrid_63362176052_ptaid_aud-833150265254:kwd-33511936169_&gclid=CjwKCAjwxo6IBhBKEiwAXSYBszi0awMZHTgWmOj8mcpzpqhGYWCp28YETw33XKhzWIvTxipbDkZewBoC1GsQAvD_BwE
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