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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE: EDUCACION BASICA

RESUMEN EJECUTIVO

TEMA: “Las técnicas activas inciden en el aprendizaje significativo de las
matematicas en los estudiantes de séptimos afios de educacion basica,
paralelos A, B y C de la escuela “Republica Argentina”, de la ciudad de

Quito, provincia de Pichincha”

AUTOR: Lopez Lépez Maria Susana
TUTOR: Dr. Mg. Segundo Raul Esparza Cérdova

La presente investigacion parte de la existencia del problema sobre la
falta de aplicacion de técnicas activas para mejorar el aprendizaje
significativo de la matematica. El objeto de investigacion constituye el
proceso ensefianza aprendizaje de matematica en los séptimos afios de
educacidon basica de la escuela Republica Argentina de la ciudad de
Quito. Esta investigacion tiene su fundamento en el modelo cognitivo, que
concibe al aprendizaje en funcioén de la informacion, actitudes e ideas de
una persona y de la forma como ésta las integra y la pedagogia activa
que se basa en el aprender haciendo, en el aprendizaje significativo
sustentado en la teoria con la practica. La novedad de la investigacion
radica en la busqueda y aplicacion de técnicas de aprendizaje activas en
las que se introduce el juego, novedosas evaluaciones, talleres de apoyo,
cuya intencion es motivar al aprendizaje significativo de la matematica y
alcanzar mejores resultados en el conocimiento y valoracion de esta
asignatura, se pretende elaborar una guia de aprendizaje que integre en
su estructura técnicas activas, innovadoras con base cientifica
actualizada.

Palabras claves: técnicas activas, matematica, aprendizaje significativo,
juegos ludicos, proceso de ensenanza, internet, guia de aprendizaje,

estrategias metodoldgicas, pedagogia, teorias del aprendizaje.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se realizé en la escuela “Republica
Argentina” de la ciudad de Quito con el fin de mejorar los procesos de
ensefanza de los maestros y fortalecer el aprendizaje significativo de los
estudiantes, potenciando sus funciones intelectuales mediante técnicas

activas.

La investigacion estuvo dirigida a establecer la incidencia de las técnicas
activas en el aprendizaje significativo de los estudiantes de séptimo afno
de educacion basica con el propdsito de disefar una propuesta de
solucion a la insuficiente aplicacion de técnicas activas, adaptando al
proceso educativo, técnicas de ensefianza activas e innovadoras que
respaldan el nivel evolutivo del estudiante, el conocimiento de los
mecanismos que preceden al aprendizaje y que garantizan un buen
desarrollo de los procesos cognitivos basicos del estudiante para
desarrollar su pensamiento creativo; que oriente a los maestros a una
adecuada planificacion, ejecucion y evaluacion del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Los temas desarrollados en el trabajo de investigacion estan organizados

en seis capitulos, que se detallan a continuacion:

El primer capitulo; el tema, el planteamiento del problema que contiene la
contextualizacién, el arbol de problemas, el analisis critico, la prognosis,
la formulacion del problema, las interrogantes de la investigacion, la

delimitacion, la justificacion y los objetivos.

El segundo capitulo; comprende antecedentes investigativos, las

fundamentaciones: filosofica, epistemoldgica, psicologica, axioldgica,



pedagogica, la fundamentacion legal, categorias fundamentales, la

hipétesis y sefialamiento de variables.

El tercer capitulo; expone el enfoque, las modalidades, los niveles o tipos
de investigacidon, la poblacion y muestra; la operacionalizacion de las
variables, plan de recoleccion de datos vy el plan de procesamiento de

informacion.

El cuarto capitulo; contempla el analisis e interpretacién de resultados de

las encuestas, verificacion de la hipotesis.

El quinto capitulo; contiene las conclusiones y recomendaciones.

El sexto capitulo; estan descritos los datos informativos, los antecedentes
de la propuesta, justificacion, objetivos: general y especificos, analisis de
factibilidad, fundamentacién, guia didactica de técnicas activas de
matematica, la metodoldgica, la administracion de la propuesta, la

prevision de la evaluacion y resultados esperados

Finalmente se hace constar la bibliografia, los anexos, la encuesta y

entrevista, el croquis de la escuela y otros documentos de verificacion.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

‘Las técnicas activas inciden en el aprendizaje significativo de las
matematicas en los séptimos anos de educacion basica, de los paralelos

A, By C de la escuela “Republica Argentina” de la ciudad de Quito”

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 CONTEXTUALIZACION

La educaciéon es uno de los factores decisivos del progreso de cualquier
pueblo o nacion a nivel del pais la educacién persigue la formacion de
nifos y jovenes con competencias y propone como modelo educativo
una educacion centrada en el estudiante y su aprendizaje, utilizando
conocimientos de pedagogia y estrategias innovadoras que actualmente
se estan capacitando a nivel nacional, pero la falta de interés de ciertos
maestros vy la dificultad para inscribirse en los cursos de capacitacion,
permite seguir la educacion con proceso de ensehanza-aprendizaje
basada en esquemas de corte tradicionista, lo cual ha producido
diferencias en la educacién ecuatoriana generando estudiantes pasivos,
poco criticos, conformistas, no reflexivos, con una autoestima baja y una
desconsideracion de su real capacidad emprendedora. Si al desempefio
del educador se acompafarian conocimientos pedagdgicos y estrategias
innovadoras, la utilizacion de nuevas tecnologias como la aplicacién de

técnicas activas se potenciaria un buen aprendizaje significativo en el



estudiante tomando una nueva cultura de aprendizaje, cambiando el

panorama actual y mejorando la calidad de la educacion.

De acuerdo a las pruebas “SER ECUADOR” del afio 2008 se obtuvieron
los siguientes resultados a nivel nacional con un 56% en el area de
matematica de estudiantes del séptimo ano de Educacion Basica,
alcanzando en las siguientes regiones los porcentajes: en la Sierra el
46% y en la Costa el 64%, sin dejar de lado que a nivel nacional las
Instituciones Educativas tienen un 36% de calificacion de REGULAR A
INSUFICIENTE lo que nos trae como consecuencia un bajo rendimiento
académico en esta asignatura ya que se sigue con el método
tradicionalista, donde el maestro se convierte en el emisor del
conocimiento y el estudiante recepta y memoriza limitando su capacidad

analitica, creativa, dinamica y participativa.

En la provincia de Pichincha a pesar que el gobierno estd empefiado en
ejecutar las capacitaciones, un gran porcentaje de docentes no llegan a
realizarlo por dificultad en las inscripciones de los cursos en internet vy
por los procedimientos inadecuados que se estan dando para
reglamentar los mismos; por esta razon se sigue con la ensehanza
basada tradicionalmente en proceso mecanicos que han favorecido al

memorismo antes que al desarrollo del pensamiento.

En vista de la dificultad que presenta el proceso de ensefianza de las
diferentes areas basicas especialmente la de matematica junto con el
problema de capacitacion, los maestros han adoptado un proceso
tedrico tradicionalista que no ayuda al desarrollo del pensamiento critico
en los estudiantes en general quedando el conocimiento incompleto y

provocando grandes dificultades a los estudiantes.



En Pichincha tenemos un porcentaje del 37.8% lo que da una calificacion
de REGULAR e INSUFICIENTE segun los resultados de las Pruebas Ser,
considerando este porcentaje como el mas destacado, pero aun asi los
maestros deben capacitarse tecnolégicamente para potenciar el

aprendizaje significativo de la matematica.

En la escuela Republica Argentina siendo una institucion que se
encuentra en la ciudad de Quito ha tenido dificultades que enfrentar
durante los ultimos afos ya que algunos maestros promueven una
educacion tradicional, aplican técnicas y metodologias que no alcanzan

el conocimiento y saberes en sus estudiantes.

Las clases se desenvuelven con procesos tedricos sin llegar a la practica,
por lo que no permiten la participacion activa del estudiante, relegando a

un segundo plano la creatividad y desarrollo de su inteligencia.

Esta problematica puede ser superada mediante el disefio y la aplicacion
de un recurso de aprendizaje de matematica permite utilizar diversas
técnicas activas que promueven motivaciones, experiencias de los
estudiantes, favoreciendo el trabajo individual y de equipo con y sin

orientacién del docente, consiguen un buen aprendizaje.

Segun las Pruebas Ser la escuela Republica Argentina tiene un
porcentaje de 27.87% lo que da una calificacion de REGULAR a
INSUFICIENTE, esto se debe a que los maestros se desenvuelven con
clases tedricas sin llegar a la practica lo que no permite la participacion
del estudiante relegando a un segundo plano la creatividad y desarrollo de

la inteligencia.



1.2.2. ANALISIS CRITICO

Titulo: Arbol de problemas

EFECTOS
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Toda situacion educativa: de creciente complejidad lo constituye la
matematica, todavia se maneja la ensefianza tradicional donde el
profesor es quien siempre realiza la exposicién de la clase y el
estudiante quien recibe la informacién, limitandose unicamente a realizar
una gran cantidad de ejercicios con el objetivo de memorizar y aplicar
formulas para una mejor comprension del tema; convirtiéndose esto en
algo mecanico y obstruyendo la posibilidad de ser el estudiante una

persona creativa, analitica, critica.

Se puede ver claramente qué no se utiliza otras formas de ensefianza
diferente a la tradicional en ésta area. Esto ha generado en el estudiante
apatia por la matematica, la mas dura y dificil de aprender y junto a esto
sin dejar a un lado que muchas veces el profesor hace de su clase algo
monotono carente para desarrollar un trabajo creativo, dinamico,
acogedor para el estudiante pues esto ha hecho que frecuentemente se
presente un escaso desarrollo del pensamiento matematico, cansancio

mental y fisico.

Por ello considero que uno de los problemas mas frecuentes es la falta de
aplicaciéon de estrategias metodolégicas que le permitan al docente
facilitar el aprendizaje de los estudiantes aplicando una guia didactica

que contenga técnicas activas.

1.2.3 PROGNOSIS

Si estos recursos didacticos no son aplicados de manera correcta, los
estudiantes perderan el interés por aprender y sus aprendizajes seran
poco significativos y duraderos, se evidenciara un limitado desarrollo de

razonamiento légico y numérico.



La formacion académica estara bajo los parametros de pasividad e
irreflexion, poco conocimiento de si mismo, poca capacidad de proyectos
mediatos que den sentido a la vida en el campo educativo, propiciando un

clima inadecuado y propiciando una baja calidad en su formacion.

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢;De qué manera las técnicas activas inciden en el aprendizaje
significativo en el area de matematica de los séptimos anos de educacion
basica, paralelos A, B y C de la escuela “Republica Argentina” de la

ciudad de Quito?

1.2.5 INTERROGANTES

1. ¢Qué técnicas activas inciden en los alumnos de los séptimos afios
de educacién basica, paralelos A, B y C de la escuela Republica

Argentina de la ciudad de Quito?

2. ¢;Cual es el nivel de las técnicas activas en los alumnos de los

séptimos anos de educaciéon basica?

3. ¢Como se pueden aplicar las técnicas activas para mejorar el
desarrollo del aprendizaje significativo en los alumnos de los

séptimos afos?
1.2.6. DELIMITACION DEL OBJETO DE INVESTIGACION
Campo: Proceso de ensefianza y aprendizaje

Area: Aprendizaje significativo

Aspecto: Técnicas activas



Delimitacion espacial: La presente investigacion se realizara con los
estudiantes de séptimo afio de Educacion Basica en la escuela Republica
Argentina de la ciudad de Quito, provincia de Pichincha.

Delimitacion temporal: La investigacion se realizara en el periodo de

octubre a diciembre del 2011.

1.3. JUSTIFICACION

La educacion es uno de los vinculos mas preponderantes para la
transformacién, debido a que por medio de ésta, los seres humanos
tienen la oportunidad de participar en un proceso que facilita el desarrollo
de sus potencialidades y la adquisicion de capacidades, para luego
utilizarlas en una contribucion positiva para la sociedad. En éste contexto
educativo, las concepciones sobre las formas de hacer educacion, se han
innovado y consecuentemente se evidencian cambios sustanciales; es
importante que el docente desde su propio ejercicio cambie el ambiente

del aula, por espacios mas creativos.

El tema que planteo en la escuela Argentina es con el fin de tener
buenos resultados en el aprendizaje significativo propuesto. Se visualiza
que los docentes de la escuela “Republica Argentina” de Quito, no estan
totalmente actualizados y en algunos casos desconocen formas y
procedimientos sobre aplicacion de técnicas activas, para potenciar las
destrezas de comprension de conceptos, conocimientos de procesos

matematicos y solucion de problemas.

Es necesario el disefio y aplicacion de un recurso de aprendizaje que

contenga técnicas activas innovadoras que prioricen a las actividades de

tipo intelectual, procedimental vy actitudinal: permitiendo desarrollar

habilidades y destrezas en los estudiantes, que a su vez, favoreceran su

desarrollo integral mediante la participacion activa; haciendo realidad el
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protagonismo de cada individuo en su propio aprendizaje significativo y
que ademas, se sienta participe de las actividades que se desarrollan en

el aula.

La investigacion esta dirigida para maestros especialmente del area de
matematica quienes contaran con un documento de apoyo que en su
estructura ofrezca un conjunto de orientaciones, estrategias
metodolégicas para la ensefanza — aprendizaje de la matematica y
contenga técnicas activas innovadoras que permitan desarrollar
habilidades y destrezas en los estudiantes. También esta orientada a los
educandos quienes podran beneficiarse con un recurso didactico que les
permita recolectar, organizar, presentar e interpretar informaciéon por
medio de datos, formular y resolver problemas, razonar inductiva,
deductiva o analégicamente, traducir problemas expresados en lenguaje
comun con representaciones matematica, usar objetos, diagramas,
graficos o simbolos para representar conceptos y relaciones matematica,
seleccionar y aplicar procesos matematicos y potenciar el razonamiento,
este recurso didactico permitira considerar la ejecucion de trabajos en

forma individual y de equipo, en el aula y en la casa.

Otra de las razones por la que planteo esta investigacion es para
contribuir en el desarrollo investigativo y tecnoldgico desde las aulas
permitiendo la potenciacion de destrezas como identificar y aplicar
principios, definiciones, propiedades y resultados referidos a los objetos
de estudio matematico, realizar calculos mentales de operaciones
matematica con precision y rapidez, usar un lenguaje matematico con
propiedad, plantear y ejecutar algoritmos matematicos para la solucion de
problemas, obtencion de la informacién cientifica, exposicion ordenada de
argumentos, relaciones, juicios y razonamientos, prediccion de resultados

basados en el razonamiento, asi como la utilizacion del método deductivo,
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analitico y heuristico en pequefios proyectos de investigacion vy

fundamentalmente como habito de vida individual con proyeccion social.

Con esta investigacion pretendo; cambiar la forma tradicional de
aprendizaje por una mayor utilizacion de técnicas activas en clase, para
los estudiantes de los séptimos anos de educacion basica en donde el
maestro sea el gestor de las innovaciones curriculares, comprometido con

el trabajo y el logro de los objetivos propuestos para este aino.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

Determinar las técnicas activas que pueden utilizar los docentes en el
area de matematica para mejorar el aprendizaje significativo de los
séptimos afios de educacion basica, paralelos A, B y C de la escuela

“‘Republica Argentina” de la ciudad de Quito.

1.4.2 Objetivos especificos

1. Diagnosticar el nivel de técnicas activas que se aplican con los
estudiantes de los séptimos anos de educacion basica, A, By C en
el area de matematica de la escuela “Republica Argentina” de
Quito.

2. Analizar la aplicacion de las técnicas activas que incide en el

aprendizaje significativo de alumnos de los séptimos afos.

3. Proponer una guia didactica con técnicas activas que incidan en el
aprendizaje significativo de los alumnos y mejorar el rendimiento
escolar.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Revisadas las tesis de grado en la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion, de la Universidad Técnica Ambato no encuentro ningun tema

igual por lo tanto esta investigacion sera de caracter inédito.

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Esta investigacion se ubica, en el paradigma de analisis critico-propositivo
de acuerdo a lo que propone la dialéctica, porque analiza una

problematica educativa y busca una alternativa de solucion.

“La conciencia social’ es la forma de saber, pensar, actuar critica vy
reflexivamente en el contexto de una determinada institucién educativa,
construida por la comunidad educativa a través de un proceso histoérico;
es motivo de reflexion porque define al conocimiento como un reflejo
activo e interpretativo de la realidad objetiva, ya que el conocimiento es un
proceso dialéctico, contradictorio en continuo cambio y reordenamiento,

sustentado en la actividad practica entre el sujeto y el objeto.

Se considera que el estudiante es un ser social que esta determinado por
modelos o0 conciencia social dentro del ambito educativo. Mediante este
trabajo se va a demostrar su produccion material, intelectual, afectiva,
valorativa que realiza en su aprendizaje de manera activa, participativa,

cooperante, militante y decidida democraticamente por consensos.

! Chamba, Kleber. 2001. Bases Fundamentales, epistemoldgicas, filoséficas,
sociologicas, psicopedagocicas, axiolégicas. Editorial UNL Loja.
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La practica social de esta institucion actua en el proceso del conocimiento

y son aspectos inseparables:

Todo conocimiento se inicia en base al trabajo practico guiado por una

teoria, conocemos a la realidad cuando actuamos sobre ella y a la vez.

La practica puede tomarse como un criterio de verdad, la practica es el
punto final del conocimiento. En consecuencia el conocimiento posible sin
la accion del mundo material sobre la conciencia es la aprehension del
aprendizaje y de los objetivos de este en la educacién actual y en la

formacion del estudiante.

Es necesario desarrollar la conciencia social del estudiante y del docente
en su forma de saber, pensar, actuar, criticar, y reflexionar, en un contexto

de su cultura y sociedad”.

Este modo dialéctico le da la oportunidad al estudiante de estar en
movimiento y cambio de acuerdo a las innovaciones curriculares,
educativas y de su conocimiento, como un reflejo activo e interpretativo de

su realidad”.

2.2.1. Fundamentacién Epistemoldgica

“Al hablar del conocimiento no sélo se habla de la instruccion que se ha
recibido, en un enfoque mas amplio se lo hace al hablar de sabiduria. El
conocimiento abarca una serie de conceptos en cuanto a ideas abstractas

0 generales, juicios y opiniones.

Se considera que el conocimiento abstracto es superior a cualquier otro

pero el aprendizaje deriva todo el conocimiento a partir de la experiencia.

El conocimiento se adquiere ya sea por via directa, con la abstraccién de
13



los rasgos que definen a una especie, o de forma indirecta, deduciendo
nuevos datos de aquellos ya sabidos, de acuerdo con las reglas de la

l6gica.

El ser humano existe ventajosamente por cada una de las facultades
sensoriales; pues mientras éstas se mantienen activas le permiten tener
nocién, sabiduria y explorar el campo cientifico y aprovechar los avances
de la ciencia; ya que el conocimiento nace de la percepciéon punto de
partida y la légica como el procedimiento intelectual para llegar a un

conocimiento fiable de la naturaleza y sus conceptos.

Uno de los elementos que denotan en el ser humano es su capacidad de
entendimiento e inteligencia procedentes de lenguaje que no es otra cosa
que la simple conexidn entre signos y las palabras corresponden a ideas

abstractas.

Dependiendo de la clase de sociedad que se quiera tener es
responsabilidad de los padres y los maestros dirigir hacia los
conocimientos que adquieran los hijos desde nifilos hasta jovenes y en

casos eventuales en su edad adulta”.

El maestro utiliza dinamicas divertidas, juegos, talleres; utilizando material
didactico sencillo de facil manejo y construccién adoptado a la realidad
local, a la realidad de la educacién basica y a las exigencias propuestas
por el Ministerio de Educacion y Cultura con el fin de tener mejor
comprension de los conocimientos y desarrollo de destrezas cognitivas
procedimentales y actitudinales, una vez capacitado el estudiante le
permite explorar el campo cientifico y aprovechar los avances de la

ciencia.
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2.2.2. Fundamentacién Pedagédgica

“El fundamento pedagdgico® atiende de manera especial al papel de la
educacion, del maestro y de la escuela. Para interpretar ese papel es
necesario entender la posicion que frente a la educacién adopta el modelo
cognitivo, que concibe al aprendizaje en funcién de la informacion,
actitudes e ideas de una persona y de la forma como esta las integran,
organizan y reorganizan, el aprendizaje es un cambio permanente de los
conocimientos o de la comprensién debido tanto a la reorganizacion de
experiencias pasadas cuanto a la informacibn nueva que se va
adquiriendo. Sus fundamentos tedricos los basa en los estudios sobre la
inteligencia humana como proceso dinamico, considera al estudiante
como un agente activo de su propio aprendizaje y es él quien construye
nuevos aprendizajes, el maestro es un profesional critico y reflexivo, el
mediador quien planifica experiencias, contenidos y materiales con el

unico fin que el estudiante aprenda.

También se ha considerado como aporte importante en esta
fundamentacion a la pedagogia activa segun la cual la educacion debe
ayudar al estudiante a desarrollar su autonomia como individuo y como
ser social, aprender es encontrar significados, criticar, investigar,
transformar la realidad. Para que esto se logre es necesario que la
escuela sea un ambiente en que el estudiante encuentre comunicacion,
posibilidad de critica y de toma de decisiones, y apertura frente a lo que
se considera verdadero, como su nombre lo indica, una pedagogia activa
exige que el educando sea sujeto de su aprendizaje, un ser activo, en vez
de alguien meramente pasivo y receptivo, para ello el maestro debe ser
guia y orientador, una persona abierta al dialogo. Pedagdgicamente se

fundamenta esta investigacion en la teoria del aprendizaje significativo”.

? Océano Editores. 2003. Enciclopedia practica de la Pedagogia, volumen 1, 11, Il
Editorial Grupo océano. Barcelona, Espaiia.
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Fundamentacion personal: se fundamenta en el modelo cognitivo, que
concibe al aprendizaje en funcion de la informacion, actitudes e ideas de
una persona y de la forma como ésta las integra y la pedagogia que se
basa en el aprender haciendo, en el aprendizaje significativo sustentado

en la teoria con la practica.

Asi como las teorias se convierten en modelos pedagogicos cuando se
entra a indagar y resolver preguntas relacionas con el para qué, el cuando
y con qué. Por lo tanto el modelo debe tomar una posicion frente al
curriculo en cuanto a propositos educativos (¢para qué ensefar?),
secuenciacion (¢cuando ensenarlo?), metodologia (¢,coémo ensefarlo?),
recursos educativos (¢,con que ensefnarlo?) y la evaluacién (¢,se cumplié o
se esta cumpliendo?). Los modelos pedagdgicos permiten hacer hincapié
en reflexionar en torno a propdsitos contenidos y secuencias en tanto que
la metodologia recursos y evaluacién se derivan en sus aspectos

fundamentales de aquellos.

2.2.3. Fundamentacion Psicolégica

“El fundamento psicolégico® se refiere tanto al desarrollo del nifio, como a
los procesos de aprendizaje. En cuanto al primer aspecto se considera
fundamental estimular al desenvolvimiento positivo de la psicomotricidad,
inteligencia y socio-afectividad del estudiante presente en la etapa

evolutiva en que se encuentra.

Los ultimos descubrimientos en materia psicoldgica han demostrado que
el contexto donde se desenvuelven los estudiantes y la vida afectiva de
los mismos son decisivos en el aprendizaje, otro principio importante es
que el estudiante construya de forma mas efectiva conocimientos cuando

los aprendizajes son significativos para él, es decir, cuando los nuevos

® Valladares, Irma (1996). Psicologia del Aprendizaje. Universidad Técnica de Loja.
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contenidos se relacionan con sus esquemas de conocimientos previos,
cuando estan organizados légicamente y cuando el conocimiento puede

aplicarlo a una realidad determinada.

Respecto al aprendizaje, se tienen en cuenta los dos enfoques que se
dan hoy en el campo de la psicologia. Uno afirma que el aprendizaje
depende fundamentalmente del momento del desarrollo, de la etapa de
evolucion social, intelectual, afectiva, en que se encuentre la persona, el
otro considera que el aprendizaje resulta de la manera como se organiza
el ambiente. Como modelos que pueden darnos dicha orientacion, dentro

del nuevo curriculo se proponen a Piaget y Ausubel”.

El aprendizaje depende del momento de desarrollo, la evolucidn social,
intelectual, afectiva en que se encuentre la persona y la organizacion de
su ambiente. Tomando como base a los modelos propuestos por Piaget y

Ausubel.

2.2.4. Fundamentacién Axioldgica

“La direccion que toma el presente trabajo esta basada en una educacion
creativa y reactiva que permita disminuir y en lo posible (aunque suene
demasiado ambicioso) eliminar el memorismo de! sistema educativo
actual y asi basar la educacion no solo en la parte pedagodgica sino
también en los valores, en la motivacion, en el hecho de tener una razon
de vivir y de vivir bien; valores que deben estar presentes en los
estudiantes y docentes de la Escuela Republica Argentina de Quito
sustentados en la responsabilidad, puntualidad, sinceridad, honestidad,
entre otros y fortalecidos con el amor a la vida fuera del alcance mortal
(personal 'y socialmente hablando) de la mediocridad que

lamentablemente ha marcado la vida de muchas personas, pues ha
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truncado sus proyectos de vida, mismos que guian el porvenir de todo al

ser humano”.

Se pretende eliminar el memorismo del sistema educativo actual y basar
la educacion en valores, emotivacion, en el hecho de vivir bien,
fortalecidos en el amor a la vida, valores que a la escuela Argentina

sacara de la mediocridad que a estado algun tiempo

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL

Esta investigacion se sustenta en la Constitucion de la Republica vigente,
en la ley Organica de Educacion Intercultural, en el cédigo de la Nifez y
Adolescencia, ya que estas leyes plantean que el curriculo escolar debe
ser centrado en el nifo, porque su objetivo es propiciar un desarrollo
acorde con sus necesidades y caracteristicas evolutivas. Debe ser
integrado y globalizador para que lo potencie como ser humano en
formacion, poniendo en primer plano su desarrollo como persona en su
medio social, su identidad y autonomia personal y el desarrollo de sus
capacidades antes de adquisiciones particulares de conocimientos y

destrezas especificas.

Constituciéon de la Republica del Ecuador

“Articulo 26 de la Constitucion de la Republica reconoce a la educacion
como un derecho que las personas lo ejercen a largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria
de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusion social y condicidon indispensable para el buen vivir. Las
personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad

de participar en el proceso educativo.”
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“Articulo 29 de la Constitucion de la Republica declara que el Estado
garantizara la libertad de ensefanza, y el derecho de las personas de
aprender en su propia lengua y ambito cultural. Donde las madres y
padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas
e hijos una educaciéon acorde con sus principios, creencias y opciones

pedagogicas”.

La Constitucién de la Republica del Ecuador en sus articulos reconoce a
la educacion como un derecho fundamental de su poblaciéon y como una
obligacion principal del Estado con el fin de consagrar la libertad de
educacion y el libre acceso del estudiante a ella, y que los padres seran
los llamados a hacer valer los derechos de sus hijos en el proceso

educativo de acuerdo creencias, principios y opciones pedagogicas.

Codigo de la Nifiez y Adolescencia

“Art. 37.- Derecho a la educacién.- Los nifos, nifias y adolescentes
tienen derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un

sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion

basica, asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente”.

“Art. 38.- Objetivos de los programas de educacién.- La educacién
basica y media aseguraran los conocimientos, valores y actitudes
indispensables para: g) Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y

creativo”.

Los articulos del referido cuerpo legal reconocen a la educacién como un

derecho fundamental y superior de los nifios, nifias y adolescentes de

nuestro pais y manifiesta que es una obligacion del Estado y por ende de
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nosotros los educadores asegurar los conocimientos y actitudes
necesarios para Desarrollar un pensamiento autbnomo, critico y creativo

en nuestro estudiantado.

El Codigo de la Nifiez y Adolescencia vigente proporciona el marco
juridico para que el nifio, nifia y adolescente desarrolle integralmente sus
capacidades, fortalezca su estructura cognoscitiva, sus actitudes
Interactué y descubra su entorno fisico, natural, social y cultural para
lograr un mejoramiento de sus capacidades intelectuales, donde la familia,
la escuela y la comunidad sean los pilares para el desarrollo y formacion

integral del nifio.

Ley Orgéanica de Educacion Intercultural

“Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:
a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo”.

El articulo siete en el literal a, nos indica que nuestros estudiantes son los
actores principales en el proceso de ensefianza aprendizaje y nuestra
funcién como maestros es ser la guia para que lleguen al éxito educativo,

a través de la participacion activa en las aulas.

“Art. 11.- Obligaciones.- Las y los docentes tienen las siguientes

obligaciones:

b. Ser actores fundamentales en una educacién pertinente, de calidad y

calidez con las y los estudiantes a su cargo”.
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El articulo once, en su literal b, manifiesta que es responsabilidad de
nosotros los maestros ser participes y guias primordiales para que el

alumnado goce de una educacion de calidad.
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2.4. CATEGORIAS FUNDAMENTALES
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VARIABLE INDEPENDIENTE

2.4.1 PEDAGOGIA

“La pedagogia es la teoria y la técnica de la educacién. Teoria por el valor
del conocimiento historico y sistematico y técnica porque trata del

conjunto de normas para alcanzar un fin.

Al ser la educacion el objeto de la pedagogia define el estudio del
fendbmeno educativo y al conjunto de normas que lo regulan. La
pedagogia conduce a principios que se convierten en reglas para la
accion, que consisten en una serie de procedimientos tendientes a
producir cierto resultado, a si mismo siendo la. educacion una actividad
intencional la pedagogia la regula, dirige o conduce por lo tanto se ocupa

de describirla, explicarla y comprenderla.

Por la complejidad del fendmeno educativo la fundamentacién tedrica de
la pedagogia a la practica beneficia cuanto mas cerca se esté a la vida
misma de la educacién, lo que solidificara la eficacia de la actividad
pedagogica mediante la afinacidn de los instrumentos que condicionan la

labor pedagdgica”.

Pedagogia Activa

“‘La escuela nueva rompe con el paradigma tradicional que explicaba el
aprendizaje como el proceso de impresiones que desde el exterior se
incrustan en los estudiantes. En su lugar la nueva escuela defendera la

accién como condicién y garantia del aprendizaje.

23



Manipularse es aprender, ya que es la accion directa sobre los objetos la
que permite el conocimiento de los mismos. ¢ Esta perspectiva incidira en
variaciones significativas en los contenidos, la manera como éstos se
secuencien, las metodologias, los recursos didacticos y los criterios de

evaluacion.

Enfocando este modelo, el area de la matematica, permite que el fracaso
y la desercion sean imposibles puesto que en el desarrollo del proceso, el
alumno, es centro del mismo de acuerdo a sus posibilidades fisicas y

psiquicas, trabaja gustosamente para aprender.

No hay que imponer el aprendizaje, es él mismo quien lo busca. Por otro
lado para el docente es gratificante ya que sus estudiantes se muestran
motivados, dinamicos, de quienes realmente podemos decir que "saben,

saborean" la matematica.

Esta metodologia incide favorablemente en la practica pedagodgica por
cuanto termina con el mito de que el area de matematica es dificil tanto
para el docente como para el alumno; la relaciéon docente-alumno es mas
sincera y espontanea, pues al reemplazar la catedra magistral por la
Pedagogia Activa surge una relacion de cordialidad ya que el alumno
consciente de que él mismo es autor de su propio desarrollo, considera al
docente como orientador y guia de su creatividad y Sanchez Hidalgo
Efrain. Psicologia Educativa. Edit. Puerto Rico actividad en la busqueda
del conocimiento, como facilitador del proceso que lleva a la realizaciéon

personal del alumno.

* Sdnchez Hidalgo Efrain. (1998). Psicologia Activa. Novena edicion. Editorial Universidad
de Puerto Rico
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Esto exige del docente estimular, cuestionar, apoyar y sugerir, también,
de acuerdo con las circunstancias, instruir, demostrar, dirigir, etc. Se veria

limitada la creatividad del alumno si se empleara el enfoque tradicional.

En el cual se ensefian los conjuntos numeéricos como unidades
separadas, en las que hay que finalizar una para continuar con la otra: no
se pueden ensefar fraccionarios hasta ver terminado, si se puede decir
esto, los enteros, se enseflan cosas sin ninguna relacion; se pasa de un
tema a otro como algo completamente roto, diferente; se opera con unos
conjuntos que no se han relacionado y después se comienza nuevamente

como tema diferente a operar”.

2.4.2 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

‘Es el conjunto de acciones que se ponen en marcha de manera
secuencial y ordenada para lograr el desarrollo de determinadas técnicas

y alcanzar objetivos de aprendizaje.

Es sistematizar y organizar el desarrollo de la clase siguiendo los
procesos del método, recursos didacticos y en el tiempo disponible para
cada sesion de trabajo y de acuerdo a las areas de aprendizaje, permiten
al alumno asumir papeles interactivos y no pasivos para estudiar y

aprender.
El/a maestro/a orienta, guia, dirige con afecto, el proceso de aprendizaje.

Las estrategias metodologicas deben tener pertinencia en relacion con las

técnicas activas y el objetivo propuesto a lograr”.
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Métodos didacticos para el aprendizaje

“‘Método es un conjunto de operaciones y procedimientos que de una
manera ordenada expresa y sistematica, debe seguirse dentro de un

proceso preestablecido para lograr un fin dado o resultado deseado.

El método nos ayuda a seguir un orden légico las etapas o pasos
adecuados en camino los procedimientos o acciones ordenadas para

generar aprendizajes significativos.

Es necesario seleccionar los métodos de aprendizaje para adecuarlos a
las caracteristicas de los educandos, los temas a tratar, el entorno, las
condiciones socio econémico y cultural. Las diferencias individuales, el
nivel de desarrollo operativo de los/las estudiantes y los intereses de la

comunidad.

Los procesos ludicos como actividad propia del nino/nifia propician
aprendizajes significativos. El juego, trabajo y aprendizaje con fines
pedagogicos es una necesidad vital que permitira el desarrollo integral
del/a nifio/a. gracias al juego crece el alma e inteligencia, para la actividad

productiva, llegando a asimilar realidades intelectuales.
La apropiada utilizacion de los procesos metodoldégicos como medios para

desarrollo de técnicas activas daran como resultado un aprendizaje

significativo”.
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Clasificacion de métodos para la ensefanza-aprendizaje de
Matematica

“Métodos logicos.- Obedecen a una estructuracion de hechos
ordenados que van de la causa al efecto; del antecedente al consecuente,
segun las formas de razonar para inducir, deducir o viceversa, partiendo
siempre del método inductivo y el deductivo que son los denominados
estructurales. Los métodos logicos establecen leyes del pensamiento y

del raciocinio para sacar conclusiones ciertas”°.

“Métodos didacticos.- El método didactico o pedagdgico es considerado
como el camino para alcanzar los objetivos que se proponen en el plan de

ensenanza y al respecto Nérici (1985), sefala que:

Método de enseflanza es el conjunto de momentos y técnicas
l6gicamente coordinados. Para dirigir el aprendizaje del estudiante hacia
determinados objetivos. El método es quien da sentido de unidad a todos
los pasos de la ensefianza y del aprendizaje, principalmente en lo que
atafie a la presentacidon de la materia y la elaboracidon de la misma. Se da
el nombre de método didactico al conjunto loégico y unitario de los
procedimientos didacticos que tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendo
en él desde la presentacion y elaboracion de la materia hasta la

verificacion y competente rectificacion del aprendizaje.

Esta descripcion del método didactico nos lleva a la reflexiéon de que no
solo se debe mencionar en el plan de la leccidon, sino que se debe
ejecutar el método en el desarrollo de la clase a fin de que propicie un
aprendizaje constructivo y significativo; por el contrario, al no utilizar un
método y una técnica se contribuye a un aprendizaje mecanico y

repetitivo.

> Benavides, Milton (1998). Estrategias Metodoldgicas para el Aprendizaje significativo.
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Son intermediarios entre el profesor y el estudiante. De todas maneras el
método cientifico, que se encuentra entre los métodos de investigacion,
no unicamente (‘puede servir para enriquecer el patrimonio de la ciencia

sino también para desarrollar la ensefianza-aprendizaje.

El método did4ctico, resulta de la organizacidon racional y practica de
procedimientos y recursos que utiliza el maestro para orientar el
aprendizaje de los estudiantes, desde el no saber al dominio seguro de
los aprendizajes, de modo que se preparen para la vida y se capaciten
para el futuro profesional. Son flexibles porque se adaptan a la realidad
evolutiva del estudiante, apoyandolo en sus disposiciones mentales y en

sus limitaciones.

En la ensefanza aprendizaje de la matematica, los métodos didacticos de

mayor uso son el de solucién de problemas y el heuristico.

La relacion entre métodos logicos y didacticos, vemos que en estas dos
clases de meétodos se relacionan intimamente, mientras los didacticos
son, los que organizan y ponen en practica los procesos y recursos para
hacer mas objetivo el aprendizaje; los métodos légicos son producto de
las formas de razonamiento, por lo tanto desarrollan la inteligencia y

obligan al estudiante a pensar”.

“Método inductivo.- Va de lo particular a lo general, de los efectos a las
causas, partiendo de casos conocidos o concretos para que el estudiante
descubra el principio general que los rige, permitiéndole ir en ascenso
para comprender por si mismo y redescubrir conceptos y verdades. Sus
etapas son:

e Observacion.

e Experimentacion.

e Comparacion.
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e Abstraccion.

e Generalizacion”.

“Método deductivo.- Este método es inverso al inductivo, va de lo
general a lo particular, de la causa al efecto, sigue el camino del
descenso, presenta: leyes, reglas, principios, conceptos, definiciones,
enunciados, férmulas o afirmaciones para llegar a consecuencias o

aplicaciones”.

En la matematica se aplica el método deductivo cuando la respuesta a un
problema o situacion se comprueba y demuestra por deduccion,
cumpliendo el siguiente proceso:

e Enunciacion.

e Comprobacion.

e Aplicacion.

“Método mixto.- Segun Benavides (1998) resulta de la fusion de los
meétodos anteriores, que se complementan entre si para producir el inter
aprendizaje. Para el método inductivo-deductivo considerando la
generalizacion como enunciado de la ley o principio, las etapas que
quedan son: observacion, experimentaciéon, comparacion, abstraccion,
generalizacién, comprobacion y aplicacién o viceversa para el deductivo-
inductivo las etapas son: enunciacion, comprobacion, observacion,

experimentacion, comparacién, abstraccién y aplicaciéon”.

“Método heuristico.- Es sindnimo de descubrimiento y su aplicacion
permite que los estudiantes pongan en juego sus capacidades:
investigativas, creativas y de inter aprendizaje, encuentren razones y
descubran la matematica por su propia iniciativa, lo cual exige al maestro
el manejo de un sistema de estimulos apuntando a la movilizacién de

mecanismos del pensamiento critico y verbal. Las etapas son:
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e Definicion de propdsitos.
e Exploracion Experimental.
e Socializacion de resultados

e Evaluacion”.

“Método de solucion de problemas.- Este método se utiliza para
encontrar la solucion de un problema seleccionado y en algunas
ocasiones como aplicacién o refuerzo de los conocimientos. Depende del
dominio de conceptos, leyes, principios y procesos matematicos, ofrece la
oportunidad de compartir criterios, conocimientos, habilidades y a la vez

estimularlos. Las etapas son®:

e Enunciacién e interpretacion del problema.

e Formulacion y seleccion de alternativas de solucion.
e Matematizacion y proyeccion de soluciones.

e Resolucion

o Verificacidon de resultados”.
2.4.3. TECNICAS ACTIVAS
Son recursos didacticos que desarrolla el maestro en forma secuencial y
ordenada mediante estrategias, con la finalidad de hacer activa la clase,
facilitando el proceso de ensefanza- aprendizaje de los nifios.

Técnicas para el aprendizaje de la matematica

Para lograr un aprendizaje activo el maestro en el area de matematica

debe considerarlo como actividad espontanea, personal y fecunda, cuya

® Matute, Jaime y otros (1998). CEDMI. Métodos, Técnicas y Procedimientos activos,
Guia 2. Ecuador.
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meta es brindar a sus educandos la agradable experiencia de
competencia y significatividad de saberes y aprenderes hacia un
desarrollo potencial como seres pensantes, creativos, criticos y reflexivos,
mediante un disefio curricular que contemple técnicas y juegos
propuestos para dicho efecto, como a continuacion se presentan varias
técnicas de ensefanza que se puede usar para desarrollar el

pensamiento matematico.

“Técnica de simulacion y juego.- Es la representacion concreta por
parte de dos o mas personas de una situacion o problema real

transmitiendo las vivencias en forma clara y precisa.

Técnica de la demostracion.- Consiste en comprobar la veracidad de
una afirmacion, definicidn, ley, formula, enunciado, proposicion, teorema,

etc.; en forma légica, secuencial y concreta.

Técnica del ejemplo y contraejemplo.- Busca encontrar caracteristicas
relevantes de una situacion ejemplificada, para contrarrestarla con otras

similares, que no cumplan con dichas caracteristicas.

Técnica del ensayo-error.- Consiste en tantear varias alternativas en la

busqueda de la respuesta a un problema. planteado.

Técnica del interrogatorio.- Es una conversacion que interrelaciona a los
participantes del proceso ensefianza-aprendizaje. en especial para que el

maestro conozca mejor a sus alumnos.
Técnica exegética (lectura comentada).- Consiste en leer
comprensivamente un texto y luego comentarlo, partiendo de sus ideas

principales.
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Técnica del taller pedagogico.- Se aplica al trabajo grupal donde al
grupo clase se le divide en pequenos grupos de 6 a 8 estudiantes con

documentos de apoyo como: fichas de actividades y hojas de respuesta.

Técnica de diagramas.- Es un esquema grafico de los elementos fisicos
que configuran un equipo, una organizacion o un proceso; en el que cada
elemento o actividad esta representa por un simbolo y relacionado por
diversas lineas con otros. Sabemos utilizar esquemas graficos para
optimizar la ensenanza. En el nuevo milenio la imagen grafica ha ganado
relevancia en nuestro sistema educativo y la tendencia ha llegado también

a la Matematica.

Técnica de la guia de estudio.- Es la descripcion impresa de un proceso
sistematico de aprendizaje, para estimular, orientar y evaluar al alumno,
en el estudio de contenidos determinados. Esta modalidad se conoce

también con el nombre de guias de aprendizaje.

Técnica del mapa conceptual.- Es una representacion esquematica de
un argumento mediante la determinacion de proposiciones que pueden
ser: definitorias, derivativas y arguméntales, que se obtiene a partir de una
proposicién central (tesis), permitiendo un pensamiento categoria

(razonamiento logico).

Técnica de palabras cruzadas (ensalada de letras).- Consiste en una
hoja cuadriculada donde se escribe a voluntad, vertical, horizontal u
oblicuamente las palabras claves, en cada cuadrito debe constar una letra
de las palabras clave. Todos los demas cuadros se llenan indistintamente,

con cualquier letra del alfabeto.

Técnica de crucigramas.- Es una modalidad de la técnica palabra clave
que se utiliza luego de la explicacion de un tema o contenido de leccidn.
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Consiste en escoger palabras claves para ubicarlas horizontalmente con
dos o mas distractores, de igual manera se ubicaran palabras claves en
forma vertical con sus respetivos distractores, el resto de cuadros se
negrea. Para la solucion entregar el significado de las palabras claves

horizontales, verticales” .

VARIABLE DEPENDIENTE

2.4.4. PROCESOS DE ENSENANZA —APRENDIZAJE

Los aprendizajes son el resultado de procesos cognitivos individuales
mediante los cuales se asimilan informaciones (hechos, conceptos,
procedimientos, valores), se construyen nuevas representaciones
mentales significativas y funcionales (conocimientos), que luego se
pueden aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se

aprendieron.

Superando el simple "saber algo mas", suponen un cambio del potencial
de conducta como consecuencia del resultado de una practica o
experiencia (conocer es poder). Aprender no solamente consiste en
adquirir nuevos conocimientos, también puede consistir en consolidar,

reestructurar, eliminar conocimientos que ya tenemos

En cualquier caso, siempre conllevan un cambio en la estructura fisica del
cerebro y con ello de su organizacion funcional, una modificacion de los
esquemas de conocimiento y/o de las estructuras cognitivas de los
aprendices, y se consigue a partir del acceso a determinada informacion,
la comunicacion interpersonal (con los padres, profesorado, companeros.)

y la realizacion de determinadas operaciones cognitivas.

” CONFEDEC (2000). Técnicas Activas generadoras de Aprendizaje Significativo. Edit,
CONFEDEC, Quito.
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Las concepciones sobre el aprendizaje y sobre los roles que deben
adoptar los estudiantes en estos procesos han evolucionado desde
considerar el aprendizaje como una adquisicion de respuestas
automaticas (adiestramiento) o adquisicion y reproduccion de datos
informativos (transmitidos por un profesor) a ser entendido como una
construccion o representacion mental (personal y a la vez colectiva,
negociada socialmente de significados el estudiante es un procesador
activo de , la informacion con la que genera conocimientos que le
permiten conocer y "transformar la realidad ademas de desarrollar sus

capacidades.

2.4.5. TEORIAS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Teoria de Ausubel

Segun Arizaga, César (2008) en su libro Bases del Aprendizaje cita el

pensamiento de David Ausubel:

“Propone una explicacion teodrica del proceso de aprendizaje segun el
punto de vista cognoscitivo, pero tomando en cuenta ademas factores
afectivos tales como la motivacion. Para él, el aprendizaje significa la
organizacion e integracién de informacion en la estructura cognoscitiva del
individuo, parte de la premisa de que existe una estructura en la cual se
integra y procesa la informacion, la estructura cognoscitiva es pues, la
forma como el individuo tiene organizado el conocimiento previo a la
instruccion. Es una estructura formada por sus creencias y conceptos, los
que deben ser tomados en consideracion, de tal manera que puedan
servir de anclaje para conocimientos nuevos, en el caso de ser
apropiados o puedan ser modificados por un proceso de transicidon

cognoscitiva o0 cambio conceptual.
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Es decir considera que para tener aprendizajes significativos debe
relacionarse los nuevos conocimientos con los que ya posee el
estudiante, para lo cual en primer lugar debe existir la disposicion del
sujeto a aprender significativamente y que la tarea o el material sean

potencialmente significativos”.

Teoria de Piaget

Para Rosario Robles de Cantos (2005) en su obra Psicopedagogia

Especial cita el pensamiento de Piaget:

“El aprendizaje no es una manifestacion espontanea de formas aisladas,
sino que es una actividad indivisible conformada por los procesos de
asimilacion y acomodacion, el equilibrio resultante le permite a la persona
adaptarse activamente a la realidad, lo cual constituye el fin ultimo del
aprendizaje, donde el conocimiento no se adquiere solamente por
interiorizacion del entorno social, sino que predomina la construccion
realizada por parte del sujeto. Es un proceso en que las nuevas
informaciones se incorporan a los esquemas o estructuras preexistentes
en la mente de las personas, que se modifican y reorganizan segun un
mecanismo de asimilacion y acomodacion facilitado por la actividad del
estudiante. El desarrollo de la inteligencia es una adaptacion de la
persona al mundo o ambiente que le rodea, se desarrolla a través del
proceso de maduracién, proceso que también incluye directamente el

aprendizaje”.

Es decir el aprendizaje segun este pensador es un cambio de esquemas
mentales en cuyo desarrollo importa tanto el estudiante como el proceso a
través del cual logra ese aprendizaje, por lo que es relevante atender
tanto al contenido como al proceso. Donde la enseinanza debe partir de
acciones que el estudiante puede realizar.
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Segun el Dr. Edgar Herrera (2002) en su obra Filosofia de la Educacion

asume que:

“El constructivismo parte del conocimiento previo, es decir aquel que el
estudiante posee, si habria que resumir esta afirmacion en una fase, lo
hariamos recurriendo a la cita tantas veces por Auzubel, el factor mas
importante que influye en el aprendizaje es lo que el estudiante ya sabe.

Averiguese esto y enséfese en consecuencia”

Afirmacion que es cierta ya que concibe que el estudiante sea el unico
responsable de su propio proceso de aprendizaje, quien construye el
conocimiento, relaciona la informacién nueva con los conocimientos
previos, lo cual es esencial para la elaboracion del conocimiento, quien da
un significado a las informaciones que recibe y el profesor es el mediador
del aprendizaje, el orientador que guia e impulsa la autonomia e iniciativa
del estudiante, usa materia prima y fuentes primarias en conjunto con
materiales fisicos, interactivos y manipulables, usa terminologia cognitiva
tal como: Clasificar, analizar, predecir, crear, inferir, deducir, estimar,
elaborar, pensar. Investiga acerca de la comprension de conceptos que
tienen los estudiantes, antes de compartir con ellos su propia
comprensién de estos conceptos. Desafia la indagacién haciendo
preguntas que necesitan respuestas muy bien reflexionadas y desafia

también a que se hagan preguntas entre el.

Para Caridad Herrera (2006) en el Modulo de Pedagogia General cita el

pensamiento de Auzubel sobre el Aprendizaje Significativo:

“El aprendizaje significativo es aquel que teniendo una relacion sustancial
entre la nueva informacion e informacion previa pasa a formar parte de la
estructura cognoscitiva del hombre y puede ser utilizado en el momento
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preciso para la solucion de problemas que se presenten. Es el
aprendizaje a través del cual los conocimientos, habilidades, destrezas,
valores y habitos adquiridos pueden ser utilizados en las circunstancias en
las cuales los estudiantes viven y en otras situaciones que se presentan a

futuro”.

Para la Dra. Cira Valverde (2007) en el Mdédulo de Bases para un
Curriculo Integrado cita el Pensamiento de Auzubel y destaca las ventajas

del aprendizaje significativo:

“‘El aprendizaje significativo es personal, ya que la significacion de
aprendizaje depende de los recursos cognitivos del estudiante, facilita el
adquirir nuevos conocimientos relacionados con los anteriormente
adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en la estructura
cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido. Produce una
retencion mas duradera de la informacion, la nueva informacién al ser
relacionada-con la anterior, es guardada en la memoria a largo plazo, es
activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de aprendizaje
por parte del estudiante.

Las ventajas del aprendizaje significativo son tan claras y ciertas que su
nivel de aceptacion a permitido que los nuevos conocimientos sean
asimilados de forma eficaz, construidos con la ayuda del maestro,
duradera en la memoria y sobre todo con sentido significativito para la

vida.

Por la importancia en la investigacion se ha considerado la Teoria
Constructivista que hace referencia a los intentos de integracion de una
serie de enfoques que tienen en comun la importancia de la actividad

constructiva del estudiante en el proceso de aprendizaje”.
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“Segun el psicologo y pedagogo David Ausubel, el psicologo cognitivo
Rall Pedraza y José Eduardo Espinosa (1968)%el concepto de
aprendizaje significativo, segun este postulado para aprender un concepto
tiene que haber inicialmente una cantidad Por aprendizaje significativo se
entiende cuando el docente liga la informaciéon nueva con la que ya
posee, reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este
proceso., La estructura de los conocimientos previos condiciona 'Los
nuevos conocimientos y experiencias, y éstos, a su vez, modifican vy

reestructuran aquellos”.

El aprendizaje significativo es aquel aprendizaje en el que los docentes
crean un entorno de instruccidén en el que los alumnos entienden lo que
estan aprendiendo. El aprendizaje significativo es el que conduce a la
transferencia. Este aprendizaje sirve para utilizar lo aprendido en nuevas
situaciones, en un contexto diferente, por lo que mas que memorizar hay
que comprender. Aprendizaje significativo se opone de este modo a
aprendizaje mecanicista. Se entiende por la labor que un docente hace
para sus alumnos. El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informacion "se conecta" con un concepto relevante pre existente en la
estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en
que otras ideas, conceptos o0 proposiciones relevantes estén
adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del

individuo y que funcionen como un punto de "anclaje" a las primeras.

Segun Ausubel (1976) y Vigoski citado por Villarroel (2005) afirma que el
alumno aprende relacionando los nuevos conocimientos con los
conceptos y proposiciones que ya conoce. El nifio/a asimila, relaciona,

selecciona, interpreta y valora lo que aprende. El maestro es el guia

® Pedraza, Raul; Espinoza, José (1968). Concepto de Aprendizaje significativo.
http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje_significativo
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orientador y acompafa en la construccion del propio conocimiento y

desarrollo de destrezas.

Gréafico 3

Titulo: Aprendizaje significativo

Aprendizaje
Significativo

i

Se da por
/ |

interaccion
"

de los
| |
conocimientos previos conocimientos nuevos

i
Dela

I— estructura cognitiva

Fuente: Ausubel y Vygoski (1976)

2.4.6. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Es el ligamento del conocimiento previo y la llegada de nueva informacion,
la cual es esencial para la elaboracion del conocimiento nuevo,
potenciando el aprendizaje.

Tipos de aprendizaje significativo:

“Aprendizaje de representaciones: es cuando el nifo adquiere el

vocabulario. Primero aprende palabras que representan objetos reales
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que tienen significado para él. Sin embargo no los identifica como

categorias.

Aprendizaje de conceptos: el nifio, a partir de experiencias concretas,
comprende que la palabra "mama" puede usarse también por otras
personas refiriéndose a sus madres. También se presenta cuando los
nifos en edad preescolar se someten a contextos de aprendizaje por
recepcion o por descubrimiento y comprenden conceptos abstractos como

"gobierno", "pais", "mamifero"

Aprendizaje de proposiciones: cuando conoce el significado de los
conceptos, puede formar frases que contengan dos o mas conceptos en
donde afirme o niegue algo. Asi, un concepto nuevo es asimilado al
integrarlo en su estructura cognitiva con los conocimientos previos. Esta

asimilacion se da en los siguientes pasos:

= Por diferenciacién progresiva: cuando el concepto nuevo se
subordina a conceptos mas inclusores que el alumno ya conocia.

= Por reconciliacion integradora: cuando el concepto nuevo es de
mayor grado de inclusidn que los conceptos que el alumno ya
conocia.

= Por combinacion: cuando el concepto nuevo tiene la misma

jerarquia que los conocidos”.

Ventajas del aprendizaje significativo:

=  “Produce una retencion mas duradera de la informacion.

» Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los

anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar
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claros en la estructura cognitiva se facilita la retencién del nuevo

contenido.

= |La nueva informacién al ser relacionada con la anterior, es

guardada en la memoria a largo plazo.

= Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de

aprendizaje por parte del alumno.

= Es personal, ya que la significacién de aprendizaje depende los

recursos cognitivos del estudiante”.

Requisitos para lograr el aprendizaje significativo:

= “Significatividad l6gica del material: el material que presenta el
maestro al estudiante debe estar organizado, para que se de una

construccion de conocimientos.

» Significatividad psicolégica del material: que el alumno conecte
el nuevo conocimiento con los previos y que los comprenda.
También debe poseer una memoria de largo plazo, porque de lo

contrario se le olvidara todo en poco tiempo.

= Actitud favorable del alumno: ya que el aprendizaje no puede
darse si el alumno no quiere. Este es un componente de
disposiciones emocionales y actitudinales, en donde el maestro

sélo puede influir a través de la motivacion”®.

° Reuven, Feuerstein. 2003. Serie Documentos Teoricos: Piaget, Vigoski, Ausubel y la
Teoria del Aprendizaje. Graficas Iberia. Ecuador.
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2.5. HIPOTESIS

Ho: Las técnicas activas no inciden en el aprendizaje significativo de las
matematicas de los alumnos de los séptimos afios de educacién basica,

A, By C de la escuela “Republica Argentina” de la ciudad de Quito.

H,: Las técnicas activas inciden en el aprendizaje significativo de las
matematicas de los alumnos de los séptimos afos de educacion basica,
A, By C de la escuela “Republica Argentina” de la ciudad de Quito.

2.6 SENALAMIENTO DE VARIABLES

Variable independiente.- Técnicas activas

Variable dependiente.- Aprendizaje significativo
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

El enfoque de la investigacidén se ubica en el paradigma critico-propositivo

con la caracteristica de ser cuali-cuantitativo:

¢Por qué razon utilizaré el enfoque cualitativo? Cualitativo porque
describe en el marco tedrico una realidad socioeducativa que en la
escuela la utilizacion estadistica descriptiva podemos determinar las
cualidades que tiene la investigacion comparando los cuadros estadisticos

mediante la graficacion, tratando de identificar la naturaleza de la realidad.

¢Por qué razén utilizaré el enfoque cuantitativo? Cuantitativo porque
se recoge datos estadisticos mediante las encuestas, luego se
generalizara los resultados a través de una muestra para hacer inferencia
a una poblacion de la cual la muestra se ha extraido y finalmente se

aplicara en la comprobacion de la hipotesis.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Se aceptara dos modalidades para hacer la presente investigacion:

Investigacion de campo: El desarrollo de la investigacion se efectuara
en la escuela Republica de Argentina de la parroquia de Chimbacalle del
cantdn Quito, provincia de Pichincha para obtener informacién verdadera
en la observacién, entrevista, encuesta, es decir en el lugar de los

hechos.
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Investigacion bibliografica o documental: En esta investigacion se
utilizara textos, internet, libros, folletos, enciclopedias pedagogicas,
recogiendo toda documentacion bibliografica para profundizar vy
fundamentacion cientifica la aplicacion de las técnicas activas y la

incidencia en el desarrollo del aprendizaje significativo.

3.3. NIVELES DE LA INVESTIGACION:

El presente trabajo esta enmarcado en las siguientes investigaciones:

Investigacion exploratoria: La investigacion es de tipo exploratoria
porque realizaré un diagndstico para conocer las técnicas que utilizan en
esta escuela Republica Argentina mediante la formulacion de la Hipoétesis

Nula Ho y la Alternativa H1

Investigacion descriptiva: Esta investigacion sera descriptiva porque se
detallara las particularidades del problema, aplicando las técnicas activas

y la incidencia en el aprendizaje significativo de la matematica.

Investigacion correlacional: Esta investigacion se establecera entre la
relacion de las variables independiente y la dependiente buscando medir
el nivel de conocimiento aplicando técnicas activas que incidan en el

aprendizaje significativo de la matematica.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

El universo de trabajo esta constituido por los paralelos de séptimo A By
C de Educacion Basica de la escuela Republica de Argentina, de la
ciudad de Quito provincia de Pichincha, que es poco el numero de

poblacion y se constituye en una muestra. Ademas se considerara a la
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directora a los alumnos de séptimos anos de Basica A B y C, como se

detalla en este cuadro.

POBLACION CANTIDAD
Directivo 1
Estudiantes de Séptimo ABy C 90
Total 91

Cuadro 1: Matriz de poblacién

Elaborado por: Susana Loépez
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3.5 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES:

Variable independiente: técnicas activas

Conceptualizacién | Dimensiones Indicadores Items Técnicas e
Instrumentos
Son recursos Recursos Material ¢Utiliza su profesor material didactico para | Técnica
didacticos que Didactico ensefiar matematica? £
desarrolla el Television Si 1 A | | | | hcuesta
maestro en forma Grabador \empre veces no
secuencial y Tecnologia | ;Su profesor utiliza juegos para la ensefianza de
ordenada las matematica?
mediante
estrategias, con la Si [ ] no [ ]
finalidad de hacer "
. ¢En la clase de matematica se desarrollan
activa la clase, técnicas que le impulsan a ser activo
facilitando el ncas g P Y| Instrumento
roceso de participativo?
P - Cuestionario
ensefianza- Si [ ] no [ ]
aprendizaje de los | Estrategias
nifios. Dinamica | ¢El profesor se apoya en artificios para impartir
Juegos mejor los conocimientos de matematica?
Organizado si ] o [
res graficos
Técnicas ¢ Los conocimientos que adquiere en la clase de
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Proceso de
aprendizaje

Conocimientos
Habilidades

Organizacion

matematica le sirven para resolver los problemas
practicos de la vida diaria?

si [ no [ 1]

Cuadro 2: Variable independiente

Elaborado por: Susana Lopez
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Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Conceptualizacion Dimensiones | Indicadores Items Técnicas e
Instrumentos
Es el ligamento del Informacién Revistas ¢ El profesor utiliza material nuevo para | Técnica:
conocimiento previo y Material mejorar el conocimiento de matematica? Encuesta
la llegada de nueva internet sil_] No [ ]
informacion, la cual Texto ¢ Tiene usted dificultad para aprender las
es esencial para la matematica?
elaboracion del sil__| No [ ]
conocimiento nuevo, ¢Su profesor acepta sugerencias de los | Instrumento:
potenciando el ninos para mejorar el proceso de | Cuestionario
aprendizaje. ensenanza-aprendizaje?
Conocimiento | Conceptos sil_ ] no [_]
Procesos ¢Quisiera usted aprender con técnicas
Actitud nuevas e interesantes para mejora la
comprensiéon de matematica?
Motivacion sil__| no [ ]
Aprendizaje Interés
Atencion
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¢ Su profesor mantiene el interés por los

temas de matematica?

si[_] no [

Cuadro 3: Variable dependiente

Elaborado por:

Susana Lopez
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3.6 PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Preguntas Basicas Explicacion
1. ¢Para qué? Para alcanzar los objetivos de la
investigacion

2. ¢ A qué persona u objetos? Estudiantes del séptimo afo de
educaciéon basica de la escuela
Republica Argentina de la ciudad
de Quito

3. ¢Sobre qué aspectos? Técnicas  activas, aprendizaje
significatvo en el area de
matematica, en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de los
estudiantes

4. ;Quién?, ; A quienes? Profesora Susana Lopez
A los miembros de la poblacién en
estudio

5. ¢Cuando? Periodo académico 2011-2012

6. ¢Donde? Quito, escuela Republica Argentina

7. ¢Cuantas veces? Tres veces

8. ¢Qué técnicas de Encuesta con cuestionario

recoleccion? estructurado (Anexo 1)
9. ¢;Con qué? Cuestionario
10. ¢ En qué situacion? Favorable, porque existe Ia

colaboracion por parte de la
comunidad educativa.

Cuadro 4: Plan de recoleccion de informacién
Elaborado por: Susana Lépez

3.7 PLAN DE PROCESAMIENTO
La utilidad de los resultados recopilados a través de las encuestas vy

entrevistas permitira verificar la hipotesis planteada y contar con

elementos basicos para estructurar la propuesta.
Para la aplicacion de las encuestas se seguira los siguientes pasos:

e Disefio y elaboracion de los cuestionarios sobre la base de la

matriz de operacionalizacion de las variables.
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Aplicacion de las encuestas
Clasificacion de la informacion mediante los datos recopilados

Categorizacién para clasificar las respuestas, tabularlas con la
ayuda del computador.

Elaboracion de graficos estadisticos en Excel que permitiran

comprender e interpretar el conjunto de datos recopilados.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

PREGUNTA N° 1
¢ Utiliza su profesor material didactico para ensenar matematica?

Cuadro 5: Material didactico

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 30 33%
A VECES 50 56%
NUNCA 10 11%
TOTAL 90 100%

Gréafico 4: Material didactico

mSIEMPRE m A VECES NUNCA
. 33%

Fuente: Encuesta a los estudiantes

11%

56%

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lépez

Analisis e interpretacion

De los resultados obtenidos se desprende que el 33% que corresponde a
30 encuestados contestaron que siempre, el 56% que son 50 estudiantes
contestaron que a veces y el 11% que son 10 estudiantes dijeron que
nunca. De los resultados puedo manifestar que la gran mayoria concluyen
que el profesor a veces utiliza material didactico en las clases de
matematica los cual en si constituye un agravante para el proceso
ensefianza- aprendizaje.
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PREGUNTA N° 2
¢, Su profesor utiliza el juego para la ensefanza de las matematica?

Cuadro 6: Juegos para la ensefianza de matematica

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 24 27%
NO 66 73%
TOTAL 90 100%

Gréfico 5: Juegos para le ensefianza de matematica

mSlI mNO

73%

Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lépez

Analisis e interpretacion

El 27% que corresponde a 24 estudiantes encuestados afirman que su
profesor utiliza el juego para la ensefianza de la matematica, mientras
que el 73% que corresponde a 66 estudiantes indican que no utiliza el
juego para la ensefianza de la matematica, por lo que nos permite inferir
en la necesidad de incursionar en la formacién académica desarrollando

algunos juegos para la mejor ensefianza —aprendizaje.
De estos resultados puedo concluir que los estudiantes en su formacion

reciben los aprendizajes de una manera tradicionista, lo que dificulta el

desarrollo de las funciones intelectuales en cada una de las actividades
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PREGUNTA N° 3
¢, Su profesor aplica procesos diversos para ensefiar matematica?

Cuadro 7: Procesos diversos para ensefiar matematica

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 36 40%
NO 54 60%
TOTAL 90 100%

Grafico 6: Procesos diversos para ensefiar matematica

mS| mNO

60%

—

Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lépez

Andlisis e interpretacién
El 40% de

estudiantes que contestaron

encuestados que corresponde a 36
60% que

corresponde a 54 alumnos manifestaron que el profesor no utiliza

los estudiantes

que si, mientras que el
procesos diversos para enseiar matematica.

De los resultados puede decir que el mayor porcentaje de encuestados
afirmaron que el profesor no aplica procesos diversos para ensefiar

matematica, por lo cual es un agravante para el desarrollo intelectual de

los estudiantes.
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PREGUNTA N°4

¢ En la clase de matematica se desarrollan técnicas que le impulsen a ser

activo y participativo?

Cuadro 8: Desarrollo de técnicas

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 19 21%
NO 71 79%
TOTAL 90 100%

Grafico 7: Desarrollo de técnicas

mS| mNO

79%

Fuente: encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lépez

Analisis e interpretacion
De los resultados obtenidos se desprende que el 21% que corresponde
a 19 encuestados y afirman que se desarrollan técnicas, mientras que el

79% que corresponde a 71 encuestados sefalan que no.

De los resultados puedo manifestar que la mayoria concluye que el
profesor no desarrolla técnicas para que impulse a ser activo y
participativo en las clases de matematica, razén por la cual no les resulta
atractivo, ni motivante ésta asignatura de alli la importancia de buscar

técnicas adecuadas para su optimo desarrollo en el aprendizaje.
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PREGUNTA N° 5
¢ El profesor se apoya en artificios para impartir mejor los conocimientos
de matematica?

Cuadro 9: Artificios para Impartir los Conocimientos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 29 32%
A VECES 51 57%
NUNCA 10 11%
TOTAL 90 100%

Gréfico 8: Artificios para Impartir Conocimientos

W SIEMPRE m A VECES NUNCA

Fuente: Encuesta a los estudiantes

11%

57%

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lépez

Analisis e interpretacion

De los resultados obtenidos se desprende que el 32% que corresponde
a 29 encuestados contestaron que siempre, el 57% que son 51
estudiantes encuestados contestaron que a veces y el 11% que son 10

estudiantes dijeron que nunca.

De los resultados obtenidos puedo decir que la gran mayoria concluyen
que el profesor a veces se apoya en artificios para impartir mejor el
conocimiento de la matematica lo cual nos permite expresar que esta
habilidad podra potenciarse siempre y cuando el maestro busque

estrategias o maneras para la ensefianza — aprendizaje
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PREGUNTA N° 6

¢, Su profesor realiza dinamicas para entender mejor la matematica?

Cuadro 10: Dinamicas para entender matematica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 28 31%
NO 62 69%
TOTAL 90 100%

Grafico 9: Dinamicas para entender matematica

mSlI mNO

31%

69%

Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lopez

Analisis e interpretacion
De los resultados obtenidos el 31% que corresponde a 28 estudiantes
encuestados contestaron afirmativamente, mientras que el 62% que

corresponde a 62 estudiantes encuestados sefialan que no.

De los resultados puedo manifestar que la gran mayoria de estudiantes
responden que el profesor no realizan dinamicas para entender mejor
la matematica, lo cual permite concluir que no existe la ejercitacion de
ciertas funciones basicas y operaciones intelectuales, para razonar vy
mejorar ciertos procesos del pensamiento no hay participacidon que

permite la dinamica del saber.
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PREGUNTA N°7

¢ Tiene usted dificultad para aprender ciertos temas de matematica?

Cuadro 11: Dificultad para aprender matematica

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 61 68%
NO 29 32%
TOTAL 90 100%

Grafico 10: Dificultad para aprender matematica

mSl ©NO

32%

68%

Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lopez Lopez

Analisis e interpretacion

De los resultados obtenidos el 68% que corresponde a 61 estudiantes
encuestados contestaron que si, mientras que el 32% que corresponde
a 29 estudiantes encuestados afirman que no tienen dificultad en el
aprendizaje de la asignatura, que a lo mejor hay una actitud receptiva

hacia nuevas técnicas y metodologias innovadoras.

De los resultados puedo decir que hay un gran porcentaje que dicen tener
dificultad para aprender ciertos temas de matematica, posiblemente por
lo que se mantiene métodos y técnicas tradicionalistas, por esto se
requiere de un recurso estructurado de forma técnica que resulte

atractivo para el estudiante y lo motive por aprender en forma dinamica.
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PREGUNTA N°8
¢ Los conocimientos que adquiere en la clase de matematica sirve para
resolver los problemas practicos de la vida diaria?

Cuadro 12: Resolver problemas practicos de la vida diaria

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 24 27%
A VECES 65 72%
NUNCA 1 1%
TOTAL 90 100%

Grafico 11: Resolver problemas practicos de la vida diaria

W SIEMPRE m A VECES NUNCA

1%
\ 27%

72%

Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lépez

Andlisis de interpretacion

De los resultado obtenidos el 27% que corresponde a 24 estudiantes
encuestados contestaron que siempre, el 72% que son 65 encuestados
contestaron que a veces y el 1% que es 1 estudiante dijo que nunca.

De los resultados puedo manifestar que 27% indican que los
conocimientos adquiridos tienen aplicabilidad inmediata que ponen mejor
interés y se motivan por aprender.

En cambio 72% indican poner en practica el momento oportuno que se
necesita en poner interés en aprender pero falta un poco mas de técnicas
para mejorar y el 1% no utilizan los conocimientos que adquiere en la
clase de matematica para resolver los problemas practicos de la vida
diaria porque la matematica es una materia abstracta.
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PREGUNTA N°9

¢ Su profesor acepta sugerencias de los estudiantes para mejorar el

proceso de ensefianza - aprendizaje?

Cuadro 13: Sugerencias para mejorar el proceso de ensefanza

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 20 22%
NO 70 78%
TOTAL 90 100%

Gréfico 12: Sugerencias para mejorar el proceso de ensefianza

mS| W NO
22%

78% ’

Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lopez

Analisis de interpretacion

De los resultados obtenidos el 22% que corresponde a 20 estudiantes
encuestados contestaron que si, mientras que 78% comprende a 70
estudiantes encuestados manifiestan que no.

De los resultados puedo decir que hay gran porcentaje de estudiantes
encuestados que afirman que sus profesores de matematica no aceptan
sugerencias de los estudiantes para mejorar el proceso de ensefianza —
aprendizaje, por lo que es necesario un cambio de actitud en el profesor,
también es necesario disefiar un recurso que constituya una propuesta
novedosa e interesante que permita desarrollar destrezas matematica,
mediante técnicas ilustradas con graficos, juegos, talleres y evaluaciones
innovadoras que apoyen al docente y al estudiante como actor del

proceso de enseflanza — aprendizaje.
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PREGUNTA 10

¢ Quisiera usted aprender con técnicas nuevas e interesantes para

mejorar la comprension de la matematica?

Cuadro 14: Técnicas nuevas e interesantes

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 86 96%
NO 4 4%
TOTAL 90 100%

Grafico 13: Técnicas nuevas e interesantes

S| ENO =
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Fuente: Encuesta a los estudiantes

Elaborado por: Profesora Maria Susana Lépez Lépez

Analisis de interpretacion
De los resultados obtenidos el 96% que corresponde a 86 estudiantes
encuestados contestaron que si, mientras que 4% corresponde a 4

estudiantes contestaron que no.

De los resultados puedo manifestar que la gran mayoria de estudiantes
encuestados afirman que aprender con técnicas nuevas e interesantes
mejoraria su comprension en matematica en forma muy significativa; por
lo que valida la novedad de la propuesta de disefiar un recurso que
técnicas, la destreza

incluye juegos adecuados para potencias

matematica.
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4.2. VERIFICACION DE HIPOTESIS

Prueba del chi cuadrado o ji cuadrado (x?)

TEMA: “Las técnicas activas inciden en el aprendizaje significativo de las
matematicas, en los estudiantes de séptimos afios de educacion basica,
paralelos A,B y C de la escuela “Republica Argentina”, de la ciudad de

Quito, provincia de Pichincha.”
4.2.1. Planteamiento de la hipotesis

Ho: Las técnicas activas no inciden en el aprendizaje significativo de la
matematica en los estudiantes de los séptimos afios de educacion basica
paralelos A, B y C de educacién basica de la escuela “Republica

Argentina” de la ciudad de Quito, provincia de Pichincha.

H1: Las técnicas activas inciden en el aprendizaje significativo de la
matematica en los estudiantes de los séptimos afos de educacion basica
paralelos A, B y C de educacién basica de la escuela “Republica
Argentina” de la ciudad de Quito, provincia de Pichincha.

4.2.2. Seleccion del nivel de significacion

Se utilizara el nivel « =0,05

4.2.3. Descripcién de la poblacion
Se extrajo una muestra de 90 estudiantes a quienes se les aplico un

cuestionario sobre el tema, que contiene dos categorias.

4.2.4. Especificacidon de estadistico

De acuerdo a la tabla de contingencia Gx2 utilizamos la formula:

0-E)?
XZ:—Z( 5 ) donde
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X?=Chi Cuadrado
> = Sumatoria
O= Frecuencias observadas

E=Frecuencias esperadas

4.2.5. Especificaciones de las regiones de aceptacion y rechazo:

Para decidir sobre estas regiones, primero determinamos los grados de
libertad, conociendo que el cuadro este formado por 6 filas y 2 columnas
gl= (f-1)(c-1)

gl= (6-1)(2-1)

gl=5x1=5

Entonces con cinco grados de libertad y un nivel « =0,05 tenemos en la

tabla del chi cuadrado el valor 11.07, por lo tanto se aceptara la hipotesis
nula para todo valor de chi cuadrado calculado que se encuentre hasta
11.07 y se rechaza la hipotesis nula cuando los valores calculados son

mayores de 11.07

La representacion grafica seria

Gréafico 14

Titulo: Zona de aceptacion de la hipotesis

Region de rechazo

egioén de

¥
0/ /)
{7/

aceptacion |: //H

SIS SIS s

11.07 X
Elaborado por: Susana Loépez
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4.2.6. Recoleccién de datos y calculos estadisticos

FRECUENCIAS
PREGUNTAS OBSERVADAS
CATEGORIAS | SUBTOTAL
Sl NO

1.- Su profesor utiliza juegos parala | 24 66 90
ensefanza de matematica
2.- Su profesor aplica procesos 36 54 90
diversos para ensefiar matematica
3.- En la clase de matematica se 19 71 90
desarrollan técnicas que le
impulsan a ser activos y
participativos
4.- Tiene usted dificultad para 61 29 90
aprender ciertos temas de
matematica
5.- Su profesor acepta sugerencias 20 70 90
de los estudiantes para mejorar el
proceso de ensefianza —
aprendizaje
6.- Quisiera usted aprender con 86 4 90
técnicas nuevas e interesantes para
mejorar la comprension de las
matematica

SUBTOTAL 246 294 540

Cuadro 15: Frecuencias Observadas
Elaborado por: Susana Loépez
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FRECUENCIAS

PREGUNTAS ESPERADAS
CATEGORIAS | SUBTOTAL
SI NO

1.- Su profesor utiliza juegos para la 41 49 90
ensefanza de matematica
2.- Su profesor aplica procesos diversos 41 49 90
para ensefiar matematica
3.- En la clase da matematica se 41 49 90
desarrollan técnicas que le impulsan a ser
activos y participativos
4.- Tiene usted dificultad para aprender 41 49 90
ciertos temas de matematica
5.- Su profesor acepta sugerencias de los 41 49 90
estudiantes para mejorar el proceso de
ensefianza — aprendizaje
6.- Quisiera usted aprender con técnicas 41 49 90
nuevas e interesantes para mejorar la
comprensiéon de las matematica

SUBTOTAL 246 294 540

Cuadro 16: Frecuencias Esperadas
Elaborado por: Susana Lépez
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Calculo del chi cuadrado

o) E O-E | (O-E)° (O-E)’IE
24 41 17 289 7,0487
66 49 17 289 5,8979
36 41 -5 25 0,6097
54 49 5 25 0,5102
19 41 -22 484 11,8048
71 49 22 484 9,8775
61 41 20 400 9,7561
29 49 -20 400 8,1632
20 41 -21 441 10,7561
70 49 21 441 9

86 41 45 2025 49,3902
4 49 45 | 2025 41,3265
540 | 540 164.1142

Cuadro 17: Calculo del Chi Cuadrado
Elaborado por Susana Lépez

4.2.7. Decision

Para cinco grados de libertad y un nivel « =0,05 se obtiene en la tabla del

chi cuadrado 11.07 y como el valor del chi cuadrado calculado es
164.1142, se encuentra fuera de la regidon de aceptacion, entonces se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa que dice:

Las técnicas activas inciden en el aprendizaje significativo de las
matematica en los estudiantes de séptimo afno de educacion basica,
paralelo A, B y C de la escuela “Republica Argentina”, de la ciudad de

Quito, provincia Pichincha.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 CONCLUSIONES

1. Los estudiantes tiene dificultad para aprender temas de
matematica, segun contestaron el 68% de los estudiantes en la
pregunta que dice ¢tiene usted dificultad para aprender temas de
matematica?; porque todavia se sigue ensefiando con el método

de corte tradicionalista

2. Los docentes no son innovadores, de acuerdo al pronunciamiento
de 71 encuestados en la pregunta que dice: ¢4En la clase de
matematica se desarrollan técnicas que le impulsen hacer activo y
participativo?, razén por la cual los estudiantes estan desmotivados

y una falta de interés por aprender.

3. Los docentes no estan debidamente capacitados para impartir los
conocimientos, no utilizan recursos tecnolégicos, es decir aun se

sigue una metodologia tradicionalista.

4. Los estudiantes estan concientes de querer aprender con técnicas
nuevas e interesantes a base de juego porque saben que
desarrollaran en ellos destrezas cognitivas, procedimentales vy

actitudinal de mejor forma.
5. La instituciéon educativa no dispone de computadoras para cada

aula, lo cual dificulta el proceso de ensenanza-aprendizaje de la

matematica.
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5.2 RECOMENDACIONES

1. Los docentes deben buscar formas de impartir los conocimientos
matematicos para que el estudiante aprenda con menos dificultad y

sea participativo y creativo.

2. Es necesario que los docentes inserten técnicas activas para la
ensefanza de la matematica, para que el aprendizaje sea

significativo.

3. La capacitacion de los docentes es muy necesaria ya que sus
clases serian muy dinamicas y divertidas, habra de hecho una
mejor comprension de conocimientos transmitiéndoles un

aprendizaje significante eficiente.

4. Los docentes deben estar listos y abiertos a todo lo que implique
mejoramiento profesional, por lo tanto serd una herramienta de
apoyo pedagogico la guia didactica en técnicas activas, lo cual
favorecera a los estudiantes en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

5. Las autoridades del plantel deben gestionar ante los organismos
del estado la donacién de computadoras en la institucién, para
mejorar el proceso de ensefanza—aprendizaje, donde el

estudiante vincule la teoria y la practica.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1. DATOS INFORMATIVOS

" Tema: “Elaboracién de una guia con técnicas activas para
fortalecer el aprendizaje significativo de las matematicas, en los

séptimos afos de educacion basica”.

. Institucién: Escuela “Republica Argentina”

" Ubicacién: Ciudadela México - Daule S7-182 y Guayllabamba,
parroquia Chimbacalle, Cantén Quito, provincia Pichincha

" Tipo: Fiscal

- Jornada: Matutina

. Beneficiarios: Estudiantes del séptimo afio de educacion basica

" Ejecucion: Durante los meses de octubre, noviembre y
diciembre del 2011

" Responsable: Maria Susana Elizabeth Lopez Lopez

. Director: Dr. Mg Raul Esparza C.

. Afo Lectivo: 2011-2012

6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

La investigacion realizada con una encuesta a los estudiantes de los
séptimos afios de Educacion Basica, detectd que la aplicacion de
técnicas activas en el proceso de ensefanza fue limitada porque los
docentes de la institucion estan obstaculizados en técnicas activas

actuales.
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En la investigacion resalta el aprendizaje matematico, con poca
profundidad, poca comprension, escaso razonamiento y nula retencién a

largo plazo, esto obedece a los modelos tradicionalistas del docente.

De lo investigado se concluye que los docentes no le dan importancia al
desarrollo de las “Técnicas activas” y al cumplimiento de los objetivos de
la educacién basica, tampoco incorporar el aprendizaje grupal, como
orientador vy facultador, no permite que el alumno desarrolle el nivel de
velocidad y comprensidon matematica en el aprendizaje, ni genera
ambientes favorables ni la busqueda, exploraciéon y solucion de
problemas, donde como resultado la poca aplicacion de los
conocimientos tedricos a la vida practica y al desarrollo de técnicas

activas.

En el contexto de los problemas detectados, se senala la diferente forma
de organizacién metodoldgica y didactica que el docente asume en el
aula, para que el estudiante genere un aprendizaje significativo que

vincule la teoria con la practica.

6.3. JUSTIFICACION

La propuesta es necesaria porque persigue elevar el nivel intelectual,
creativo, critico y participativo de los estudiantes en el area de

matematica.

Se hace necesario el disefio y aplicacion de guias de aprendizaje en

cuyos bloques contengan herramientas didacticas activas, creativas e

innovadoras que den prioridad a las actividades de tipo intelectual,

procedimental y actitudinal, permitiendo desarrollar actividades vy

destrezas en los estudiantes que a su vez, favorece el desarrollo integral

mediante la participacion activa haciendo el protagonismo de cada
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individuo en su propio aprendizaje y que ademas se sienta participe de las

actividades que se desarrollan en el aula.

En vista que el docente no utiliza técnicas activas, me he visto en la
necesidad de crear cinco técnicas activas innovadoras para esta area y
hacer una guia para que el estudiante tenga un aprendizaje significativo

elevado.

Para tener un buen resultado el docente debe transformar el aula en un
escenario dinamico motivador en el que se genere accion y conocimiento
mediante la relacion teoria y practica, desarrollando trabajo individual y
de equipo que propicie el desarrollo de actitudes de solidaridad y
cooperacion entre compaferos de aula, que oriente las acciones de
aprendizaje de los contenidos, que cultive habitos de lectura cientifica,
recopilacion procesamiento e interpretacion de informacion y el desarrollo
de actitudes criticas y creativas que orienten al individuo hacia una
conciencia participativa poniendo de manifiesto la solidaridad y la

cooperacion en todas las actividades.

Se pretende dar a conocer un material didactico sencillo de facil manejo y
construccion adoptada a la realidad local, a la realidad de la educacién
basica y a las exigencias propuestas por el Ministerio de Educacion y

Cultura.
Esta propuesta se centra principalmente en la falta de técnicas activas
que contribuyan a facilitar el aprendizaje significativo del area de

matematica.

Es entonces una propuesta que permite acceder al aprendizaje

significativo de manera activo, participativo y por lo tanto comprensivo.
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La actividad docente y los logros académicos depende de una correcta
aplicacion de los métodos, estrategias de ensefianza se constituyen en un
instrumento muy importante para la orientacion académica de los

conocimientos.

La Guia de Matematica se elabor6 tomando como referente varios
aspectos sobre los numeros enteros, fraccionarios, etc y sus
operaciones destaca como parte estructural los prerrequisitos, los
objetivos de unidad, los fundamentos tedricos y técnicos de los
contenidos tomando como hilo conductor las técnicas activas, talleres,

juegos y novedosas evaluaciones

6.4. OBJETIVOS

6.4.1 Objetivo general

e Elaborar una guia didactica con técnicas activas para fortalecer el
aprendizaje significativo de las matematicas de los estudiantes de

los séptimos anos de educacién basica.

6.4.2 Objetivos especificos

e Capacitar en los temas que se relacionen de manera apropiada
con las actividades que se pueden elaborar en la guia didactica

sobre técnicas activas en el area de matematica.

e Desarrollar la guia didactica con técnicas activas para el
aprendizaje significativo de matematica para séptimo afio de
educacion basica de la escuela “Republica Argentina” de la ciudad
de Quito.
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e Evaluar la eficiencia y la eficacia de técnicas activas como
herramienta de apoyo en el proceso de ensefanza aprendizaje en

el area de matematica.

6.5. ANALISIS DE FACTIBILIDAD

Factibilidad operativa

La guia didactica sobre técnicas activas lo utilizara los estudiantes del
séptimo afio de educacion basica en el area de matematica guiados por

el maestro, el mismo que esta capacitado para la utilizacién de la guia

Actualmente el estudiante tiene una facilidad asombrosa de manejar una
computadora, de entrar a navegar en el internet y de descubrir nuevos
conocimientos, lo que facilitaria desarrollar las destrezas y habilidades

que necesitan en el area de matematica.

Factibilidad técnica

La escuela Republica Argentina, dispone de 40 computadoras en el
laboratorio de computacion lo que facilita el trabajo de este proyecto
sobre las técnicas activas, donde el maestro podra guiarle al estudiante y

conseguir un aprendizaje significativo.

Factibilidad econédmica

La escuela posee infraestructura adecuada para llevar a cabo la presente
propuesta, asi como también se cuenta con el apoyo de la autoridad del
plantel, estudiante y padres de familia para poder aplicar la guia sobre

técnicas activas para mejorar el desarrollo de habilidades, destrezas y

73



conocimientos en el proceso de ensefanza—aprendizaje, de los

estudiantes de la escuela Republica Argentina en el area de matematica.

La escuela recibe el apoyo del Consejo Provincial de Pichincha,
justamente en estos meses nos van a proporcionar mas computadoras,
las cuales iran directamente a cada aula de la escuela ya que la autoridad
estd muy a favor en que se dé marcha la aplicacion de la investigacion
con el fin de mantener el prestigio de la escuela.

Esta propuesta dara resultado porque los estudiantes estaran orientados
por el maestro que estard dirigiendo y guiando con la informacion

necesaria para conseguir los objetivos planteados.

6.6. FUNDAMENTACION

He tomado como referente para la elaboracién de la Guia, las destrezas
con criterio de desempefio y los contenidos a desarrollar establecidos en
el documento de “Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la
Educacion General Basica” asi como a la consideracion de que las
condiciones del mundo tecnolégico actual que llevan al docente a la
necesidad de no seguir pensando en “‘que ensefar” sino atender a los
procesos de “como aprender” y del “para qué aprender” que consideran al
estudiante como elemento activo de la clase. Esta propuesta pretende
contribuir a institucionalizar la Reforma en el aula, para que cada maestro
trabaje con nuevas técnicas, concepciones y actitudes para formar seres
humanos inteligentes participativos, comprometidos con los mas altos
valores humanos, utilizando las siguientes técnica:

= Técnica de palabras cruzadas (ensalada de letras)

= Técnica de ensayo — error

» Técnica de la guia de estudio

» Técnica de la demostracion

= Técnica del crucigrama
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MENU DE OPCIONES DE TECNICAS
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TECNICAS ACTIVAS PARA EL AREA DE MATEMATICAS

AREA DE MATEMATICAS

Puede escoger por medio de los hipervinculos varias opciones como:

Palabras cruzadas (sopa de numeros)
Ensayo —error (perro sabueso)

Guia de estudio (nUmeros romanos)
Demostracion (fracciones)

Crucigrama
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PROGRAMA PORTALPLANETA

I'Bajar Juegos Didacticos Gratuitos o Gratis Descarga Juegos Didacticos - Mozilla Firefox Em@
frchivo Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

@ v c {at . http: . portalplanetasedna.com. arfbajar_juegos htm Wi "l’ _;.
| 8] Mas visitados @ Comenzar 3 usar Firef... 5 Ultimas noticias 7 Hatmal gratuito B9 Personalizar vinculos ,J windaws Media &7 Windows

. Bajar Juegos Didacticos Gratuitos ... | -+

¥ NMIEIURL USRS [

DESCARGA GRATUITA DE JUEGDS DIDACTICOS u

Buscar Aqui Comentarios Descargas  Servicios  Sorpresss _La Historia Ocio Sedna _Educativo Lo Nuevo A Fondo

3 Colorear Online I II III Escuelita Sedn.

Practicar i Priicticar
Restas Escritura

Muchas Enlaces Tabla Banderas Conocer
Operaciones Educaticos Pitagorica Americanas Animales

de If‘ Observacion Para
Patria Colorear

)™ @)y 1424

Este programa portalplaneta cuenta con una infinidad de juegos
matematicos para estudiantes de todas las edades, donde podemos
encontrar una infinidad de actividades que ayudaran al estudiante en su
proceso de aprendizaje de una manera divertida y sobre todo de habilidad
en el calculo mental, asi como también su desarrollo intelectual.
Para ingresar a éste programa debe:

= Escribir el nombre de la pagina

» http://www.portalplanetasedna.com.ar/bajar_juegos.htm

= Esperar las instrucciones

= clic en el juego que desea jugar

= esperar las instrucciones

= comenzar el juego
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GUIA DIDACTICA N° 1

TECNICA PALABRAS CRUZADAS (SOPA DE LETRAS)

TEMA: VALOR POSICIONAL

Esta técnica tiene la funcionalidad de reconocer la posicion de las cifras

en una cantidad ademas de la ubicacién correcta de los numeros por el

orden, lugary clase.

Programado por Migue! Conde
Agosto/2001 - Junio/2003
para Katia y Ariel

Descripcién del juego:

Clic izquierdo en circulo abajo, a la derecha en el visto de color
verde.

Leer las instrucciones

Clic en la palabra empezar

Clic al lado izquierdo en la palabra ayuda para solicitar mas
instrucciones

Clic en volver, a la sopa de letras y encontrara diferentes juegos
para desarrollar su inteligencia y motricidad.

Clic en la circunferencia amarilla con tres circulos mas, y, podra

jugar otro tipo de juegos
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GUIA DIDACTICA N° 2

TECNICA: ENSAYO ERROR

TEMA: Célculo mental con suma y resta de nUmeros enteros

EL CALCULO MENTAL

Consiste en realizar calculos matematicos utilizando solo el cerebro, sin

ayuda de calculadoras e incluso el lapiz y papel

La practica del calculo mental favorece a que el estudiante ponga en
juego diversas estrategias, es la actividad matematica mas cotidiana pero
la menos utilizada en el aula. Entre los beneficios se encuentran:
desarrollo del sentido numérico y de habilidades intelectuales como la

atencion y la concentracion ademas del gusto por la matematica.

Para su ensefianza en aconsejable permitir el descubrimiento de reglas y

la seleccidon de estrategias.
Ejemplo:

PARA AYUDAR A SABUESO A
GANAR LA CARRERA DEBES
RESPONDER A UNAS CUANTAS
PREGUNTAS. PARA PASAR A LA
SIGUIENTE PREGUNTA ESCRIBE
EL RESULTADO Y PULSA SOBRE
"COMPROBAR".

CADA VEZ QUE ACIERTES, TU
VELOCIDAD AUMENTARA,
REDUCIENDOSE CADA VEZ QUE
FALLES.

GANARA QUIEN LLEGUE ANTES
A LA META.

EXISTEN TRES NIVELES DE

DIFICULTAD. SELECCIONA EL
QUE QUIERAS PARA EMPEZAR.
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Repasa sumas y restas con el'S| Sabueso - Mozilla
Historial  Marcadores  Herramientss  Ayuda
Ty -] ’?‘ = Gongle 2

Archivo  Edtar  Yer

6 = @ 0 Gr L hetp:fesew.supersaber comfcarrerasumaResta.htm
Mas visitados @) Comenaar & usar Firsf . (5] Oltimas noticias £ Hotmail ratuto £ Personalizar vinculos | | Windows Medis £7 windows
| (7] Repasa sumas y restas con el Sr.Pi... | + |-

Terminado

Repasa’sumas 'y restas con el'Sr. Py Sabueso™ Mozilla
Archivo  Editar  Ver  Historial  Marcadores  Herramienkas  Ayuda
57 - m- Google A

6 A c x o ID http: v, supersaber comfcarrerasumaR esta. htm

Méas visitados 0 Comenzar a usar Firef ﬁj [iltimas noticias ﬂ Hotmail gratuito E Personalizar vinculos D Windows Media H Windows

J \j Repasa sumas y restas con el 5r. Pi ... I BE

HE RETADO A UNA
CARRERA DE NUMEROS
AL SR. PI. ST ME
AYUDAS, SEGURO QUE
LE GANAMOS. ¢TE
ATREVES?

Terminado

s Inicio

80



“)'Repasa sumas y restas con el Sr. Pi'y Sabueso - Mozilla Firefox: .

Archiva  Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

6 = @ 0 (o |1 ttpiffemew supersaber.comcarreraSumaiesta.htm [ v| 2~ cooge ))‘

Mas visitados (@) Comenzar a usar Firef... (5] Ultimas noticias &7 Hotmail gratuite £7 Personalizar vinculos | ] Windows Media £ Windows

J || Repasa sumas ¥ restas con el Sr. Pi... | + |

=

PARA AYUDAR A SABUESO A - -
GANAR LA CARRERA DEBES 1

reteonoes s tnuscommas | L | supercarrera
PREGUNTAS. PARA PASAR A LA ¢

EL RESULTADO Y PULSA SOBRE
"COMPROBAR".

CADA VEZ QUE ACIERTES, TU
VELOCIDAD AUMENTARA,
REDUCIENDOSE CADA VEZ QUE
FALLES.

. NIVEL TRANQUI
GANARA QUIEN LLEGUE ANTES 1 COLEGA. ..

A LA META. e
2 E IATREVETE! @

EXISTEN TRES NIVELES DE

DIFICULTAD. SELECCIONA EL PIVEL e E?
QUE QUIERAS PARA EMPEZAR. 3 INTENTES!

Terminado

El juego consiste en ganar la carrera siguiendo los siguientes pasos:

» Enellado de la derecha: clic en la mano que corresponda al nivel
que desee jugar.

» Clic en empezar el juego

» Realizar las operaciones de suma y resta usando las teclas de
namero.

= Clic en comprobar si la operacién fue resuelta

= Avanzar en la carrera
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GUIA DIDACTICA N° 3

TECNICA: GUIA DE ESTUDIO

TEMA: Los niUmeros romanos escrituray lecturarapida

La concentracion es una parte importante dentro del proceso que, para
aprender a leer, estamos desarrollando. Lo cierto es que muchas veces (0
casi siempre) la lectura rapida, la lectura comprensiva y la
concentracion son términos dificiles de diferenciar, se entremezclan,

llevando el uno al otro.

Dentro de esta tarea esta el Leer Rapido, utilizando las técnicas
adecuadas que nos permita leer mas y memorizar mayor cantidad de

contenido en menos tiempo.

frchio  [diwr  Yer tipoid  Becsdesr  Hemesenm  depds
) TR M I —— i

i e e BB o s e el ) Oarnous B porvd g B o st | ']

L e e RO TE

Combingndo astog bejrog, escrilsan Wodos ks nome

qrifica y entendirds ke equivalencia,

wadite o |uign on pantala oampkti oo
it
Taj e & | L 4 B i |

Thoniss s Jugos o atariaks o wathoe ai s, w0 . 00,

Fiiverauh & veera S kanm 1
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- Muzilla Firelox

Numercs nelurales y romanse - Malemalicas - Hrimariz -
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Numeros Romanos

Haz clic en la cantidad que se corresponde con el nimere remana

3
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1 e BOEERERNTRE] n

Tienas fraz uegae vy fratarizles aducativos an vy, vadaque .cor,

Tarnhzdo

83



DESCRIPCION DEL JUEGO

Conocimiento de los niumeros romanos, su escritura tanto en letras como

en ndmeros.

Para la escritura de numeros romanos se utilizan 7 letras, combinando

estas letras se puede escribir todos los niumeros.

= Hacer clic en la flecha de la derecha

= Escribir una cantidad usando las teclas de numero del teclado
= Clic en traduce

= Aparece el numero escrito en romano

= (Clic flecha derecha

= Escoger la cantidad correspondiente al numero romano

GUIA DIDACTICA N° 4

TECNICA: DE LA DEMOSTRACION

TEMA: Fracciones

Son de gran utilidad con el fin de desarrollar conexiones espaciales del

todo y de las partes.

La fraccién como partes de la unidad

El todo se toma como unidad. La fraccion expresa un valor con relacién a

ese todo.

Un deposito contiene 2/3 de gasolina.
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El todo:
El depésito.

La unidad equivale a 3/3, en este caso; pero en general seria una fraccion

con el mismo numero en el numerador y el denominador.

2/3 de gasolina expresa la relacién existente entre la gasolina y la

capacidad del depédsito. De sus tres partes dos estan ocupadas por

gasolina.

EFmenin - Marilln rerox ._“n_‘
fichioc Bdtzr Ver  Hebonal  Marzacores  Hetrsmentas  Owuda

@' c o0 1T Feotinuz edcacior st racuros pri anatir atemeticas fracaoresimet il peanl: B 2
[ M5 vsitadas w Cemeresr ausas Firces . 5] Zbmas notizas f‘_' —obmal gratuizo I” Mersondiza wirculzs |l Wincows Meodia A" Wincows

[ e +

L&S FRACCIOAES

ordenar
fracciones

0 ey

@ EcrlieEns

fracciones
equivalentes

f6

multiplicacion
y division

e VOLVER AL Men>

=]
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*** CIRCULDS 2

- 2
Porsendizar wirculas | Wincows Modia 47 Wincows

i CALCULADORA,
o] EscALA
T v ] ESCALAS
EJERGR]‘IOS
Er,.lf CALCULO MENTAL IMPRIMIR

Elegir el tema jugar

L

Clic en el juego que tiene por desafio (3)

Clic en actividades a realizar (lado izquierdo o derecho

Clic lado izquierdo juegos de memoria...

Clic en la frase jya esta! Para verificar si acerté o no, usando los

numeros del teclado numérico

Clic en otro ejemplo

..Y asi siga jugando

3

L] nwmm

£ ¥er Hgtonal Marzacorss  Herramentas  puda

[ Mas v sitadzs @ Comenecr ausa Fire . B

| 7 Fteannbiz edicacior e racursos Jpri At atematicas, Fracaoes fmeiiu himl

| Zitimas notizas £ -otmalgratuie &% Persondlizr virculzs || Mihcaws bodin AT Wincows

LB ES
m* il ‘ R

e e

[
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1

Escribe dos fracciones eguivalentes que representan el punto.

4

4

86

Tatz es la selueién,

QTR

l
0 210

ACIE-?Z(_JiI

2]«




GUIA DIDACTICA N® 5
TECNICA CRUCIGRAMA
TEMA: Crucigrama

Nos ayuda a despertad la creatividad en donde tiene que ir encajando las
palabras o numeros segun sea el caso, aumentando el interés activo del

estudiante por concluir con el juego.

@
l =)
Archivo  Wer Controlar  Ayuda % 44 Buscar ~
. aasacedt AaBb( i
NUMEROS CRUZADOS . Compiar ||
TSin espa..  Titulol - Cambiar
estilos + || b Seleccionar -
Estilos o Edicién |
NN NI | 0 e &

solucion

velver a jugar

3
Nimero capictia.

4.
La ciudad A dista 78 km de la ciudad B. En un mapa se encuentran a 3 cm. ;Cual es
la distancia real entre |a ciudad A y la ciudad C si en el mismo mapa distan 8 cm una
de otra?

‘4 Inicio

» Clic izquierdo en las flecha de la izquierda ya sea para abajo o
para arriba

= Leer las instrucciones de cada pregunta

» Usar el mouse y colocar sobre el cuadro que corresponde

= Clic en el teclado numérico, usando el niumero que corresponde
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cripcion [Modo de compatibilidad] - Microsoft Word - T X

= = |
NUMEROS CRUZADOS

34 Buscar - |

2, Reemplazar

aasbcene AaBb( _

i N _ Cambiar "
Sin espa Ttulol = iose || Lt Seleccionar -

Estilos | Edicion

e ]
IRERR Y
ayuda

solucian

volver a jugar

1.
Veinte botones iguales se colocan formando los lados de un cuadrado. ;Cuantos
botones hay en cada lado del cuadrado?

2.
Horizontal

£Cudl es el numero de dos cifras que verifica: si se le suma 1 el resultado es un
nimero cuadrado y si se le suma 1 a su mitad también se obtiene un nimero

textos: Silvina Cafferatta Ferri/ edicién; Christiane C. Ponteville/ disefio y programacion: estudio CAFE

Clikizauierdoen las flecha de Iz izquierda ya sean para abzjo o para arriba
Leerlasinstrucciones de cada pregunta
Usarel mouse y colocar sobre el cuadro que carrespande

Glikenel teclago numérica, usando el nimero gue corresponde

Pagina:3de3 |

/4 Inicio

6.9.9 CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE

El software tecnoldgico para la ayuda como recurso didactico que utilicé
es el presentador Word; este programa crea todas las herramientas
necesarias para el trabajo en:

» Palabras cruzadas (sopa de letras-numeros)
= Ensayo error (El perro sabueso)

» Guia de Estudio (Numeros romanos)

= Demostracion (Fracciones)

= Crucigrama

Que con esta ayuda los estudiantes mejoraran el aprendizaje significativo

de la matematica de una manera divertida y ludica.
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6.7 METODOLOGIA:

Plan operativo

FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES TIEMPO
Socializacién Motivar a las Conferencias y e Suministro de Directorio
autoridades demostracion ofician y video Profesores 1 hora diaria
docentes y practica Autor (Susana Lopez) durante 3
estudiantes de la dias
escuela
Planificacion Disefiar las Seleccionar y e Documentos de Directora
técnicas activas planificar los apoyo Autora del proyecto
utilizando la contenidos e Laboratorio de Docente s de los paralelos A,B,C 2 horas en
tecnologia con el Disefiar la guia comprobacion cada paralelo
100% de dominio didactica e informes Total 6 horas
Ejecucion Poner en practica el | Presentacion del e Pc Autor del proyecto
contenido de la material e Proyector de datos | (Prof. Susana Lopez) 3 semanas
propuesta Desarrollo de los o Laboratorio de de 4 horas
contenidos de la computacion cada una
propuesta
Evaluacion Validar la Observacion directa ¢ Encuesta Directora
efectividad de la Aplicacién de e Registros Autoria del proyecto de los
propuesta con el encuestas e Entrevista paralelos A,B,C 6 horas de
80% de éxito Formulacion de clases

juicios de valor
Toma de decisiones

Cuadro 18: Modelo operativo de la propuesta

Elaborado por: Susana Lopez
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6.8. ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

La guia didactica de técnicas activas sera administrado por los
estudiantes del séptimo afio de educacion basica, ya que seran ellos
mismos los que se encarguen de utilizar, analizar y determinar su validez

y funcionamiento apoyado en el docente vy autoridades de la institucion.
Recursos humanos

» Estudiantes

» Docentes

= Directora

Recursos materiales

= Pc
» Proyector de datos
= Tv

= Soporte magnético de almacenamiento (CD)

6.9. PREVISION DE LA EVALUACION

Para facilitar el plan de evaluacion se dispone de la siguiente matriz:

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

1. ¢Quiénes solicitan evaluar? | Autoridades, docentes, estudiantes

2. ¢Por qué evaluar? Para determinar la utilidad de la
capacitacion

3. ¢Para qué evaluar? Para precisar la alternativa
propuesta

4. ¢Qué evaluar? Aprendizaje significativo, que

genere conocimientos duraderos
en disciplina de la matematica.

5. ¢Con qué criterios? Pertinencia, coherencia,
efectividad, eficacia

90




6. Indicadores Cuantitativos y cualitativos

7. ¢Quién evalua? Investigador

8. ¢Cuando evaluar? Al final de cada guia didactica
9. ¢;Como evaluar? Aplicacion de una encuesta
10.¢Con qué evaluar? Cuestionario a estudiantes

Cuadrol19: Prevision de la evaluacion

Elaborado por: Susana Lopez

6.10. RESULTADOS ESPERADOS

Docentes con solvencia cientifica, pedagdgica y didactica para
conducir aprendizaje significativo y duradero.

Estudiantes con solvencia para resolver y aplicar problemas
matematicos.

Maestros con suficiente nivel de preparacion para aplicar
metodologias activas de aprendizaje.

Estudiantes con buen nivel de desarrollo de destrezas para el
aprendizaje.

Estudiantes con alto nivel de aprendizaje y buen desempeio
escolar.

Padres de familia colaboradores y preocupados por el quehacer
educativo.

Comunidad educativa comprometida a enfrentar cambios

sustanciales acorde a la visidén y mision institucional.

91



BIBLIOGRAFIA

ARMIJOS REYES, Carlos y otros, (2005), Investigacion del
Proceso Educativo, Evento 8, Edt. UNL, Loja.

BENAVIDES MILTON (1998) Estrategias Metodologicas para el

aprendizaje significativo.

CADENA, Jorge, (2000), Médulos de Aprendizaje, Edit UTN, Ibarra.

CENAISE, (2006), Tiempo de Educar, Revista del pensamiento

pedagdgico ecuatoriano, N° 12, Edit. Libresa, Quito.

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA
Chamba, Kleber. 2001. Bases Fundamentales, epistemoldgicas,
filosoficas, sociolégicas, psicopedagocicas, axiolégicas. Editorial

UNL Loja.

CONFEDEC, (2000), Técnicas Activas Generadoras de
Aprendizajes Significativos, Edlt, CONFEDEC, Quito.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR

DIDACTA, (2004), Enciclopedia Didactica llustrada, Edit. DIDACTA,
Madrid.

DINAMEP, (2003) Cursos de Perfeccionamiento para Docentes,
Edit. MEC, Quito.

92



FIGUERO, Steveen, (2004) Consultor pedagégico Area de
Matematicas, Edit. Martinez Roca, Barcelona.

GUIA DEL ESTUDIANTE, (2000), Ensefiar a pensar, Edit. Cultural,
Madrid.

HERNANDEZ, Juanita, (2005), Estrategias Educativas para el
Aprendizaje Activo, Programa de Capacitacion en liderazgo
educativo, Edit. EB-PRODEC, Quito.

HERRERA CARIDAD (2006). Médulo de Pedagogia General sobre

el Aprendizaje Significativo.

LEMA, Miguel Angel. (2002), Matematica con nueva vision, Edit.
UTE, Quito.

LEY ORGANICA DE LA EDUCACION INTERCULTURAL.

MERINO Ronald, (2006) Matematica Creativa, Edit. Kapelusz,

Buenos Aires.

OCEANO EDITORES, (2002) Enciclopedia Practica de la

Pedagogia, Edit. Océano Editores, Barcelona.

OCEANO EDITORES, (2007), Aprender a Aprender, Edit. Grupo

Océano, Barcelona.

Océano Editores. (2003). Enciclopedia practica de la Pedagogia,

volumen I, II, lll. Editorial Grupo océano. Barcelona, Espaia.

93



Reuven, Feuerstein. 2003. Serie Documentos Tedricos: Piaget,
Vigoski, Ausubel y la Teoria del Aprendizaje. Graficas Iberia.

Ecuador.

RUEDA, Jairo, (2004), Matematica Divertida edit. Buena fe
Colombia.

Sanchez Hidalgo Efrain. (1998). Psicologia Activa. Novena edicion.
Editorial Universidad de Puerto Rico.
Valladares, Irma (1996). Psicologia del Aprendizaje. Universidad

Técnica de Loja.

VILLARROEL CESAR (2005). Orientaciones Didacticas para el
Trabajo Docente. Editorial Minka. Ecuador.

BIBLIOGRAFIA WEB

OCANA MARIA ESTHER. (2010), Técnicas Activas. Consultado el
12 de agosto del 2011. Disponible en:http//www.proyectomatematic

as.com

Pedraza, Raul; Espinoza, José (1968). Concepto de Aprendizaje

significativo. http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje_significativo

VALVERDE CIRA (2007). Mdédulo de Bases para un Curriculo
Integrado. Consultado el 11 de agosto del 2011. Disponible en:
http://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/140/6/Capitulo5.pdf

WEBGRAFIA

Sopa de letras numeros:

http://www.portalplanetasedna.com.ar/bajar juegos.htm
94




Perro sabueso: http://www.supersaber.com/carreraSumaResta.htm

Numeros romanos:http://www.vedoque.com/juegos/matematicas-

01-cifras.swf?idioma=es

Fracciones:http://ntic.educacion.es/w3//recursos/primaria/matemati

cas/fracciones/menuu3.html

Crucigrama de numeros: http://www.cucurrucu.com/cricigrama-de-

nmeros/index.html

95



ANEXO. 1 ENCUESTA A ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA
DE LA ESCUELA REPUBLICA ARGENTINA DE LA CIUDAD DE QUITO

Objetivo:

La presente encuesta tiene como finalidad conocer el criterio sobre el
aprendizaje de matematicas, los datos son reservados anonimos y de
exclusiva para este estudio por lo que se solicita que sus respuestas sean
sinceras y concretas.

INSTRUCTIVO

Seleccione la respuesta que Ud. considere correcto de manera breve, a

cada una de las preguntas que se le proponen

1. ¢Utiliza su profesor material didactico para ensefiar matematicas?
Siempre [ ] Aveces LI Nunca [ ]

2. ¢Su profesor utiliza juegos para la ensenanza de las matematicas?

si [] [ 1 no

3. ¢En la clase de matematicas se desarrollan técnicas que le

impulsan a ser activo y participativo?

si [] [ Ino

4. ;Su profesor aplica procesos diversos para dar una clase de
matematicas?
si [ [Jno
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g

¢El profesor se apoya en artificios para impartir mejor los

conocimientos de matematicas?

Siempre [ ] A veces [ ] Nunca [ ]

6. ¢El profesor realiza dinamicas para entender mejor las

matematicas?

si [ no [ ]

N

¢ Tiene usted dificultad para aprender ciertos de matematicas?

si [ no [ 1]

@

¢, Su profesor acepta sugerencias de los estudiantes para mejorar el

proceso de ensefanza-aprendizaje?

Siempre [ ] A veces [ 1 Nunca [ ]

©

¢, Su profesor mantiene el interés por los temas de matematicas?
si [ no [ ]

10. ¢ Quisiera usted aprender con técnicas nuevas e interesantes para

mejora la comprension de matematicas?

si [ ] no [
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ANEXO. 2 ENTREVISTA

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Entrevista realizada a la Sra. Directora de la Escuela Republica Argentina
de la ciudad de Quito
Estimada Sra. Directora
Esta entrevista tiene por objeto recoger informacion sobre el conocimiento
de las técnicas activas que se desarrolla en una clase de matematica, los
datos son reservados y de exclusiva utilidad para este estudio, por lo que
se solicita que sus respuestas sean sinceras y concretas
Instructivo

Conteste las siguientes preguntas

1.-¢,Considera importante se apligue técnicas activas en la
ensefianza de matemética?
Es de suma importancia la aplicacion de técnicas activas en la ensefianza

de matematicas porque facilita la ejecucion de los procesos cognitivos.

2.-¢De qué forma cree usted que al utilizar técnicas activas mejoraria

el aprendizaje significativo de las matematicas?

El utilizar técnicas activas ayuda a enlazar la teoria con la practica, los
estudiantes se predisponen a trabajar en funcién de conocimientos
previos integrando el nuevo conocimiento al fondo de experiencia y
consiguiendo que lo aprendido sea un aprendizaje significativo que le
servira en la solucion de problemas. Por otra parte cabe recalcar que al
utilizar materiales concretos ayudan a la abstraccion de los procesos

mentales, lo que facilita el nuevo aprendizaje.
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ANEXO. 3 CROQUIS

Escuela Republica de Argentina, de la parroquia Chimbacalle, cantén

Quito, provincia de Pichincha

CIUDADELA MEXICO

CALLE DAULE

-

V1ld 311V

CALLE PISQUE

CALLE JUBONES
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ANEXO. 4
ESCUELA FISCAL MIXTA “REPUBLICA ARGENTINA”
Ciudadela México — Daule S7-182 y Guayllabamba

Telf: 2652-819 fax: 2662-878
QUITO — ECUADOR

Quito, 27 de octubre del 2011

CERTIFICACION

En calidad de Directora de la Escuela Fiscal Mixta “Republica Argentina”
de la parroquia Chimbacalle, del cantén Quito, Provincia de Pichincha,
certifico que la Sefiora MARIA SUSANA LOPEZ LOPEZ ,con cédula N°
170681538-6, realizd6 una investigacion académica sobre el tema “LAS
TECNICAS ACTIVAS INCIDEN EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
DE LAS MATEMATICAS, EN LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMOS AROS
DE EDUCACION BASICA, PARALELOS AB Y C DE LA ESCUELA
“REPUBLICA ARGENTINA”,DE LA CIUDAD DE QUITO, PROVINCIA
DE PICHINCHA.”

Es todo cuanto puedo atestiguar en honor a la verdad, la interesada

puede hacer uso de la presente como estime conveniente

Atentamente

Lic. América Bolanos

Directora
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ANEXO 5

FOTOGRAFIAS

Encuesta a los alumnos del Séptimo Ao de Educaciéon Basica
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Encuesta a los alumnos del Séptimo Afio de Educacién Basica

Sala de computacion, aplicaciéon de la Guia Didactica (Propuesta)
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