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RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion realizada sobre “El uso de rompecabezas y la coordinacién visomotriz con
niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material en nifios de 4 a 5 afios”. tiene como
objetivo indagar el uso de rompecabezas y la coordinacion visomotriz con niveles de
dificultad creciente en el tamafio y tipo de material en nifios de 4 a 5 afos, para llevar a
cabo esta investigacién es necesario indagar informacion en libros, revistas, publicaciones

academicas, proyectos de investigacion y textos cientificos acerca de las variables de estudio.

En el que se ha utilizado una metodologia de enfoque predominantemente cualitativo porque
busca y analiza la situacién de los hechos, ademas la investigacion es de caracter exploratorio y
descriptivo.

Para la recoleccion de informacion se utilizaron los siguientes instrumentos, una entrevista
dirigida a las maestras de educacion inicial de la Unidad Educativa “Nicolas Martinez”, misma
que fue validada por expertos y una ficha de observacion enfocada a los 24 nifios y nifias del
inicial I, proceso realizado mediante la asistencia a clases presenciales de los estudiantes en la
institucion. Luego de realizar el analisis de la informacion recolectada se concluye que el uso de
rompecabezas es importante para la coordinacion visomotriz con niveles de dificultad creciente
en el tamario y tipo de material porque que los nifios coordinan de manera precisa los movimientos

de las manos y la informacion visual al usar un rompecabezas.

Palabras claves: uso de rompecabezas, coordinacion visomotriz, desarrollo,

movimientos de las manos, informacion visual, aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

The research carried out on "The use of puzzles and visual-motor coordination with
increasing levels of difficulty in the size and type of material in children from 4 to 5 years
old" has as to investigate the use of puzzles and hand-eye coordination with increasing
difficulty levels in size and type of material in children aged 4 to 5 years. To carry out
this research it is necessary to investigate information in books, magazines, academic
publications, research projects, and scientific texts about the variables of the study.

In which a predominantly qualitative approach methodology has been used because it
seeks and analyzes the situation of the facts, in addition, the research is exploratory and
descriptive.

For the collection of information, the following instruments were used: an interview
directed to the early education teachers of the "Nicolas Martinez" school, which was
validated by experts, and an observation form focused on the 24 boys and girls of the
initial 11, a process carried out using the attendance to classes of the students in the
institution. After analyzing the information collected, it was concluded that the use of
puzzles is important for children to coordinate hand movements and visual information
in a precise way, to develop and achieve daily activities, thus obtaining significant
learning at the same time.

Keywords: The use of puzzles, visual-motor coordination, develop, hand movements,
visual information, significant learning.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes Investigativos

El presente trabajo de investigacion se enfoca directamente en el uso de rompecabezas y
la coordinacidn visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de
material en nifios de 4 a 5 afos, es indispensable saber que la ensefianza es una actividad
que requiere organizacion y planificacion por parte del docente, quien debe dar forma a
las actividades que se realizan en su clase, y pensar en las metodologias, recursos o
actividades mas apropiadas para que los contenidos y destrezas a alcanzar puedan llegar
a los nifios de una manera més efectiva. Dichos contenidos constituyen los conocimientos,
habilidades y actitudes esenciales que un nifio debe dominar para lograr un buen

aprendizaje (Flores, 2017).

En el proceso de organizacion de la ensefianza, el juego didactico del rompecabezas es
muy til para el docente ya que logra realizar actividades de coordinacion visomotriz, que
representa una mejor combinacion de movimientos de forma controlada y voluntaria para
beneficio propio debido a que se volverd mas independiente y autbnomo, asi como

obtendra un mejor aprendizaje (Ojeda & Vazquez, 2014).

Para (Luna, 2017) en su investigacion cuando se piensa en planificar una clase, a menudo
se pasa inmediatamente a considerar el conocimiento es decir el (Qué?, pero no se da
importancia al ¢Por que? y ; COmo? ya que una ensefianza debe ser enfocada de tal manera
que ayude al alumno a comprender la realidad, a desarrollar destrezas o habilidades y
potenciar valores; el ciclo de aprendizaje en sus cuatro momentos: experimentacion,
reflexion, conceptualizacion y aplicacion, sirve como una estructura que facilita la
planificacion de clases dinamicas que ayudan a los alumnos a comprender lo que estudian
y a la vez realizar actividades de coordinacion visomotriz con un cierto grado de dificultad

que seria el tamafio y el material con el que esta elaborado un rompecabezas.

En el trabajo de investigacion realizado por (lbafiez, 2012) de la Universidad Catdlica

Boliviana se menciona que los rompecabezas tienen la finalidad de desarrollar multiples



habilidades mentales como la ubicacion espacial, la coordinacion visomotriz y el
desarrollo de la memoria; se dice también que el rompecabezas es Util para todo tipo de
edades, para nifios de 2 a 6 afios se debe buscar rompecabezas que tengan figuras no muy

oblicuas ni de forma circular, estos sirven también para personas adultas.

Segun (Navarro & Gonzélez, 2014) existe variedad de rompecabezas que difieren en
tamafio, forma, dibujo, material, inclusive pueden ser de diferente tipo y muchos pueden
ser utilizados para decorar una habitacion; también este recurso didactico puede ser util
en el desarrollo de la memoria, en estimular y desarrollar la coordinacion ojo-mano, en
permitir la concentracion, reforzar las nociones espaciales, el dominio de su entornoy en

fortalecer la agilidad mental es decir su memoria, imaginacion, creatividad e inteligencia.

En el estudio realizado por (Gutierrez, 2015) en Bogot4, nos habla sobre la importancia
de la atencién y coordinacion viso-motora en los nifios, porque ayuda a procesar
informacion visual, asi como la motricidad fina a la vez, logrando una eficiente
coordinacion 6culo-manual (0jo-mano) en forma simultanea; esto involucra movimientos

controlados y deliberados reflejando en los nifios un alto grado de desarrollo.

Para (Levine, 2020) en EE.UU realizar actividades con rompecabezas (puzles) ayudan en
el desarrollo de la inteligencia espacial, la capacidad visual y sobre todo es un indicador
de habilidades matematicas, ingenieria, tecnologia e incluso a la ciencia; va de la mano
la coordinacion visomotriz ya que esta no se adquiere de un momento al otro, esta se va
desarrollando y mejorando a través del uso de métodos técnicos por medio de habilidades
motrices, la edad en la que se debe estimular las habilidades motrices es de los 2 a los 7
afios ya que aqui empiezan los nifios con movimientos reflejos para de ahi finalizar en

movimientos especificos.

En la provincia de Pichincha, ciudad de Quito se realiz6 una investigacion por (Cadena,
2015) donde nos manifiesta que en la educacion el desarrollo de la creatividad y la
motivacion para adquirir nuevos aprendizajes en los nifios es a través del uso de diferentes
juegos o de diferentes recursos didacticos ya que estos permiten e impulsan al desarrollo

de las capacidades fisicas, psicoldgicas y afectivas.



Asi como para (Chasi, 2012) en un estudio realizado en la provincia de Tungurahua se
dice que en la actualidad en las instituciones educativas existen recursos didacticos que
no ayudan al docente a cubrir el aprendizaje nuevo o significativo al que se desea llegar,
ya que el nifio pierde por tal motivo facilmente el interés por aprender, se distrae con
facilidad y no logra desarrollar o construir un sustento practico-tedrico en su proceso de
ensefianza-aprendizaje; ademas se requiere la colaboracién del padre de familia al
momento de pedir algin recurso didactico en la institucion ya que debe saber la
importancia que tienen los recursos didacticos para la interiorizacion de los contenidos

curriculares que su nifio va a adquirir a lo largo del ciclo académico

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo General

Se propone como objetivo general: Indagar el uso de rompecabezas y la coordinacion
visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material en nifios de

4 a 5 afios.

1.2.2. Obijetivos Especificos

e Fundamentar tedrica y cientificamente las variables uso de rompecabezas y
coordinacion visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de
material.

¢ Identificar la frecuencia del uso de rompecabezas en los nifios del inicial II.

e Establecer los niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material de
un rompecabezas para mejorar la coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5

anos.

Objetivo especifico 1: Fundamentar tedrica y cientificamente las variables uso de
rompecabezas y coordinacidn visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio

y tipo de material.

Para fundamentar tedrica y cientificamente las variables uso de rompecabezas y la

coordinacion visomotriz se busco y se profundizo en un sin numero de articulos



cientificos, libros digitales y repositorios de las diferentes universidades que aportan con

informacion relevante para la elaboracion de esta investigacion.

Didéctica

La didactica tiene gran importancia en la pedagogia y en la educacion, permite al docente
poner en practica varios métodos de ensefianza y asi facilitar el desarrollo de sus tareas
evitando caer en una rutina diaria; ademas, busca un equilibrio entre la manera de ensefiar
y el resultado del aprendizaje, es de caracter tedrico-practico, intervienen tanto el docente
como el alumno con el fin de alcanzar logros y competencias establecidas por la docente
(Herndndez & Recalde, 2015), para un docente cuando realiza su planeamiento didactico
es pensar en una ensefianza efectiva, promoviendo una educacion integral es decir con el
proposito de crear y despertar la motivacion, participacion e interés del nifio en cada

experiencia que se desea alcanzar.

Recursos Didacticos

Los recursos didacticos, asi como el rompecabezas son todos aquellos que utilizan los
docentes de educacion inicial dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de un nifio
con el propdsito de facilitar al mismo una mayor compresion de los contenidos nuevos de
manera practica y creativa, también estos son utilizados como refuerzo de alguna destreza

que desea alcanzar el docente (Abreu, 2017).

Segun (Vasquez, 2010), en la Educacion Inicial se utilizan una gran cantidad de recursos
didacticos que poseen fines pedagdgicos, podemos encontrar un gran repertorio de
recursos que son utilizados con un enfoque educativo, a pesar de que no haya sido el

propdsito inicial del mismo.

Uso de rompecabezas

Segun (Ojeda & Vazquez, 2014) nos trata de manifestar que el rompecabezas es un juego
didactico que trata de reproducir la imagen de un objeto, personaje 0 escenas
desintegradas en varios cortes, el nifio debe recomponer el mismo teniendo como guia los
colores y lineas que pueden recordar de la imagen principal, ademas estos juegos aportan
en la coordinacion visomotriz, desenvolvimiento de habilidades mentales, ubicacion
espacial y desarrollo de la memoria en nifios desde los 2 afios e incluso hasta los ancianos

de 80 afios en adelante.



Un rompecabezas es de gran importancia en el nivel inicial, ayudara en un futuro al nifio
en el estudio de las matematicas; no se trata de ir colocando y encajando cada pieza como
muchos dicen, al contrario, se trata de darle forma y sentido, el nifio utiliza su sentido de
la vista, tacto, razonamientos l6gicos, sentidos de correspondencia y no correspondencia
ya que preparan la agilidad mental al iniciarse en las matematicas y asi poder resolverlos
mas rapido (Iparraguirre & Quipuzcoa, 2014), también el nifio practica la observacion, la
descripcion y la comparacion ya que se debe buscar y encajar las piezas de acuerdo a su

forma, tamaiio, color y otros.

Un nifio al usar el rompecabezas que tenga diferentes imagenes como vocales, colores,
figuras geométricas, numeros y diversos modelos, analiza y elabora diferentes estrategias
para poder armarlo, puede empezar por los bordes, guiarse en los colores, asi también
como agrupando piezas y luego encajandolas, el nifio lograra terminar de una forma
exitosa su armado y a su vez desarrollara su motricidad fina ya que utiliza sus dedos para

recoger y armar piezas pequefias (Iparraguirre & Quipuzcoa, 2014).

Segin (Machuca, 2014) nos manifiesta que por lo general los rompecabezas pueden
clasificarse por el nimero de piezas, mientras mas piezas mayor dificultad y
complicacion existe, es por eso que encontramos rompecabezas segun las edades de un
nifio como:

e Nifios de 2 afios: menos de cuatro piezas.

e Nifios de 3 afios: de seis a veinte piezas (ir subiendo progresivamente).

e Nifios de 4 a 5 afios: de veinte y cuatro a sesenta piezas (se trabaja mas con las

de 24 a 48 piezas).
e Nifios de 6 a 8 afios: entre cien y doscientas piezas.
e Nifios de 8 a 12 afios: entre trescientas y mil piezas.

e Adultos: no menos de quinientas piezas.

Por otro lado, para (Machuca, 2014) los rompecabezas se los puede clasificar también por

el tipo de material con el que estan elaborados como:



Tabla 1: Tipo de material de un rompecabezas

Tipo de material de un rompecabezas

e Hechos de madera organica

e Menor riesgos de lesion

Rompecabezas de madera e Piezas de facil manipulacién y comprensién
e Facilitan el aprendizaje

e Mayor durabilidad

e estrategia metodologica muy aceptables

e Econbmicos

Rompecabezas de carton - .
e pueden ser elaborados en casa, utilizando material

reciclable, resulta una tarea sencilla y Gnica

Sirven de elementos ladicos para controlar la disciplina y
ayudar a desarrollar la motricidad fina. La ventaja es que se
Rompecabezas de papel o ) )
pueden imprimir y recortar sin necesidad de gastar mucho

tiempo.

Fuente: (Machuca, 2014).

Curriculo de Educacion Inicial

Un curriculo de educacion inicial esta basado en el derecho a la educacion, teniendo en
cuenta la diversidad social y cultural, en este nivel educativo se trabaja con la orientacion
de la docente en el proceso de ensefianza aprendizaje y sobre todo tiene una evaluacion
cualitativa (Ministerio de Educaciéon del Ecuador, 2014), se enfatiza ademas en el
desarrollo integral infantil para promover aprendizajes en ambientes llenos de afecto,
calidez e interacciones positivas, proponiendo aprendizajes que necesita un nifio acorde

a su edad como explorar, experimentar, jugar, construir y crear.

Sub Nivel Inicial 11

Las edades estipuladas en la (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2012)
comprenden a nifios de 3 a 5 afios de edad, sin embargo, el acceso a un curso segun la
edad no se debe negar a ningin infante, la atencioén para nifios en nuestro pais esta
organizada por subniveles y este principalmente se caracteriza por ser la entrada al
sistema educativo nacional y es un requerimiento obligatorio por parte del Ministerio

(Ministerio de Inclusién Econdémica y Social, 2017).



Ambito expresion corporal y motricidad

En este ambito se desarrolla las posibilidades motrices, expresivas y creativas a partir del
conocimiento del propio cuerpo, sus funciones y posibilidades de movimiento, permite
integrar varias interacciones a nivel de pensamiento, lenguaje y emociones (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2014), en el presente &mbito se realizaran procesos para lograr la
coordinacion dinamica global, disociacion de movimientos, el equilibrio dindmico y

estatico, relajacion, respiracion, esquema corporal, lateralidad y orientacion en el espacio.

Coordinacién visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de

material.

En la vida del ser humano, la edad méas importante es tener de 4 a 5 afios, ya que a esta
edad es donde se adquieren nuevos aprendizajes de forma mas rapida y efectiva, debido
a que el cerebro tiene mayor plasticidad para absorber informacion, desarrollarse y

adquirir un aprendizaje significativo (Humanante, 2015).

La coordinacion visomotriz se entiende como la relacion que existe entre el 0jo y la mano,
todo ser humano tiene la capacidad de utilizar sus 0jos y manos a la vez para realizar
cualquier actividad de nuestra vida diaria de manera simultanea; para que el nifio
desarrolle una buena coordinacion se debe mantener bien desarrollado el equilibrio
corporal, la lateralidad y las nociones temporo espaciales y segun la edad incrementar
ciertas dificultades como el tamafio y materia del que esta realizado el material o recurso
didactico con el que trabaja el docente (Encalada, 2017).

La coordinacion visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de
material pertenece al &mbito de expresion corporal y motricidad, en este dmbito se
desarrolla las posibilidades motrices, expresivas y creativas de un nifio de 4 a 5 afios a
partir del conocimiento propio de su cuerpo, sus funciones y posibilidades de
movimiento, permitiendo al nifio integrar varias interacciones a nivel de pensamiento,
lenguaje y emociones (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014), ademas es aqui
donde se pueden realizar procesos para lograr una buena coordinacion dinamica global,
disociacion de movimientos, el equilibrio dindmico y estatico, relajacion, respiracion,

esquema corporal, lateralidad y orientacién en el espacio (De Quirés, 2012).



Obijetivo especifico 2: Identificar la frecuencia del uso de rompecabezas en los nifios del

inicial 1.

Para poder cumplir y sustentar el segundo objetivo especifico se utiliza una entrevista,
que es aplicada a la docente encargada del inicial Il de la Unidad Educativa “Nicolas
Martinez” la misma consta de 4 preguntas abiertas, donde se puede definir la frecuencia
con la que se utiliza el rompecabezas en el aula de clases, como se elabora su planificacion
en base al rompecabezas y las actividades que realiza con el mismo, para lograr el

desarrollo de la coordinacién visomotriz en los nifios de 4 a 5 afios.

Por la institucion educativa se conoce que en la mayoria de establecimientos educativos
el rompecabezas es un recurso o herramienta utilizado con mayor frecuencia (de 2 a 3
veces por semana), sobre todo se conoce que los rompecabezas méas usados son los de
madera, ya que se los puede encontrar muy facilmente en las diferentes librerias y es
pedido por las docentes en la lista de Utiles de inicio de afio lectivo, pero cabe recalcar
también que depende a la necesidad del nifio las docentes estan en la posibilidad de poder
elaborar rompecabezas de papel y de cartdn con ciertos niveles de dificultad como puede
ser el nimero de piezas que desee incorporar, aunque en la Unidad Educativa “Nicolas

Martinez” se llego a trabajar con rompecabezas que posean hasta 30 piezas.

A demas al analizas la informacion obtenida se puede decir que las docentes usan el
rompecabezas como un medio para ensefiar una experiencia de aprendizaje como por
ejemplo las partes del cuerpo humano, los medios de transporte y las profesiones,

logrando nuevos aprendizajes y desarrollando su coordinacion.



Tabla 2: Triangulacién da datos

Anélisis de la Variable Independiente: El uso de rompecabezas

Herramienta
educativa

¢Considera usted en
su planificacion al
rompecabezas como
un recurso
indispensable para el
desarrollo de la
coordinacion

visomotriz?

Plantee 2 actividades
donde usted utilice el
rompecabezas para
el desarrollo de la

debido a que el nifio visualiza y a
su vez palpa con sus manitos cada
pieza del rompecabezas
desarrollando asi su coordinacion
y siendo muy indispensable.
Docente 2: El rompecabezas es
una herramienta educativa de
suma importancia y si la utilizo en
mis planificaciones porque el nifio
utiliza su sentido de la vista y el
tacto, desarrollando también la
motricidad fina que ayuda en un
futuro a la escritura.

Docente 1: cuando se trabaja un
tema en especifico como el cuerpo
humano o las profesiones y quiero
que el nifio desarrolle su
coordinacion visomotriz entonces
le facilitaria un rompecabezas
referente al tema para que lo arme

paciencia, es una
herramienta
educativa que se
utiliza para la
diversion y el
disfrute de los
participantes
como recurso
didactico, en su
desarrollo motriz
(Chacon, 2008)

docentes por medio

de la entrevista
realizada y del autor
(Chacon, 2008) se

coincide en que el
rompecabezas es una
herramienta

educativa que se la
utiliza varias veces a
la semana para poder
realizar diversas
actividades que
ayuden al desarrollo
visomotriz

PREGUNTAS < - <
c . DEFINICION INTERPRETACION INTERPRETACION
CATEGORIAS | ENTREVISTA A DESCRIPCION CONCEPTUAL | POR CATEGORIAS POR VARIABLE
DOCENTE
Docente 1: En mi planificacionyo | Es  un  juego | A partir de la|Las docentes
si le considero al rompecabezas | conocido también | informacion consideran al
como un recurso muy importante | como el juego de | pptenida, tanto de las rompecabezas una

herramienta muy (til
para su planificacion,
ya que el nifio puede
utilizar el sentido de la
vista y a su vez palpar
o manipular las piezas
desarrollando asi la
coordinacion
visomotriz 'y en
niveles proximos en la
escritura.

Las docentes utilizan
el rompecabezas como
un juego y mediante
este, ensefiar a un nifio
diversos temas como
el cuerpo humano,




Recurso
Didactico

coordinacion
visomotriz

¢Cual es la
frecuencia con la
que usted utiliza el
rompecabezas para
el desarrollo de la
coordinacion
visomotriz en los
nifios de 4 a 5
anos?

Sefiale el proceso
de uso de
rompecabezas
COMO recurso para
el desarrollo de la
coordinacion

Docente 2: armar el cuerpo
humano y descubrir los medios de
transporte  depende a  eso
utilizaremos la complejidad del
nimero de piezas

Docente 1: yo lo utilizo muy
frecuentemente en los nifios el
rompecabezas ya que favorece el
desarrollo motriz, o dependiendo
la necesidad de los nifios

Docente 2: es muy importante
para los nifios no solo para el
desarrollo 'y la coordinacién
visomotriz sino para varios
aspectos mas como la motricidad
fina y la pinza digital, por eso se
utiliza el rompecabezas de 2 a 3
veces a la semana segun la
planificacion.

Docente 1: se trabaja primero en
pequefios grupos, nombramos un
lider el cual distribuira el trabajo y
cada nifio armard la parte del
rompecabezas que se le asigne

Docente 2: se debe trabajar segin
la edad, por ejemplo, en nuestro
caso pueden ser una gran cantidad
de piezas y variedad de colores, al
inicio se trabaja en grupos para
que se pueda buscar varios

Se le  considera

ademas al
rompecabezas un
recurso muy

importante donde se
utiliza la vista y el
tacto a la vez, es por
eso que se lo puede
utilizar de manera
grupal o individual
segun el grado de
dificultad

medios de transporte y
las profesiones.

El rompecabezas es
utilizado  por las
docentes segin como
se tiene elaboradas sus
planificaciones, pero
se puede decir que es
muy frecuente su uso
mas o menos de 2 a 3
VeCces por semana.

En el aula se procede a
trabajar en grupos al
principio, luego que ya
van desarrollando sus
habilidades se procede
a bajar el nimero de
nifios hasta que se

logra trabajar de forma
individual
desarrollando su
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visomotriz en los
nifios de 4 a 5 anos

patrones de armado y sea mas
facil,

coordinacion
visomotriz.

Elaborado por: Diana Elizabeth Tisalema Masabanda
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Obijetivo especifico 3: Establecer los niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo
de material de un rompecabezas para mejorar la coordinacion visomotriz en los nifios de

4 a5 anos.

Para cumplir con el tercer objetivo especifico se indagd en libros digitales y articulos
cientificos, sobre los niveles de dificultad que existen en un rompecabezas como el
tamafio y tipo de material para nifios de 4 a 5 afios, asi también se utilizo la informacion
obtenida mediante la ficha de observacion que fue aplicada a los nifios del inicial 11, donde
se evidencio que los nifios pueden realizar movimientos controlados y deliberados al
momento de armar un rompecabezas independientemente del tipo de material con que

este elaborado y el nimero de piezas que tiene el mismo.

Segun se proceso la informacion obtenida en el inicial II de la unidad educativa “Nicolas
Martinez” se trabaja con rompecabezas de papel, carton y madera con un niimero de
piezas sencillo que son 4 piezas hasta las 30 piezas, si hablamos de cual es el nUmero de
piezas indicado con el que un nifio de 4 a 5 afios debe demostrar un buen desarrollo de su
coordinacion visomotriz en lo investigado se detalla que debe tener de 24 a 60 piezas,
aunque en su mayoria se trabaja mejor con las de 24 a 48 piezas, asi como también a esa
edad deberia controlar todo aquel tipo de material que utilice el docente ya que un

rompecabezas no solo esta realizado de un tipo especifico de material.
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Tabla 3: Triangulacién de datos

Anélisis de la VVariable Dependiente: Coordinacion visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material

ITEMS

INDICADORES

ANALISIS

El nifio realiza movimientos
controlados y deliberados para

armar un rompecabezas.

Inicio

Adquirid
o
54%

llustracién 1: Movimientos controlados y deliberados

El 54% de los nifios del inicial 11, logran
realizar movimientos controlados y
deliberados, es decir que han logrado
desarrollar 'y madurar su sistema
nervioso.

El nifio coordina sus movimientos

con la informacion visual.

Inicio

En Proceso

Adquirido 46%

54%

llustracion 2: Coordina sus movimientos con la informacién visual

El 54%representan a los nifios que logran
integrar simultdneamente la informacién
visual con los movimientos que debe
realizar para armar un rompecabezas.
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El nifio presenta dificultad al usar
rompecabezas de papel con 24
piezas

Inicio
17%

Adquirid
o
33%

En
Proceso
50%
llustracién 3: Dificultad al usar rompecabezas de papel con 24 piezas

Se logra observar que el 50% de los nifios
estan en proceso para usar un
rompecabezas de papel con 24 piezas ya
que por el tipo de material con el que
estan realizados es mas dificil su
manipulacién y armado.

El nifio presenta dificultad al usar
rompecabezas de carton con 24

piezas

Inicio

En
Proceso
59%
llustracién 4: Dificultad al usar rompecabezas de cartén con 24 piezas

Asi como también un 59% de nifios se
encuentra en proceso para armar un
rompecabezas de carton con 24 piezas, ya
que con ese tipo de material no se utilizan
con tanta frecuencia
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El nifio presenta dificultad al usar
rompecabezas de madera con 24
piezas

Inicio

En
Proceso
37%

lHustracion 5: Dificultad al usar rompecabezas de madera con 24 piezas

Los rompecabezas de madera son los méas
usados en la unidad educativa, es por eso
que el 64% de los nifios no presentan
dificultad al usar y armar como con los
otros rompecabezas que estan hechos de
otros materiales mas ligeros.

Elaborado por: Diana Elizabeth Tisalema Masabanda
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CAPITULO 11

METODOLOGIA

2.1. Materiales

La presente investigacion “El uso de rompecabezas y la coordinacién visomotriz con niveles
de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material en los nifios de 4 a 5 afios”, se realizo
bajo un enfoque cualitativo, utilizando como instrumento un guion de preguntas abiertas,
perteneciente a la técnica de la entrevista, que fue aplicada a las docentes de la Unidad

Educativa “Nicolas Martinez”.

Se utilizd también como instrumento una ficha de observacion, perteneciente a la técnica de
Observacion, enfocada a nifios y nifias de educacion Inicial I, pudiendo obtener y registrar
informacion relevante y necesaria para esta investigacion con cada uno de los items propuestos.
Para la recoleccién de los datos, se asistio presencialmente a las clases de los nifios de 4 a 5
afios tomando en cuenta los horarios impuestos por la Rectora de la institucién, cabe recalcar
que se asistio 3 dias, donde se conto con la ayuda y apoyo de la docente logrando asi obtener

y concretar con la observacidn necesaria para este estudio.

Las técnicas e instrumentos cualitativos utilizados me permitieron acceder a respuestas
factibles y veridicas para cada una de las interrogantes que se plantearon en los instrumentos
de investigacion, considerando la interrogante, ;Qué relacion existe entre el uso de
rompecabezas y la coordinacion visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y

tipo de material en nifios de 4 a5 afios?

2.2.Métodos

Esta investigacion tiene un enfoque cualitativo, ya que se recolecta informacion sin medicién
numérica con un objetivo que es entender los hechos y estructurar conocimientos luego de un
analisis como menciona (Hernandez Sampieri, Metodologia de la investigacion, 2014) , de
disefio investigacion accion porque se enfoca en resolver problemas cotidianos e inmediatos

teniendo como finalidad propiciar informacion relevante y orientada a fomentar el cambio
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social; es importante indicar que para que exista una transformacion deben intervenir todas las

personas. (Salas , 2019).

Se ubica en el alcance exploratorio, descriptivo, en cuanto a que se define tanto causa como
efectos del problema y a la vez nos permite detallar de una manera mas profunda el uso de
rompecabezas y la coordinacion visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y

tipo de material.

La investigacion es de tipo Bibliografica ya que utiliza fuentes bibliograficas de documentos
validos y confiables como libros, revistas, redes de informacion tecnoldgica, tomando
diferentes criterios, teorias y definiciones para ampliar y argumentar dicho trabajo (Rodriguez
, 2020).

Segun (Hernandez Sampieri , Fernandez Collado, & Baptista Lucio, Metodologia de la
Investigacion , 2016) las técnicas de la observacion y la entrevista son parte de esta
investigacion, con sus correspondientes instrumentos como la ficha de observacion dirigida a
los 24 alumnos de inicial 1l y un guion de entrevista estructurado, dirigida a las docentes que
brindan su conocimiento en Educacion Inicial Il , por tanto, tomamos una muestra homogénea
debido a que las docentes de la Unidad Educativa “Nicolas Martinez” ubicada en la provincia
de Tungurahua, cantén Ambato, parroquia Pinllo comparten rasgos similares al realizar sus

actividades didacticas.
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CAPITULO III

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Andlisis triangulado de la ficha de observacion y entrevista:

Se procedi6 a realizar un andlisis de las categorias de la variable independiente: el uso de
rompecabezas y de la variable dependiente: coordinacion visomotriz con niveles de dificultad
creciente en el tamarfio y tipo de material, estas categorias permiten ahondar en el tema de
estudio y organizar la informacion recolectada, se procedio a la triangulacion de datos ,con la
informacion obtenida de la entrevista realizada a las docentes de la Unidad Educativa “Nicolas
Martinez”, como de la ficha de la observacion aplicada a los 24 nifios y nifias del nivel Inicial
I1, agregando también diferentes criterios de diversos autores, con el objetivo de comprender

detalladamente la postura de esta investigacion.

Resultado alcanzado

A partir de la informacion recabada en la entrevista a dos docentes que brindan su conocimiento
en el inicial II de la Unidad educativa “Nicolas Martinez” y la respectiva triangulacion con
autores, se considera al rompecabezas una herramienta muy Util dentro de una planificacion ya
que el nifio puede utilizar el sentido de la vista y a su vez palpar o manipular las piezas
desarrollando asi la coordinacion visomotriz que ayuda en niveles proximos a la escritura,
ademas de ser considerado el rompecabezas un juego este permite ensefiar a un nifio diversos

temas como el cuerpo humano, medios de transporte y las profesiones.

Por otro lado, el rompecabezas es utilizado por las docentes segun sus planificaciones, pero se
puede decir que es muy frecuente su uso, se puede decir que mas o menos se utiliza de 2 a 3
veces por semana para lograr un objetivo de ensefianza o para lograr conseguir en los nifios un
mayor desarrollo o aprendizaje, dentro de una aula de clases se procede a trabajar con el
rompecabezas al principio de manera grupal, luego que ya van desarrollando sus habilidades
se procede a disminuir el nimero de nifios hasta que se logra trabajar de forma individual

desarrollando su coordinacion visomotriz.
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En el analisis de la variable dependiente, se considera que el desarrollo de la coordinacién
visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material es muy
importante, porque mientras un rompecabezas varie el nimero de piezas o el material con el
que esta elaborado el nifio tiene que lograr culminar con el reto que se le presentay a la vez
mejorar y madurar su sistema nervioso; sin embargo segun la ficha de observacion realizada a
los 24 nifios del inicial Il existe todavia una cantidad considerable que no logra tener

movimientos controlados y deliberados al momento de usar el rompecabezas.

Por otro lado, las docentes si usan rompecabezas con ciertos niveles de dificultad, dependiendo
del el tema o experiencia a tratar, se pueden elaborar diferentes rompecabezas de forma muy
rapida y econdmica, es el caso del uso de un rompecabezas de papel que es muy facil de
realizarlo pero a los nifios por el tipo de material se les complica un poco su manipulacion y
armado, lo mismo pasa con los rompecabezas de carton aunque aqui se ve un gran mayoria de
nifios que se encuentran en dificultad para armar y manipular este tipo de material ya que no
se trabaja mucho con ese material pero si con variedad en el nimero de piezas, por ultimo los
rompecabezas de madera son los que mas se van a encontrar en la unidad educativa ya que
estos son pedidos por los docentes como una herramienta educativa en la lista de Gtiles que se
pide a inicio del afio lectivo, ademéas son més faciles de manipular y usar por lo que los nifios
no tienes dificultad de trabajar con este rompecabezas y con un numero hasta mayor a 24

piezas.

3.2. Idea a defender

Con la informacién tedrica recolectada, la entrevista realizada a las maestras y las diferentes
experiencias observadas mediante las clases presenciales de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de
la Unidad Educativa “Nicolas Martinez”, se comprobé que el uso de rompecabezas
independientemente del tipo de material que este elaborado y del niUmero de piezas que posea,
es un recurso didactico indispensable en el desarrollo de la coordinacién visomotriz en los
nifios del inicial Il. Es por ello que, si existe relacion entre las variables porque la docente al
momento de realizar su planificacion de clase toma al rompecabezas como una herramienta
imprescindible para desarrollar la coordinacion visomotriz, ya que los nifios al realizar
movimientos controlados y deliberados logran desarrollar y madurar su sistema nervioso, es

decir, controla los movimientos, la respiracion, la vista, el pensar y mas.
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A través de los resultados obtenidos, se verifico que el uso del rompecabezas si ayuda en el
desarrollo de la coordinacion visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo
de material porque son aspectos esenciales para lograr en el nifio un mejor desarrollo tanto de
la vista como del tacto, ademas siendo fuente de ayuda en la memoria a corto plazo ya que el
nifio para armar el rompecabezas debe memorizar formas, tamafios y sobre todo el borde que
encajaria a lado de la siguiente pieza. Por ultimo, verificamos que, si existe relacion entre el
uso de rompecabezas y la coordinacidn visomotriz con niveles de dificultad creciente en el
tamafio y tipo de material, ya que, al usar el rompecabezas de manera frecuente en la institucion
educativa, ayuda en el desarrollo de la coordinacion visomotriz del nifio, aprendizaje a corto y

largo plazo como en el aprendizaje de la escritura.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

En base a la fundamentacion tedrica y cientificamente se concluye que el uso de
rompecabezas y coordinacién visomotriz con niveles de dificultad creciente en el
tamafio y tipo de material, establecié una profundizacion de conocimientos en cuanto
al uso de rompecabezas, asi como del desarrollo de la coordinacion visomotriz.
Ademas, se considera que el uso del rompecabezas es necesario y se debe incluir en las
planificaciones curriculares que realiza una docente para la adquisicion de nuevos

aprendizajes y para futuros niveles educativos.

Se identifico que la frecuencia del uso de rompecabezas en los nifios del inicial II,
depende del grado de aportacion en el desarrollo del nifio, siendo ese el motivo por el
cual las docentes utilizan con mucha frecuencia (2 o 3 veces a la semana) en sus horas

clases.

Se concluye que los niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material de
un rompecabezas para mejorar la coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afios,
constituyo un reto muy grande en los nifios al inicio del afio lectivo por el grado de
dificultad que representaba trabajar con materiales como el carton, el papel y la madera
y a su vez con otra dificultad que es el tamafio por el nimero de piezas que posee, sin
embargo se puede decir que el nifio ya logro desarrollar su coordinacion visomotriz
motivo por el que ya no se le complica el usar el rompecabezas independientemente del

material y tamafio (nimero de piezas).
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4.2. Recomendaciones

e Se recomienda leer la presente investigacion donde se recopilo informacion sustentada
e en bases cientificas y tedricas ya que constituye un gran aporte para la amplitud de

conocimientos en los docentes de educacion inicial.

e Se sugiere a las docentes trabajar incorporando mas los rompecabezas con niveles de
dificultad que estén elaborados de papel y carton e ir incrementando ciertos grados de
dificultad en estos rompecabezas ya que a los nifios se les dificulta en estos tipos de
materiales mas la manipulacion y uso por ser los rompecabezas que a pesar de tener un

costo bajo se opta por lo mas facil de conseguir como son los rompecabezas de madera.
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Anexos

Anexo 1: Red de Inclusion

=)

Variable independiente Variable Dependiente
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Anexo 2: Listado de ideas

V.l Uso de rompecabezas
1. Didactica

1.1 Definicién
1.2 Caracteristicas
1.3 Beneficios

2. Recursos Didacticos

2.1 Definicién
2.2 Caracteristicas
2.3 Ventajas y Desventajas

V.D Coordinacién visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material
1. Ambito expresién corporal y motricidad

1.1 Definicidn
1.2 Importancia
1.3 Objetivos

2. Sub Nivel Inicial Il

2.1 Caracteristicas
2.2 Objetivos del nivel

2.3 Principios
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Anexo 3: Operacionalizacion de variables

Variable Independiente: Uso de Rompecabezas

Es un juego conocido
también como el juego de
paciencia, es una
herramienta educativa que
se utiliza para la diversion y
el disfrute  de los
participantes como recurso
didactico, en su desarrollo
de conflictos cognitivos
(Chacon, 2008)

Herramienta educativa

Recurso Didactico

v' Aprendizaje
auténomo

Orientar
Motivar

AN

Plantee 2 actividades donde usted
utilice el rompecabezas para el
desarrollo de la coordinacion
visomotriz

Cuél es la frecuencia con la que usted
utiliza el rompecabezas para el
desarrollo de la coordinacion
visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos
Seriale el proceso de uso de
rompecabezas como recurso para el
desarrollo de la coordinacion

visomotriz en los nifios de 4 a 5 afios

Definicion Conceptual Categorias Indicadores Items Técnica/lnstrumento
Considera usted en su planificacion al
rompecabezas como un recurso
v Habilidades indispensable para el desarrollo de la Técnica:
cognitivas coordinacion visomotriz Entrevista

dirigida a las docentes de
la U.E” Nicolas Martinez”

Instrumento:
Guion de preguntas

Elaborado por: Tisalema Masabanda Diana Elizabeth

Fuente: Proyecto de Investigacion
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Variable dependiente: Coordinacion visomotriz con niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material

Definiciéon Conceptual Categorias Indicadores items (Preguntas) Técnica/lnstrumento
La coordinacion visomotriz v' El nifio realiza movimientos
es la ejecucion  de o v" Controlados controlados y deliberados para armar
Movimientos v .
Deliberados un rompecabezas.

movimientos ajustados por
v' El nifio coordina sus movimientos

el control de la vista, y la : o
con la informacidn visual.

dinacion 6eul | Técnicas:
GOl LEelol] Db oI v Precisi6 v' El nifio presenta dificultad al usar | Observacion
. . recision o ~

es la capacidad que tiene la L i Nifios de 4 a 5 afnos

p q Coordinacién éculo- v Combinacid rompecabezas de papel con 24 piezas
persona para utilizar | manual ombinacion v'El nifio presenta dificultad al usar
. , v" Fuerza 5
simultaneamente las manos rompecabezas de carton con 24 | |t mentos:

piezas Items

y la vista con el fin de _ -
v’ El nifio presenta dificultad al usar

realizar una tarea motriz o
rompecabezas de madera con 24

movimiento eficaz piezas
(Fernéndez, 2014)

Elaborado por: Tisalema Masabanda Diana Elizabeth
Fuente: Proyecto de Investigacion
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Anexo 4: Guion de preguntas abiertas

o ECHIC o
D :% 3 /fﬁ*__ =,
1 ; UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO 'g \
vo¢ FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION I'I\ N . :';]
g ) \’w- m,f’
CARRERA EDUCACION INICIAL \":i"/

GUION DE ENTREVISTA

Tema de Investigacion: El uso de rompecabezas y la coordinacién visomotriz con niveles

de dificultad creciente en el tamafo y tipo de material en nifios de 4 a 5 afios

Objetivo: Identificar la frecuencia del uso de rompecabezas en los nifios de educacién inicial Il

1. ¢Considera usted en su planificacion al rompecabezas como un recurso indispensable

para el desarrollo de la coordinacion visomotriz?

2. Plantee 2 actividades donde usted utilice el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz

3. ¢Cual es la frecuencia con la que usted utiliza el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos?

4. Senfale el proceso de uso de rompecabezas como recurso para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos

Gracias por su colaboracion
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Anexo 5: Instrumento para la validacion por expertos de entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION l'-'.:,:
CARRERA EDUCACION INICIAL

_‘l
2\

Tema: El uso de rompecabezas y la coordinacion visomotriz con niveles de dificultad

creciente en el tamafio y tipo de material en nifios de 4 a 5 afos

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: GUION DE PREGUNTAS ABIERTAS

Objetivo de validacion: Aprobar la validez de las preguntas planteadas en la entrevista.

Instrucciones:

= A continuacién, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista segun
el tema de investigacién para ser evaluadas segun su criterio, para ello se adjunta el
objetivo de investigacion.

Objetivo de la Investigacion: Identificar la frecuencia del uso de rompecabezas en los nifios

de educacion inicial Il

Marque con una X la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad al instrumento

segun la escala

1. ¢Considera usted en su planificacion al rompecabezas como un recurso indispensable

para el desarrollo de la coordinacion visomotriz?

Valoracién

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No
aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado

Contempla una
adecuada ortografia y
signos de puntuacion
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Sugerencias:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

2. Plantee 2 actividades donde usted utilice el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz

Valoracién

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No
aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara 'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado

Contempla una adecuada
ortografia y signos de
puntuacion

Sugerencias:

3. ¢Cudl es la frecuencia con la que usted utiliza el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos?

Valoracién

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No
aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado

Contempla una adecuada
ortografia y signos de
puntuacion
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Sugerencias:

4. Senale el proceso de uso de rompecabezas como recurso para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afios

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%

Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado

Contempla una adecuada
ortografia y signos de
puntuacion

Sugerencias:
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Anexo 6: Validacion por expertos

;

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO Vo
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION "
CARRERA EDUCACION INICIAL e

Tema: El uso de rompecabezas y la coordinacion visomotriz con niveles de dificultad

creciente en el tamafio y tipo de material en nifios de 4 a 5 afios

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: GUION DE PREGUNTAS ABIERTAS
Objetivo de validacion: Aprobar la validez de las preguntas planteadas en la entrevista.
Instrucciones:

= A continuacion, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista segun
el tema de investigacion para ser evaluadas segun su criterio, para ello se adjunta el
objetivo de investigacion.

Objetivo de la Investigacion: Identificar la frecuencia del uso de rompecabezas en los nifios
de educacion inicial 1

Marque con una X la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad al instrumento
segun la escala

1. ¢Considera usted en su planificacion al rompecabezas como un recurso indispensable

para el desarrollo de la coordinacion visomotriz?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%

Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado

Contempla una
adecuada ortografia y
signos de puntuacion
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Sugerencias:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

2. Plantee 2 actividades donde usted utilice el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz

Valoracién

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No
aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara 'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado

Contempla una adecuada
ortografia y signos de
puntuacion

Sugerencias:

3. ¢Cudl es la frecuencia con la que usted utiliza el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos?

Valoracién

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No
aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado

Contempla una adecuada
ortografia y signos de
puntuacion
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Sugerencias:

4. Senfale el proceso de uso de rompecabezas como recurso para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%

Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado

Contempla una adecuada
ortografia y signos de
puntuacion

Sugerencias:

Nombre del experto: Dra. Sylvia Andrade Zurita, Mg.
C.C: 1801911890

Titulo: Licenciada en Educacién Parvularia
Dra. Administracién Educativa
Mg. Docencia universitaria

Experiencia en el area de investigacion: 8 afios
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

CARRERA EDUCACION INICIAL

Tema: El uso de rompecabezas y la coordinacion visomotriz con niveles de dificultad

creciente en el tamafio y tipo de material en nifios de 4 a 5 afos

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: GUION DE PREGUNTAS ABIERTAS
Obijetivo de validacion: Aprobar la validez de las preguntas planteadas en la entrevista.
Instrucciones:

= A continuacién, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista segun
el tema de investigacion para ser evaluadas segun su criterio, para ello se adjunta el
objetivo de investigacion.

Obijetivo de la Investigacion: Identificar la frecuencia del uso de rompecabezas en los nifios
de educacion inicial Il

Marque con una X la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad al instrumento
segun la escala

1. ¢Considera usted en su planificacion al rompecabezas como un recurso indispensable

para el desarrollo de la coordinacion visomotriz?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente y
sistematica.
Laredaccionesclaray | X
exacta

Recoge la informacion | X
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado

Contempla una X
adecuada ortografia y
signos de puntuacion

Sugerencias:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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2. Plantee 2 actividades donde usted utilice el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente y
sistematica.
La redaccion es clara'y X
exacta
Recoge la informacion X
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado
Contempla una adecuada | X

ortografia y signos de
puntuacion

Sugerencias:

3. ¢Cual es la frecuencia con la que usted utiliza el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos?

ortografia y signos de
puntuacion

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente y
sistematica.
La redaccion es clara'y X
exacta
Recoge la informacion X
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado
Contempla una adecuada | X

Sugerencias:
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4. Senfale el proceso de uso de rompecabezas como recurso para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente y
sistematica.
Laredaccionesclaray | X
exacta

Recoge la informacion X
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado
Contempla una adecuada | X
ortografia y signos de
puntuacion

Sugerencias:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Nombre del experto: Olga Beatriz Guaméan Sailema

C.C: 1802670628

Titulo (s): Magister en Ciencias de la Educacién “Mencion Educacién Parvularia”
Experiencia en el area: 17 afios

Lugar de trabajo: U.E “Picaihua”

’ ¢ - s o4 a0
L8 -
. /’_/,;::'-:_GR
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO £ @?:;.
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION l'I\ ,"/lg
Rnow 22
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CARRERA EDUCACION INICIAL

Tema: El uso de rompecabezas y la coordinacion visomotriz con niveles de dificultad

creciente en el tamafio y tipo de material en nifios de 4 a 5 afos

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: GUION DE PREGUNTAS ABIERTAS
Obijetivo de validacion: Aprobar la validez de las preguntas planteadas en la entrevista.
Instrucciones:

= A continuacién, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista segun
el tema de investigacién para ser evaluadas segun su criterio, para ello se adjunta el
objetivo de investigacion.

Objetivo de la Investigacion: Identificar la frecuencia del uso de rompecabezas en los nifios
de educacion inicial 11

Marque con una X la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad al instrumento
segun la escala

1. ¢Considera usted en su planificacion al rompecabezas como un recurso indispensable

para el desarrollo de la coordinacion visomotriz?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente y
sistematica.
Laredaccionesclaray | X
exacta

Recoge la informacion | X
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado

Contempla una X
adecuada ortografia y
signos de puntuacion

Sugerencias:

40



2. Plantee 2 actividades donde usted utilice el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz

Valoracién

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No
aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente y
sistematica.

La redaccion es clara 'y
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado

Contempla una adecuada
ortografia y signos de
puntuacion

Sugerencias:

3. ¢Cudl es la frecuencia con la que usted utiliza el rompecabezas para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afos?

ortografia y signos de
puntuacién

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente y
sistematica.
La redaccion es clara'y X
exacta
Recoge la informacion X
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado
Contempla una adecuada | X

Sugerencias:
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4. Sefiale el proceso de uso de rompecabezas como recurso para el desarrollo de la

coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afnos

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No
100% 75% 50% 25% aplicable
0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente y
sistematica.
La redaccion es clara'y X
exacta

Recoge la informacion X
necesaria para cumplir
con el objetivo planteado

Contempla una adecuada | X
ortografia y signos de
puntuacion

Sugerencias:

---------------------------------------------------------------------------------------------------

Nombre del experto: Lucia Jiménez

C.C: 180400814-0

Titulo: Licenciada en Ciencias Humanas y de la Educacién Mencion Parvularia
Experiencia en el area: 4 afos

Lugar de trabajo: Unidad Educativa “Ambato”

Anexo 7: Ficha de Observacion
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION

Dirigido a: Nifos y nifias del nivel inicial de la Unidad Educativa Nicolas Martinez

Nivel educativo: Inicial Il

Paralelo: “A”

Fecha: ..ccovviniieinnnenn.

Codigo: ..c..evvvviinnnnnnnn.

Objetivo: Establecer los niveles de dificultad creciente en el tamafio y tipo de material de un
rompecabezas para mejorar la coordinacion visomotriz en los nifios de 4 a 5 afios.

Items Inicio En proceso Adquirido Observacion-Reflexion

El nifio realiza
movimientos controlados
y deliberados para armar

un rompecabezas.

El nifio coordina sus
movimientos  con la

informacién visual.

El nifio presenta dificultad
al usar rompecabezas de

papel con 24 piezas

El nifio presenta dificultad
al usar rompecabezas de

carton con 24 piezas

El nifio presenta dificultad
al usar rompecabezas de

madera con 24 piezas
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Anexo 8: Entrevista a docentes

entrevistas - OneDrive (sharepoint.com)

Anexo 9: Evidencia de Observaciones
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https://utaedu-my.sharepoint.com/personal/dtisalema7390_uta_edu_ec/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Fdtisalema7390%5Futa%5Fedu%5Fec%2FDocuments%2Fentrevistas&ga=1

Anexo 10: Listado de estudiantes

UNIDAD EDUCATIVA NICOLAS MARTINEZ

Inicial 2 Matutino

1 1851341428 | ANALUISA MOYANO MIRELI ANTONELA

2 1851360808 | ASHQUI MONTACHANA CRISTOPHER MOISES
3 1851360444 | AZOGUE CHIMBORAZO ODALIS MAITE

4 1851381242 | BRITO LOPEZ MATHEUS ALEXANDER

5 1851307460 | CAISA TOCTE DENIS ISAIAS

6 1851326486 | CAMPOS GALLARDO LUCAS XAVIER

7 E003738163 | CEVALLOS BAEZ VICTORIA VALENTINA

8 E003236517 | CHANGO MONTACHANA PAULINA ELIZABETH
) 1851319846 | CHICAIZA MOPOSITA ALLISON GUADALUPE
10 1851382141 | GUERRERO CHAMORRO ELIAN SAUL

11 1851396453 | MELENDRES LOPEZ RENATO EZEQUIEL

12 1851324754 | MINIGUANO ESPINOZA AILEN CAIMILE

13 1851396836 | MONTACHANA MINIGUANO ERICK THAYEL
14 1831343622 MONTACHANA MONTACHANA DANIELA FERNANDA
15 0550823510 | MORALES BUSTOS VICTORIA MONSERRATH
16 1851344703 | ORTIZ SANTAMARIA MARTINA ISABELLA

17 E003364476 | PACHECO AGUIRRE EMILIA SOFIA

18 1851377976 | PAREDES VENEGAS DANNA SOPHIA

19 1851324598 | PILAPANTA MAISANCHE KATHERIN DAMILETH
20 1851384097 | PILATACIG GALARZA EMILY MAYTE

21 1851373983 | QUISPE QUINAPANTA DOMENICA MARISOL
22 1851350908 | RODRIGUEZ PINELA ISABELLA MARISOL

23 1851388734 | ROMERO BUSTOS SARA GALILEA

24 1851360303 | SUPE ORTIZ AYELEN SARAHI

25 1851367712 | VALVERDE PILATAGSI JOEL EDUARDO

26 1851363505 | VARGAS ALTAMIRANO VALENTINA ISABELLA
27 1851325215 | VILLACIS NUNEZ CHARLOTTE ANAHI
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