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Resumen Hoy en dia es importante que la educacion este a la par con los
nuevos avances tecnoldgicos, es por ello que es importante que nuestros
estudiantes sean parte primordial de este sistema de Ensefianza-
Aprendizaje que se encuentra desarrollando en la escuela “Juan Bautista
Vazquez” en la ciudad de Cuenca, parroquia San Bartolomé y se permita
el fortalecimiento de las competencias, ni el desarrollo tecnoldgico de los
estudiantes. Este sistema educativo cuenta con un modelo caduco que
no responde a las crecientes demandas y necesidades e intereses de los
educandos, no permite una formacion integral, a la interaccion, la
comunicacién, la creatividad, ni incentiva la aplicacion de nuevos
procesos de ensefianza en las Tics, que permitan el fortalecimiento de las
destrezas. La Escuela “Juan Bautista Vazquez”, cree necesario, como
recurso indispensable para nuestra ensefianza, disefiar un proyecto
educativo sustentado a la necesidad del educando para mejorar nuestra
actuacion docente asi como también fortalecer su aprendizaje y que sea

mas significativo, dando respuesta a las necesidades e intereses

Xiv



educativas-tecnologicas de nuestros alumnos. Por lo expuesto es
necesario que el docente esté preparado ante los continuos avances de la
tecnologia y brinde nuevas Estrategias Metodoldgicas como su recurso
pedagadgico lo que permitira eliminar las dificultades que el estudiante esta

atravesando frente a las Tics.

TERMINOS CLAVES DEL TRABAJO DE GRADO: Aprendizaje
Significativo, = Avances  Tecnoldgicos, Necesidades Educativas,
Competencias, Estrategias Metodoldgicas, Innovacién, Creatividad,

desarrollo, interaccion.
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INTRODUCCION

Este trabajo de investigacion es un primer acercamiento a la problematica
Incorporacién y Uso de las Tics en la escuela fiscal mixta “Juan Bautista
Vazquez, enfocado como apoyo pedagdgico en el proceso ensefianza

aprendizaje.

En el Capitulo primero se realiza la contextualizacion de la percepcion del
fenédmeno conflictivo del cuestionamiento del paradigma, para llegar a la
esencia del problema, se construye una visidn hipotética acerca de
cambios futuros en el problema basandose en su realidad pasada y
presente, se plantea la formulacion del problema, sus interrogantes, su

delimitacién del objeto de investigacion y se formula los objetivos.

En el Capitulo segundo se encuentra la fundamentacién teorica del
problema mencionado con anterioridad y se toma como aporte los
criterios de diversos autores que han realizado estudios previos en otras
realidades. Al establecer la red de categorias por cada variable se desea
presentar un esquema organizado de los conocimientos cientificos que

respaldan el trabajo investigativo.

En el tercer Capitulo se describe el enfoque, estilo y tipos de investigacion
en el que se fundamente este trabajo al igual que la metodologia utilizada
en la investigaciébn se basa en una busqueda bibliografica y en una
intervencién de campo en la escuela mixta “Juan Bautista Vazquez’, a
través de un cuestionario cuantitativo a los docentes y padres de familia

del primer afio de educacion basica de la institucion.

En el Capitulo Cuarto se ejecuta una tabulacién y presentacién de
resultados sobre el andlisis de los mismos que permiten priorizar y
optimizar los factores mas determinantes en la obtencién de informacion

gue me ayude a continuar con la investigacion.



En las conclusiones se vuelcan los resultados a las que se ha llegado
mediante el proceso de la investigacion presentando la realidad de la
escuela, asi como también se realiza las Recomendaciones en las que
se sugiere lo que se debe realizar en base a un sustento metodolégico

cientifico.

El capitulo Sexto, contiene la propuesta que como tema Disefio de un
proyecto de aula a través de las tics para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje de los nifios del primer afio de educacion bésica,
donde le permita estudiante interactuar con la tecnologia de forma

eficiente, innovadora y creativa .

En los Anexos, se adjuntan el modelo de la encuesta utilizada y el

desarrollo de un proyecto de aula.

Cabe aclarar, que debido a la situacion econdémico-politico-social que
atraviesa actualmente nuestro pais, vemos que la realidad educativa
también estan involucradas en ésta crisis, padeciendo las consecuencias
qgue ello implica y viviendo, dia a dia, un Avance Tecnolégico de
privaciones para ciertos sectores educativos. Por ello, cualquier estudio
gue se realice en estos momentos, va a estar influido por ésta situacion.
Por lo tanto, en la medida en que la economia de nuestro pais y su
enfoque en la educacién no logre superar los angustiosos retos que
enfrenta en la actualidad los avances de la tecnologia y la comunicacion,
sera dificil adecuar las aspiraciones educativas relativas a la ensefianza y
convertir cada aprendizaje en un elemento enriquecedor y emprendedor

en el estudiante.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Tema

La incorporacion y uso de las Tics como apoyo pedagoégico al trabajo
docente en la ensefanza aprendizaje, en los nifios del primer afio de
educacién basica de la escuela “Juan Bautista Vazquez” en la ciudad de

Cuenca.

1.2. Planteamiento del problema

1.2.1. Contextualizacion

Hoy, se necesita una educacion que se adapte a los requerimientos que
el ritmo de la sociedad y la cultura imponen. Una educacion basada en el
conocimiento y el aprendizaje, donde estimule el pensamiento, el
razonamiento, la creatividad, la innovacion, y coloque a un lado aquellas
habilidades de mecanizacion que aun se estimulan desde muy temprano
hasta la educacion superior, como son la memorizacion, la repeticién a

través del sobre-uso de la clase expositiva.

El uso efectivo de las TIC para estimular el desarrollo de los aprendizajes
significativos en los nifios y nifias de educacion béasica, se traduce en
estudiar la utilizacion y efectos de su aplicacién a corto, mediano y largo

plazo.

El uso e incorporacion de las Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion (TIC) en la educacion basica en el Ecuador, se plantea
como una necesidad fundamentada, en el &mbito del aprendizaje. De este

modo, la reforma curricular del nivel de educacion basica, tiene como una



de sus lineas de desarrollo, incorporar la informética educativa como
parte del proceso de implementacion de la malla Curricular, cuyo enfoque
y énfasis se centra "en la facilitacion y complementacion del trabajo
pedagogico de la educadora” proceso que se orienta en funcion de los
lineamientos que entrega el referente curricular del nivel optativo,
entendiendo la informatica educativa como un recurso mas de apoyo al

aprendizaje de nifios y nifias.

Siguiendo esta tendencia, la provincia del Azuay no se ha quedado atrés
y ha hecho esfuerzos significativos por integrarse a la era de la
informacion; para ello, ha llevado a cabo proyectos importantes para
introducir la tecnologia en diversos campos, entre ellos el de la educacion

para mejorar el proceso ensefianza- aprendizaje.

De cualquier forma, es fundamental para introducir la informatica en la
escuela “Juan Bautista Vasquez” en la ciudad de Cuenca, la
sensibilizacién e iniciacién de los profesores a la informética, sobre todo
cuando se quiere introducir por areas (como contenido curricular y como

medio didactico).

El problema que se ha detectado dentro de la institucion educativa en los
nifios del primer afio de educacion basica, los mismos que no trabajan
con la aplicacién de las Ntics, ya que la maestra no utiliza de ninguna
manera las tics como recurso didactico, y sigue manejando una
metodologia  tradicional  produciendo ninios  desmotivados,
desinteresados, poco activos, donde no se forman caracteristicas
investigativas, afectando a que los nifios sean memoristas, poco
reflexivos y sin destrezas tecnolégicas como el manejo de las

computadoras, perjudicando a una educacion de calidad.

Pero la realidad que presenta esta institucién educativa es también la

falta de recursos informaticos, desconocimiento y desactualizacion por



parte de los docentes del plantel de las nuevas tendencias tecnoldgicas,
el mismo que brindan a los estudiantes un mejor desarrollo e interés por
aprender cada dia mas.

1.2.2. Anélisis Critico

CAUSAS

Desinterés y
desmotivacién en el Educacion tradicional
aprendizaje

No aprenden en
forma auténoma

Desconocimiento del uso de las Tics dificulta
el proceso de ensefianza aprendizaje

Desconocimiento de
las Tics en el proceso
de ensenanza
aprendizaje

Desconocimiento de
los docentes en el uso
de las Tics

Recursos
informaticos
insuficientes

EFECTOS

Grafico 1: Arbol de Problemas
Elaborado por: Andrade Doris

El desconocimiento en el uso de las Tics ha dificultado el proceso de
ensefianza aprendizaje ya que nuestros alumnos estan desmotivados e
desinteresados por aprender y conocer cada dia mas, para ellos es un
trauma investigar, indagar, explorar, analizar por la falta de
desconocimiento y uso de las nuevas tecnologias ya que no es muy

conocido por ellos.

Es por eso que el docente debe estar siempre actualizado e innovado

para poder conocer las necesidades e intereses que tiene nuestros



estudiantes en el aspecto educativo para no volver a una educacion

tradicional.

1.2.3. Prognosis

Es necesaria la aplicacion de las tics para la labor del docente ya que
ofrece una variedad de recursos, estrategias metodoldgicas, incentiva la
intercomunicacién entre maestro y alumno, logrando a que nuestros
enfoques pedagdgicos estén a la par con las nuevas tecnologias y las
necesidades que hoy en dia se requiere dentro de esta sociedad.

En el momento que no se incorpore el uso de las tics en la escuela “Juan
Bautista Vazquez” lamentablemente los més afectados serian nuestros
nifios del primer afio de educacion basica ya que ellos estarian rezagados
de estos avances tecnologicos que es a nivel mundial y que en nuestro

pais se esta implementado para mejorar la calidad educativa.

1.2.4. Formulacién del problema

¢De qué manera el desconocimiento del uso de las Tics dificulta el
proceso de enseflanza aprendizaje en los nifios del primer afo de

educacion basica en la ciudad de Cuenca.?

1.2.5. Preguntas Directrices

e (/COmo afecta la falta de incorporacion y uso de las tics en el proceso
de ensefianza aprendizaje?

e (Qué resultado obtendremos en el momento que incorporamos las
Tics en el proceso de ensefianza aprendizaje?

e (Qué actitud deben tener los directores y el personal docente frente a

esta innovacion educativa?



1.2.6. Delimitacion del objeto de investigacion

Area: Educacion Basica

Ambito: Educativo

Aspecto: Incorporacion y uso de las Tics

Delimitacion Espacial:

Esta investigacion se realizar4 con los estudiantes del Primer Afio de
Educacién Basica de la escuela Juan Bautista Vazquez, perteneciente a
la Provincia del Azuay, al cantdn Sigsig, de la parroquia San Bartolomé,
del Caserio Sigsigllano.

Delimitacion Temporal:

Este problema sera investigado entre el periodo comprendido entre julio y
octubre del 2011.

Delimitacién Poblacional:

Para esta investigacion se contd con el nimero considerable de padres
de familia, estudiantes y personal Docente que labora en el mencionado
establecimiento.

1.3. Justificacion

El interés por aplicar esta investigacion es para que la educacion de los
estudiantes primer afio de educacién basica este a la par con los nuevos
adelantos tecnoldgicos y utilizando esta herramienta innovadora

brindaremos una educaciéon de calidad



Este tema de investigacion es original y de gran importancia en los
estudiantes ya que desarrollard habilidades cognitivas y otras areas del

desarrollo infantil, permitiéndole al nifio aprendizajes significativos.

Con esta investigacion lograremos ampliar la gama de recursos y
estrategias didacticas en la intercomunicacion entre maestro — alumno
como apoyo pedagdgico en el proceso de ensefianza aprendizaje dentro

de la institucién educativa.

El desarrollo actual de las tecnologias de la informacién y comunicacion
(tics) ha tenido un impacto profundo en todo &ambito de la actividad del
ser humano, planteando nuevos retos Yy desafios a la educacion en

general y la infantil en particular.

Los Unicos beneficiarios seran los nifios del primer afio de educacion
basica ya que con esta herramienta innovadora, van a disfrutar de un
aprendizaje significativo a través del uso de las tics con el software
educativo brindaremos una educacion de calidad respondiendo siempre a
las necesidades e intereses que nuestros estudiantes requieren para

desenvolverse en su vida estudiantil.

Esta investigacion tiene un alto grado de factibilidad ya que se tiene la
apertura necesaria del Director de escuela Juan Bautista Vazquez y
contamos con el apoyo suficiente del personal docente, padres de familia
ya que es un proyecto innovador y que brindara la ayuda necesaria para

la educacion de los nifios y nifias del primer afio de educacion basica.



1.4. Objetivos

1.4.1. General

Propender la incorporacién y el uso de las tics, como apoyo pedagdgico
al trabajo docente en el proceso ensefianza aprendizaje de los nifios del
primer afio de educacion basica de la escuela “Juan Bautista Vazquez” en
la ciudad de Cuenca.

1.4.2. Especificas

e Diagnosticar el uso de las tics en el proceso ensefianza aprendizaje.

e Determinar la importancia de la incorporacion y uso de las tics como

apoyo pedagdgico en el aula.

e Disefiar estrategias para incorporar y usar las tics como apoyo
pedagdgico al trabajo docente que mejore el proceso ensefianza

aprendizaje.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes investigativos

De acuerdo al tema de investigacion tenemos la siguiente informacion.

Hernandez (2003) Universidad de Cuenca, facultad de filosofia, letras y
ciencias de la educacioén, cuya conclusion fue El desarrollo de las Tics
abren nuevas oportunidades de acceso a las formas de intercomunicacion

entre la sociedad.

El desarrollo impresionante de la tecnologia de informacion vy
comunicacién es parte de un fenémeno de la globalizacién que vive en el
mundo y es de suma importancia la implementacion de las tics en la

educacion.

De acuerdo a esta investigacion planteada que nos sirve de apoyo a
nuestra investigacion decimos que es de vital importancia que dentro de
los centros educativas se logre la intercomunicacion entre maestro

alumno, alumno-alumno.

Chitacapa, Guanga, Pacheco (2003) Universidad de Cuenca, facultad de
filosofia, letras y educacion de acuerdo a su tema “El uso de la nueva
tecnologia en la comunicacién” de acuerdo a las conclusiones realizadas
en esta investigacién donde trata que el aspecto humano, estas nuevas
tecnologias han significado un cambio en la forma de trabajo, pues ha
debido sufrir un proceso de adaptacion de las personas al nuevo medio y
su disponibilidad para interactuar de manera efectiva con un sistema,
equipo o instrumento nuevo en un curioso proceso de integracidon inversa

no instalamos las maquinas para simplificar el trabajo humano sino para
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producir mas rapidamente y mas barato. De acuerdo con los autores de
esta tesis nuestra investigacion se sustenta ya que es importante que se
innove la educacion ya que es la base de todos los aspectos en los que

se desarrolla el ser humano.

Aguilar, Gonzélez (2003) Universidad de Cuenca, facultad de la filosofia,
letras y ciencias de la educacion cuyo tema “El video educativo como
estrategia de comunicacion en las organizaciones de desarrollo” cuya
conclusion fue que el material audiovisual que se utiliza en los labores de
capacion, educacion y organizacién, etc. debe ser de 6ptima calidad
técnica, sonido y la imagen son la combinacion perfecta y si uno de ellos
falla, se pierde la motivacion y el interés que puede despertar en nuestros
estudiantes. De acuerdo con esta investigacion en donde da hincapié al
importante uso e incorporacion de las tics dentro de las aulas escolares a
través de diferentes recursos que pueden ser muy importante dentro de

las planificaciones diarias.

Hoyos, Rivera, Villarrué (2004) Universidad de Panama con su tema
“Las Tics como apoyo a la Educacién y en la Administracién de Centros
Educativos “ donde se tratd las siguiente conclusion con la investigacion
realizado podemos observar que uno de los principales obstaculos en el
logro de una mayor disminucion de la brecha digital, y por ende un mejor
USO DE LAS TICS PARA LA EDUCACION, la constituye la falta de
recursos necesarios para obtener equipos de computacién de Ultima
tecnologia que permitan llevarla a todos. Y por ultimo de acuerdo a las
conclusiones podemos decir que es la situacion principal en la que se
basa la realidad de nuestras escuelas por la falta de presupuestos
econOmicos no existe el material tecnoldgico en muchos establecimientos

del pais.

11



2.2. Fundamentacion Filoséfica

Para la realizacion de esta investigacion esta enfatizado a un enfoque
pedagdgico constructivista, el mismo que esta adaptado a las nuevas
innovaciones que se pretende incorporar dentro de los diferentes centros
educativos, ya que se basa en las necesidades e intereses de nuestros

estudiantes, y a las circunstancias de la institucion.

Este enfoque no solo permite la utilizacion de herramientas, metodologias
y recursos innovadores, va mas alla, busca mediaciones tecnolégicas en
forma reflexiva, contextuada y estratégica con un enfoque que pone
énfasis en las funciones superiores de pensamiento y énfasis en los
métodos participativos, interactivos y de confrontacion, adaptadas a las

necesidades especificas de los alumnos.

Las concepciones constructivistas de la enseflanza y aprendizaje le
asignan primordial importancia a la manera en que los alumnos procuran
darle sentido a lo que aprenden antes que al modo en que reciben la
informacion ya sea en forma mecdénica, o de forma pasiva donde
terminamos aburriendo a nuestros estudiantes con las mismas teorias, es

decir volviendo a una educacion tradicional.

Es por ello que debemos lograr que nuestros estudiantes construyan
activamente los nuevos conocimientos contextualizados, mediante el
andlisis y la aplicacion de significados, donde los alumnos puedan

resolver tranquilamente problemas complejos y ambiguos segun su edad.

Para que estas condiciones de aprendizaje puedan afrontarse vy
sostenerse se considera recomendable: Repensar la educacién en una
vision generalizada que trascienda el tiempo, el lugar, la edad, entre otros;
re conceptualizar los roles del maestro y del alumno; revisar aspectos de

la formacion de los docentes que impliquen estrategias, conocimientos,
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habilidades y destrezas pedagodgicas para potenciar esos procesos
cognitivos con el uso de las TIC; para entrelazar la escuela, el hogar, los
centros educativos, culturales y sociales. En esta vision, el aprendizaje ya
no esta limitado en funcion del tiempo y el espacio, sino que ha pasado a
ser una actividad y una actitud generalizada que continta toda la vida, en
todo momento, en todo lugar, con el apoyo de la sociedad.

Es por ello que esta investigacion esta basada en el enfoque pedagogico
constructivista ya que se busca que los procesos de ensefanza
aprendizaje y sobre todo la educacion sea de calidad y que esté de

acorde con los avances tecnolégicos de hoy en dia.

2.3. Fundamentacién sociolégico

La sociedad actual, la sociedad llamada de la informacién, demanda
cambios en los sistemas educativos de forma que éstos se tornen mas
flexibles y accesibles, menos costosos y a los que han de poderse
incorporar los ciudadanos en cualquier momento de su vida. Las
instituciones de formacién, para responder a estos desafios, deben
revisar sus referentes actuales y promover experiencias innovadoras en
los procesos de ensefanza-aprendizaje apoyados en las Tecnologias de
y las Comunicaciones. Y, contra lo que estamos acostumbrados a ver, el
énfasis debe hacerse en la docencia, en los cambios de estrategias
didacticas de los profesores, en los sistemas de comunicacién y
distribucién de los materiales de aprendizaje.

El impacto social que viene produciendo la computarizacion ha alcanzado,
por supuesto, la esfera educativa. La escuela no puede estar ajena al
acelerado auge que ha tomado el uso de la computadora en las diferentes
esferas de la vida social, y por tanto tiene la obligacion de preparar a las

generaciones actuales y futuras de forma tal, que pueda asimilar la nueva
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tecnologia y sus constantes cambios y asumir la nueva relacion hombre-

técnica.

La sociedad demanda sistemas educativos mas flexibles y accesibles,
menos costosos y a los que puedan incorporarse los ciudadanos a lo
largo de la vida, y para responder a estos desafios las instituciones
deberian promover experiencias innovadoras en los procesos de

ensefianza-aprendizaje apoyados en las Tics.

2.4. Fundamentacién Pedagdgico

La introduccion de las TIC en la escuela precisa que la direccién del
proceso de ensefianza aprendizaje se ejecute de manera que las tareas
docentes resulten mas amenas, motivantes, interesantes, activas y
desarrolladoras de las potencialidades de los alumnos, donde los
escolares puedan tener una participacibn mas activa y protagoénica en la
elaboracién del nuevo conocimiento para lo cual deben crearse las
condiciones que propicien la utilizacion de recursos didacticos expuestos

en este trabajo.

La preparacion de profesionales con un elevado nivel cientifico, capaces
de mantenerse actualizados de lo mas avanzado de la ciencia y la
técnica, constituye uno de los retos mas importantes que se le impone a
la educacién en la actualidad que la obliga a la busqueda de nuevos
métodos y modelos de formacion de profesionales que aseguren el

sistematico desarrollo de la sociedad.

El desarrollo que ha alcanzado el mundo en la utilizacion de las nuevas
tecnologias permite el perfeccionamiento de los sistemas de ensefianza,
para que cada estudiante adquiera conocimientos a través de un

aprendizaje significativo.
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Las Tics constituyen un valioso apoyo para el desarrollo de una
concepciéon informéatica en los estudiantes, familiarizandolos con la
necesidad de colectar, almacenar, transformar, transmitir, acceder e
interpretar la informacién en sus multiples manifestaciones (textos,
imagenes, sonidos, videos); de manera que pueda hacer inferencias,
arribar a conclusiones y ofrecer recomendaciones enriqueciendo su

formacioén como ciudadanos de un mundo informatizado.

2.5. Fundamentacién legal

La Constitucion del Ecuador 2008, el Plan de Accion Educativa
"Educacién para Todos", el Codigo de la Nifiez y Adolescencia, la Tercera
Consulta "Educacién Siglo XXI" y el Plan Decenal de la Educacion, son
documentos demandantes de la oferta educativa y como derecho que
asiste a las nifias y niflos menores de cinco afios para acceder a una
educacion inicial de calidad, intencionalmente organizada y en el marco

de una concepcion inclusiva.

Normas de regulacion:

Disposiciones constitucionales

Seccidén quinta

Educacion

“Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su

vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area

prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la

igualdad e inclusién social y condicion indispensable para el buen vivir.
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Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacidén se centrard en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades

para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los
derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estard al servicio
de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo

intercultural en sus multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.
La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita

hasta el tercer nivel de educacién superior inclusive.
Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de

catedra en la educacion superior, y el derecho de las personas de

aprender en su propia lengua y ambito cultural.
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Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger
para sus hijas e hijos una educacién acorde con sus principios, creencias

y opciones pedagogicas.

SEGUN EL CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA PESENTAMOS
LOS SIGUIENTES ARTICULOS QUE  SUSTENTAN LA
INVESTIGACION

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de
catedra en la educacion superior, y el derecho de las personas de

aprender en su propia lengua y ambito cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger
para sus hijas e hijos una educacion acorde con sus principios, creencias

y opciones pedagogicas.

Art. 45.- Derecho a la informacion.- Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a buscar y escoger informacion; y a utilizar los diferentes
medios y fuentes de comunicacion, con las limitaciones establecidas en la

ley y aquellas que se derivan del ejercicio de la patria potestad.

Es deber del Estado, la sociedad y la familia, asegurar que la nifiez y
adolescencia reciban una informacion adecuada, veraz y pluralista; y
proporcionarles orientacion y una educacion critica que les permita

ejercitar apropiadamente los derechos sefialados en el inciso anterior.

Art. 46.- Prohibiciones relativas al derecho a la informacion.- Se prohibe:
1. La circulacion de publicaciones, videos y grabaciones dirigidos y
destinados a la nifiez y adolescencia, que contengan imagenes, textos o

mensajes inadecuados para su desarrollo; y cualquier forma de acceso de

nifios, nifas y adolescentes a estos medios;
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2. La difusibn de informacion inadecuada para nifios, nifas Yy
adolescentes en horarios de franja familiar, ni en publicaciones dirigidas a

la familia y a los nifios, nifias y adolescentes; vy,

3. La circulacion de cualquier producto destinado a nifios, nifias y
adolescentes, con envoltorio que contengan imagenes, textos o mensajes

inadecuados para su desarrollo.

Estas prohibiciones se aplican a los medios, sistemas de comunicacion,

empresas de publicidad y programas.

Art. 47.- Garantias de acceso a una informacion adecuada.- Para
garantizar el derecho a la informacion adecuada, de que trata el articulo

anterior, el Estado debera:

a) Requerir a los medios de comunicaciéon social, la difusion de
informacion y materiales de interés social y cultural para nifios, nifias y
adolescentes.

b) Exigirles que proporcionen, en forma gratuita, espacios destinados a
programas del Consejo

Nacional de Nifiez y Adolescencia.

c) Promover la produccion y difusion de literatura infantil y juvenil.

d) Requerir a los medios de comunicacion la produccion y difusiéon de
programas acordes con las necesidades linglisticas de nifios, nifias y
adolescentes pertenecientes a los diversos grupos étnicos.

e) Impedir la difusion de informacion inadecuada para nifios, nifias y
adolescentes en horarios de franja familiar, ni en publicaciones dirigidas a
la familia y a los niflos, nifias y adolescentes.

f) Sancionar de acuerdo a lo previsto en esta Ley, a las personas que
faciliten a los menores: libros, escritos, afiches, propaganda, videos o

cualquier otro medio auditivo y/o visual que hagan apologia de la violencia

18



o el delito, que tengan imagenes o contenidos pornograficos o que
perjudiquen la formacion del menor.

g) Exigir a los medios de comunicacion audiovisual que anuncien con la
debida anticipacion y suficiente notoriedad, la naturaleza de la informacién
y programas que presentan y la clasificacion de la edad para su

audiencia.

Se consideran inadecuados para el desarrollo de los nifios, nifas y
adolescentes los textos, imagenes, mensajes y programas que inciten a la
violencia, exploten el miedo o aprovechen la falta de madurez de los
nifios, nifas y adolescentes para inducirlos a comportamientos
perjudiciales o peligrosos para su salud y seguridad personal y todo

cuanto atente a la moral o el pudor.

En cualquier caso, la aplicacion de medidas o decisiones relacionadas
con esta garantia, deberan observar fielmente las disposiciones del
Reglamento para el Control de la Discrecionalidad de los Actos de la

Administracion Publica, expedido por el Presidente de la Republica.
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2.6. Categorias fundamentales

PROCESO
ENSENANZA
APRENDIZAJE

VARIABLE INDEPENDIENTE — VARIABLE DEPENDIENTE

Grafico 2: Variable Independiente — Variable dependiente
Elaborado por: Doris Andrade
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Definicion de categorias

Las TICS

Definicién

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs.) son un
conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas
(hardware y software), soportes y canales de comunicacion relacionados
con el almacenamiento, procesamiento y transmision digitalizada de la

informacion.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién son un conjunto de
servicios, redes, sofware y aparatos que tiene como fin la mejora de la
calidad de vida de las personas dentro de un entorno y que se integra a
un sistema de informacion. (Kofi Annan, Secretario general de la
Organizacion de las Naciones Unidas, discurso inaugural de la primera
fase de la WSIS, Ginebra 2003)*

Las Tics se conciben como el universo de dos conjuntos, representados
por las tradicionales Tecnologias de la Comunicacion (TC) - constituidas
principalmente por la radio, la television y la telefonia convencional - y por
las Tecnologias de la informacion (TI) caracterizadas por la digitalizacion
de las tecnologias de registros de contenidos (informatica, de las

comunicaciones, telematica y de las interfaces)".

Las TIC son herramientas tedrico conceptuales, soportes y canales que
procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion de la
forma mas variada. Los soportes han evolucionado en el transcurso del
tiempo (telégrafo optico, teléfono fijo, celulares, television) ahora en ésta
era podemos hablar de la computadora y de la Internet. El uso de las TIC

representa una variacion notable en la sociedad y a la larga un cambio en
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la educacion, en las relaciones interpersonales y en la forma de difundir y

generar conocimientos.

Las posibilidades educativas de las TIC han de ser consideradas en dos

aspectos: su conocimiento y su uso.

Primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad

actual.

No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura

informatica.

Es preciso entender como se genera, como se almacena, cOmo se
transforma, como se transmite y como se accede a la informacion en sus
multiples manifestaciones (textos, imagenes, sonidos) si no se quiere
estar al margen de las corrientes culturales. Hay que intentar participar en
la generacién de esa cultura. Es ésa la gran oportunidad, que presenta

dos facetas:

Integrar esta nueva cultura en la Educacion, contemplandola en todos los

niveles de la ensefianza.

Ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TIC para
lograr, libre, espontanea y permanentemente, una formacion a lo largo de

toda la vida

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con
el primero, es mas técnico. Se deben usar las TIC para aprender y para
ensefar. Es decir el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se
puede facilitar mediante las TIC y, en particular, mediante Internet,
aplicando las técnicas adecuadas. Este segundo aspecto tiene que ver

muy ajustadamente con la informéatica educativa.
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De cualquier forma, es fundamental para introducir la informética en la
escuela, la sensibilizacién e iniciacién de los profesores a la informatica,
sobre todo cuando se quiere introducir por areas (como contenido

curricular y medio didactico.) Roszak, citado en Romero, 1999)

Las Tics en la educacién infantil

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC) pueden
aportar todo tipo de interesantes oportunidades para ayudar al
aprendizaje de los nifios en su edad infantil, tanto en el &mbito cognitivo y
social. Asi, en la interaccion con el ordenador el nifio puede resolver
problemas, tomar decisiones, consolidar las competencias adquiridas en

otras areas y adquirir nuevas habilidades en colaboracion con otros nifios.

Es necesario hacer experiencias donde permitan planificar modelos
integracion en los procesos didacticos que se desarrollan en el centro
mediante la exploracibon de las Tics en educacion Infantil.
(http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n_infantil_en_Espa%C3%B1

a).

Ventajas y desventajas de las Tics en el ambito educativo

EN EL APRENDIZAJE

Ventajas

Aprendizaje cooperativo. Los instrumentos que proporcionan las Tics
facilitan el trabajo en grupo y el cultivo de actitudes sociales ya que

propician el intercambio de ideas y la cooperacion.

(http://portal.educar.org/foros/beneficios-de-las-tic-en-la-educacion)
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Alto grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas realizadas con
computadoras permiten obtener un alto grado de interdisciplinariedad ya
que el computador debido a su versatilidad y gran capacidad de
almacenamiento permite realizar diversos tipos de tratamiento de una

informacion muy amplia y variada.

Alfabetizacion tecnologica (digital, audiovisual). Hoy dia aun conseguimos
en nuestras comunidades educativas algun grupo de estudiantes y
profesores que se quedan rezagados ante el avance de las tecnologias,
sobretodo la referente al uso del computador.

Por suerte cada vez es menor ese grupo y tienden a desaparecer. Dada
las necesidades de nuestro mundo moderno, hasta para pagar los
servicios (electricidad, teléfono, etc.) se emplea el computador, de manera

gue la actividad académica no es la excepcion.

Profesor y estudiante sienten la necesidad de actualizar sus
conocimientos y muy particularmente en lo referente a la tecnologia

digital, formatos de audio y video, edicidon y montaje, etc.

Dado que el aprendizaje cooperativo estd sustentado en las actitudes

sociales, una sociedad perezosa puede influir en el aprendizaje efectivo.
Desventajas

Dado el vertiginoso avance de las tecnologias, éstas tienden a quedarse
descontinuadas muy pronto lo que obliga a actualizar frecuentemente el
equipo y adquirir y aprender nuevos software.

(htt://portal.educar.org/foros/beneficios-en-la-educacion)

El costo de la tecnologia no es nada despreciable por lo que hay que

disponer de un presupuesto generoso y frecuente que permita actualizar
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los equipos periédicamente. Ademas hay que disponer de lugares
seguros para su almacenaje para prevenir el robo de los equipos.

EN LOS DOCENTES

Ventajas

Alto grado de interdisciplinariedad. Hoy dia, el docente tiene que saber un
poco de cada cosa, desde el punto de vista instrumental y operacional
(conexidn de equipos de audio, video, etc.) manejo y actualizacién de
software, disefio de paginas web, blog y muchas cosas mas. El docente
podrd interactuar con otros profesionales para refinar detalles.

(http:portal.educar.org/foros/beneficios-de-la- educacion)

Iniciativa y creatividad. Dado que el docente viene trascendiendo del
ejercicio clasico de la ensefianza al modernismo, ese esfuerzo demanda
mucha iniciativa y creatividad. No hay nada escrito..., la educacion del
futuro se esta escribiendo ahora y tenemos el privilegio junto con nuestros

alumnos, de ser los actores y de escribir la historia.

Aprovechamiento de recursos. Hay fendmenos que pueden ser
estudiados sin necesidad de ser reproducidos en el aula. Muchas veces
con la proyeccion de un video o el uso de una buena simulacion, pueden
ser suficientes para el aprendizaje. Por otro lado, el uso del papel se
puede reducir a su minima expresion reemplazandolo por el formato
digital. En estos momentos, una enciclopedia, libros e informes entre
otros, pueden ser almacenados en un CD o pen drive y pueden ser

transferidos via web a cualquier lugar donde la tecnologia lo permita.

Aprendizaje cooperativo. El profesor aprende con sus estudiantes,

profesores con profesores, gracias a la cooperacion y trabajo en equipo
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Desventajas

Es necesaria la capacitacion continua de los docentes por lo que tiene
gue invertir recursos (tiempo y dinero) en ello.

Frecuentemente el Profesor se siente agobiado por su trabajo por lo que
muchas veces prefiere el método clasico evitando de esta manera

compromisos que demanden tiempo y esfuerzo.

Hay situaciones muy particulares donde una animacién, video o
presentacion nunca pueden superar al mundo real por lo que es necesaria
la experimentacién que solo se logra en un laboratorio o aula de clases

bien equipada.

EN LOS ESTUDIANTES

Ventajas

Aprovechamiento del tiempo. El estudiante puede acceder a la
informacion de manera casi instantanea, puede enviar sus tareas y
asignaciones con solo un “clic’. Puede interactuar con sus compaferos y
profesor desde la comodidad de su casa o “ciber’ haciendo uso de salas
de chat y foros de discusion. EI profesor puede publicar notas,
anotaciones, asignaciones y cualquier informacion que considere
relevante, desde la comodidad de su casa u oficina y de manera casi
instantanea por medio de su blog o paginaweb. En caso de no disponer
de tiempo o equipo instrumental adecuado, el profesor puede mostrar el
fendmeno en estudio empleando alguna simulacién disponible.

http://webdelprofesor.ula.ve/ciencias/sanrey/tics.pdf
Aprendizaje cooperativo. Los estudiantes aprenden con su profesor y los

estudiantes pueden aprender entre ellos, gracias a la cooperacion y

trabajo en equipo.
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Motivacion e interés. Los chicos hoy diaposeen destrezas innatas
asociadas con las nuevas tecnologias por lo que de forma muy natural,
aceptan y adoptan el uso del computador en sus actividades de
aprendizaje; prefieren la proyeccion de un video ante la lectura de un
libro. Los chicos confiesan esta muy motivados porque tienen acceso a un
gran volumen de informacién actualizada.Por otro lado, el profesor se
siente comprometido con su actividad docente por lo que se hace
imperativo la actualizacion de su conocimiento, sobre todo cuando se

contagia del entusiasmo de sus estudiantes.

Desarrollo de habilidades en la busqueda de la informacion. Hasta hacen
apenas unas décadas, toda una tarde de consulta en la biblioteca, no era
suficiente para encontrar la informacion buscada. Hoy dia basta con
pocos minutos para saturarnos de informacion muchas de ellas inatiles o

repetidas.

Es necesario desarrollar habilidades para seleccionar adecuadamente la
informacion util y filtrar lo inatil para quedarnos con una cantidad de
informacion que podamos procesar.

Desventajas

Dada la cantidad y variedad de informacion, es facil que el estudiante
sedistraiga y pierda tiempo navegando en paginas que no le brinde

provecho. El estudiante puede perder su objetivo y su tiempo.

L.C.Francisco Paulin Martinez

Facultad de Informética UAQ

Si los companeros son “flojos”, puede que el aprendizaje cooperativo no

se consolide.
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El interés al estudio pueda que sea sustituido por la curiosidad y
exploracion en la web en actividades no académicas tales como diversion,

musica, videos, etc.

Beneficios de las TIC en la Educacién

La Tecnologia de la Informacion eleva la calidad del proceso educativo al
permitir la superacion de las barreras de espacio y tiempo, una mayor
comunicacion e interaccion entre sus actores, la construccion distribuida
de crecientes fuentes de informacién, la participacién activa en el proceso
de construccién colectiva de conocimiento y la potenciacion de los
individuos gracias al desarrollo de las habilidades que esto implica.
MIRANDA LEVY Carlos.

Mayor comunicacion

Nuevos canales y vias de comunicacion permiten superar las limitaciones
de tiempo, personalidad, privacidad e intimidad presentes en la

interaccidn cara a cara de los actores en el proceso educativo.

Mayor posibilidad de interaccion entre estudiantes y maestros.

Interaccion con estudiantes y educadores de otros programas,

instituciones y lugares.

Contacto directo y frecuente entre los actores del proceso educativo
(personas e instituciones) tanto a nivel local y regional como nacional e
internacional. Esto abre la posibilidad de mejorar la gestion de las
instituciones y la préactica docente, a través del contacto con otras

experiencias y propuestas metodolégicas.
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En adicion, estudiantes, docentes e investigadores pueden tener contacto
directo mas facilmente con los autores y las fuentes de conocimiento y

material didactico o investigativo.

Transmitir y construir colaborativamente ideas, conceptos, proyectos,
visiones y reforzar la conciencia de las mismas a todos los actores del
proceso educativo. Esto permite la divulgacion amplia, rapida y

econdémica de publicaciones y de resultados investigativos.

Mejor administracion y distribucion del Conocimiento

Facilidad para la construccion de una base de conocimiento.

Herramientas para la clasificacion, organizacion, manejo y filtro de la

informacion.

Mayor facilidad y eficiencia en la actualizacion, re uso y distribucién de

contenidos y materiales didacticos.

Mas opciones de practica y aprendizaje por ejercicios. En un entorno
tradicional, un estudiante s6lo contara con las preguntas y los ejercicios
indicados por el maestro o listados en el libro de texto. En un entorno
informatizado los mismos temas pueden ser preguntados incontables
veces con distintos formatos y estructuras, valores, orden y preguntas,
ofreciendo desafios para el estudiante y permitiéndole ejercitar sus

conocimientos mediante la practica. (Castillo, 1995:38).

Mayores Fuentes de Conocimiento y Oportunidades de investigacion

Acceso a mas informacion y a sus fuentes directas.
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Estudiante y educador tienen mayor acceso al conocimiento, realidades y
experiencias, informaciones, noticias, eventos, investigaciones 'y

desarrollos cientificos y culturales.

Al contar los estudiantes con mas informacion y fuentes, se puede
fortalecer el proceso de construccion de conocimiento y dedicar mas
tiempo al mismo, en vez de a la parte mecanica de busqueda de
informacion, haciéndose un uso mas provechoso del tiempo dedicado a
las actividades educativas. (Cabero, J., 1998:198).

Lo anterior se traduce en el campo de la investigacion y de los docentes
en una mayor facilidad para la construccién de nuevos conocimientos y

materiales.

Aprendizaje Colectivo

Las herramientas TIC permiten convertir el aprendizaje en una
experiencia colectiva y participativa donde todos pueden realizar
importantes aportes al proceso y aprender de los demas.

(http://portal.educar.org/foros/beneficios-de-las-tic-en-la-educacion)

El estudiante tiene mas oportunidades de participar activamente,
consultando, opinando, proponiendo y contradiciendo en su propio tiempo
y sin la presion proveniente por la competitividad que muchas veces

implica el ambiente del aula.

Desarrollo de Habilidades Adicionales

Su uso induce el desarrollo de habilidades de manejo, asociacion y
conceptualizacibn que van mas alla de la simple adquisicion de

conocimiento.

http://portal.educar.org/foros/beneficios-de-las-tic-en-la-educacion
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La posibilidad de contenidos adicionales y ampliados, permite incentivar la
habilidad de exploracién e investigacion del individuo.

Crecimiento como Persona

Tanto el docente como el estudiante tienen la oportunidad de conocer
mas sobre los temas que le son de su interés particular y crecer al
socializar con personas afines y contar con acceso a informaciones sobre
grupos, actividades, instituciones y novedades.
http://portal.educar.org/foros/beneficios-de-las-tic-en-la-educacion

Mejor Gestion Institucional y Servicio

Mayor control e informacion disponible sobre los recursos usados en el
proceso educativo permitirdn una mejor planificacion y una distribucién y
asignacion mas eficiente de los recursos.

http://portal.educar.org/foros/beneficios-de-las-tic-en-la-educacion

Mayor transparencia de la gestibn a través de mas informacién

suministrada abiertamente.

Un mejor servicio a los padres, estudiantes y publico en general a través

de los distintos canales de comunicacién, de informacion y de interaccion.

Automatizacion, agilizacion y eficientizacion de procesos.

SOFTWARE

Es el conjunto de los programas de cOmputo, procedimientos, reglas,

documentacién y datos asociados que forman parte de las operaciones de

un sistema de computacion.
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Considerando esta definicion, el concepto de software va mas alla de los
programas de computo en sus distintos estados: codigo fuente, binario o
ejecutable; también su documentacion, datos a procesar e informacion de
usuario forman parte del software; es decir, abarca todo lo intangible, todo

lo "no fisico" relacionado. (Gallego 1997)

El término «software» fue usado por primera vez en este sentido por John
W. Tukey en 1957. En las ciencias de la computacion y la ingenieria de
software, el software es toda la informacion procesada por los sistemas
informaticos: programas y datos. El concepto de leer diferentes
secuencias de instrucciones desde la memoria de un dispositivo para
controlar los calculos fue introducido por Charles Babbage, como parte de
su maquina diferencial. La teoria que forma la base de la mayor parte del
software moderno fue propuesta por vez primera por Alan Turing en su
ensayo de 1936, "Los numeros computables”, con una aplicacion al

problema de decision.

TIPOS DE SOFTWARE

Clasificacién del software

Si bien esta distincion es, en cierto modo, arbitraria, y a veces confusa, a

los fines practicos se puede clasificar al software de la siguiente manera:
Software educativo

Segun Rguez Lamas (2000), es una aplicacion informatica, que soportada
sobre una bien definida estrategia pedagdgica, apoya directamente el
proceso de enseflanza aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento

para el desarrollo educacional del hombre del proximo siglo.

http://cnx.org/content/m16318/latest/
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Finalmente, los Software Educativos se pueden considerar como el
conjunto de recursos informaticos disefiados con la intencion de ser

utilizados en el contexto del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de
recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios
especializados, explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y

juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacién y diagnéstico.

Los software educativos pueden tratar las diferentes materias
(Matematica, ldiomas, Geografia, Dibujo), de formas muy diversas (a
partir de cuestionarios, facilitando una informacion estructurada a los
alumnos, mediante la simulacion de fenomenos) y ofrecer un entorno de
trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los alumnos y mas
0 menos rico en posibilidades de interaccién; pero todos comparten las

siguientes caracteristicas:

Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y

evaluando lo aprendido.

Facilita las representaciones animadas.

Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

Permite simular procesos complejos.

Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de

conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al

estudiante en el trabajo con los medios computarizados.
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http://www.monografias.com/trabajos10/mmedia/mmedia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/diccienc/diccienc.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-creativos/metodos-creativos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/conce/conce.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/diagn-estrategico/diagn-estrategico.shtml
http://www.monografias.com/Matematicas/index.shtml
http://www.monografias.com/Geografia/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/histarte/histarte.shtml#ORIGEN
http://www.monografias.com/trabajos6/sipro/sipro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/fintrabajo/fintrabajo.shtml

Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas

avanzadas.

El uso del software educativo en el proceso de ensefianza - aprendizaje

puede ser:

Por parte del alumno

Se evidencia cuando el estudiante opera directamente el software
educativo, pero en este caso es de vital importancia la accion dirigida por
el profesor.

Por parte del profesor

Se manifiesta cuando el profesor opera directamente con el software y el
estudiante actia como receptor del sistema de informacion. La
generalidad plantea que este no es el caso mas productivo para el

aprendizaje.

El uso del software por parte del docente proporciona numerosas

ventajas, entre ellas:

Enriquece el campo de la Pedagogia al incorporar la tecnologia de punta

gue revoluciona los métodos de ensefianza - aprendizaje.

Constituyen una nueva, atractiva, dindmica y rica fuente de

conocimientos.
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Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de su
grupo teniendo en cuenta el diagnostico en el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

Permiten elevar la calidad del proceso docente - educativo.

Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.

Marca las posibilidades para una nueva clase mas desarrolladora.

Los software educativos a pesar de tener unos rasgos esenciales basicos
y una estructura general comun se presentan con unas caracteristicas
muy diversas: unos aparentan ser un laboratorio o una biblioteca, otros se
limitan a ofrecer una funcién instrumental del tipo maquina de escribir o
calculadora, otros se presentan como un juego o como un libro, bastantes
tienen vocacion de examen, unos pocos se creen expertos... y la mayoria
participan en mayor o menor medida de algunas de estas peculiaridades.

(http://es.wikipedia.org/wiki/Software_educativo)

Para poner orden a esta disparidad, se elaboraron multiples tipologias

gue los clasifican a partir de diferentes criterios.

Por ejemplo, hasta el afio 2003, segun los polos en los cuales se ha

movido la educacion, existian dos tipos de software educativos:
Algoritmicos, donde predomina el aprendizaje via transmision del

conocimiento, pues el rol del alumno es asimilar el méaximo de lo que se le

transmite.
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Considerando la funcion educativa se pueden clasificar en:
http://www.monografias.com/trabajos31/software-educativo-

cuba/software-educativo-cuba.shtml

Sistemas Tutoriales

Sistema basado en el dialogo con el estudiante, adecuado para presentar
informacion objetiva, tiene en cuenta las caracteristicas del alumno,
siguiendo una estrategia pedagodgica para la transmision de

conocimientos.

Sistemas Entrenadores

Se parte de que los estudiantes cuentan con los conceptos y destrezas
gue van a practicar, por lo que su propdsito es contribuir al desarrollo de
una determinada habilidad, intelectual, manual o motora, profundizando

en las dos fases finales del aprendizaje: aplicacion y retroalimentacion.
Libros Electronicos

Su objetivo es presentar informacion al estudiante a partir del uso de
texto, graficos, animaciones, videos, etc., pero con un nivel de
interactividad y motivacién que le facilite las acciones que realiza.
Heuristicos, donde el estudiante descubre el conocimiento interactuando
con el ambiente de aprendizaje que le permita llegar a él.
Http://www.monografias.com/trabajos31/software-educativo-cuba/sofware-

educativo-cuba.shtml

Considerando la funcién educativa se pueden clasificar en:
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Simuladores

Su objetivo es apoyar el proceso de ensefianza — aprendizaje, semejando

la realidad de forma entretenida.

Juegos Educativos

Su objetivo es llegar a situaciones excitantes y entretenidas, sin dejar en

ocasiones de simular la realidad.

Sistemas Expertos

Programa de conocimientos intensivo que resuelve problemas que
normalmente requieren de la pericia humana. Ejecuta muchas funciones
secundarias de manera analoga a un experto, por ejemplo, preguntar

aspectos importantes y explicar razonamientos.

Sistemas Tutoriales Inteligentes de ensefianza

Despiertan mayor interés y motivacion, puesto que pueden detectar
errores, clasificarlos, y explicar por qué se producen, favoreciendo asi el

proceso de retroalimentacion del estudiante.

El software educativo como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje
en nuestro pais se ha implementado teniendo en cuenta los avances
tecnolégicos en este sentido, es decir, a medida que avanza la
informatizacion de nuestra sociedad y por ende la implementacion de
recursos informéticos en nuestras escuelas se introducen en las mismas
recursos informaticos beneficiando la calidad de las clases en nuestra

aulas.
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La calidad del software puede expresarse por su idoneidad o aptitud para
su uso y por su medida de satisfaccion de sus necesidades,
entendiéndose en ello, que la calidad del proceso se alcanza cuando se
satisfacen las expectativas del estudiante, del profesor, de la familia y en

definitiva de la sociedad.

En resumen, tanto los que utilizan el estudio de lenguajes de
programacion como aquellos que emplean diferentes software educativo
con el proposito de apoyar el estudio de las distintas asignaturas, o
ambas variantes, no pueden estar ajenos a que lo mas importante es
trasmitir a nifios y adolescentes una cultura informatica que les permita
asimilar el desarrollo tecnoldgico presente y futuro, donde el ordenador
sea un vinculo importante entre el nifio y la constante evolucién de los

medios de comunicacion.

Pensamientos sobre "software Educativo”

Thoughts on "Educational Software"

En el pasado mucha gente, profesores incluidos, consideraba que el
software educativo eran los juegos llamativos y programas para practicar
ejercicios repetitivos que funcionaban en las PC. Mientras que estos
programas similares a PC-Tutor pueden ser adecuados para algunos
estudiantes hemos encontrado que el papel de la computadora en la sala
de clase estd cambiando. Hoy en dia los estudiantes que tienen
suficientes habilidades técnicas usan las PCs de la misma manera los
adultos las utilizan en sus lugares de trabajo y en la universidad. Hay

cuatro usos principales que hemos identificado:
Colaboracién - Nuestros estudiantes utilizan las PC para el E-mail,

compartiendo archivos para completar los proyectos del grupo, compartir

enlaces a sitios web y a articulos de bases de datos en linea. No es
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infrecuente tener dos o tres estudiantes que trabajan juntos con uno
siendo el "secretario” registrando informacion que luego es archivada y
compartida mas adelante, electronicamente, con los otros miembros del
grupo. ¢No es esta esta la manera que usted trabaja como adulto? Para
nuestros estudiantes, su carpeta /home se convierte en un cuaderno
virtual donde organizan sus cosas de importancia y la carpeta /public se

convierte en un sitio de intercambio.

Nuestros estudiantes incorporaron rapidamente un ambiente en
computadoras en red en su vida cotidiana en la escuela. La utilizan para
realizar su trabajo y han encontrado también muchas adaptaciones
sociales ingeniosas. Como herramientas para la colaboracion, las PCs en
red estan cambiando la sala de clase de la misma manera que ha

cambiado el lugar de trabajo.

Comunicacion - Las aplicaciones mas utilizadas en nuestras salas de
clase no son los programas tutoriales llamativos, y basados en
multimedia, que se ven en las secciones educativas de los almacenes del
software. Cuando nuestros estudiantes estan trabajando utilizan los
mismos programas que el resto del mundo utiliza, el procesamiento de
textos, el E-mail, las hojas de calculo y software de presentacién. Hay
poco lugar para la computadora como instructor en el ocupado salon de

clase de hoy en dia.

Los paquetes de software de presentacion como PowerPoint se
incorporan facilmente en salas de clase en red. Los profesores pueden
utilizar software de presentacion para agregar contenido multimedia a sus
lecciones. Los estudiantes utilizan estas herramientas de software como
"tablones o carteles virtuales" para sus informes de clase. Algunas cosas
simplemente no cambian y mostrar a todos lo que uno sabe sigue siendo

una parte importante del proceso de aprendizaje. Crear una presentacion
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sigue siendo la manera para juntar, resumir y conciliar todo lo que se ha
aprendido, para muchos estudiantes.

Thoughts on “Educational Software”

El proceso de autoedicion es un uso importante de las PC en las escuelas
de hoy. Desde volantes de una pagina hasta periédicos realizados por
estudiantes, las PCs lo hacen posible. Esta es un area donde el uso de la
computadora ha actuado como ecualizador que ahora permite a todos

publicar sus ideas.

Andlisis - Aqui esta un area en donde las computadoras han cambiado la
educacién (o deberian...). Con las hojas de calculo y con las herramientas
de graficacion ahora en cada PC, los estudiantes tienen la capacidad para
realizar preguntas del tipo "y qué tal si..." y hacer comparaciones de
datos. Cualquier persona que ha utilizado una hoja de calculo para
investigar algo tan simple como el costo de un viaje a Disneyland
entendera cuan Uutiles son estas herramientas en el salon de clase.
Existen ejemplos de buena programacion en cosas como el "wizard" para
graficos en Microsoft Excel. Los botones de inspeccion previa y las
ventanas wysiwyg hacen facil para que los estudiantes interactuar con el
software y seleccionar opciones. Ellos pueden utilizar a un "wizard" pero

aun asi estan en el control de lo que sucede.

Creatividad - Algunos de nuestros usuarios mas adelantados en su uso
de la tecnologia son estudiantes de arte y de musica. Nuestros profesores
de arte rapidamente apreciaron el potencial de las computadoras. Las PC
fueron vistas como herramientas creativas por nuestros estudiantes
después de tomar las clases de arte de la PC cuando, antes, eran vistas

solamente como herramientas de produccion.
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Software de sistema

Son todos aquellos programas que tienen como objetivo gestionar los
recursos del ordenador y facilitar el funcionamiento de otras aplicaciones
y que no son especificos para la ejecucion de ninguna aplicacion en
particular.

http://lwww.ithinkweb.com.mx/capacita/soft_ware.html

1. Sistemas operativos

Software que corre a nivel interno y cuyas funciones pueden resumirse
en: coordinacién y manipulacién del hardware periférico, programacién de
tareas, organizacién de los archivos en dispositivos de almacenamiento y
gestion de los errores de hardware y de pérdida de datos. Ej. Windows,

Macintosh, Linux y Unix.

= Sistemas operativos de cliente y de red

2. Software de red

Software que permite el control, monitoreo, gestion y la comunicacién con
los sistemas operativos, redes, servicios de red, bases de datos,
dispositivos de almacenamiento y aplicaciones en red de manera

integrada desde un sistema central a través de una red.

= Software de gestion de redes

= Software de servidores

» Software de seguridad y encriptacién
* Middleware

= Eftc.

http://www.ithinkweb.com.mx/capacita/soft- ware.html
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3. Software de gestion de bases de datos

Conjunto de programas que permiten el almacenamiento, la modificacion
y la extraccion de informacién desde una base de datos. Hay muchos
tipos de DBMS (Data Base Management Software) que van desde
pequefios sistemas que corren en ordenadores hasta grandes sistemas

gue corren en mainframes. Ej. Oracle

4. Herramientas de desarrollo y lenguajes de programacion

Software utilizado para el desarrollo o la creacion de programas
informaticas. Son productos que ayudan al desarrollador profesional en el
disefio, desarrollo e implementacion de un rango de sistemas de software
o0 soluciones. Entre ellas estan las herramientas de diagndstico,

herramientas de desarrollo y lenguajes de programacion.

» Software y herramientas de diagnéstico
» Herramientas para el desarrollo de programas

= Software de lenguajes de programacion

5. Otro software de sistemas

Software de sistemas pendientes de clasificacidon (Internet)

Software de Programacién

El Software de programacion: Es el conjunto de herramientas que
permiten al programador desarrollar programas informaticos (software),
usando diferentes alternativas y lenguajes de programacion, de manera
practica.

http://www.mailxmail.com/curso-software_educativo/tipos_sofware-

educativo

42



Ejemplos de software de programacion son:

Editores de texto, Compiladores, Intérpretes, Enlazadores, Depuradores,
Entornos de Desarrollo Integrados (IDE). Agrupan las anteriores
herramientas, usualmente en un entorno visual, de forma que el
programador no necesite introducir multiples comandos para compilar,
interpretar, depurar, etc. Habitualmente cuentan con una avanzada

interfaz grafica de usuario (GUI). (Internet)

Software de aplicacion

El software de Aplicacion es aquel que hace que el computador coopere
con el usuario en la realizacion de tareas tipicamente humanas, tales

como gestionar una contabilidad o escribir un texto.

La diferencia entre los programas de aplicacién y los de sistema estriba
en que los de sistema suponen ayuda al usuario para relacionarse con el
computador y hacer un uso mas como del mismo, mientras los de
aplicacidén son programas que cooperan con el usuario para la realizacion

de las actividades mencionadas.

Es en este software de Aplicacion donde se aprecia en forma mas clara la
ayuda que puede suponer un computador en las actividades humanas, ya
gue la maquina se convierte en un auxiliar del hombre, liberandole de las

tareas repetitivas.
Los programadores de aplicaciones, a diferencia de los programadores de

sistemas, no necesitan conocer a fondo el modo de funcionamiento

interno del hardware.
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Basta con que conozcan las necesidades de informacion de sus
aplicaciones y como usar el sistema operativo, para conseguir satisfacer

estas necesidades.

Sus programas deben ser independientes del hardware especifico que se
utilice y deben ser transportados sin grandes problemas de adaptacion a

otras computadoras y otros entornos operativos.

Dentro de los programas de aplicacion, puede ser Gtil una distincion entre
aplicaciones verticales, de finalidad especifica para un tipo muy delimitado
de usuarios (médicos, abogados, arquitectos...), y aplicaciones
horizontales, de utilidad para una amplisima gama de usuarios de

cualquier tipo.

Algunos ejemplos de software aplicaciones son:

» Procesadores de texto. (Bloc de Notas)

» Editores. (PhotoShop para el Disefio Grafico)

» Hojas de Calculo. (MS Excel)

» Sistemas gestores de bases de datos. (MySQL)

= Programas de comunicaciones. (MSN Messenger)

» Paquetes integrados. (Ofimatica: Word, Excel, PowerPoint...)

» Programas de disefio asistido por computador. (AutoCAD) (Internet)
Software de ejercitacion

El software de ejercitacibn son programas que sirven para reforzar
contenidos que los alumnos han conocido en alguna clase expositiva o de

laboratorio. (Internet)

http://www.mail.com/curso_disefio_software-educativo/tipos-software
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INFORMATICA

Es la ciencia que estudia el tratamiento automatico y racional de la

informacion para ello usa el computador como herramienta.

http://definicion.de/informatica/

Ofimatica:

Informatica aplicada al trabajo de oficina.

Telematica:

Informatica aplicada a la informacion a larga distancia.

Robética:

Es la ciencia aplicada a la fabricacion de robots automaticos.

Cibernética:

Es la ciencia aplicada a la fabricacion de méaquinas como las

computadoras.

Educacién: La Educacion (del latin educare "guiar, conducir' o educare

“formar, instruir")

El valor de Educar (Fernando Savater-Wikipedia). "La Educacién es un
proceso de socializacion y culturizacion de las personas a través del cual
se desarrollan capacidades fisicas e intelectuales, habilidades, destrezas,
técnicas de estudio y formas de comportamiento ordenadas con un fin
social (valores, moderacion del dialogo-debate, jerarquia, trabajo en

equipo, regulacién fisiologica, cuidado de la imagen, etc.)
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Tecnologia:

La versién 1992 del Diccionario de la Real Academia daba las siguientes

acepciones de tecnologia:

Conjunto de los conocimientos propios de un oficio mecanico o arte
industrial. Esta acepcion era incompleta porque hay tecnologias que no
corresponden a oficios mecanicos, como las informaticas. Era ambigua
porque sugeria una inexistente relacion entre tecnologias y artes. Era
tautolégica porque las que antiguamente se denominaban artes
industriales hoy se denominan técnicas, concepto que en el habla

cotidiana es sinénimo de tecnologia.

Método:

Referencia a varios articulos en la Wikipedia: Del griego metha (mas alld)
y o dos (camino), significa literalmente camino o via para llegar méas
lejos; hace referencia al medio para llegar a un fin. En su significado

original esta palabra nos indica que el camino conduce a un lugar.

Educacion Virtual: AULAS SIN PAREDES

Segun el Dr. Rafael Emilio Bello Diaz. Las nuevas tecnologias de la
informacion y de las comunicaciones posibilitan la creacion de un nuevo
espacio social-virtual para las interrelaciones humanas, este nuevo
entorno, se esta desarrollando en el area de educacion, porque posibilita
nuevos procesos de aprendizaje y transmision del conocimiento a través

de las redes modernas de comunicaciones.
Este entorno cada dia adquiere mas importancia, porque para ser activo

en el nuevo espacio social se requieren nuevos conocimientos y

destrezas que habran de ser aprendidos en los procesos educativos.
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Ademas adaptar la escuela, la universidad y la formacién al nuevo
espacio social requiere crear un nuevo sistema de centros educativos, a
distancia y en red, asi como nuevos escenarios, instrumentos y métodos

para los procesos educativos.

INFORMATICA EDUCATIVA

La Informatica Educativa es una disciplina que estudia el uso, efectos y
consecuencias de las tecnologias de la informacion y el proceso
educativo. Esta disciplina intenta acercar al aprendiz al conocimiento y
manejo de modernas herramientas tecnolégicas como el computador y de
coémo el estudio de estas tecnologias contribuye a potenciar y expandir la
mente, de manera que los aprendizajes sean mas significativos y
creativos. La aplicacion racional debe ser aplicada por el alumno en dicho

proceso computacional. (Federico Martin Maglio 1999)

VENTAJAS DE LA INFORMATICA EDUCATIVA

Las principales ventajas que la Informética Educativa ofrece son:

La interaccion que se produce entre el computador y el alumno. El
computador permite que el estudiante participe activamente en el proceso

de aprendizaje.

La posibilidad de dar una atencién individual al estudiante. Partiendo de
gue cada aprendiz tienen su propio ritmo de aprendizaje y experiencias
previas, el computador facilitara el problema de estas diferencias
individuales a la hora de aprender, pues tan pronto como el estudiante
ingresa a una pregunta formulada por el computador, ésta es analizada
por el mismo, el cual toma la decisiones que se basan en respuestas

previas e inmediatas.
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https://sites.google.com/site/ticae09b/home/-que-es-y-cuales-son-las-
principales-caracteristicas-de-lainformacion-educacitiva-/ventajas-de-la-

informatica-educativa

La potencialidad de amplificar las experiencias de cada dia. El
computador puede crear experiencias con la finalidad de enriquecer el
medio ambiente de aprendizaje formal actual y futuro con la intencion de
construir en el estudiante procesos mentales que serviran de base para

aprendizajes abstractos futuros.

El aporte del computador como herramienta intelectual. El computador se
convierte en una potente herramienta con la cual el alumno puede pensar
y aprender creativamente, estimulando el desarrollo de estructuras

mentales l6gicas y aritméticas en los aprendices.

La capacidad que otorga al estudiante para controlar su propio ritmo del
aprendizaje. Una de las ventajas de la aplicacion del computador en la
educacion es la posibilidad de adecuarse a ritmos variados, aceptando
estudiantes con diferentes experiencias previas; esto permite hacer el

proceso educacional mas flexible, eficaz y eficiente.

El control del tiempo y la secuencia de aprendizaje. Esto es la habilidad
del estudiante para ser capaz de controlar su movimiento a través del
material de aprendizaje, controlando la secuencia del flujo de material

dentro de una secuencia de aprendizaje y el tiempo de presentacion.

La capacidad que otorga al alumno en el control del contenido de
aprendizaje. El computador puede proveer una gran variedad de
experiencias de aprendizaje interactivo, permitiendo dar mayor flexibilidad
al proceso, controlando los tipos de frecuencia y presentando diferentes

vias para un solo material.
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La posibilidad que ofrece el computador para utilizar la evaluacion como
medio de aprendizaje. Esta evaluacion se basa en el aprendizaje para el
dominio, que no es mas que la posibilidad que tienen los estudiantes para
aprender lo mismo; permitiendo que mediante el computador se refuercen
inmediatamente las respuestas correctas, ademas de hacer un desarrollo
auxiliar de la pregunta; por lo contrario si la respuesta es equivocada no
s6lo se identifica como tal, sino que ademas es posible determinar por
qué la respuesta es errobnea y ofrecer secuencias inmediatas de
aprendizaje al estudiante.
http://www.slideshare.net/mondragon16/definicin-de-informtica-educativa

El papel de la tecnologia de la informéatica

Dentro del ambito circunscrito por estas dos condiciones limitativas de la
tecnologia orientada al aprendizaje y la reconfiguracion estructural de la
educaciéon, la tecnologia de la informéatica puede tener un efecto

monumental en cuatro campos:

Mejora del aprendizaje y la instruccion:

La tecnologia puede ser un instrumento de instruccion muy eficaz para
ensefar conceptos basicos. Cabe sefialar que las caracteristicas de la
informatica en los nifios y alumnos en general se argumenta que mejorara
la capacidad de la tecnologia para ayudar a abordar necesidades
didacticas especiales con métodos eficaces en funcién del costo.

Mejora de la planificacion y formulacién de la politica de educacién
La tecnologia puede facilitar el diagnéstico y lo mas importante, ayudar a
plantear situaciones hipotéticas en torno a distintas tareas propuestas por

el docente y el alumno podré tener sus propios resultados de acuerdo a
su habilidad.
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Apoyo al personal docente

La tecnologia permite a los maestros superar el aislamiento al cual estan
sometidos en la escuela y continuar su perfeccionamiento Profesional.
Como por ejemplo el CD-ROM. Con la tecnologia en las escuelas a
medida que los maestros puedan realizar tareas lo realizaran con mayor

celeridad y calidad que antes eran impensables.

Mejora la administracion escolar

Los mismos elementos del equipo y los servicios de informatica y
telecomunicaciones que imprimieron mayor eficiencia y rentabilidad a las

empresas pueden utilizarse en las escuelas.

La educacion en la era de la informatica

Las computadoras han estado visitando escuelas durante un cuarto de
siglo. La televisidn se uso por primera vez como medio educativo en los
afios cincuenta, poco después de su invencién. ¢Por qué seguimos
llamandolas "nuevas tecnologias". Ambas tecnologias fueron anunciadas
como una revolucion.

http://www.slideshare.net/jcgallardol1/proyecto-de-tesis-final

Cultura informatica

En el libro de "Informatica Educativa" se sefiala que el concepto de
Cultura Informética mas que ser un concepto definido, es un concepto en
construccion; Sanchez J. (1995) , habla de que la Cultura Informéatica
incluye conocimientos y destrezas basicas que debe poseer todo
ciudadano para desempefiarse en una sociedad informatizada,

fuertemente dominada por los computadores, y la define como "... tratar
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de entender qué son los computadores, qué hacen, que son capaces de
hacer y sus implicaciones y aplicaciones en el mundo que los rodea. Para
ello se requiere desarrollar destrezas necesarias para comunicarse con
los computadores y reconocer las capacidades y limitaciones de ellos".
Una persona que tiene una cierta cultura informética se caracteriza por
poseer las destrezas, los conocimientos y las actitudes necesarias para
desenvolverse en un medio que funciona basado en la informacién y, es
especial, en torno a los computadores. Para ello, toda persona debe
poseer "un conocimiento fundamental de cO6mo funcionan los
computadores, sus capacidades y limitaciones, la habilidad de leer,
escribir y analizar problemas simples, asi como desarrollar un
entendimiento tedrico acerca del computador, sus procesos auxiliares y
sus sistemas como herramienta intelectual, esto es, un entendimiento del
significado e impacto de los computadores en la sociedad y una
demostracion de la habilidad para utilizar el computador en la solucién de

problemas intelectuales”.

Ventajas y peligros de los ordenadores

Ventajas de la utilizacion del ordenador en la ensefianza

El uso de estos materiales tiene, por tanto, potencialmente muchas
ventajas como: motivacion por las tareas académicas, continua actividad
intelectual, desarrollo de la iniciativa, aprendizaje a partir de los errores,
actividades  cooperativas, alto grado de interdisciplinariedad,
individualizacion y aprendizaje autbnomo, liberan al profesor de trabajos
repetitivos, contacto con las nuevas tecnologias, adaptacion a alumnos
con necesidades educativas especiales, presentan informacion de forma
dinamica e interactiva, ofrecen herramientas intelectuales para el proceso
de la informacion, permiten el acceso a bases de datos, constituyen un

buen medio de investigacion didactica en el aula, etc.
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— Posibilidad de que el ordenador se convierta en una ayuda personal
para el alumno, un tutor adaptado a las necesidades y al ritmo de
aprendizaje de los alumnos y que puede mejorar la eficacia de la
ensefianza tradicional.

— El ordenador puede crear un entorno de aprendizaje totalmente nuevo:
mas interactivo, mas exploratorio, mas significativo, mas creativo.

— Facilita la adquisicion de poderosas habilidades cognitivas y meta
cognitivas: métodos heuristicos de resolucion de problemas,
planificacion, reflexion sobre la propia actividad.

— Al crear situaciones de tipo ludico facilita los aprendizajes guiados por
motivacion intrinseca.

— Pueden incrementar la cooperacion y colaboracion entre estudiantes o
generar nuevas e interesantes discusiones entre los alumnos.

http://comunidadesvirtuales.obolog.com/importancia-tic-proceso-

ensenanza-aprendizaje-40185

Peligros de una informatizacién excesiva de la educacion.

Los materiales informaticos tienen también sus limitaciones e
inconvenientes como pueden ser: didlogos demasiado rigidos, desfases
respecto a otras actividades, aprendizajes incompletos y superficiales,
desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo, puede provocar ansiedad
en algunos alumnos, aislamiento, etc. (Marqués, 1996). En la practica, las
ventajas y las limitaciones de un material concreto han de ser
consideradas por el profesor de cara a su utilizacion didactica, es decir, es
necesario evaluar el software educativo, tanto desde un punto de vista
técnico como pedagogico, para tomar una decisidn sobre su integracion

curricular.
Algunos autores cuestionan que las habilidades solicitadas por los

entornos informaticos puedan transferirse a otras situaciones, lo que

puede producir una cierta "atrofia intelectual”
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Producir una homogenizacion de las experiencias de aprendizaje en
detrimento de los alumnos que se adaptan con dificultad al uso del

ordenador

Aumento de las desigualdades ya existentes entre los alumnos, ya que
aguellos socialmente desfavorecidos son los que tienen un acceso mas

dificil a material informatico de interés.

Deshumanizacion de la clase y el olvido de valores sociales ligados a la

relacion con el profesor y con los otros alumnos.

Favorecer aquellas disciplinas que mejor se presten a la utilizacién
informatica (matematicas, ciencias.) en detrimento de conocimientos mas

ligados al desarrollo moral, emocional y social del nifio.

Entornos Informaticos para el aprendizaje de contenidos escolares.

Las situaciones de aprendizaje con ordenadores que nos parecen mas
idéneas son aquellas que permiten al sujeto una actividad estructurarte,
actividad guiada por el ensefiante, con la colaboracion de otros
comparnieros, situaciones que se centran en un contenido determinado de
las materias del Curriculum escolar y que explicitan los objetivos de
aprendizaje de manera clara, situaciones que aprovechan las
potencialidades del medio informatico, situaciones disefiadas teniendo en
cuenta los conocimientos previos (teorias intuitivas) de los alumnos sobre
los contenidos a tratar y situaciones integradas con el resto de las

situaciones escolares.
Definir la intervencion del ensefante. El profesor debe regular la actividad

del alumno de forma adecuada respetando la actividad estructurarte de

éste. Su tarea consistird en: detectar e interpretar los errores del alumno

53


http://www.monografias.com/trabajos901/debate-multicultural-etnia-clase-nacion/debate-multicultural-etnia-clase-nacion.shtml
http://www.monografias.com/Matematicas/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/etica-axiologia/etica-axiologia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/mirada-al-curriculum/mirada-al-curriculum.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/epistemologia/epistemologia.shtml

proponiendo alternativas para superarlos, proponer ayudas adecuadas al
nivel de competencia del alumno, basar la ayuda en los conocimientos
previos del alumno, proponer modelos de actuacion que sirvan como
ejemplos, sugerir nuevas metas y nuevas situaciones de resolucién

cuando decae el interés del alumno.

Considerar el papel jugado por los otros alumnos en el proceso de
aprendizaje. Los alumnos, junto con el profesor, pueden desempefiar una
funcibn mediadora de gran importancia, sefialemos: confrontacion de
puntos de vista, controversias conceptuales, explicitacibn de
informaciones que han de compartirse, ofrecer y recibir ayuda, constituir
un ejemplo de actuacién para el otro, guiar y rectificar la actuaciéon del
compafero. Se han de idear tareas lo suficientemente abiertas para que
permitan el intercambio y la confrontacion de puntos de vista, y una
correccion de errores en comun; y se ha de crear una situacion de
aprendizaje que favorezca la cooperacion y la busqueda de una solucién

comun en vez de situaciones paralelas o competitivas.

Definir los objetivos curriculares de la situacion de ensefanza-
aprendizaje. Clarificar en la medida de lo posible lo que se espera que
aprenda el alumno, una situacién que deje una parte importante de la
construccion de conocimientos al alumno, pero que esté al mismo tiempo
dirigida por objetivos curriculares precisos. Este hecho es primordial para

conseguir aprendizajes significativos.

La funcion educativa de la informatica en el Curriculum

La utilizacion de la informatica en la escuela puede perseguir diferentes
objetivos educativos, pero se pueden distinguir dos grandes opciones: la

informatica como fin y la informéatica como medio.

http.//web.usal.es/_anagv/arti5.htm
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La informatica como fin

El objetivo de esta opcion es ofrecer a los alumnos conocimientos y
destrezas béasicas sobre la informética para que adquieran las bases de
una educacién tecnoldgica que les podra servir para su adaptacion en una
sociedad en la que las nuevas tecnologias tienen cada vez un papel mas

relevante.

El hecho de considerar la informética como fin exige que se concreten las
maneras de integrar esta alfabetizacion informética en el Curriculum. Hay

varias opciones:

Crear una nueva area en el Curriculum, la informéatica

Introducir los contenidos informaticos en las areas mas préximas

(matematicas o tecnologia).

Introducir contenidos curriculares en cada area.

Las reformas educativas han optado por la tercera opcion: introducir los
contenidos informéaticos de manera transversal. Esta opcion tiene la
ventaja de que los alumnos pueden apreciar como la informatica se
incorpora a todas la practicas de la sociedad, pero exige una adecuada
formacién de los profesores en el &mbito de la informatica y la posibilidad
de acceder con facilidad a los ordenadores (lo ideal seria que formaran
parte del material presente en cada aula).
http://www.monografias.com/trabajos901/incorporacion-tics-contexto-
educativo-constructivismo/incorporacion-tics-contexto-educativo-
constructivismo.shtml

http.//lweb.usal.es/_anagv/arti5.htm

55


http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos901/incorporacion-tics-contexto-educativo-constructivismo/incorporacion-tics-contexto-educativo-constructivismo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos901/incorporacion-tics-contexto-educativo-constructivismo/incorporacion-tics-contexto-educativo-constructivismo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos901/incorporacion-tics-contexto-educativo-constructivismo/incorporacion-tics-contexto-educativo-constructivismo.shtml

Lainformatica como medio didactico

Desde el punto de vista del profesor la utilidad es doble:

http://portal.educar.org/foros/beneficios-de-las-tic-en-la-educacion

Como usuario: le ayuda en sus tareas administrativas, en la preparacion

de sus clases, en la evaluacion.

Como docente: le ayuda en sus tareas de ensefianza (lo que requiere el
disefio, la eleccion o la adaptacién de materiales informéticos adecuados

a determinados contenidos curriculares).

Desde el punto de vista del alumno la informética se convierte en un
medio de aprendizaje. Esta alternativa significa sacar todo el provecho de
las potencialidades de este medio simbdlico. Resulta util distinguir dos
tipos de aprendizaje cuando se utiliza el ordenador como instrumento:
aprender del ordenador y aprender con el ordenador. Se aprende del
ordenador en aquellas situaciones en las que el material informatico es
cerrado, tiene un disefio fijo y persigue unos objetivos didacticos precisos.
Se aprende con el ordenador en situaciones abiertas en las que el
objetivo didactico no esta contenido en el "software". Estos son dos
extremos pero existen numerosos tipos de software que se sitlan entre

los dos.

El docente debe seleccionar con criterio el material a estudiar a través del
computador; sera necesario que establezca una metodologia de estudio,

de aprendizaje y evaluacion.

Se concluye que el docente no convierta la informacion brindada a través
de un CD-ROM en un simple libro animado, en el que el alumno consuma
grandes cantidades de informacion que no aporten demasiado a su

formacion personal.

56


http://portal.educar.org/foros/beneficios-de-las-tic-en-la-educacion
http://www.monografias.com/trabajos13/diseprod/diseprod.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/soft/soft.shtml

Se concluye que el docente debe examinar cuidadosamente los
contenidos de cada material a utilizar para detectar posibles errores,
omisiones, ideas 0 conceptos equivocos, sino que también debera

fomentar entre los alumnos una actitud de atento juicio critico frente a ello.

Se concluye que el docente debe de ver los beneficios tan valioso como
lo es la Informética, que puede conducirnos a un mejor accionar dentro

del campo de la Educacion.

Se concluye que el docente debe de estimular a la educacién este unida a
la Informatica Educativa en particular, influir a la investigacion para los
nucleos de la poblaciébn como son nuestros nifios de hoy y hombres del

mafana.

Enfoques de la informatica en la educacién:

En la actualidad existen tres enfoques, todos validos:

http://www.slideshare.net/dayalis/informatica-educativa-1961701

» Redactar todo tipo de textos;

* Investigar a través de documentos electrénicos, organizar, analizar,
evaluar y presentar la informacion recopilada y transformada;

» Producir, transformar y presentar diferente tipo de informacion,
relacionada con cualquier area de estudio, a través de herramientas
como las Hojas de Calculo, Procesadores de Texto, Manejadores de
Bases de Datos, Presentadores, Editores para disefio, etc.;

» Producir e intercambiar experiencias, investigaciones, informacion de
todo tipo con otros estudiantes alrededor del mundo

* Producir y publicar informacion, test, material didactico, resultados,

etc. a través de una Intra o Internet...
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Las ventajas de este enfoque son:

a) El estudiante sale conociendo las bases de las principales
herramientas electronicas de produccion de informacion.

b) El estudiante tiene la posibilidad de practicar, reforzar o hacer mas
amena una clase de otra area diferente a la Informatica.

c) El estudiante realmente integra la tecnologia, ya que trabaja
utilizdndola de una forma adecuada, pero maneja contenidos
diferentes: se produce una verdadera transferencia e integracion de

materias.

APRENDIZAJE

Proceso de interiorizacion de conocimientos, habitos y destrezas,
mediante el cual se modifica la conducta, con bastante rapidez y relativa
permanencia, proceso en el que se origina o cambia la retencién a través

de la reaccién, ante una situacién de estimulos presentados.

También se lo define como un proceso de reajuste permanente de
esquemas conceptuales que se incorporan a la estructura cognitiva,
enriqueciéndola y dandole mayor capacidad, en el pensamiento de si
mismo y de entorno natural, social, econémico, cultural y politico.

http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje

Teorias del Aprendizaje

Diversas teorias nos ayudan a comprender, predecir, y controlar el
comportamiento humano y tratan de explicar como los sujetos acceden al
conocimiento. Su objeto de estudio se centra en la adquision de destrezas
y habilidades, en el razonamiento y en la adquisicién de conceptos.

Por ejemplo, la teoria del condicionamiento clasico de Pavlov: explica

como los estimulos simultdneos llegan a evocar respuestas semejantes,
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aungue tal respuesta fuera evocada en principio sélo por uno de ellos. La
teoria del condicionamiento instrumental u operante de Skinner describe

como los refuerzos forman y mantienen un comportamiento determinado.

Albert Bandura describe las condiciones en que se aprende a imitar
modelos. La teoria Psicogenética de Piaget aborda la forma en que los
sujetos construyen el conocimiento teniendo en cuenta el desarrollo
cognitivo. La teoria del procesamiento de la informacién se emplea a su
vez para comprender como se resuelven problemas utilizando analogias y

metaforas.

Segun LAKATOS (1978), cuando reune tres condiciones:

Tener un exceso de contenido empirico con respecto a la teoria anterior,

es decir, predecir hechos que aquella no predecia.

= Explicar el éxito de la teoria anterior, es decir, explicar todo lo que
aquella explicaba.
= Lograr corroborar empiricamente al menos una parte de su exceso de

contenido.

Por consiguiente, lo que caracteriza una buena teoria -0, en la
terminologia de LAKATOS, programa de investigacion progresivo- es su
capacidad para predecir e incorporar hechos nuevos, frente a aquellas
otras teorias —0 programa de investigacion regresivo- que se limitan a
explorar lo ya conocido. Un programa puede ser progresivo tedricamente
—cuando realiza predicciones nuevas aungue no sean corroboradas —o
empiricamente— cuando corrobora alguna de las predicciones. Ademas, la
valoracién que se haga de un programa en cada circunstancia historica
dependera de las predicciones que logre realizar entonces. Un programa
progresivo puede dejar de serlo cuando agota su capacidad predictiva y

se muestra incapaz de extenderse hacia nuevos dominios. Y, a la inversa,
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un programa regresivo puede convertirse en progresivo si logra hacer

nuevas predicciones parcialmente corroboradas.

LAKATOS (1978) piensa que una nueva teoria se impondra sobre otra
vigente cuando, ademas de explicar todos los hechos relevantes que ésta
explicaba, se enfrente con éxito a algunas de las anomalias de las que la
teoria anterior no podra darse cuenta. Asi se asegura una continuidad
entre las teorias sucesivas, ya sea dentro de un mismo programa o familia
de teorias (LAUDAN, 1977) o en programas diversos. Esta continuidad es

consistente.

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Ensefianza La esencia de la ensefianza esta en la transmision de
informacion mediante la comunicacion directa o apoyada en la utilizacion
de medios auxiliares, de mayor o menor grado de complejidad y costo.
Tiene como objetivo lograr que en los individuos quede, como huella de
tales acciones combinadas, un reflejo de la realidad objetiva de su mundo
circundante que, en forma de conocimiento del mismo, habilidades y
capacidades, lo faculten y, por lo tanto, le permitan enfrentar situaciones
nuevas de manera adaptativa, de apropiacion y creadora de la situacion

particular aparecida en su entorno. (HERNANDEZ89]).

El proceso de ensefianza consiste, fundamentalmente, en un conjunto de
transformaciones sistematicas de los fenbmenos en general, sometidos
éstos a una serie de cambios graduales cuyas etapas se producen y
suceden en orden ascendente, de aqui que se la deba considerar como
un proceso progresivo y en constante movimiento, con un desarrollo
dindmico en su transformacién continua. Como consecuencia del proceso
de ensefianza tiene lugar cambios sucesivos e ininterrumpidos en la
actividad cognoscitiva del individuo (alumno) con la participacion de la

ayuda del maestro o profesor en su labor conductora u orientadora hacia

60


http://www.monografias.com/trabajos5/fami/fami.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/fundteo/fundteo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/medios-comunicacion/medios-comunicacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/coad/coad.shtml#costo
http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/acciones/acciones.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/epistemologia2/epistemologia2.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/administ-procesos/administ-procesos.shtml#PROCE
http://www.monografias.com/trabajos15/kinesiologia-biomecanica/kinesiologia-biomecanica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos28/aceptacion-individuo/aceptacion-individuo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos27/profesor-novel/profesor-novel.shtml

el dominio de los conocimientos, de las habilidades, los habitos y
conductas acordes con su concepcion cientifica del mundo, que lo
llevaran en su practica existencia a un enfoque consecuente de la
realidad material y social, todo lo cual implica necesariamente la
transformacién escalonada, paso a paso, de los procesos Yy
caracteristicas  psicolégicas que identifican al individuo como
personalidad.

http://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%Blanza-aprendizaje

En la ensefianza se sintetizan conocimientos. Se va desde el no saber
hasta el saber; desde el saber imperfecto, inacabado e insuficiente hasta
el saber perfeccionado, suficiente y que sin llegar a ser del todo perfecto
se acerca bastante a la realidad objetiva de la representacién que con la

misma se persigue.

La ensefianza persigue agrupar a los hechos, clasificarlos,
comparandolos y descubriendo sus regularidades, sus necesarias
interdependencias tanto aquellas de caracter general como las internas.
Cuando se recorre el camino de la ensefianza, al final, como una
consecuencia obligada, el neuroreflejo de la realidad habra cambiado,
tendra caracteristicas cuanti-cualitativas diferentes, no se limita al plano
de lo abstracto solamente sino que continla elevandose mas y mas hacia
lo concreto intelectual, o lo que es lo mismo, hacia niveles mas altos de
concretizacién, donde sin dejar de incluirse lo teérico se logra un mayor

grado de entendimiento del proceso real.

Todo proceso de ensefianza cientifica serd& como un motor impulsor del
desarrollo que, subsiguientemente, y en un mecanismo de
retroalimentacion positiva, favorecerd su propio desarrollo futuro, en el
instante en que las exigencias aparecidas se encuentren en la llamada
"zona de desarrollo préximo" del individuo al cual se ensefianza, es decir,

todo proceso de ensefianza cientifica deviene en una poderosa fuerza
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desarrolladora, promotora de la apropiacion del conocimiento necesario
para asegurar la transformacion continua, sostenible, del entorno del
individuo en aras de su propio beneficio como ente biologico y de la

colectividad de la cual es él un componente inseparable.

La ensefianza se la ha de considerar estrecha e inseparablemente
vinculada a la educacion y, por lo tanto, a la formacion de una concepcion
determinada del mundo y también de la vida. No debe olvidarse que los
contenidos de la propia ensefianza determinan, en gran medida, su efecto
educativo; que la ensefianza estd de manera necesaria, sujeta a los
cambios condicionados por el desarrollo historico-social, de las
necesidades materiales y espirituales de las colectividades; que su
objetivo supremo ha de ser siempre tratar de alcanzar el dominio de todos
los conocimientos acumulados por la experiencia cultural. La ensefianza
existe para el aprendizaje, sin ella no se alcanza el segundo en la medida
y cualidad requeridas; mediante la misma el aprendizaje estimula, lo que
posibilita a su vez que estos dos aspectos integrantes del proceso
enseflanza-aprendizaje conserven, cada uno por separado sus
particularidades y peculiaridades y al mismo tiempo conformen una
unidad entre el papel orientador del maestro o profesor y la actividad del
educando.

http://www.uhu.es/cine.educacion/didactica/0014procesoaprendizaje.htm

La ensefianza es siempre un complejo proceso dialéctico y su movimiento
evolutivo esta condicionado por las contradicciones internas,, las cuales
constituyen y devienen indetenibles fuerzas motrices de su propio
desarrollo, regido por leyes objetivas ademas de las condiciones
fundamentales que hacen posible su concrecion. ElI proceso de
enseflanza, de todos sus componentes asociados se debe considerar
como un sistema estrechamente vinculado con la actividad préactica del
hombre la cual, en definitiva, condiciona sus posibilidades de conocer, de

comprender y transformar la realidad objetiva que lo circunda. Este
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proceso se perfecciona constantemente como una consecuencia obligada
del quehacer cognoscitivo del hombre, respecto al cual el mismo debe ser
organizado y dirigido. En su esencia, tal quehacer consiste en la actividad
dirigida al proceso de obtencién de los conocimientos y a su aplicacion
creadora en la practica social. La ensefianza tiene un punto de partida y
una gran premisa pedagoégica general en los objetivos de la misma. Estos
desempeiian la importante funcién de determinar los contenidos, los
métodos y las formas organizativas de su desarrollo, en consecuencia con
las transformaciones planificadas que se desean alcanzar en el individuo
al cual se ensefia. Tales objetivos sirven ademas para orientar el trabajo
tanto de los maestros como de los educandos en el proceso de
ensefianza, constituyendo, al mismo tiempo, un indicador valorativo de
primera clase de la eficacia de la ensefianza, medida esta eficacia, a
punto de partida de la evaluacion de los resultados alcanzados con su

desarrollo.

Aprendizaje

Al aprendizaje se le puede considerar como un proceso de naturaleza
extremadamente compleja caracterizado por la adquisicién de un nuevo
conocimiento, habilidad o capacidad, debiéndose aclarar que para que tal
proceso pueda ser considerado realmente como aprendizaje, en lugar de
una simple huella o retencién pasajera de la misma, debe ser susceptible
de manifestarse en un tiempo futuro y contribuir, ademas, a la solucion de
situaciones concretas, incluso diferentes en su esencia a las que
motivaron inicialmente el desarrollo del conocimiento, habilidad o

capacidad.

El aprendizaje, si bien es un proceso, también resulta un producto por
cuanto son, precisamente, los productos los que atestiguan, de manera
concreta, los procesos. Aprender, para algunos, no es mas que concretar

un proceso activo de construccion que lleva a cabo en su interior el sujeto
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gue aprende (teorias constructivistas) No debe olvidarse que la mente del
educando, su sustrato material neuronal, no se comporta solo como un
sistema de fotocopiado humano que solo reproduce en forma mecanica,
MAas 0 menos exacta y de forma instantanea, los aspectos de la realidad
objetiva que se introducen en el referido soporte receptor neuronal. El
individuo ante tal influjo del entorno, de la realidad objetiva, no copia
simplemente sino también transforma la realidad de lo que refleja, o lo
gue es lo mismo, construye algo propio y personal con los datos que la
antes mencionada realidad objetiva le entrega, debiéndose advertir sobre
la posibilidad de que si la forma en que se produce la transmision de las
esencialidades reales resultan interferidas de manera adversa o debido al
hecho de que el propio educando no pone, por parte de si, interés o
voluntad, que equivale a decir la atencidon y concentracién necesarias,
s6lo se alcanzaran aprendizajes fragiles y de corta duraciéon. Asimismo,
en el aprendizaje de algo influye, de manera importante, el significado que
lo que se aprende tiene para el individuo en cuestion, pudiéndose hacer
una distincion entre el llamado significado légico y el significado
psicologico de los aprendizajes; por muy relevante que sea en si mismo
un contenido de aprendizaje, es necesario que la persona lo trabaje, lo
construya y, al mismo tiempo, le asigne un determinado grado de
significacién subjetiva para que se plasme o concrete, un aprendizaje
significativo que equivale a decir, se produzca una real asimilacion,

adquisicién y retencion del conocimiento ofrecido.

El aprendizaje se puede considerar igualmente como el producto o fruto
de una interaccion social y desde este punto de vista es, intrinsecamente,
un proceso social, tanto por sus contenidos como por las formas en que
se genera. El sujeto aprende de los otros y con los otros; en esa
interaccion desarrolla su inteligencia practica y la de tipo reflexivo,
construyendo e internalizando nuevos conocimientos 0 representaciones
mentales a lo largo de toda su vida, de manera tal que los primeros

favorecen la adquisicion de otros y asi sucesivamente, de aqui que el
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aprendizaje pueda ser considerado como un producto y resultado de la
educacion y no un simple prerrequisito para que ella pueda generar
aprendizajes: la educacion devendra, entonces, el hilo conductor, el

comando del desarrollo.

El aprendizaje, por su esencia y naturaleza, no puede ser reducido y
mucho menos explicarse en base de lo planteado por las llamadas
corrientes conductistas o asociacionistas y las cognitivas. No puede ser
concebido como un proceso de simple asociacion mecanica entre los
estimulos aplicados y las respuestas provocadas por estos, determinadas
tan solo por las condiciones externas imperantes, ignorandose todas
aquellas intervenciones, realmente mediadoras y moduladoras, de las
numerosas variables inherentes a la estructura interna, principalmente del
subsistema nervioso central del sujeto cognoscente, que aprende.

http:/html.ricondelvago.com/aprendizaje_12.html

No es simplemente la conexién entre el estimulo y la respuesta, la
respuesta condicionada, el habito es, ademas de esto, lo que resulta de la
interaccién del propio individuo que se apropia del conocimiento de
determinado aspecto de la realidad objetiva, con su entorno fisico,
quimico, biolégico y, de manera particularmente importante del
componente social de éste. No es soOlo el comportamiento y el aprendizaje
una mera consecuencia de los estimulos ambientales incidentes sino
también el fruto del reflejo de los mismos por una estructura material
neuronal que resulta preparada o pre acondicionada por factores tales
como el estado emocional y los intereses o motivaciones particulares. Se
insiste, una vez mas, que el aprendizaje emerge o0 resulta una
consecuencia de la interaccidén, en un tiempo y en un espacio concretos,
de todos los factores que muy bien pudiéramos llamar causales o
determinantes del mismo, de manera dialéctica y necesaria. La cognicion
es una condicion y consecuencia del aprendizaje: no se conoce la

realidad objetiva ni se puede influir sobre ella sin antes haberla aprendido,
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sobre todo, las leyes y principios que mueven su transformacion evolutiva

espacio-temporal.

Es importante recalcar o insistir en el hecho de que las caracteristicas y
particularidades perceptivas del problema enfrentado devienen
condiciones necesarias para su aprendizaje, recreacion y solucién; que en
la adquisicién de cualquier conocimiento, la organizacion de la estructura
del sistema informativo que conlleven a él, resulta igualmente de
particular trascendencia para alcanzar tal propdsito u objetivo, a
sabiendas de que todo aprendizaje que esta unido o relacionado con una
consciente y consecuente comprension sobre aquello que se aprende es
mas duradero, maxime si en el proceso cognitivo también aparece, con su
funcién reguladora y facilitadora, una retroalimentacion correcta que, en
definitiva, va a influir en la determinacion de un aprendizaje también
correcto en un tiempo menor, sobre todo si se articula debidamente con
los propdsitos, objetivos y motivaciones propuestos por el individuo que
aprende. En el aprendizaje humano, en su favorecimiento cuanti-
cualitativo, la interpretacion holistica y sistémica de los factores
conductuales y la justa consideracion valorativa de las variables internas
del sujeto como portadoras o contenedoras de significacion, resultan
incuestionablemente importantes tratdndose de la regulacién didactica del
mismo, de aqui la necesidad de tomar en consideracion estos aspectos a
la hora de desarrollar procedimientos o modalidades de ensefianza
dirigidos a sujetos que no necesariamente se van a encontrar en una
posicion tal que permita una interaccibn cara a cara con la persona
responsabilizada con la transmision de la informacion y el desarrollo de

las habilidades y capacidades correspondientes.
En la misma medida en que se sea consecuente en la practica con las

consideraciones referidas se podra llegar a influir sobre la eficiencia y

eficacia del proceso de aprendizaje segun el modelo de la ruta critica: la
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via mas corta, recorrida en el menor tiempo, con los resultados mas ricos

en cantidad, calidad y duracion.

Hay quienes consideran que cuando registramos nuestros pensamientos
en base de determinadas sensaciones, en el primer momento, no nos
detenemos en el analisis de los detalles pero que mas tarde los mismos
resultan ubicados en determinadas locaciones de la mente que, equivale
a decir, en diferentes fondos neuronales del subsistema nervioso central
interrelacionados funcionalmente, para formar o construir partes de
entidades o patrones organizados con determinada significacion para el
individuo que aprende. Luego este construye en su mente, fruto de su
actividad nerviosa superior, sus propias estructuras y patrones cognitivos
de la realidad objetiva, del conocimiento que en definitiva va adquiriendo
de distintos aspectos de la misma; asi cuando pretende resolver un
problema concreto, gracias a la capacidad que tiene para elaborar un
pensamiento analizador y especulador, compara entre si posibles
patrones diferentes, formas en ultima instancia, comparacion que va a

permitirle llegar a la solucion de la situacion problematica de que se trate.

De igual manera, otros consideran que es en el pensamiento donde
asienta el aprendizaje, que este no es mas que la consecuencia de un
conjunto de mecanismo que el organismo pone en movimiento para
adaptarse al entorno donde existe y se mueve evolutivamente. El

individuo primero asimila y luego acomoda lo asimilado.

Es como si el organismo explorara el ambiente, tomara algunas de sus
partes, las transformara y terminara luego incorporandolas a si mismo en
base de la existencia de esquemas mentales de asimilacién o de acciones
previamente realizadas, conceptos aprendidos con anterioridad que
configuran, todos ellos, esquemas mentales que posibilitan
subsiguientemente incorporar nuevos conceptos y desarrollar nuevos

esquemas. A su vez, mediante la acomodacién, el organismo cambia su
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propia estructura, sobre todo a nivel del subsistema nervioso central, para
adaptarse debidamente a la naturaleza de los nuevos aspectos de la
realidad objetiva que seran aprendidos; que la mente, en Ultima instancia,
acepta como imposiciones de la referida realidad objetiva. Es valido
identificar que es la concepcién de aprendizaje de la psicologia genética
de Jean Piaget.

El proceso ensefianza-aprendizaje constituye un verdadero par dialéctico
en el cual y, respecto al primer componente, el mismo se debe organizar y
desarrollar de manera tal que resulte como lo que debe ser: un elemento
facilitador de la apropiacion del conocimiento de la realidad objetiva que,
en su interaccion con un sustrato material neuronal, asentado en el
subsistema nervioso central del individuo, hara posible en el menor
tiempo y con el mayor grado de eficiencia y eficacia alcanzable, el
establecimiento de los necesarios engramas sensoriales, aspectos
intelectivos y motores para que el referido reflejo se materialice y
concrete, todo lo cual constituyen en definitiva premisas y requisitos para

que la modalidad de Educacion a Distancia logre los objetivos propuestos.

Proceso de enseflanza-aprendizaje

La distancia entre las dos situaciones (A y B) es el proceso de
ensefianza-aprendizaje, que debe ser cubierto por el grupo educativo
(Profesores-alumnos) hasta lograr la solucion del problema, que es el
cambio de comportamiento del alumno.

http://www.infor.uva.es/_descuder/docencia/pd7node24.html
Como organizar el proceso de aprendizaje
El que programa parte de la realidad que le rodea, con ella cuenta y en

ella se basa. No puede programarse sin tener claros los recursos

econdmicos, medios, elemento humano, espacios y tiempos de los que se
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dispone. Mas arriba hablabamos también del momento en que se

encontraba el alumno, como dato fundamental.

Hay que formar el grupo éptimo para cada tipo de actividad. Puede ser
que el numero ideal varie de un objetivo a otro. Habra actividades que
requieran un tratamiento de grupo grande, o de grupo de trabajo, o

individual.

En un proceso de interaccion profesor-alumno, los roles de ambos deben
cambiar con suficiente flexibilidad. De la actitud tradicional: Profesor que
imparte conocimientos y el alumno que recibe pasivamente, se pasa a
una multiplicidad de actividades que requieren un cambio de actitud en los

participantes.

Esta suficientemente probada la importancia de la motivacion en el
proceso de aprendizaje. Se debe atender a ella, ya que las actividades,
en vistas a una motivacion, se pueden organizar de muy distinta manera.
http://www.monografias.com/trabajos13/artestrg/artestrg.shtml

2.7. Hipotesis

Formulacién del problema

¢De qué manera el desconocimiento del uso de las Tics dificulta el
proceso de ensefianza aprendizaje en los niflos del primer afio de
educacion basica del cantén Sigsig.?

Hipotesis

La incorporacion y uso de las tics mejorara el proceso de ensefianza

aprendizaje en el desarrollo de destrezas en los nifios del primer afio de

educacion bésica del canton Sigsig?
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2.8. Sellamiento de las variables de la hipétesis

Variable Indepentiente: TICS

Variable Dependiente: Proceso de ensefianza aprendizaje
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Enfoque de lainvestigacion

Este presente trabajo se bas6 en una investigacion cualitativa ya que se
buscé que los niflos del primer afio de educacion basica desarrollo
cualidades, gusto, interés por aprender cada dia mas utilizando las Tics
dentro proceso de ensefianza aprendizaje durante el desarrollo del
presente trabajo se bas6 en una investigacién cuantitativa ya que se
analiz6 la informacidon extraida de los datos estadisticos realizados, la
misma se sustenta en el enfoque constructivista ya que él interés
primordial es que los estudiantes de las escuela Juan Bautista Vazquez
se incorpore el uso de las Tics como una herramienta innovadora dentro
del ambito educativo, haciendo uso de los recursos, metodologias,
juegos, etc. que brindan este medio para la educacién de los estudiantes

para resolver sus inquietudes necesidades e intereses.

3.2. Modalidad basica de la investigacion

Investigacion de Campo

Esta investigacion es de campo ya que la misma fue ejecutada en la
escuela Juan Bautista Vazquez donde trabajo, y se pudo observar en
forma directa su aplicacion, avances, evaluacion continua y sistematica
del cumplimiento de los objetivos planteados que se va obtuvo durante el
desarrollo de la presente investigacion con los estudiantes del primer afio
de educacion bésica.
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Investigacion bibliografica:

La investigacion fue documentada ya que fue el punto primordial de
partida para la ejecucién, factibilidad del presente trabajo, el mismo que
estuvo sustentada mediante una investigacion bibliogréfica con la ayuda
de los diferentes medios que hoy en dia gozamos como es las Tics, libros,

documentos que estuvieron de acorde con el tema propuesto.

3.3.  Nivel o tipo de investigacién

Para la ejecucion del presente proyecto se aplicé los siguientes niveles de

investigacion.

Investigacion Exploratoria

La investigacién es exploratoria porque su metodologia fue flexible, de
mayor amplitud, innovacion, aplicabilidad para la incorporacion y uso de
las Tics en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios del primer

afio de educacion basica de la escuela Juan Bautista Vazquez.

Mediante esta investigacion pudimos conocer, analizar sobre la
problematica que tiene la institucion para dar respuesta a las necesidades

e intereses que hoy en dia requieren nuestros estudiantes.

Investigacion Descriptiva:

El proposito que tiene esta investigacion fue para conocer, analizar,
describir las causas y efectos que tiene este problema dentro de nuestra
institucion educativa y se dio solucion a esta problematica, con la
incorporacion y uso de las tics estaremos ayudando a que nuestros
estudiantes que estén a la par con las nuevas tecnologias que se estan
aplicando dentro de la educacion.
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Para la credibilidad a estos resultados se lo realizo a través de diferentes
técnicas de la investigacion como la observacién, la entrevista, encuestas
con sus respectivos analisis estadisticos los mismos que fueron
revisados, analizados, tabulados y procesados con la mayor factibilidad y

responsabilidad.

Investigacion Correlacional:

La presente investigacion estuvo estrechamente relacionadas entre la
variable independiente (incorporacion y uso de las tics), con la variable
dependiente (en el proceso ensefianza aprendizaje) ya que el cambio de

la una influird en la otra variable.
3.4. Poblacién y muestra
El universo que se investigd en este trabajo, corresponde a los docentes

y estudiantes del primer afio de educacion bésica, de la escuela de la

escuela Juan Bautista Vazquez.

POBLACION FRECUENCIA PORCENTAJE
DOCENTES 7 20%
PADRES DE FAMILIA 35 80%
TOTAL 42 100%

Tabla 1: Poblacion y Muestra
Elaborado por: Andrade Doris

Argumentando que la poblacion de la escuela “Juan Bautista Vazquez” es

el 42 es baja no se aplico la técnica del muestreo.
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3.5.

Operacionalizacion de las variables

Variable: Independiente: Las Tics

derivados de las nuevas
herramientas

(hardware y software), soportes y
canales de comunicacién
relacionados con el
almacenamiento, procesamiento y
transmision digitalizada de la

informacion.

Herramientas

Canal de
comunicacion

Programas educativos

Correo electrénico
Chat

Internet

Video conferencias

¢,Cudl es el principal uso que les das a los
diferentes medios de comunicacién y/o
TIC?

¢ Considera usted que las TIC pueden ser
un recurso importante para mejorar la
ensefianza?

¢,Qué tipo de software educativo cree
usted que se debe incorporar al curriculo
para mejorar la ensefianza-aprendizaje en
las aulas?

¢ Considera usted que el uso del internet
puede contribuir a mejorar la
comunicacion en la institucion?

- ; TECNICAS
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS BASICA INSTRUMENTOS
Las tecnologias de la informacién | Procesos Metodologia ¢En qué aspectos le gustaria que la
y la comunicacion (TICs.) son un Medios tecnologia le ayudara a mejorar la
conjunto de procesos y productos Recursos metodologia en el aula?

Entrevista
Cuestionarios

Tabla 2: Operacionalizacion de la variable Independiente: TICS
Elaborado por: Andrade Doris
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Variable: Dependiente: Proceso Ensefianza - Aprendizaje

¢ Considera usted que los nifios mejoraran
sus habilidades con la utilizacion de
recursos informaticos?

¢, Qué aptitud toman los padres de familia,
docentes con respecto a la mala aptitud
en el aprendizaje de sus hijos?

- : TECNICAS
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS BASICA INSTRUMENTOS
Proceso ensefianza aprendizaje: | Proceso Aprendizaje é';/al?;; er]r:qcue ml:aéjldzelas %aerr?;f;:;'caz
es conjunto de acciones Comprensién . L 4
lanificadas que interviene el continuacion puNeden favoreper_ los
glumno con sus capacidades procesos de ensefianza y aprendizaje:
Acciones Pan Estratégico e .- .
Planificadas ¢Existe un plan e_§trateg|co por escrito
para la incorporacion de las TIC en su
escuela? 8
=
. A H ©
Capacidad Habilidad ¢De qué manera con3|der_a_ usted que los g o
: alumnos mejorarian la habilidad? o
Aptitud o .=
= 0
c
I
@)

Tabla 3: Operacionalizacion de la Variable Dependiente: Proceso Ensefianza Aprendizaje
Elaborado por: Andrade Doris
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3.6.

La presente

Plan de recoleccion de lainformacioén

investigacion se encontré respaldada por dos técnicas

importantes como la investigacion documental e investigacién de campo,

ya que la recoleccién de informacion se realizé de libros, tesis de grado e

internet que estan en relacion con el tema de investigacién que se refirid

a la

incorporacion y uso de las tics inciden en el proceso ensefianza

aprendizaje, para mayor informacion y recalcar la probleméatica dentro de

la institucién se aplicdO encuestas con la ayuda del director del plantel,

docentes, padres de familia y gobierno estudiantil.

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢ Para qué?

Para alcanzar los objetivos planteados
en este trabajo investigativo

¢A qué personas 0 sujetos?

La recoleccion de informacion se
aplicara al director del plantel,
docentes, padres de familia.

¢ Sobre qué aspectos?

Indicadores  (Operacionalizacién de
variables) Las Tics, calidad, servicios,
ensefianza aprendizaje,
transformaciones y dinamico

A quién? La persona encargada de recolectar la
informacién (Investigadora)

¢Cuando? La recoleccién de la informacion se dio
de Agosto del 2011

_ leccid | El lugar que se empled la recoleccion

¢Lugar ~de recoleccion de la| ge |3 informacién es en la escuela Juan

informacién?

bautista Vazquez del cantdn Sigsig.

¢,Cuantas veces?

La recoleccion de informacion se
realizo segun el caso lo amerite.

¢, Qué técnicas de recoleccion?

Se empledé para la recoleccién de
informacién con encuestas y
cuestionarios.

¢,Con qué?

Para ello se elaboré un cuestionario y
ficha de observacion.

¢En qué situacion?

Aulas

Tabla 4: Plan de Recoleccién de Informacion
Elaborado por: Andrade Doris
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3.7. Plan de procesamiento de la informacion

. INSTRUMENTOS DE TECNICAS DE
R A O] RECOLECCION DE | RECOLECCION DE
INFORMACION INFORMACION
Informacion Ficha de Observacion | Observacion
Primaria Cuestionario Encuesta
Informacion Libros de recursos | Lectura Cientifica
Secundaria didacticos
Libros de paradigmas
educativos
Libros de educacion
basica
Tesis de Grado
(varias)Internet

Tabla 5: Plan de procesamiento de la Informacion
Elaborado por: Andrade Doris

Una vez aplicada las entrevistas se procedié de la siguiente manera.

Revision y Codificacion de la informacion. Después de un andlisis de
la informacién obtenida se procedié a su respectiva codificacion, que
comprende en sefalar un nimero para cada una de las categorias
incluidas en las preguntas que se realiz6 a través de la encuesta,

ayudandonos este particular al momento de tabular los datos.

Tabulacién de la informacion. Se permiti6 conocer el comportamiento
repetitivo del fendmeno objeto de estudio, se determing la frecuencia con

que aparece y cual es su impacto en las variables.
Andlisis de datos. Es necesario presentar un andlisis de los resultados,

el cual dependié del grado de complejidad de la hipotesis y del cuidado

con el que se haya elabor6 la investigacion.

i




Seleccién de Estadigrafos. Fue elegido el estadigrafo SPSS para

resumir los datos.

Presentacion de los datos. Con la tabulacion de los datos se estuvo en
capacidad de presentarlos, para lo cual se realizara de una manera

grafica de barras verticales.
Interpretacion de los resultados. Para poder comprender la magnitud

de los datos, se estudié cada uno de los resultados por separado para

relacionarlos con el marco tedérico.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

4.1. Anélisis de los resultados

4.2. Interpretacion de datos

Una vez recolectados los datos a través del procedimiento anteriormente

descrito, se tabuld los resultados de cada una de las preguntas
establecidas en la encuesta.
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ENCUESTA A DOCENTES

Pregunta 1

¢En qué aspectos le gustaria que la tecnologia le ayudara a mejorar la

metodologia en el aula?

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
Vélidos La de 2 28,6 28,6 28,6
materiales didacticos
El refuerzo de contenidos 4 57,1 57,1 85,7
basicos
La motivacion de los 1 14,3 14,3 100,0
alumnos la
ensefianza
Total 7 100,0 100,0

Tabla 6: Mejorar la Metodologia
Elaborado por: Andrade Doris

H La obtencidon de

materiales didacticos

M El refuerzo de contenidos

basicos

i La motivacion de los
alumnos por la ensefianza

Grafico 3: mejorar la metodologia

Elaborado por: Doris Andrade
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo con los datos obtenidos en la tabla 1, tenemos que el 57%
de los docentes del plantel les gustaria mejorar el refuerzo de contenidos
basicos, el 29% para la obtencion de recursos didacticos y el 14% para la

motivacion a los estudiantes.

Los datos estadisticos obtenidos tenemos como resultado que las Tics
son muy importante y es una herramienta innovadora por que brinda a la
educacién una variedad de metodologias ya que ayuda al docente a
mejorar su labor educativa, como el refuerzo de contenidos basicos dentro
de algun eje de aprendizaje determinado, que dentro de la investigacion
se ha obtenido un mayor porcentaje, a continuacion tenemos también
para la obtencién de recursos didacticos ya que es necesario dentro de la
aplicacién de un tema de clase y en menor porcentaje tenemos que es

para motivarle y despertar al nifio el gusto por aprender cada dia mas.
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Pregunta 2

¢,Cual es el principal uso que les das a los

comunicacion y/o TIC?

diferentes medios de

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o
valido acumulado
Validos Para comunicarse con 2 28,6 28,6 28,6
otras personas
Para realizar tareas 5 71,4 71,4 100,0
escolares o de trabajos
Total 7 100,0 100,0

Tabla 7: Medios de Comunicacion

Elaborado por: Andrade Doris

B Para comunicarse con
otras personas

M Para realizar tareas
escolares o de trabajos

Gréfico 4: Medios de comunicacién
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

De acuerdo con las tabulaciones obtenidas podemos decir que del 100%
de los docentes, el 71% considera que el uso de la comunicacion con las
Tics se lo emplearian para realizar tareas escolares o trabajos dentro de
la institucién, en cambio el 29% considera que es importante para la

comunicacién con otras personas.

Los medios de comunicacion y las tics son muy importantes porque
influyen en nuestras ideas, habitos y costumbres dentro de esta sociedad
globalizada; es necesario e importante que los docentes tomen
consciencia del principal uso que le damos a la comunicacion con las tics
dentro de la educacion que puede ser empleada como refuerzo y ayuda
para la realizacion de tarea escolares o de trabajo dentro de la institucion
educativa, pero también considera importante el uso que se le da a la tics
sirve como un canal de comunicacion con otras personas gue estan cerca

o lejos.
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Pregunta 3

¢, Considera usted que las TIC pueden ser un

mejorar la ensefianza?

recurso importante para

. . _|Porcentaje [ Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje 1
valido |acumulado
Validos 3 42,9 42,9 42,9
No 4 57,1 57,1 100,0
Total 7 100,0
Tabla 8: Recursos para mejorar la Ensefianza
Elaborado por: Andrade Doris
uSi
& No
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Analisis e interpretacion

De acuerdo con las tabulaciones obtenidas en la tabla N23 podemos decir
gue del 100% de los docentes, el 86% consideran que es un recurso
importante para mejorar la ensefianza de los nifios del primer afio de
educacion basica y en menor porcentaje que es el 14% no consideran

importante tal vez por su desconocimiento de las tics.

Es muy importante porque nos permite promover la experimentacion’, la
innovacion, la informacion a base de la tecnoldgica, aprendizajes
significativos, el dialogo y la constante motivacion en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, es por ello que es necesario que el docente esté
capacitado y actualizado para brindar una educacion integral a sus

estudiantes de acuerdo a sus necesidades e intereses.
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Pregunta 4

¢, Qué tipo de software educativo cree usted que se debe incorporar al

curriculo para mejorar la ensefianza-aprendizaje en las aulas?

Frecuencia Porcentaje Porggntaje Porcentaje

valido acumulado
Vélidos Juegos educativos 2 28,6 28,6 28,6
Matematica 2 28,6 28,6 57,1
Inglés 1 14,3 14,3 71,4
Lenguaje 1 14,3 14,3 85,7
Dibujo 1 14,3 14,3 100,0

Total 7 100,0 100,0

Tabla 9: Software Educativo
Elaborado por: Andrade Doris

M Juegos educativos
H Matematica

u Inglés

H Lenguaje

H Dibujo

Grafico 6: Software educativo
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

De acuerdo con las tabulaciones obtenidas en la tabla 4 podemos decir
gue del 100% de los docentes, el 29% consideran que se deben
incorporar dentro del curriculo matemética y juegos educativos, en cambio

el 14% consideran importante inglés, lenguaje y dibujo.

El software educativo es necesario e importante porque nos permite el
acceso a nuevos conocimientos de manera rapida, dinamica interactiva
entre el docente- estudiante y estudiante-estudiante; el docente debe
implementar una didactica donde facilite el aprendizaje y motive a sus
nifios a ser mas participes del proceso ensefianza-aprendizaje a través de
matematicas, juegos educativos, lenguaje, inglés, dibujo, etc. Donde el

alumno tome conciencia de su formacion integral y su gusto por aprender.
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Pregunta 5

¢, Considera usted que el uso del internet puede contribuir a mejorar la

comunicacion en la institucion?

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
! valido acumulado
Validos Mucho 5 71,4 71,4 71,4
Poco 1 14,3 14,3 85,7
Nada 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 10: Uso de internet
Elaborado por: Andrade Doris
H Mucho
B Poco
i Nada

Grafico 7: Uso de internet
Elaborado por: Andrade Doris
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo con las tabulaciones obtenidas en la tabla 5 podemos decir
gue del 100% de los docentes, el 72% de los docentes creen que el uso
del internet contribuye a mejorar la comunicacién en la institucién, el 14%
opina que no contribuye a mejorar la comunicacion resultados que

pueden ser por falta de utilizaciébn o desconocimiento de su uso.

El internet como un medio de comunicacién dentro de las instituciones
educativas son muy importantes porque permite una actualizacion
constante de conocimientos, intercambiar experiencias, propicia la
interdisciplinariedad, es una fuente inagotable de informacion y ayuda a
labor educativa, ademas permite solucionar problemas de aprendizaje,
mejorar el ambiente educativo, y busca la manera de llegar al aprendizaje
en un lenguaje de comunicacién y por ende un medio donde los docentes

puedan cumplir los objetivos pedagdgicos planteados.
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Pregunta 6.1

¢ Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
/ valido acumulado
Vélidos Poco 2 28,6 28,6 28,6
Bastante 1 14,3 14,3 42,9
Mucho 4 57,1 57,1 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 11: Interactividad
Elaborado por: Andrade Doris
H Poco
M Bastante
& Mucho

Gréfico 8: Interactividad
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Con los resultados obtenidos tenemos que del 100% en la tabla 6.1 los
docentes utilizan las Tics para desarrollar la interactividad con sus
estudiantes con un 57%, que son 4 docentes otros opinan que bastante
el 14% que es de 1 docente y poco el 29% que son 2 docentes, es
importante destacar que la mayoria de docentes consideran que esta
caracteristica es importante y que favorece el proceso de ensefianza

aprendizaje.

La interactividad favorece el proceso de ensefianza aprendizaje porque se
explotan los potenciales, la imaginacion, la creatividad, capacidades en
los estudiantes, aumentando las posibilidades de interés, motivacion y

gusto por aprender.

Por medio de la interactividad se puede mejorar la comunicacion, relacion

y el aprendizaje de entre maestro y el estudiante.
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Pregunta 6.2

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

Frecuencia Porcentaje Porggntaje Porcentaje
valido acumulado
Vélidos Nada 1 14,3 14,3 14,3
Poco 2 28,6 28,6 42,9
Bastante 3 42,9 42,9 85,7
Mucho 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 12: Individualizacion del Aprendizaje
Elaborado por: Andrade Doris
ml
m2
m3
m4
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Analisis e interpretacion

Con los resultados obtenidos tenemos que del 100% en la tabla 6.2 los
docentes utilizan las Tics para desarrollar la individualizacién de la
enseflanza, que el 43% de docentes que consideran que con el
conocimiento de las Tics desarrollariamos la individualizacion de la
ensefianza, que 2 son el 29% que es poco, que 1 docente es el 14% que
opina que mucho y el 14% opina que nada resultado que no es alarmante
ya que es la minoria resultado que no tiene mayor repercusion en esta

investigacion.

La individualizacion de la ensefianza es muy importante porque el
aprendizaje depende de las actividades que realicen los estudiantes con
empefio, imaginacion, creatividad, expresion, ética, reflexion, critica; el
docente es un mediador donde propicie la eficiencia y eficacia de
aprender aprehender, con la utilizacibn de la metodologia, diversos
recursos, y una evaluacion continua y sistematica durante todo el proceso
de ensefianza aprendizaje, logrando que el estudiante que sea y se sienta

capaz de resolver problemas de su vida diaria.
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Pregunta 6.3

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Validos Nada 1 14,3 14,3 14,3
Poco 1 14,3 14,3 28,6
Bastante 4 57,1 57,1 85,7
Mucho 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 13: variedad de Cédigos de informacion
Elaborado por: Andrade Doris
& Mucho
i Poco
Nada

Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 6.3 tenemos que del
100% docentes encuestados , el 57% afirman que con la utilizacion de
las Tics tendremos una variedad de codigos de informacién como
imagenes, textos, sonidos, animaciones, cuentos, tarjetas, etc. , en
cambio el 14% de los docentes opinan que nada y poco no es un
resultado alto pero quiza el hecho del desconocimiento de las Tics permite
que el docente no cambie sus recursos o metodologias que estan siendo
ambiguas y fuera de uso, por lo contrario el 15% de los docentes
consideran que también es necesario e importante conocer y utilizar una
variedad de informacion y con esto mejorariamos los procesos de

ensefianza aprendizaje.

La variedad de informacion, recursos, conceptos, teorias, imagenes,
cuentos, fabulas, poesias, manualidades, juegos educativos e interactivos
siendo este un recursos mas completos para la utilizacién dentro de la
educacion por lo tanto es necesario porque le permite al docente jugar
con una variedad de informacion donde que él busque, indague, y utilice
lo que prefiera segln sea sus necesidades, de los estudiantes y se
acople a los diferentes ritmos de aprendizaje, a las diferencias
individuales y pueda hacer de su clase un lugar de Interaprendizaje y

mejore lo procesos de ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 6.4

¢ Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

Frecuencia Porcentaje Porggntaje Porcentaje
valido acumulado
Vélidos Nada 1 14,3 14,3 14,3
Poco 3 42,9 42,9 57,1
Bastante 2 28,6 28,6 85,7
Mucho 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 14: Aprendizaje Cooperativo
Elaborado por: Andrade Doris
H Nada
B Poco
il Bastante
H Mucho

Grafico 11: Aprendizaje Cooperativo

Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Con las tabulaciones realizadas, encontramos en la tabla 6.4 tenemos
que del 100% de encuestados el 43% opinan que utilizando las tics
obtendremos un aprendizaje cooperativo, es decir un aprendizaje donde
él se sienta seguro y capaz con la ayuda de sus compafieros y maestra,
mientras que otros dicen el bastante el 29% y poco y nada el 14% siendo
un porcentaje muy bajo con respecto a los otros resultado por el cual los
docentes consideran que no es muy importante un aprendizaje
cooperativo 0 quiz4 la falta de conocimiento hace que se tome esa

opinioén.

Es importante la utilizacion de las Tics posibilitando un aprendizaje
cooperativo porque busca un trabajo en grupo basado en la construccion
grupal del conocimiento, nos brinda la posibilidad de aprender con otros y
de otros en una linea de respeto, logrando y estableciendo relaciones de
interdependencia, solidaridad, confianza, donde el nifio tome conciencia
sobre un trabajo en comunidad; permitiéndole desarrollar la motivacion,
participacion, habilidades, destrezas, creatividad, imaginacion, la

expresion y seguridad en si mismo.
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Pregunta 6.5

¢ Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

Frecuencia Porcentaje Porggntaje Porcentaje
valido acumulado
Vélidos Nada 1 14,3 14,3 14,3
Poco 3 42,9 42,9 57,1
Bastante 2 28,6 28,6 85,7
Mucho 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 15: Aprendizaje Autbnomo
Elaborado por: Andrade Doris
H Nada
B Poco
i Bastante
B Mucho

Gréfico 12: Aprendizaje Autbnomo

Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 6.5 tenemos que del el
100%, 43% de docentes opinan que es importante desarrollar un
aprendizaje autbnomo, donde el nifio se sienta seguro y capaz de realizar
actividades que se proponga sin decir “no puedo” por lo contrario también
tenemos otro punto de vista bajo comparado con el porcentaje anterior el
14% donde docente considera que con las Tics no desarrollaremos un
aprendizaje, resultado que quiza sea por la falta de conocimiento a estas

nuevas tecnologias.

Con la utilizacion de las Tics favorecera a un aprendizaje autbnomo
porque permite el desarrollo de habilidades, construccién e interpretacion,
analisis, reflexion, abstraccion, etc., logrando que los estudiantes tengan
aprendizajes autonomos, donde le permita el desempefio suficiente en el
proceso de construccién del conocimiento y que obedezcan a sus
necesidades e intereses y podamos desarrollar competencias
personales, sociales, profesionales para que pueda afrontar cambios en

su vida futura.
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Pregunta 6.6

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

Frecuencia Porcentaje Porggntaje Porcentaje
valido acumulado
Validos Nada 1 14,3 14,3 14,3
Poco 1 14,3 14,3 28,6
Bastante 2 28,6 28,6 57,1
Mucho 3 42,9 42,9 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 16: Alta Motivacion
Elaborado por: Andrade Doris
B Nada
H Poco
I Bastante
B Mucho

Gréfico 13: Alta Motivacion
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Con los graficos expuestos en la tabla 6.6 tenemos que el 43% de los
docentes dicen que con la utilizacibn de las nuevas tecnologias
desarrollariamos la motivacion de estudiantes, nos confirma de la misma
que el 29% opinan bastante, ya que existen diversas actividades que le
permiten jugar al estudiante con imaginacioén, creatividad pero también en
muy poco porcentaje el 14% tenemos que docentes opinan que poco o
nada es decir queremos seguir con los mismos paradigmas de siempre y
hacer de nuestros estudiantes seres humanos incapaces de un gusto de

aprender y de preparase para su vida futura.

Las tics mejoraran la motivacion porque le permite al estudiante
desarrollar intereses y habilidades propias para que forme parte activa del
proceso ensefianza aprendizaje con la utilizacion de practicas educativas
innovadoras, donde se busque aprendizajes significativos vy
contextualizados; permitiéndole al estudiante construir, crear, comunicar,
innovar, colaborar, interactuar, y compartir socialmente sus conocimiento,
demostrando sus potencialidades, habilidades y destrezas es decir

disfrutando de sus aprendizaje siendo cada vez mas significativo para él.
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Pregunta 6.7

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

Frecuencia Porcentaje Porggntaje Porcentaje
valido acumulado
Vélidos Nada 1 14,3 14,3 14,3
Poco 3 42,9 42,9 57,1
Bastante 2 28,6 28,6 85,7
Mucho 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 17: Facilidad de Uso
Elaborado por: Andrade Doris
H Nada
H Poco
 Bastante
B Mucho

Gréfico 14: Facilidad de Uso
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Analizando los resultados de la tabla 6.7 tenemos que del el 100% el
43% de los docentes opinan que muy poco la facilidad en el uso resultado
por el cual repercute el desconocimiento, la falta de actualizacion en los
nuevos avances tecnolégicos que en muchas ocasiones nos da miedo el
cambio la innovacion en nuestras aulas escolares en cambio el 29%
consideran que es muy facil su uso sea esto porque lo manejan, conocen

de las tics y el 14 estan en mucho y al mismo tiempo poco.

La facilidad en el uso de las tics es importante porque permite utilizar
recursos, resolver problemas, nos permite aprender y a utilizar sistemas
de representacion basicos para desarrollar el pensamiento y para

interpretar entender y relacionarse con el contexto social, fisico y cultural.

Este instrumento es una herramienta innovadora donde le permite al
estudiante el analisis, interpretacion, reflexion de una variedad de
informacion, juegos educativos, donde se promueva la creatividad, el
desarrollo de destrezas comunicativas y de integracion social, donde que
el docente debe planificar cuando vaya dar uso de las Tics, debe tener en
mente que es lo que va aprender el estudiante y en qué medida la
tecnologia sirve para mejorar la calidad del proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Pregunta 6.8

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

Frecuencia Porcentaje Porgqntaje Porcentaje
valido acumulado
Validos Nada 1 14,3 14,3 14,3
Poco 4 57,1 57,1 71,4
Bastante 1 14,3 14,3 85,7
Mucho 1 14,3 14,3 100,0
Total 7 100,0 100,0
Tabla 18: Flexibilidad para actualizar Informacién
Elaborado por: Andrade Doris
M Nada
H Poco
W Bastante
H Mucho

Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

De acuerdo con los gréaficos estadisticos observados en la tabla 6.8
tenemos que el 57% de los docentes opinan que poca flexibilidad para
actualizar informacion con este resultado podemos analizar que la falta
de conocimiento, investigacibn y preocupacion por los avances
tecnolégicos que hoy en dia estan vigentes nos cierran las puertas hacia
el conocimiento, la informacion en cambio en menor escala tenemos que

mucho poco y nada con el 15%.

La flexibilidad para actualizar informacion es necesario porque es una
herramienta que apoyan el proceso activo de construccion del aprendizaje
y de desarrollo de habilidades, no como un proceso pasivo o solo de
adquisicion de informacién, va mas alla busaca que el nifio se convierta
en un investigador, descubridor del aprendizaje donde pueda desarrollar
competencias, a través de la utilizacion de los nuevas tecnologias y los
nuevos avances e investigaciones que se van realizando en esta

sociedad globalizada.
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Pregunta 7

¢ Existe un plan estratégico por escrito para la incorporacion de las TIC en

su escuela?
. . _|Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje 1
valido acumulado
Validos Si 1 14,3 14,3 14,3
No 6 85,7 85,7 100,0
Total 7 100,0

Tabla 19: Plan Estratégico
Elaborado por: Andrade Doris

WS

i No

Grafico 16: Plan Estratégico
Elaborado por: Andrade Doris

106




Analisis e interpretacion

De acuerdo con lo tabulado en la tabla 7, del 100% tenemos que el 86%
de los docentes opinan que no ha existido ningun plan estratégico, es por
ello de vital importancia que dentro del plan estratégico exista la
incorporacion de las tics ya que es una herramienta innovadora y sobre

todo de necesidad e interés para nuestros estudiantes y el 14% que si.

Es importante que se implemente dentro del plan estratégico las tics
porque la educacion es el eje de la sociedad y se debe estar a la
vanguardia con los nuevos avances tecnologicos y cientificos donde
permita y se desarrolle una nueva vision, es decir mas globalizada y
sobre todo un impacto hacia mejorar el proceso educativo y a la
formacion de ciudadanos capaces de desenvolverse con éxito en los

diferentes campos o areas que le toque en su momento.

Es importante implementar las tics dentro del plan estratégico porque
existen problemas que pueden ser solucionados Yy que en muchas
ocasiones son considerados prioritarios y a veces se excluyen la

posibilidad de integrar la tic como estrategias significativas.
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Pregunta 8

¢De qué manera considera usted

gue los alumnos mejorarian la

habilidad?
Frecuencia Porcentaje Porggntaje Porcentaje
valido acumulado
Validos Recurso didactico 2 28,6 28,6 28,6
Recursos informaticos 2 28,6 28,6 57,1
Todos 3 42,9 42,9 100,0
Total 7 100,0 100,0

Tabla 20: Mejorar la habilidad
Elaborado por: Andrade Doris

B Recurso didactico

B Recursos informaticos

i Todos

Gréfico 17: Mejorar la habilidad
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados estadisticos realizados en la tabla 8 tenemos
que el 43% de los docentes opinan que con todos estos parametros los
estudiantes mejorarian su habilidad, el 29% opina que con recursos
informaticos y el 28% con recurso did4cticos.

Mediante la utilizacién de las tics se puede desarrollar habilidades porque
permite al estudiante que aprenda de acuerdo a sus experiencias
desarrollando su motivacion, ademas permite el aprendizaje de
procedimientos y actitudes logrando contrastar los nuevos aprendizajes
con los antiguos, ya que esta herramienta ayuda a estimular sus
inteligencias, con los diversos programas educativos y recursos didacticos
e informaticos se podra utilizar para evaluar sus habilidades para contar,
dibujar, reconocer numeros, figuras geométricas, vocales y entender la
correspondencia, también se puede desarrollar habilidades linglisticas
donde el nifio puede escuchar la pronunciacion de palabras, sonidos,
facilita el trabajo en equipo y propicia los intercambios de ideas,

pensamientos, inquietudes con sus compafieros.
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Pregunta 9

¢Considera usted que los nifios mejoraran sus habilidades con la

utilizaciéon de recursos informéaticos?

. .| Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje i
valido acumulado
Validos 5 71,4 71,4 71.4
No 2 28,6 28,6 100,0
Total 7 100,0
Tabla 21: Recursos Informaticos
Elaborado por: Andrade Doris
W Si
E No

Gréfico 18: Recursos Informaticos
Elaborado por: Andrade Doris
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Andlisis e interpretacion

Considerando los resultados tabulados en la tabla 9 tenemos que el 86%
de los docentes opinan con la incorporacion y uso de las Tics
desarrollaremos las habilidades en los estudiantes y el 14% que no

Las habilidades que se puede desarrollar con las tics son importantes e
innovadoras en la educacion porque permite desarrollar no solo
habilidades va mas alla destrezas, competencias basicas, conocimientos
que deben dominar los estudiantes para tener éxito tanto en la vida

personal como laboral y profesional.
Estas habilidades son indispensables, que constituyen una guia para

disefiar programas efectivos de desarrollo y brindar una calidad de

educacién a través de las nuevas tecnologias.
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Pregunta 10

¢, Qué aptitud toman los padres de familia, docentes con respecto a la

mala aptitud en el aprendizaje de sus hijos?

Frecuencia | Porcentaje Porggntaje Porcentaje
valido acumulado
Validos Mucho interés 7 100,0 100,0 100,0
Tabla 22: Aptitud de Aprendizaje
Elaborado por: Andrade Doris
ml

Gréafico 19: Aptitud de Aprendizaje

Elaborado por: Andrade Doris

112



Andlisis e interpretacion

Analizando estos gréaficos estadisticos tenemos que los padres de familia
toman una actitud de interés cuando ven que sus hijos estan con dificultad

en el aprendizaje dando un total de 100%

La familia es muy importante porque le permite comunicarse sumar
esfuerzo y construir juntos un futuro mejor, donde todo ser humano
puede tener carifio, respaldo y contencion de una familia que la apoye,
gue se interese por su bienestar, su aprendizaje y acompafe para
desarrollo todo su potencial de riqueza, actitudes, virtudes y actitudes con
los que hara de esta sociedad un mejor lugar de vivir y pueda

desarrollarse completamente como un verdadero ser humano.
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ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

Pregunta 1

¢En qué aspectos le gustaria que la tecnologia le ayudara a mejorar la

metodologia en el aula?

. .| Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje o
valido acumulado
Valido L_a at_enC|on a la 5 14.3 14.3 14.3
S diversidad
La comunicacién 10 28.6 286 42.9
con los padres
El refuerzo  de 12 343 343 77.1
contenidos
La motivacion de 4 11.4 11.4 88.6
los alumnos
La
interdisciplinarieda 4 11,4 11,4 100,0
d
Total 35 100,0 100,0

Tabla 23: mejorar la metodologia
Elaborado por: Andrade Doris

i 11% 14%

34%

i La atencién a
la diversidad

Wla

comunicacion

con los
padres
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Gréfico 20: Mejorar la Metodologia
Elaborado por: Andrade Doris

Andlisis e Interpretacion

Analizando los resultados obtenidos en la tabla 11 tenemos que los
padres de familia nos ayudarian a mejorar el 34% que se refiere al
refuerzo de contenidos, el 29% la comunicacién con los padres de familia,
el 14% la atencion a la diversidad, el 12% la motivacién de los alumnos,

11% en la interdisciplinariedad.

La metodologia con las tics son muy valiosas porque es una herramienta
que tiene la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
considerando que es un proceso activo y colaborativo, donde pueda el
estudiante disfrutar del aprendizaje, ritmos, estilos y diferencias
individuales , a la diversidad y sobre todo a las necesidades e intereses
que tienen hoy en dia nuestros nifios; un espacio también donde se
pueda involucrar la motivacion , el gusto por aprender que se interese por
lo que estd haciendo con una adecuada metodologia lograremos la

intercomunicacion que debe existir en la trilogia educativa.
Las metodologias con las tics es una pauta para mejorar la calidad de la

ensefianza y un camino para dar y responder a las nuevas exigencias que

plantea esta sociedad.
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Pregunta 2

¢, Cuél es el principal uso que les das a los diferentes medios de

comunicacion y/o TIC?

Frecuenci
a

Porcentaj
e

Porcentaj
e valido

Porcentaje
acumulad
o]

Valido Como

S entretenimient
o]
Para
comunicarse
con otras
personas
Para realizar
tareas
escolares 0
de trabajos
No tengo
contacto con
ellas
asignaturas

Total

34

35

2,9

0,0

0,0

97,1

100,0

2,9

0,0

0,0

97,1

100,0

2,9

2,9

2,9

100,0

Tabla 24: Medios de comunicacién

Elaborado por: Andrade Doris

M _o%

W Como
entreteni
miento
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Gréfico 21: Medios de comunicacién
Elaborado por: Andrade Doris

Andlisis e interpretacion

Segun los datos estadisticos en la tabla 12 tenemos que el 97% de los
padres de familia que ellos no tienen ninguna clase de contacto con estos
medios el 3% pues ha sido solo un padre de familia y lo ha utilizado como

entretenimiento con sus hijos.

Interpretacion

Los medios de comunicacion o tics es una herramienta importante porque
ha ido evolucionando y esta en un crecimiento acelerado cosa que
perjudica de alguna manera a los padres ya que ellos se van quedando
con estos avances tecnolégicos como es el internet, el manejo de
computadoras, entrar a juegos , 0 como estar comunicados con otras
personas gque quiza se encuentran muy lejos del pais o dentro del mismo,
estos medios de comunicacién han unido familias, se ha producido
canales de comunicacion tan grandes y sorprendentes, es por ello que los
docentes son los primeros que deben estar educados en estos avances
para que puedan responder a las necesidades que hoy en dia se
necesitan y son de vital interés no solo para los estudiantes sino también

para sus familias.
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Pregunta 3

¢ Considera usted que las TIC pueden ser un

mejorar la ensefianza?

recurso importante para

. . _|Porcentaje [ Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje L
valido |acumulado
Validos 29 82,9 82,9 82,9
No 6 17,1 17,1 100,0
Total 35 100,0
Tabla 25: Recurso para mejorar la ensefianza
Elaborado por: Andrade Doris
WS
& No

Elaborado por: Andrade Doris
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Andlisis e interpretacion

Segun los datos obtenidos en la tabla 13 tenemos que de los 100% de
los padres de familia consideran que es necesaria la incorporacion de las
tics ya que es un recurso importante para mejorar la enseflanza con un

86% y 5 padres de familia dicen que no es un total de 14%.

Las tics como un recurso para mejorar el aprendizaje porque es una
herramienta que tiene la finalidad de brindar alternativas de material
segun sea las necesidades e intereses que queramos despertar en
nuestros estudiantes, con la utilizacion de cuentos, fabulas, imagenes,
juegos, colores, donde se despierte la atencion, de los nifios y nifias
logrando asi en ellos habilidades, observacién, discriminacion, reflexion,
comparaciébn y sea un aprendizaje interactivo y provoque a los

estudiantes el interés en todo el proceso educativo.

119



Pregunta 4

¢, Qué tipo de software educativo cree usted que se debe incorporar al

curriculo para mejorar la ensefianza-aprendizaje en las aulas?

. . _|Porcentaje| Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje 1
valido acumulado
Validos Juegos_ 3 86 8.6 8.6
educativos
Matematica 8 22,9 22,9 31,4
Inglés 7 20,0 20,0 51,4
Lenguaje 9 25,7 25,7 77,1
Dibujo 3 8,6 8,6 85,7
Otro 5 14,3 14,3 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 26: Software Educativo
Elaborado por: Andrade Doris
8% i Juegos
educativos

14%
a'

i Matematica
w Inglés
i Lenguaje

i Dibujo

Gréfico 23: Software Educativo
Elaborado por: Andrade Doris
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Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados tenemos que el tipo de software les gustaria
implementar en la educacion de sus hijos es el 26% en lenguaje, el 23%
en matematicas, el 20% el inglés, el 14% otros, 9% en dibujo, y el 8% en

juegos educativos.

El Software educativos es una herramienta importante porque se puede
utilizarse como una estrategia pedagogica, constituyendo un efectivo
instrumento para el desarrollo educacional del nifio, a partir del empleo
de recursos como videos, sonidos, fotografias diccionarios, ejercicios y
juegos instructivos que apoyen las funciones de evaluacién y diagnostico,
el mismo que puede ser utilizado en cualquier nivel de educacion y de la
misma manera en los afios de educacion basica y por ende en las

diferentes areas o asignaturas que se quiera utilizar.

Con la utilizacion del software educativo permite el desarrollo de la
interactividad, el desarrollo de habilidades, donde permita estimular los
procesos complejos, facilitar el trabajo independiente, es dinamico y

atractivo para la utilizacion del estudiante.
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Pregunta 5

¢ Considera usted que el uso del internet puede contribuir a mejorar la

comunicacion en la institucion?

. , Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje o
valido acumulado
Validos  g; 35 100,0 100,0 100,0
No 0 0,0 0,0 100,0
Total 35 100,0
Tabla 27: Uso del Internet
Elaborado por: Andrade Doris
0%
wSi
W No

Gréfico 24: Uso del Internet
Elaborado por: Andrade Doris
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Andlisis e interpretacion

Analizando los datos obtenidos en la tabla 15 tenemos que los padres de
familia opinan que es importante el internet para mejorar la comunicacion

en la instituciéon con un 100%.

El internet es importante en la educacion porque permite aprendizaje
colaborativos, el trabajo en grupo, aprendizajes activos, crea
comunidades de aprendizaje, esta centrado en el estudiante, rompe con
los roles tradicionales de los docentes haciendo que los procesos de

ensefianza aprendizaje sean mas fluidos y significativos.

El internet es un proceso donde permite desarrollar mas capacidades
mentales donde se facilite a los estudiantes el poder comprender
adecuadamente la informacion y la elaboracion creativa logrando asi una

calidad de razonamiento y por ende una calidad en la educacion.
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Pregunta 6.1

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

: . | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia Porcentaje L1
valido acumulado
Validos \ada 0 0,0 0,0 0,0
Poco 4 11,4 11,4 11,4
Bastante 11 31,4 31,4 42,9
Mucho 20 57,1 57,1 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 28: Caracteristicas de las Tics Interactividad
Elaborado por: Andrade Doris
0%
& Nada
W Poco
Bastante
& Mucho

Grafico 25: Caracteristicas de las Tics Interactividad

Elaborado por: Andrade Doris
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Andlisis e interpretacion

Se tiene los siguientes resultados obtenidos en la tabla 16 del 100% que
el 57% de los padres de familia opinan que la interactividad es necesaria,

el 31% bastante, y el 12% poco.

La interactividad es importante porque el estudiante ya no es un solo
receptor o memorista donde solo recibia datos en la clase, hoy en dia ha
cambiado la educacion, ahora se lo considera como un ser activo, el
constructor de su propio aprendizaje e parte esencial en el proceso de
enseflanza aprendizaje, ya que se parte desde sus experiencia y
conocimientos previos, de las actitudes y creencias que tenga, es su
implicacion directa en el aprendizaje y en el desarrollo de procesos y
capacidades mentales para lograr una interactividad entre el docente y el

estudiante.
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Pregunta 6.2

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

. . | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje 1
valido acumulado
validos |\ da 0 0,0 0,0 0,0
Poco 0 0,0 0,0 0,0
Bastante 15 42,9 42,9 42,9
Mucho 20 57,1 57,1 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 29: Caracteristicas de las Tics Individualizacion
Elaborado por: Andrade Doris
0% 0%
& Nada
& Poco
Bastante
& Mucho

Grafico 26: Caracteristicas de las Tics Individualizacion

Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Analizando los siguientes resultados estadisticos de la tabla 17 tenemos
qgue el 57% de los padres consideran que es necesario una
individualizacion en el aprendizaje, el 43% estan en la misma opinion con

el pardmetro de bastante y con el 0% poco y nada.

La individualizacion en el aprendizaje de acuerdo con las caracteristicas
de las tics son necesarias porque dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje habilita la posibilidad de adaptacion de la informacion, donde
el estudiante busca, indaga y pregunta sobre inquietudes que para él son
importantes o le ocasién problemas dentro de este proceso, con la
individualizaciébn se puede interaccionar o simplemente satisfacer sus
intereses formativos, de entretenimiento o gusto, utilizando recursos que

para el sean mas significativos y formativos.

127



Pregunta 6.3

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

. . | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje o1
valido acumulado
validos - 4a 0 0,0 0,0 0,0
Poco 0 0,0 0,0 0,0
Bastante 19 54,3 54,3 54,3
Mucho 16 45,7 45,7 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 30: Caracteristicas de las Tics Variedad de Informacién
Elaborado por: Andrade Doris
0% 0%
& Nada
54% W Poco
Bastante
& Mucho

Gréfico 27: Caracteristicas de las Tics Variedad de Informaciéon
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Con los resultados de la tabla 18 tenemos que el 54% de los padres de
familia consideran indispensable la aplicacion de la variedad de cédigos
de informacion, y de igual manera el parAmetro mucho y el 0% poco y
nada.

La variedad de informacidén es necesaria porque le permite al estudiante
tener una vision mas clara, globalizada, de lo que esté sucediendo con el
resto del mundo entero. Este hecho favorece e incrementa los flujos de
informacion y la colaboracion entre ellos mas alla de los limites, mas alla
de las revistas, periddicos, textos quizd ambiguos, hoy en dia el
estudiante tiene en sus manos una variedad de informacion, donde
necesita que lo guien y que sepa utilizar de acuerdo a sus necesidades e
intereses y lo principal que su mayor objetivo con esta informacién sea
las ganas por aprender y descubrir cada dia mas y le sirve para su

desarrollo personal, profesional, social, cultural.
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Pregunta 6.4

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

. . | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje s
valido acumulado
validos \a4a 0 0,0 0,0 0,0
Poco 0 0,0 0,0 0,0
Bastante 11 31,4 31,4 31,4
Mucho 24 68,6 68,6 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 31: Aprendizaje Cooperativo
Elaborado por: Andrade Doris
0% 0%
31%
& Nada
W Poco
Bastante
& Mucho

Grafico 28: Aprendizaje Cooperativo
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Considerando los resultados de la tabla 19 tenemos que los padres de
familia el 69% opinan que es favorable el aprendizaje cooperativo con un

69% y con el pardmetro bastante con un 31%, poco y nada con el 0%.

Esta caracteristica es importante porque a través de la comunicacion
entre el alumno y el docente, favorece el aprendizaje cooperativo donde
facilita la organizacion de actividades grupales, es decir no solo una
ayuda para el estudiante, por lo contrario es una gran ayudad también
para el docente porque puede ponerse en contacto con otros profesores
y se puede intercambiar ideas, pensamientos, experiencias que ayude a

fortalecer nuestra labor educativa.
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Pregunta 6.5

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

. . | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje Y
valido acumulado
Validos 2 4a 0 0,0 0,0 0,0
Poco 0 0,0 0,0 0,0
Bastante 18 51,4 51,4 51,4
Mucho 17 48,6 48,6 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 32: Aprendizaje Autébnomo
Elaborado por: Andrade Doris
0% 0%
i Nada
51%
i Poco
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i Mucho

Gréfico 29: Aprendizaje Autbnomo
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Con los datos establecidos de la tabla 20 tenemos que 51% de los
padres de familia consideran que es necesario mejorar un aprendizaje
autonomo y en cuanto al otro pardmetro, 49% mucho y el 0% en poco y
nada.

Es importante y necesario desarrollar un aprendizaje autbnomo porque se
centra en el aprendizaje como un elemento activo, donde se busca la
iniciativa, y el profesor es simplemente el guia, mediador de todo este
proceso educativo, por medio de esta guia se logra en los estudiantes un
aprendizaje independiente, activo y reflexivo;, donde el estudiante es
creador, participe, innovador de sus propios conocimientos promoviendo
la toma de decisiones su propia habilidad para evaluar, razonar y
mantener un pensamiento critico durante todo el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Pregunta 6.6

¢ Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

. .| Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
validos \ada 0 0,0 0,0 0.0
Poco 0 0,0 0,0 0,0
Bastante 4 11,4 11,4 11,4
Mucho 31 88,6 88,6 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 33: Alta Motivacion
Elaborado por: Andrade Doris
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Gréfico 30: Alta Motivacion
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 21 tenemos que el
89% de los padres de familia consideran que es muy importante la

motivacion y un 11% bastante y el 0% poco, nada.

Las tics promueve la motivacion porque, busca captar la atencion el
interés a los estudiantes convirtiéndose en uno de los motores del
aprendizaje ya que incita a la actividad , al pensamiento y razonamiento,
donde el estudiante se predispone a dialogar e interesarse por el

aprendizaje.

Al estar motivado los estudiantes dedican mas tiempo a trabajar, a
mantener la atenciéon, aprender mas, puesto que estan en
permanentemente activos para interactuar durante todo el proceso de

ensefianza aprendizaje.

135



Pregunta 6.7

¢ Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

. . | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje o

valido acumulado
Validos \.4a 0 0,0 0,0 0,0
Poco 0 0,0 0,0 0,0
Bastante 11 31,4 31,4 31,4
Mucho 24 68,6 68,6 100,0

Total 35 100,0 100,0

Tabla 34: Facilidad de uso
Elaborado por: Andrade Doris
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Gréfico 31: Facilidad de uso
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

De acuerdo con los resultados obtenidos en la tabla 22, tenemos que
69% de los padres de familia consideran que la facilidad de uso va
favorecer mucho en el aprendizaje y el 31% considera que bastante y el
0% nada y poco.

El uso de las tics es importante porque nos permite que en el proceso de
ensefianza aprendizaje se enmarca en el nuevo contexto del estudiante,
permitiendo la realizacién de diferentes tipos de funciones que van desde
el acceso e intercambio de informacion hasta la creacion de entornos

imaginativos que facilitan la realizacion de la practica educativa.

Con el uso de las tics mantiene un caracter flexible, abierto a los nuevos
contextos, situaciones de aprendizaje, transmision de conocimientos,
simulacién de fenbmenos, realizacion de ejercicios, la valuacién durante

todo el proceso y sobre todo el desarrollo de habilidades y competencias
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Pregunta 6.8

¢, Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a

continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje:

. . | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje L1
valido acumulado
validos - 4a 0 0,0 0,0 0,0
Poco 3 8,6 8,6 8,6
Bastante 15 42,9 42,9 51,4
Mucho 17 48,6 48,6 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 35: Caracteristicas de las Tics para Actualizar Informacion
Elaborado por: Andrade Doris
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Grafico 32: Caracteristicas de las Tics para Actualizar Informacion
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Analizando los datos tenemos en la flexibilidad para actualizar
informacion tenemos que en la tabla 22 que del 100% de encuestados
responde que el 48% y el 9% opinan que existe mucha flexibilidad para
actualizar la informacién y en una escala muy baja tenemos aquellos que
dicen que poco o nada en un 9%, resultado que no afecta sino por lo
contario nos podemos dar cuenta que muchos padres de familia no

conocen la utilidad que brinda las tics en la educacion.

En cuanto a la flexibilidad en la informacion dentro de las caracteristicas
de las tics son importantes porque conocemos sabemos que todo esta en
constante cambio e innovacion y por ende la informacion que quiza fue
valiosa en un tiempo hoy ya no lo es gracias a las diversas
investigaciones logramos estar actualizados con temas que han estado

comprobados en su gran mayoria.

Con estos avances hoy en dia gozamos de un acceso mas rapido y eficaz
tanto los docentes como los estudiantes, dandonos como resultado
informacién mas eficiente y no una informacion obsoleta, que través de la
red hoy en dia gozamos de recibir informaciéon no solo textual, sino

también visual, auditiva, dinamica y flexible.
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Pregunta 7

¢ Existe un plan estratégico por escrito para la incorporacion de las TIC en

su escuela?
. . _|Porcentaje| Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje -1
valido acumulado
Validos g 0 0,0 0,0 0,0
No 30 85,7 85,7 85,7
Desconoce 5 14,3 14,3 100,0
Total 35 100,0
Tabla 36: Plan Estratégico
Elaborado por: Andrade Doris
0%
S
& No

Gréfico 33: Plan Estratégico
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion
Analizando los datos estadisticos de la tabla N° 23 tenemos que 86% de
los padres de familia no hay ningun plan estratégico que se ha realizado

en la institucion, 14% desconoce y el 0% si.

Es importante que exista dentro de la institucion educativo el Plan
estratégico donde permita incorporar las tics , porque permite potenciar el
fortalecimiento del Interaprendizaje de las tics, de esta manera el rol del
docente se hace mas relevante en la medida que se utilice estas
estrategias para llevar a cabo satisfactoriamente el proceso de ensefianza
aprendizaje, al mismo tiempo permite la interaccion del aprendiz con su
entorno como la forma de ayudarle a organizar los sistemas de
pensamientos y facilitar la aplicacion de las nuevas capacidades a los

problemas que se les presenta.
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Pregunta 8

¢De qué manera considera usted que los alumnos mejorarian la

Informaticos

i Recursos
Informaticos

Temas

Interesantes

habilidad?
. .| Porcentaje| Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje o~
valido acumulado
Validos Recurs,o_s 6 171 171 171
Informaticos
Recursos 5 14,3 14,3 31,4
didacticos
Temas 14 40,0 40,0 71,4
Interesantes
Motivacion 6 17,1 17,1 88,6
Todos 4 11,4 11,4 100,0
Total 35 100,0 100,0
Tabla 37: Mejorar Habilidades
Elaborado por: Andrade Doris
W Recursos

Gréfico 34: Mejorar Habilidades

Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Considerando estos resultados de la tabla 24 tenemos que el 40% en
temas interesantes, los padres de familia consideran mejorarian sus
habilidades con todos los parametros que a continuacién daremos, el
17% Motivacion, el 17% recursos informaticos, el 14% recursos didacticos
y 12% todos.

Que con la utilizacion de las tics mejorarian sus habilidades porque
empleariamos contenidos didacticos que sean significativos para ellos que
formen parte de su vida, de su entorno, necesidades e intereses, al mismo
tiempo con la utilizacibn de recurso didacticos e informaticos,
innovadores, llamativos interesantes para el estudiante, donde él pueda
demostrar y desarrollar sus capacidades, habilidades y destrezas

competencias con la ayuda de buenas practicas educativas.
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Pregunta 9

¢ Considera usted que los nifios mejoraran sus habilidades con la

utilizaciéon de recursos informéaticos?

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje L
valido acumulado
Validos g 35 100,0 100,0 100,0
No 0 0,0 0,0 100,0
Total 35 100,0
Tabla 38: Recursos Informéaticos
Elaborado por: Andrade Doris
0%
wSi
W No

Gréfico 35: Recursos Informéaticos
Elaborado por: Andrade Doris
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Analisis e interpretacion

Analizando los datos obtenidos en la tabla 25 tenemos que el 100% de
los padres de familia consideran que sus hijos mejoraran las habilidades

utilizando recursos informaticos.

Los recurso informaticos son muy importantes porque contienen miles de
circuitos electrénicos que les permite almacenar y procesar una variedad
de informacion, buscando desarrollar en los estudiantes el
descubrimiento, la atencion, la observacion, la reflexion para que los
alumnos encuentren armas suficientes para despertar en ellos el interés y
la motivacion por formar parte de este proceso de aprendizaje, el mismo
que le permita a conocer y a desarrollar destrezas, competencias,

capacidades para resolver problemas sencillos con inteligencia.
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Pregunta 10

¢, Qué aptitud toman los padres de familia, docentes con respecto a la

mala aptitud en el aprendizaje de sus hijos?

. .| Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje i
valido acumulado
Validos  Mucho 33 94,3 94,3 94,3
Interes
Poco 2 5,7 5,7 100,0
Interés
Total 35 100,0
Tabla 39: Aptitud de Padres de Familia
Elaborado por: Andrade Doris
© Mu
cho

Gréfico 36: Aptitud de Padres de Familia

Elaborado por: Andrade Doris
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Andlisis e Interpretacion

Con los resultados tenemos que todos los padres de familia en su
mayoria se preocupan por sus hijos en un 94% y que también existe

despreocupacion de algunos padres de familia considerado un 6%.

Los padres de familia son el pilar fundamental para la educacién de sus
hijos, que con sus cuidados, proteccion, seguridad y responsabilidad
hacen de sus hijos verdaderos seres capaces de desenvolverse en
proceso de ensefianza aprendizaje, es de vital importancia que los padres
de familia junto con los maestros sean los peldafios para el éxito de los
estudiantes que con su ayuda, interés haran unos verdaderos seres

humanos que sirvan a esta sociedad.
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4.3 Verificacion de hipotesis

Formulacién de la Hipétesis

La incorporacion y uso de las tics mejorara el proceso de ensefianza
aprendizaje en el desarrollo de destrezas en los niflos del primer afio de
educacion bésica del canton Sigsig?

VERIFICACION

ANALISIS DE CHI CUADRADO

Para la comprobacién de la hipotesis se siguieron los siguientes pasos:

1. Planteo de hipotesis

a) Modelo Logico

Ho; La incorporacion y uso de las tics no mejorara el proceso de
ensefianza aprendizaje en el desarrollo de destrezas en los nifilos del
primer afio de educacion basica del cantén Sigsig?

H1; La incorporacién y uso de las tics si mejorard el proceso de
ensefianza aprendizaje en el desarrollo de destrezas en los nifios del
primer afio de educacién basica del cantén Sigsig?

b) Modelo Matemético

Ho; O=E
H1; O£ E
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c) Modelo estadistico

x? = Chi cuadrado
O = Frecuencia observada
E = Frecuencia esperada

Regla de decision

Se encontro el grado de libertad correspondiente: GL=1

1-0, 01 =0,99;

gl = (c-1)(r-1)
gl=(2-1) (4-1)=3
g=(1) (3

gl= 3

1. Los valores de X2 a los niveles de confianza de 0.05, es igual a 3,841.
Y a 0.01, es igual a: 6,635, de acuerdo a la tabla consultada para el

grado de libertad 1.

2. Se proceso la informacion en base a la pregunta 3 ¢Considera usted
que las TIC pueden ser un recurso importante para mejorar la
ensefanza? y la pregunta 9 ¢ Considera usted que los nifios mejoraran
sus habilidades con la utilizacion de recursos informaticos?, cuyo
resultado se establecié el valor X2 = 12,69 como lo indica la tabla,

aplicando la férmula:
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3. Calculo de X?

Tabla y Grafico 3 y 9: Pregunta 3 y 9 de Docentes y Padres de Familia
¢, Considera usted que las TIC pueden ser un recurso importante para
mejorar la enseflanza? y la pregunta. ¢Considera usted que los nifios

mejoraran sus habilidades con la utilizacion de recursos informaticos?

FRECUENCIA OBSERVADA

ALTERNATIVAS
POBLACION TOTAL
sI NO
PREGUNTA 3 (DOCENTES) 4 3 7
PREGUNTA 9 (DOCENTES) S 2 7
PREGUNTA 3 (PADRES) 29 6 35
PREGUNTA 9 (PADRES) 35 0 35
TOTAL 73 11 84

Tabla 40: Frecuencia Observada
Elaborado: Doris Andrade

La frecuencia esperada de cada celda, se calcula mediante la siguiente

férmula aplicada a la tabla de frecuencias observadas.

(Total o marginal de renglon)(total o marginal de columna)
e =
N

Donde “N” es el nUmero total de frecuencias observadas.

Para la primera celda (Pregunta 3) y la alternativa “SI” la frecuencia

esperada seria:
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LD _

84

Para la primera celda (Pregunta 3) y la alternativa “No” la frecuencia

esperada seria:

v _

84

FRECUENCIA ESPERADA

ALTERNATINATIVAS
POBLACION
SI NO
PREGUNTA 3 (ESTUDIANTES) 6,1 0,9
PREGUNTA 8 (ESTUDIANTES) 6,1 0,9
PREGUNTA 3 (DOCENTES) 30,4 4,6
PREGUNTA 8 (DOCENTES) 30,4 4,6

Tabla 41: Frecuencia Esperada
Elaborado: Doris Andrade

TOTAL

7,0
7,0
35,0
35,0

84,0

Una vez obtenidas las frecuencias esperadas, se aplica la siguiente

formula:

X*=7y

Donde “} significa sumatoria
“O” es la frecuencia esperada

“E” es la frecuencia esperada en cada celda

(0 —E)?

Es decir, se calcula para cada celda la diferencia entre la frecuencia

observada y la esperada, esta diferencia se eleva al cuadrado y se divide
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entre la frecuencia esperada. Finalmente se suman estos resultados y la

sumatoria es el valor de X? obtenida.

Procedimiento para calcular la ji cuadrada (X?)

poy 88 O | E |0-E|(O-E) 05
E

(E) | (PREGUNTA 3/ SI 4 61| -21| 434 071
(E) | PREGUNTA 3/NO 3 0,9 21| 434| 473
(E) | PREGUNTA 8/ SI 5 61| -11| 1,17, 0,19
(E) | PREGUNTA 8 /NO 2 0,9 11 117 1,28
(D) | (PREGUNTA 3/ SI 29| 304| -14| 201 0,07
(D) | PREGUNTA 3/NO 6| 46| 14| 201| 044
(D) | PREGUNTA 8/ SI 35| 30,4 46| 21,01| 0,69
(D) | PREGUNTA 8 /NO 0| 46| -46| 21,01| 458
84 84,0 X?= 12,69

Tabla 42: Célculo del Chi cuadrado

Elaborado: Doris Andrade

El valor de X? para los valores observados es de 12,69

El X? cuadrado proviene de una distribucién de la muestra, denominada

distribucion (X?), y los resultados obtenidos en la muestra estan

identificados por los grados de libertad. Esto es, para saber si un valor de

X? es o no significativo, debemos calcular los grados de libertad. Estos se

obtienen mediante la siguiente formula:

Gl=r-1)(-1)

Donde “r’ es el numero de renglones (fila) de la tabla de contingencia y “c”

el nimero de columnas. En nuestro caso:




Gl=2-1D2-1)=1

Acudimos con los grados de libertad que nos corresponden en el ANEXO
TABLA 4 (Distribucion de ji cuadrada), eligiendo nuestro nivel de
confianza (.05 y .01). Si nuestro valor cuadrado de X? es igual o superior
al de la tabla, decimos que las variables estan relacionadas (X? fue

significativa).

DECISION

Con los datos obtenidos e interpretados a través de las encuestas se
puede determinar que es significativo el muestreo efectuado porque la

desviacion de la homogeneidad (desviacion) es muy aceptable.

Es necesario recalcar que esta investigacion se realizé con el margen del
1% ajustando a la recomendacion técnica que es del 5% de margen de

error.

La propuesta esta desarrollada y compuesta con una serie de acciones
gue nos permitiran disefiar un Plan implementacion uso de las tics para
mejorar el proceso de ensefanza aprendizaje en el desarrollo de
destrezas en los nifios del primer afilo de educacion basica del canton

Sigsig.
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GRAFICO DE DECISIONES
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Gréfico 37: Cuadro de Densidad
Elaborado: Doris Andrade
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Luego del analisis de interpretacion de los resultados se establece las

siguientes conclusiones

Que los docentes deben siempre estar a la vanguardia de los adelantos
tecnolégicos que se esta dando dentro de la educacion y asi brindar a los

estudiantes una educacion de calidad.

Que a través de la utilizacion de las tics desarrollaremos en los
estudiantes destrezas, habilidades, competencias que le serviran para su

desenvolverse dentro de esta sociedad globalizada.

A través de las Tics nos sirve de apoyo para labor educativa a los
docentes brindandonos una variedad de estrategias metodoldgicas para
desarrollarlas dentro de nuestras aulas educativas que mejorar los

procesos ensefianza aprendizaje.

Con la utilizacién del Software Educativo desarrollaremos aprendizajes
gue sean innovadores y es de facil utilizacién tanto para los docentes y
para los estudiantes ya que nos permitiria mejorar y reforzar aprendizaje

dentro de proceso educativo.
Que las tics nos brinda una variedad de recursos que nos servirian para

despertar el interés, la atencion de nuestros estudiantes durante el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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Con la utilizacion de las tics es un medio para que los estudiantes se
motiven, se interesen, se comuniquen, exploren, descubran, discrimen

informacion que les sirva para la educaciéon de cada uno de ellos.

Por ultimo de acuerdo con la hipotesis planteada y verificada la dentro de
este proyecto los nifios del primer afio de educacién basica con la
incorporacion y uso de las tics mejoraran el proceso de ensefianza

aprendizaje.

5.2 RECOMENDACIONES

Recomendar a los docentes se interese por conocer, aplicar, sobre las tics

y su importancia y beneficio dentro de nuestra labor educativa.

Implementar en la escuela Juan Bautista Vazquez que dentro de plan

estratégico exista el uso de la nueva tecnologia.

Recomendar que los padres de familia se interesen por mejorar la
educacién de sus hijos con su colaboracion y ayuda mejoraremos la

institucion educativa.

Realizar planificaciones diarias donde se involucre la utilizacion de las
tics ya sea como recurso didactico, metodologia, motivacién, para

despertar en nuestros estudiantes la necesidad de aprender.
Usar la sala de computacion por lo menos una vez por semana para
desarrollar destrezas, habilidades y competencias en nuestros

estudiantes.

Aplicar el software educativo como una estrategia metodoldgica

innovadora para la ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
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Proponer que se incorpore el uso de las tics para mejorar el proceso
ensefianza en la escuela Juan Bautista Vazquez en los nifios del primer

ano de educacion basica.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1. DATOS INFORMATIVOS

Titulo: Disefio de un proyecto de aula a través de las tics para fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios del primer afio de

educacion basica.

Institucion Ejecutora: “Juan Bautista Vazquez”

Provincia: Azuay

Cantoén: Cuenca

Parroquia: San Bartolomé

Beneficiarios: Los estudiantes, docentes y padres de
familia

Responsable: Doris Andrade

Costos: 27.000 USD

6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

De acuerdo a las conclusiones y recomendaciones podemos decir que
con la aplicacion de las tics dentro de la institucion Juan Bautista
Vazquez mejorariamos el aprendizaje de los estudiantes del primer afio
de educacidén basica ya que le estimular4 al nifio a desarrollar sus

habilidades, destrezas, capacidades que le servira para su desarrollo
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dentro y fuera del entorno en el que se desenvuelve. Es de vital
importante que los docentes estemos predispuestos a los cambio que
existan dentro de la educacion por asi estariamos brindando a nuestros
estudiantes una educacion de calidad respondiendo a las necesidades e
intereses que tienen.

Se incluye un breve andlisis de trabajos anteriores.

Aduviviri Velasco Ramiro, un afo (2007), de la Universidad de Europa,
en su trabajo de grado titulado “las Nuevas Tecnologias en la
Educacién”, el mismo que sugiere que se implemente de manera urgente
la utilizacion de las tics en diferentes actividades orientadas no solo a
estudiantes y docentes sino a padres de familia para que se concienticen

sobre el valor y el uso de estos recursos dentro de la educacion.

De igual manera Marqués Pere, en el afio (2006), de la Universidad
(UAB), con el tema “El papel de las tics en el proceso ensefanza
aprendizaje” donde considera que con la utilizacion de las Tics se
pretende potenciar las habilidades de los estudiantes de un modo
participativo a través de su propia reflexion, ya que sus opiniones son
tomadas en cuenta y valoradas y pueden colaborar en funcién de sus

capacidades e intereses.

Igual Zambrano Sala Elena Elizabeth, (2000), en la Universidad Central
de Venezuela con su tema “la importancia de las Tics en la educacién”,
donde trata sobre la importancia de las tics para las aulas de educacion
preescolar, promoviendo a que se incorpore la utilizacion de las tics desde
los niflos mas pequefios para desarrollar destrezas, competencias, donde
le posibilite al estudiante a ser capaz de construir su propio proceso de

aprendizaje.

Otro punto de vista de galeana de la O. Lourdes de la Universidad

Colima con el tema “Aprendizaje basados en proyectos” donde considera
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que los aprendizajes basados en proyectos los estudiantes aprenden a
asumir responsabilidades en forma individual y grupal ya que los
estudiantes aprenden unos de otros permitiéndoles desarrollar sus

conocimientos, habilidades para emprender a una tarea desafiante

6.3. JUSTIFICACION

Es importante que hoy en dia la educacion este a la vanguardia de los
adelantos tecnoldgicos que estd suscitando a nivel mundial por lo tanto
considero de suma importancia que se disefie un modelo de proyecto
para el uso de las tics ya que es fundamental para el cumplimiento de los
objetivos planteados, este proyecto servira de guia para la utilizacion de
las tics como un recurso innovador dentro de la educacién ya que
garantiza una educacion de calidad donde se desarrolle un aprendizaje

participativo y activo.

Estos avances tecnoldgicos se deben implementar en todos los centros
educativos sean rurales o urbanos ya que los nifios gozaran de estos
aprendizajes, desarrollados a través de la creatividad, motivacion e
intereses, donde se potencien a lo maximo sus habilidades, destrezas,

competencias.

En razon de lo antes expuesto es imprescindible que exista una adecuada
evaluacion durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje, donde
garantice el desempeiio y aprendizaje individual y el buen rendimiento de
los estudiantes en su vida escolar y por qué no decirlo en su vida social y

laboral con eficiencia tomando en cuenta sus aspiraciones de crecimiento.

Cabe seiialar que con la presente propuesta se espera contribuir, mejorar
el desempefio de los estudiantes en su aprendizaje y asi brindar una
educacién de calidad, donde pueda el nifio resolver sus problemas y

dificultades dentro de esta sociedad globalizada.
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6.4. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Elaborar un proyecto de aula a través de las tics para fortalecer el proceso
de ensefianza aprendizaje en los estudiantes del primer afio de educacién

basica de la escuela “Juan Bautista Vazquez”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Motivar y planear actividades con el uso de las tics dentro del proceso

de ensefanza aprendizaje.

e Explorar a través de las tics diversos programas para mejorar el

aprendizaje de los nifios y nifias.

e Disefar un proyecto de aula a través de las tics para fortalecer el

proceso de enseflanza aprendizaje.

e Evaluar las destrezas y competencias adquiridas a través del uso de

las tics.

6.5 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

Para la ejecucién de esta propuesta es factible porque permite aplicar y
mejorar la educacion de los estudiantes de la escuela Juan Bautista
Vazquez, ya que es una herramienta innovadora para desarrollarse dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje de acuerdo al aspecto legal
podemos decir que el estado busca que se brinde en el sector publico y
privado una educacion de calidad, que los nifios y nifias que se eduquen
no estén rezagados de los avances tecnoldgicos que estan disfrutando

muchos estudiantes en diferentes sectores del pais y del mundo entero,
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ademas se basa también en aspectos politico ya que permite el
conocimiento de leyes, reglas, normativas que el nifio y nifla debe
desarrollar para vivir dentro de una sociedad globalizada donde le
permitan desenvolverse libremente, comunicarse con las demas personas

que se encuentran en diferentes lugares dentro o fuera del pais.

Con la utilizacién de las Nuevas tecnologias podemos vincular el aspecto
pedagdgico ya que se busca una educacion transformadora, es decir
convertir a los centros educativos en agentes culturales activos y
potencializador de habilidades, capacidades, destrezas, competencias y
conocimientos para que estudiante sea el constructor de sus aprendizaje
y el docente un facilitador o guia de este proceso que para esto debe
estar actualizado de estos avances tecnoldgicos y brindar una educacién

de calidad.

Todo ser humano necesita relacionarse con la sociedad es por ello que
con la utilizacion de las Ntics podemos hacer que nuestros estudiantes
estén comunicados, mejoren sus relaciones interpersonales, que
conozcan gente de un mismo pais o de otro donde se puede compartir
vivenciales sociales, culturales, politicas o religiosas, y porque no decirlo
dentro un aspecto ambiental ya que podemos hacerle reflexionar a
nuestros estudiantes sobre los fenomenos ambientales y de

contaminacion que estan pasando a nivel mundial.

e Factibilidad Organizacional

Para la ejecucion de esta propuesta se cuenta con la ayuda y
colaboracion del director del establecimiento, junto con los docentes,

padres de familia y estudiantes para tomar en consideracion cada uno de

los aspectos a exponer en las diversas acciones a seguir.
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e Factibilidad Técnica-operativa

Existen los recursos tanto econémicos, humanos y tecnoldgicos para el

desarrollo de la propuesta.

e Factibilidad Social

Cada uno de los miembros de la comunidad educativa “Juan Bautista
Vazquez “estan dispuesto a contribuir con el desarrollo de la mejora en la

organizacion, y en el aprendizaje de los estudiantes.

6.6 FUNDAMENTACION CIENTIFICA Y TECNICA

DISENO

El disefio del proyecto abarcara diferentes instancias, que podran sufrir
modificaciones durante la puesta en préactica (lo cual, por lo general,
sucede). El docente debera saber adecuar los cambios que se produzcan
en la implementacion, sin exceder los limites del disefio al punto de que
éste se vea desvirtuado o la practica lo lleve a un trabajo muy diferente

del que se habia pensado originalmente.

ESTRATEGIAS:

Del docente: cudles seran tus estrategias didacticas para lograr que el

alumno alcance los objetivos.

Del alumno: cuales seran las actividades que les propondras para que

lleguen a las metas indicadas.
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MATERIALES:
Determinards los materiales necesarios para la puesta en practica,
aclarando quién los proveera (el alumno, el docente, la escuela, la

comunidad, etc.)

ACTIVIDADES:

Detallaras todas las actividades a realizar con el fin de lograr los objetivos
propuestos. No olvides que en ellas deben trabajarse los contenidos
especificados y que todas deben tender a la consecucién del fin

perseguido.

TIEMPO:
Determinar qué lapso de tiempo llevara la realizacién y en qué unidad de

la planificacion anual ubicas el proyecto.

EVALUACION:
Especificar las estrategias que te serviran para evaluar a tus alumnos.
Muchos proyectos son adecuados para la evaluacion procesual y para

fomentar el aprendizaje de procedimientos y actitudes.

PRODUCTO: - Aqui haras constar el producto que se espera del
Proyecto (una muestra estatica o dinamica; una antologia; una charla
informativa a la comunidad educativa sobre, p. Ej., la maternidad precoz,
o los riesgos de la contaminacion; un festival de mdasica; un libro de

cuentos de los alumnos...).

Proyecto

Los proyectos son herramientas que los docentes tenemos para lograr
que los alumnos se apropien de un aprendizaje significativo, son los

proyectos de aula, de aprendizaje o ahora los proyectos productivos.

Estos permiten al docente, alumnos padres y representantes, solucionar
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situaciones dentro y fuera del aula y al mismo tiempo desarrollan
habilidades cognitivas que facilita el aprendizaje de los contenidos basico

del grado.

Los proyectos permiten al docente globalizar o integrar las areas
académicas a través de una tematica especifica escogida por los nifios

segun sus intereses y necesidades.

Una herramienta de aprendizaje tiene ventajas de organizar los
contenidos con los cuales el docente puede trabajar segun el tema vy al
mismo tiempo desarrolla el entusiasmo por la investigacion a nifos,

padres y representantes como al docente.

Durante el afio escolar se pueden realizar varios proyectos cortos segun

la época, o situaciones relevantes que sean del interés del nifio.

Es importante resaltar que los proyectos largos son tediosos y aburridos,
de ahi que cuando se hacen cortos, los nifios nunca pierden el

entusiasmo.

Una de las caracteristicas de los proyectos de aula es que son
innumerables las actividades practicas que se pueden hacer de todas las

areas académicas.

En la actualidad se deben promover el desarrollo de proyectos
productivos a partir de las necesidades de la escuela y comunidad, en los
cuales se involucren todos los integrantes de la comunidad educativa.
Durante muchos afios mi practica pedagdgica ha sido con proyectos,
siento que los nifios con una tematica especifica se apropian de los
conocimientos basicos del grado con mayor rapidez, mi experiencia en la
elaboracién de proyectos me ha permitido tener muchas satisfacciones en

el aula.
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VENTAJAS DE LOS PROYECTOS:

e Se integran los contenidos programéaticos

« Es una herramienta de apoyo en el desarrollo de los contenidos.

e Se concibe el conocimiento como un todo ..n0 como areas

académicas.

o Se seleccionaran los contenidos de acuerdo a la temética escogida

para el proyecto.

e Los alumnos construyen sus textos significativos basandose en los

contenidos programaticos.

e Internalizan los contenidos programaticos por que se basan en el

aprendizaje significativo de su entorno familiar, social y escolar.

Las tecnologias de informacién y comunicacion (tic) pueden definirse
como aguellos instrumentos que guardan, almacenan, procesan, Yy
presentan informacion. También son utilizados para intercambiar

informacion por medios electronicos.

Proyecto de Aula

El proyecto de aula es una propuesta didactica fundamentada en la
solucion de problemas, desde los procesos formativos, en el seno de la

academia.

Proyecto es lanzar hacia el infinito, pensar en un acto educativo desde el

presente y trasladando el pasado, para posibilitar futuros. El proyecto se
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convierte en una guia. Es una accion intencionada, es el puente entre el

mundo de la vida y el mundo de la escuela.

El concepto de aula se rectifica, en tanto se convierte como un espacio
donde un grupo humano se encuentra para establecer lazos de
comunicacién, en torno a un conocimiento. El aula es un lugar donde
habita el conocimiento. Sea ella en el aula tradicional encerrada entre
muros (que guardan secretos) o un laboratorio, hospital, un teatro, o una

sala de cine, un consultorio una aula inteligente.

El proyecto de aula posibilita las acciones entre lo nuevo y lo viejo, lo
conocido y lo desconocido, lo que fue y lo que sera, entre el saber
cotidiano y el saber cientifico. El sentido del proyecto de aula es
curricularizar la experiencia cultural de la humanidad, de manera tal, que

adquieran un sentido formativo con orientacién especifica.

El proyecto de aula es una propuesta didactica. La didactica es como un
proceso de mediacién entre sujetos que se comunican haciendo y como
trasposicion de las ciencias hacia su ensefianza a través de preguntas.
Pero aquellas preguntas posibilitan el pensar y construir un camino para
hallar su respuesta. Son preguntas que emergen para solucionar

problemas.

Importancia del proyecto de aula

e Desarrolla la personalidad de los estudiantes.

e Permite a los estudiantes el desarrollo de la capacidad de analisis para
la soluciébn de problemas y para ubicar los recursos los recursos

requeridos por el problema.

e Desarrolla el sentido de cooperacion y solidaridad.
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e Permite una mayor capacidad critica y autocritica.

e Desarrolla en los estudiantes una capacidad creadora.

e Fomenta en los estudiantes el espiritu investigativo y capacidad de
observacion.

e Refuerza la autoestima.

CARACTERISTICAS DEL PROYECTO DE AULA

Por su Funcion:

Favorece la creacion de estrategias de organizacion de conocimientos
escolares en relacion con el tratamiento de la informacion y el contenido

en torno al problema o hipétesis que promueva conocimiento.

El docente, tiene por funcion ser guia, para que los alumnos/as asuman

control del conocimiento, significados, propésitos y usos.

Se caracterizan:

Segun el Ministerio de Educacién Cultura y Deportes:

1 Dinamica interactiva de los actores a aula, y materiales como de auto

evaluacion, coevaluacion del proceso.

1 Fluidez y variedad de actividades que parten de ideas organizadoras

gue desarrollan interés y necesidades.

[0 Flexibilidad de las actividades planificadas, como respuesta a

necesidades reales y ritmos de aprendizaje.

168



Segun Santillana:

1 Parten de sus intereses y necesidades

1 Recuperan sus conocimientos previos, que posibilitan el anclaje de la

nueva informacion.

1 Estan orientadas a responder a preguntas abiertas y/o a verificar o

refutar una hipotesis.

(1 Plantean estrategias de aprendizaje activo como la observacion,
exploraciéon, experimentacion, busqueda de informacion, socializacién de
la informacion y comunicacion de resultados en razén a construccion y

produccion donde los alumnos/as son protagonistas.

1 De caracter globalizador e interdisciplinario viendo una realidad desde

diferentes enfoques y perspectivas sin fragmentar el conocimiento.

1 Aumenta la posibilidad de retener en la memoria por tiempo mayor el
conocimiento adquirido por ser una experiencia vivida que pueden ser

aplicadas y transferidas.

SURGIMIENTO DE UN PROYECTO DE AULA

Surgen de las siguientes fuentes:

5 | De los |De las ACTIVIDADES de los nifios,
e 0s

PROFESORES, de la observacion, interaccion,
ALUMNOQOS, de un

de las |didlogo espontaneo o de la
problema o de o S
o experiencias o linquietud que debe ser observada
una curiosidad _
ideas. por el docente,
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De los PADRES DE Dela COMUNIDAD, enfrenta un problema, una
FAMILIA, propuestas actividad, inquietud de participacion o

relevantes. interrelacion con personas de la comunidad,

PROCESO DIDACTICO DE ELABORACION DE UN PROYECTO DE
AULA

PROPUESTA DEL MINISTERIO DE EDUCACION CULTURA Y
DEPORTES

Consta de las siguientes fases:

[1 Surgimiento Del Proyecto.

1 Planificacién Del Proyecto.

1 Ejecucién Del Proyecto.

1 Evaluacién Del Proyecto.

1 SURGIMIENTO DEL PROYECTO.-

1 Eleccién del tema del proyecto.

1 Nace de dudas, inquietudes, intereses basadas en preguntas.

O Anotamos sugerencias.

[0 Priorizamos el tema.

O Dialogo acerca del tema problematizador.
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1 Generar espacio de dialogo.

1 Diagnostico de conocimientos previos.

O Determinar actividades de proyecto mediante mapas mental.

1 PLANIFICACION DEL PROYECTO.-

1 Elaboracion del proyecto identificado.

1 Propésito del proyecto 4 Qué es lo que queremos lograr?

1 Actividades del proyecto 4 Cémo lo vamos a lograr?

1 Recursos necesarios ¢ Con qué materiales?

1 Responsables ¢Quiénes asumiran las responsabilidades?

11 Lugar ¢Dénde se realizara la actividad?

[ Elaborar secuencia didactica o planificacion pedagégica, a partir del:

1 Propésito pedagdgico

[] Caracteristicas

= Guian el proceso pedagdgico

= Relacionan competencias

= Desarrollados desde el punto de vista del profesor

» Elementos
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= Competencias

= [ndicadores

= Enfoque de nivel
o Caracterizacion de ciclo

o Enfoque, propositos y componentes curriculares y transversales

« Problematicas abordadas desde la transversalidad.

., Qué debemos

¢cCuando? ¢ Quiénes?
evaluar?
Evaluar el Actividades
proceso desarrolladas Al inicio de cada
ejecutado Logros y proyecto
N Los docentes
Evaluar los |dificultades de los Durante el

Los alumnos/as
resultados alumnos/as en el | desarrollo de las

Los padres de

finales aprendizaje actividades .
o _ familia

Detectar La participacion Al final del

logrosy de los alumnos/as proyecto

dificultades y del docente.

Tabla 43: de Evaluacion
Elaborado: Doris Andrade

Las TIC En la Educacion

Es muy comun escuchar hoy dia sobre la inminente necesidad de
incorporacion de las TIC al sistema educativo en general, tomando en
cuenta el grado de influencia que han alcanzado en la vida cotidiana del

ciudadano promedio.
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Las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion han
evolucionado espectacularmente en los Ultimos afios, debido
especialmente a su capacidad de interconexion a través de la Red. Esta
nueva fase de desarrollo va a tener gran impacto en la organizacion de la
enseflanza y el proceso de aprendizaje. La acomodacion del entorno
educativo a este nuevo potencial y la adecuada utilizacién didactica del
mismo supone un reto sin precedentes. Se han de conocer los limites y
los peligros que las nuevas tecnologias plantean a la educacién y
reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad que surge de esta

tecnologia y sus consecuencias.

Las TIC han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy
es necesario proporcionar al ciudadano una educacion que tenga que

cuenta esta realidad.

Las posibilidades educativas de las TIC han de ser consideradas en dos

aspectos: su conocimiento y su uso.

El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad
actual. No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura
informatica. Es preciso entender cdmo se genera, coOmo se almacena,
como se transforma, cdmo se transmite y como se accede a la
informacion en sus multiples manifestaciones (textos, imagenes, sonidos)
si no se quiere estar al margen de las corrientes culturales. Hay que
intentar participar en la generacion de esa cultura. Es ésa la gran
oportunidad, que presenta dos facetas:
integrar esta nueva cultura en la Educacion, contemplandola en todos los
niveles de la Ensefanza, ese conocimiento se traduzca en un uso
generalizado de las TIC para lograr, libre, espontanea vy

permanentemente, una formacion a lo largo de toda la vida.

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con
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el primero, es mas técnico. Se deben usar las TIC para aprender y para
ensefar. Es decir el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se
puede facilitar mediante las TIC y, en particular, mediante Internet,
aplicando las técnicas adecuadas. Este segundo aspecto tiene que ver

muy ajustadamente con la Informatica Educativa.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los
problemas que se presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas
de ensefianza que relacionen los distintos aspectos de la Informética y de
la transmision de informacion, siendo al mismo tiempo lo mas
constructivos que sea posible desde el punto de vista metodoldgico
Llegar a hacer bien este cometido es muy dificil. Requiere un gran
esfuerzo de cada profesor implicado y un trabajo importante de
planificacion y coordinacion del equipo de profesores. Aunque es un
trabajo muy motivador, surgen tareas por doquier, tales como la
preparacion de materiales adecuados para el alumno, porque no suele
haber textos ni productos educativos adecuados para este tipo de
ensefianzas. Tenemos la oportunidad de cubrir esa necesidad. Se trata
de crear una enseflanza de forma que teoria, abstraccion, disefio y

experimentacion estén integrados.

Las discusiones que se han venido manteniendo por los distintos grupos
de trabajo interesados en el tema se enfocaron en dos posiciones. Una
consiste en incluir asignaturas de Informéatica en los planes de estudio y la
segunda en modificar las materias convencionales teniendo en cuenta la
presencia de las TIC. Actualmente se piensa que ambas posturas han de

ser tomadas en consideracién y no se contraponen.

De cualquier forma, es fundamental para introducir la informatica en la
escuela, la sensibilizacion e iniciacion de los profesores a la informéatica,
sobre todo cuando se quiere introducir por areas (como contenido

curricular y como medio didactico).
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Por lo tanto, los programas dirigidos a la formacion de los profesores en el
uso educativo de las Nuevas Tecnologias de la Informacion vy

Comunicacion deben proponerse como objetivos:

Contribuir a la actualizacién del Sistema Educativo que una sociedad

fuertemente influida por las nuevas tecnologias demanda.

Facilitar a los profesores la adquisicibn de bases teoricas y destrezas
operativas que les permitan integrar, en su practica docente, los medios

didacticos en general y los basados en nuevas tecnologias en particular.

Adquirir una vision global sobre la integracion de las nuevas tecnologias
en el curriculum, analizando las modificaciones que sufren sus diferentes

elementos: contenidos, metodologia, evaluacion, etc.

Capacitar a los profesores para reflexionar sobre su propia practica,
evaluando el papel y la contribucibn de estos medios al proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Finalmente, considero que hay que buscar las oportunidades de ayuda o
de mejora en la Educacion explorando las posibilidades educativas de las
TIC sobre el terreno; es decir, en todos los entornos y circunstancias que

la realidad presenta

CONCEPCIONES SOBRE LA ENSENANZA APRENDIZAJES (¢,c6mo

ensefiamos?)

Las actividades de enseflanza que realizan los profesores estan
inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus
indicaciones, realizan los estudiantes. El objetivo de docentes y discentes

siempre consiste en el logro de determinados objetivos educativos y la
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clave del éxito estad en que los estudiantes puedan y quieran realizar las
operaciones cognitivas convenientes para ello, interactuando

adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.

El principal objetivo del profesorado es que los estudiantes progresen
positivamente en el desarrollo integral de su persona y, en funcion de sus
capacidades y demas circunstancias individuales, logren los aprendizajes
previstos en la programacién del curso (establecida de acuerdo con las

directrices del Proyecto Curricular de Centro, PPC).

Para ello deben realizar multiples tareas: programar su actuacion docente,
coordinar su actuacién con los demas miembros del centro docente,
buscar recursos educativos, realizar las actividades de ensefanza
propiamente dichas con los estudiantes, evaluar los aprendizajes de los
estudiantes y su propia actuacion, contactar periédicamente con las

familias, gestionar los tramites administrativos.

De todas estas actividades, las intervenciones educativas consistentes en
la propuesta y seguimiento de una serie de actividades de ensefianza a
los estudiantes con el fin de facilitar sus aprendizajes constituyen lo que
se llama el acto didéactico, y representa la tarea mas emblemética del

profesorado.

Actualmente se considera que el papel del profesorado en el acto
didactico es basicamente proveer de recursos y entornos diversificados de
aprendizaje a los estudiantes, motivarles para que se esfuercen (dar
sentido a los objetivos de aprendizaje, destacar su utilidad...), orientarles
(en el proceso de aprendizaje, en el desarrollo de habilidades
expresivas...) y asesorarles de manera personalizada (en la planificacion
de tareas, trabajo en equipo...); no obstante, a lo largo del tiempo ha
habido diversas concepciones sobre como se debe realizar la ensefianza,

y consecuentemente sobre los roles de los profesores y sobre las
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principales funciones de los recursos educativos, agentes mediadores

relevantes en los aprendizajes de los estudiantes.

La educacion ha evolucionado desde la "pedagogia de la reproduccién™ a
la "pedagogia de la imaginacién" mas basada en la indagacién, la
busqueda y la pregunta que con la respuesta (Beltran Llera, 2003), de
estar centrada en la ensefianza y el profesor a centrarse en el aprendizaje
y el alumno, de atender sobre todo a los productos a considerar la
importancia de los procesos. A muy grandes rasgos las principales
visiones sobre la ensefanza, que han ido evolucionando de manera
paralela a la evolucibn de las concepciones sobre el aprendizaje

ofreciendo prescripciones sobre las condiciones 6ptimas para ensefar

6.7 METODOLOGIA Y MODELO OPERATIVO

Con el presente disefio de Proyecto de aula, se pretende conseguir un
fortalecimiento en el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios del
primer afio de educacion basica de la escuela Juan Bautista Vazquez a
través de estas fases de proyecto de aula con el fin de que los
estudiantes desarrollen aprendizajes significativos facilitAndoles el
desarrollo integral, un aprendizaje activo, cooperativo y a su vez mejorar

la calidad de educacion.

Fases parala elaboracién de un Disefio de Proyecto

Fase de Planeacion

Un proyecto empieza con una idea o una necesidad que se afina perfilando
los objetivos pertinentes. Antes de empezar a desarrollar, planear qué
habilidades de escritura, arte grafico, masica, video y otras destrezas

desarrollara o requerira. Desarrollar una interfaz gréafica creativa, asi como

una estructura y sistema de navegacion que permita al espectador descubrir
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los mensajes y contenidos. Estimando el tiempo necesario para hacer todos

objetivos planteados.

El ¢Como?, ¢Cuando?, ¢Ddnde?, ¢Con qué recursos? Los complementé
con base en las indagaciones que le realicé al grupo de preescolares, con los
acuerdos que plasmamos en la planeacién y con la mediacion como docente
ya que soy Yyo la que conozco las generalidades, como las condiciones de la
propuesta, sin olvidar las directrices y sobre todo guardando el interés de la
colectividad de nifios y nifias. Teniendo también presente el delegar
funciones asignar roles, tareas, mediar y verificar que cumplan o sea
¢, Quiénes son los responsables? Para desarrollar todo el proceso del

proyecto y llegar hasta el producto concreto

Fase de exploracion

Es la fase donde se realiza la indagacion para demarcar los objetivos
planeados a través del razonamiento, de hechos particulares, de experiencias
que el nifio trae desde su entorno que servira para vincular con sus nuevos

aprendizajes.

Fase de Planificacion

La Planificacion Estratégica es un proceso dinamico que desarrolla la
capacidad de las organizaciones para fijarse un objetivo en forma conjunta y
observar, analizar y anticiparse a los desafios y oportunidades que se
presentan, tanto con relacion a la realidad interna como a las condiciones
externas, para lograr los objetivos planteados.

Fase de Evaluacion

Se refiere al cumplimiento de la programacion de cada una de las

actividades, utilizacion de los recursos, cumplimiento de los tiempos, entre
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otros. Lo importante para obtener un producto de calidad es asegurar
desde un comienzo evaluaciones de proceso, de manera que las
debilidades finales sean escasas y las fortalezas sean las que
predominen. Tiene como proposito ir mejorando el producto de cada

etapa.
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MATRIZ DE MODELO OPERATIVO

FASE O ETAPAS OBJETIVO ACTIVIDAD RECURSOS RESPONDSABLE TIEMPO
¢;,Como? ¢Para qué? ;Qué? ¢ Cuanto? ¢ Quién/ Quiénes? ¢,Cuando?
Fase de Planeacién Motivar y planear Conversar con los nifios y Humanos 3 de octubre
Elaboracién del friso actividades con el uso de nifias sobre ¢ qué quieren Nifios Doris Andrade
las tics dentro del proceso aprender? A través de Maestra
de ensefianza aprendizaje. preguntas con el fin de Papeldgrafo
motivarle mas al nifio. Marcadores
recortes
Fase de exploracion Explorar a través de las tics Llevar a los nifios a la sala
diversos programas para de computacién con el fin de 4 de octubre
Elaboracién de la red mejorar el aprendizaje de los | que los nifios adquieran Computadora Doris Andrade
semantica nifos y nifias. destrezas a través del Hoja de guia
De destrezas con criterio de programa de power point
desempefio
Computadora
Disefiar un proyecto de aula Infocus 10 de octubre

Fase de ejecucién
Planificacion de un plan de
clase

Fase de evaluacion

Realizacién de una escala
de valoracion de la
evaluacion

a través de las tics para
fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Se evalla las destrezas y
competencias adquiridas a
través del uso de las tics

Realizar lecturas donde los
nifilos adquieran nuevos
conocimientos sobre el
proyecto a realizarse como
del mar y sus animales
utilizando diversos
programas

Se elaborara una
presentacion de carteles
virtuales con la utilizacion
de diversas imagenes

La evaluacién se realizara
durante todo el proceso de
ensefianza aprendizaje

Programa power point
Encarta

Computadora
Programa
imagenes

Doris Andrade

27 de Octubre

Tabla 44: Matriz de Modelo Operativo
Elaborado por: Doris Andrade
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6.8 ADMINISTRACION

Con la ejecucion de este proyecto de aula en la escuela Juan Bautista
Vazquez, propuesta por la Sefiorita Doris Maribel Andrade Céardenas
profesora de la mencionada institucion educativa, para cumplir y lograr
con los objetivos establecidos se necesita de la colaboracion y apoyo del

director, personal docente, padres de familia y alumnos.

El mismo que nos servirA de gran ayuda para mejorar y fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes aplicando nuevas

metodologias que le llamaran la tencion y motivra sus aprendizaje.

El desarrollo efectivo de esta propuesta solo depende del direcotr del
plantel educativo, ya que el mismo guiria a buscar nuevos recursos
innovadores que respondan a las necesidades e intereses que hoy en dia
necesitan los estudiantes, para estar motivadores e interesados por
aprender cada dia mas, de la misma manera sirve de apoyo a los
docentes ya que les brindaria nuevas ideas, recursos, metodologias que

le servirian para mejorar sus labor educativa dentro de la institucion.

El director como pilar fundamental de la institucién estara guiando la
ejecucion y la factibilidad de esta propuesta para su debida evaluacion y
toma de desisciones para verificar su eficiencia y eficacia de este proyecto

de aula.
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6.9 Plan de Monitoreo y Evaluacion de la Propuesta

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢, Qué evaluar?

Disefio de un proyecto de aula a través de

las tics para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje de los nifios del

primer afio de educacion bésica.

¢Por qué evaluar?

Por qué es importante aplicar esta

herramienta innovadora que fortalecera el

aprendizaje de los nifios.

¢ Para qué evaluar?

Para fortalecer el proceso de ensefianza

aprendizaje.

¢ Con qué criterios evaluar?

Critico- analitico.

Indicadores

Datos cualitativos obtenidos en las

encuestas.

¢ Quién evalia?

Doris Maribel Andrade Céardenas

¢ Cuando evaluar?

Antes, durante y después del proceso de

aplicacion de la propuesta realizada.

¢ Cémo evaluar?

Mediante la aplicacion de técnicas,

observacion directa.

Fuentes de Informacién

Textos, tesis. Internet, revistas.

¢Con qué evaluar?

Con una escala de valoracion.

Tabla 45: Plan de Monitoreo y Evaluacion
Elaborado por: Andrade Doris
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Anexos

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

ENCUESTA

[ ] Padres de familia [ ] Docentes

Objetivo

Establecer la incorporaciéon y el uso de las tics, como apoyo pedagdgico al trabajo docente para
mejorar ensefianza aprendizaje de los nifios del primer afio de educacion basica de la escuela “Juan
Bautista Vazquez” del cantén Sigsig.

Instrucciones
La informacion que facilite al siguiente cuestionario es de gran importancia para mejorar la ensefianza-

aprendizaje, es por ello que se le pide lea detenidamente cada pregunta, sea lo mas sincero(a) posible
en sus respuestas.

Su opinion es muy importante para alcanzar nuestro objetivo

Muchas gracias.

IATENCION! Por favor marca con una (X) solo una respuesta en cada pregunta

1. ¢En que aspectos le gustaria que la tecnologia le [T La obtencién de materiales didacticos
ayudara a mejorar la metodologia en el aula? . . .
[ ] La atencién a la diversidad
[ ] La comunicacién con los padres
[ ] El refuerzo de contenidos basicos
[] La motivacion de los alumnos por la asignatura

[] La interdisciplinariedad

2. ;iCudl es el principal uso que le da a los [ | Como entretenimiento o esparcimiento
diferentes medios de comunicacién y/o TIC? _ -

[] Como entretenimiento o esparcimiento

[ ] Para comunicarme con otras personas
[] Para realizar tareas escolares o de trabajos

["] No tengo contacto con ellos asignatura

3. ¢Considera usted que las TIC puede ser un recurso importante [ Si
para mejorar la ensefianza? ] No
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4. ;Qué tipo de software educativo cree usted que se debe [ Juegos educativos

incorporar al curriculo para mejorar la ensefianza-aprendizaje
en las aulas?

[ Matematica
"] Inglés

[] Lenguaje

[ ] Dibujo

[ ] Otro

5. iConsidera usted que el uso del internet puede contribuir a
mejorar la comunicacion en la institucion?

[~ Mucho
[ Poco
[ ] Nada

6. . Valore en qué medida las caracteristicas de las TIC que se mencionan a continuacién
pueden favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje: (Marque con una x sabiendo

que 1: nada y 4: mucho?

1 2 3 4
nada poco | batante | mucho
Interactividad ] [] [] L]
Individualizacién de la ensefianza ] ] ] ]
Variedad de cédigos de informacion (texto, sonido, imagenes, etc) | [] ] ] ]
Aprendizaje cooperativo ] ] ] ]
Aprendizaje autonomo ] ] L] ]
Alta motivacién ] ] ] ]
Facilidad de uso ] ] ] ]
Flexibilidad para actualizar informacién ] ] ] ]
7. i Existe un plan estratégico por escrito para la incorporacién de las TIC ] Si
en su escuela? ™ No

[ ] Desconosco
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8. (De qué manera considera usted que los alumnos mejorarian las  [7] Recursos didacticos

habilidades? »
"] Recursos Informaticos

[ ] Temas interesantes
[] Motivacion
[] Todos

9. ¢Considera usted que los nifios mejoraran sus habilidades con la [ gj
utilizacion de recursos informaticos? N
o

10. (Qué aptitud toman los padres de familia, docentes con respecto ala ] Mucno interés

mala aptitud en el aprendizaje de sus hijos? . .
[] Poco interés

GRACIAS POR SU COLABORACION
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PROYECTO ATRAVES DE LAS TICS

“Los Peces Van al Aula”

Primera Fase: Planeacién

En esta primera fase se reanen con los nifios y nifias a pensar en el titulo
del proyecto y por eleccion democratica (mayor niumero de votos) gané
“‘Los peces van al aula” luego les solicité ;Qué querian hacer? Y me
pidieron los nifios y nifas que ‘les leyera, que les mostrara peliculas,
dibujar, inventar rimas “sobre animales grandes del mar, disfrazarnos,
realizar una gran fiesta marina y sobre todo “ir a la sala de informatica”.
Se pregunta todo esto ¢ para qué? “Para contarles a los otros nifios y a los
papas lo que sabemos y encontramos en el computador’ Esto lo dijeron
por qué ellos ya saben que cada vez que desarrollamos un proyecto de

aula es para socializarlo con otros miembros de la comunidad.

El ¢Como?, ¢Cuando?, ¢Dobnde?,,Con qué recursos? Es importante
complementar con base en las indagaciones que se realice al grupo de
preescolares, con los acuerdos que plasmamos en la planeacion y con la
mediaciébn como docente, como las condiciones de la propuesta, sin
olvidar las directrices y sobre todo guardando el interés de la colectividad
de nifios y nifias. Teniendo también presente el delegar funciones asignar
roles, tareas, mediar y verificar que cumplan o sea ¢Quiénes son los
responsables? Para desarrollar todo el proceso del proyecto y llegar hasta
el producto concreto.

Segunda Fase: Exploracion
En esta fase se puede llevar a los nifios y nifias a la sala de informatica
alli se realiza las actividades exploratorias propuestas en el proyecto, se

observa el gusto por interactuar con el computador y la destreza con la

herramienta Paint también se identifica que se despierta el espiritu de
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cooperacion entre ellos; donde son un poco mas tolerantes y pacientes
respetando el turno de digitacién, blsqueda o realizacién; se ayudan
entre si, en el caso se requiera se solicita la ayuda del docente ya que

en este proceso ya que es un facilitador o guia en este aprendizaje.

En el momento en que los nifios y las nifias ingresan a diferentes
programas como al programa Paint les puede solicitar que dibujen peces
u otros animales acudticos (Por ser la tematica del proyecto de aula);
pueden hacer uso de la barra de herramientas (el lapiz) y se complemente
el cuadro acompafiandolo con lo que cada uno de ellos suefia y conoce
del mundo marino. Ademas se puede utilizar las herramientas de color, de
relleno y de texto. Al finalizar esta actividad, los trabajos elegidos por el
grupo de nifios y nifias se pueden grabar con el propdsito de tenerlos en

cuenta para la actividad final del proyecto.

Tercera Fase: Ejecucion

En esta fase realizar a los nifios y nifias lecturas como: mas alla del rio
del autor brasilero Ziraldo, El canto de las ballenas, EI mundo bajo el mar;
para ejemplificar. Y se prepara el ambiente para observar video-
documentales sobre las ballenas, los pingliinos y otros mas comerciales
como el caza fantasma, Nemo y la sirenita. Al inicio y al final de cada uno
de ellos se recurre a que hicieran predicciones y confirmaciones de las
hipétesis sobre el contenido, los personajes, la trama, entre otros. Algunas
veces lo hice de forma oral y otras veces de forma escrita. Durante la
observacion puede haber inquietudes que fueran resueltas por los
mismos comparieros de clase y por la docente en la dinAmica de un cine

foro.
Otra de las sesiones se puede utilizar el programa “Encarta” para que

buscaran sobre peces o el mundo marino en general. Efectivamente se

podrian encontrar sobre ballenas, pulpos, pez martillo, tiburones y focas
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con el fin de llamar su expectativa. Luego de esta accion, se realizara la
exploracion a travées de internet en el motor de busqueda
www.google.com donde les explicara como funciona. Se les puede dictar
la direccion electrénica y a otros grupos se las puede entregar ya escrita

en un papel para que la copiaran.

Cuarta Fase: Socializacion y Evaluacion

Se puede hacer observar carteles reales y virtuales. Se puede tener
presente la estructura del afiche concluyendo que lo fundamental como la
imagen, la cual ocupa la mayor parte y en menor proporcion el texto
escrito. El tema para el desarrollo del poster puede ser elegido por los

nifios y nifas.

Para la ejecucion de los posters se tomaran varias sesiones de trabajo,
luego de que los nifios y nifias donde se elegiran los finalistas, los
montamos en el programa Power point y finalmente a Movie para grabarlo

todo lo que se ha realizado durante la ejecucion del proyecto.

En la fase concerniente a la evaluacién, debe ser constante, durante todo
el proceso y desarrollo del proyecto donde se puede proceder haciendo
cierres en cada una de las sesiones a través de conversatorios en los que
los nifios y nifias expresaron sus sentires o preferencias por ejemplo: de
cambio de integrantes del equipo de determinado computador, en opinar
sobre sus apreciaciones negativas o positivas sobre los videos, o en el
cumplimiento de las funciones y responsabilidades dentro del proyecto, en
la interaccion con las paginas de internet, en los aciertos o desaciertos a
las respuestas de las actividades, en la reescritura de los textos
analdgicos o digitales producidos por los nifios y nifias entre otros.

La socializacion y cierre del proyecto, también debe estar enmarcado por

un pequefio festival en la cual los nifios y nifias participaran disfrazados
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con trajes alusivos al mundo marino donde todos los asistentes
manifiesten el gran impacto de participar en el proyecto de aula de

manera ludica.

Duracion del proyecto

El proyecto durd aproximadamente un mes comenzado desde el 3 de
octubre y su finalizacién el 27 de Octubre con dos sesiones semanales de
una hora cada una (en la sala de informatica), o en lo concerniente al
resto del trabajo diario que complementa el proyecto de aula; Se realiza
también en el salén de clase (con la participacion de los nifios y nifias)

para un tiempo total de dos meses.

Cierre del proyecto

* Una de las mayores fortalezas, se puede decir el trabajo en equipo entre
nifios, nifas y como docente llega a ser un mediador de las actividades

realizadas.

* Para los nifios y nifias no importa los niveles o etapas de adquisicion de
la escritura. En el momento en que se desarrolla el proyecto de aula ya
gue se puede realizar a través de representaciones iconicas y no iconicas

utilizando letras convencionales al azar.

* Respecto a la escritura analdgica los nifios y nifias pueden ser mas

conscientes de la importancia de ella para realizar la escritura digital.
Puedo afirmar que la escritura analégica complementa la escritura digital y

esta a su vez ayuda a avanzar y a estimular a los nifios o niflas que se

encuentran en las primeras etapas de escritura.
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» La facilidad con que los nifos y nifias pueden acceder a la diversidad de
estructuras textuales cuando se enfrentan a medios impresos Yy/o

digitales.

* Es de suma importancia realizar desde el preescolar el acercamiento a
la informatica como herramienta para desarrollar el pensamiento y no solo
como destreza o habilidad manual en la que se fortalecen los procesos

escriturales de los infantes.
Para la evaluacion de este proyecto se puede basar en la Escala de

Valoracion que a continuacion que a continuacion se detalla utilizando las

siguientes siglas.
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ESCALA DE VALORACION

EJE DE APRENDIZAJE: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL

N& NOMINA IDENTIDAD Y AUTONOMIA CONVIVENCIA

OO IWIN|F

MS: Muy Satisfactorio
S: Satisfactorio
MDS: Medianamente satisfactorio

Ps: Poco Satisfactor
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EJE DEL APRENDIZAJE: CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL Y CULTURAL

N& NOMINA IDENTIDAD Y AUTONOMIA CONVIVENCIA
1
2
3
4
5
6
MS: Muy Satisfactorio
S: Satisfactorio
MDS: Medianamente satisfactorio
Ps: Poco Satisfactorio
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EJE DEL APRENDIZAJE: COMUNICACION VERBAL Y NO VERBAL

N2 NOMINA IDENTIDAD Y AUTONOMIA CONVIVENCIA

OO WIN|F

MS: Muy Satisfactorio

S: Satisfactorio

MDS: Medianamente satisfactorio
Ps: Poco Satisfactori
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