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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto tiene como finalidad realizar una reconstruccion en 3 dimensiones
de la iglesia la matriz del canton Ambato que fue destruida en la catastrofe natural del afio
de 1949. Con el objetivo de dar a conocer el disefio arquitectonico de su construccion
siendo modelado por medio de softwares especializados en el disefio en 3 dimensiones,
para ello se utilizaron los programas llamados “Cinema 4d” y “Blender”. Restaurando asi

el patrimonio cultural de la ciudad de una manera digital.

Para la realizacion del modelado en 3 dimensiones se tuvo que realizar una previa
investigacion que de fidelidad de la previa destruccion de la iglesia la matriz en su
momento de auge, en la documentacion pertinente se aporté con datos brindados por
historiadores, textos histdricos y fotografias de la época, en cada uno de los aportes se
pudo definir los planos, modelo, altura y textura de la cual estaba compuesta la iglesia la
matriz, una vez obtenidos los datos requeridos, se empezd con la construccion de la iglesia
de manera digital, una vez terminado se procedi6 a texturizar y finalmente renderizar el

modelado.

La reconstruccion virtual de la iglesia la matriz puede ser de gran utilidad para fines
turisticos, econdmicos, sociales y artisticos de la ciudad, ya que, brinda conocimiento
previo de la educacion cultural y social del canton, y asi poder brindar apoyo a
historiadores, estudiantes, docentes, investigadores y a la sociedad en si para que puedan
apreciar como estaba construida la iglesia la matriz en sus tiempos de auge en el pasado,

antes de su destruccion.

PALABRAS CLAVE: Ambato, Disefio 3D, patrimonio cultural, reconstruccién

virtual, técnicas visuales.
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ABSTRACT

The purpose of this project is to make a 3D reconstruction of the church "La matriz" of
Ambato, which was destroyed in the natural catastrophe of 1949. With the objective of
making known the architectural design of its construction being modeled by means of
specialized software in the design in 3 dimensions, for it the programs called "Cinema 4d"

and "Blender" were used. This restoring the cultural heritage of the city in a digital way.

For the realization of the modeling in 3 dimensions it was necessary to carry out a previous
investigation that of fidelity of the previous destruction of the church the matrix at its
peak, in the relevant documentation was provided with data provided by historians,
historical texts and photographs of the time, in each of the contributions could define the
plans, model, height and texture of which was composed the church the matrix, once
obtained the required data, began with the construction of the church in a digital way, once

finished we proceeded to texturize and finally render the modeling.

The virtual reconstruction of the church can be very useful for tourism, economic, social
and artistic purposes of the city, since it provides prior knowledge of the cultural and
social education of the canton, and thus be able to provide support to historians, students,
teachers, researchers and society itself so they can appreciate how the church was built in

its heyday in the past, before its destruction.

KEYWORDS: Ambato, 3D design, cultural heritage, virtual reconstruction, visual
technique
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INTRODUCCION

La reconstruccion virtual del patrimonio de la iglesia La Matriz de la ciudad de Ambato
toma su importancia porque fortalecerda la valorizacion de la identidad cultural,
manteniendo vivo un fragmento de la historia que fue formando el caracter y cultura de

una sociedad.

Teniendo en cuenta que la edificacion de la iglesia fue derrocada a causa del terremoto
en el afio 1949, con el pasar de los afos, la cantidad de vestigios junto a la deficiente
informacion grafica ha venido cargando el problema de pérdida de interés por parte de las
nuevas generaciones hacia el valor e identidad cultural de su pueblo, por lo que se ha
optado por la utilizacion de metodologias en disefio en tres dimensiones; en el que se
presenta un proyecto de reconstruccion virtual que facilitara la visualizacion del
patrimonio desaparecido, presentando un modelo en 3D, donde el usuario pueda
conectarse ¢ interactuar con un pedazo de la historia, conectarse con su identidad y

apreciar una obra de arte arquitectonica que fue parte fundamental de la ciudad.

La metodologia del disefio en tres dimensiones, va aferrada al lineamiento de un
conjunto de pasos, tales como pueden ser desde la investigacion y recaudacion de recursos
previos para el proyecto, la produccion, es decir desde la elaboracion de figuras basicas o
blocking hasta lo que vendria siendo el modelo final con mas detalle, realizando la
respectiva utilizacion de texturas, iluminacion y retoques pasando asi, al proceso de

postproduccion en donde se retoca finalmente con renders o resultados del modelado 3D.



CAPITULO I
1. MARCO TEORICO

1.1.Tema

Restauracion virtual de la iglesia Matriz de la ciudad de Ambato 1919 — 1949,

aplicaciones digitales a la conservacion del patrimonio arquitectonico.

1.2.Planteamiento del problema

La escasa difusion de vestigios sobre espacios patrimoniales e historia cultural trae
consigo el desinterés por conocer y mantener vivo el valor cultural de un sector, por ende,
de a poco entre generaciones va disminuyendo este valor de forma paulatina. Pues una de
las principales causas es la deficiente informacion grafica de la arquitectura antigua que
tendra como efecto negativo la indiferencia por parte de la sociedad hacia patrimonios que
se encontraban en la ciudad y en un tiempo fueron un espacio representativo de alto valor
cultural. La desaparicion de elementos historicos de la ciudad trae consigo la consecuencia
de perder parte de una identidad que se fue construyendo a través de su pasado, de una
linea de tiempo que ayudard a entender varios sucesos del pasado y que aportardn a

construir un camino cargado de historia cultural.

El disefio grafico ha presentado varias soluciones ante diferentes problemas que se han
mostrado durante los afios, por resultado, los estudios en el area se han actualizado y han
avanzado con el pasar del tiempo llegando asi al disefio en 3 dimensiones, o en su
abreviatura mas conocida, el disefio 3D. Siendo una rama de la comunicacion visual y del
disefio grafico, se entiende y comprende una visualizacion mas completa ante diferentes
situaciones, como una previsualizaciéon de proyectos electrénicos y su funcionamiento
virtual previo a la presentacion fisica, o también en la presentacion antes de la impresion
de un empaquetado de un producto. En el ambito turistico aporta como un mapeo ante los
turistas de como fue una estructura arquitectonica en el pasado o los caminos de una
ciudad, asi ayuda a la atraccion de nuevos turistas por la novedad y el conocer como fueron

las cosas en el pasado.



1.3.Justificacion del proyecto

El presente proyecto integrador tiene un alto grado de importancia en el &mbito cultural,
ya que, pretende fomentar la valorizacion de este, a su vez ayuda a definicion de
identidades con respecto a un pueblo y al mismo tiempo conserva una fuente de cohesion
social. Esto conlleva a la importancia de mantener vivo un fragmento de la historia, de
creencias y vivencias que permiten dar a conocer a la sociedad sobre el pasado y su

identidad.

El conservar una identidad cultural careceria de sentido si no se la da a conocer, por lo
tanto, se pretende realizar una reconstruccion arquitectonica mediante un software 3D que
brinde al usuario la oportunidad de visualizar un modelo de la iglesia a escala de forma
virtual. Y al mismo tiempo brindando la facilidad de ser compartido en distintas
plataformas digitales para que un nimero mayor de usuarios y no solo los pobladores
locales, sino nuevos usuarios que se pretende alcanzar de manera nacional e internacional
lleguen a familiarizarse con el patrimonio sin necesidad de estar presente fisicamente en

el lugar.

Mediante el uso de tecnologicas actuales como la realidad virtual, el disefio en 3
dimensiones y las redes sociales, benefician al proyecto integrador como una nueva
manera de estudio y practica artistica en el disefio grafico publicitario, ademas que con las
redes sociales se intensifica el uso de estrategias para un social media plan enfocado en el
ambito turistico, a su vez el disefio en 3 dimensiones brinda nuevas oportunidades de
desarrollo en comunicacion visual, ya que, hace un salto del uso convencional en el disefio

plano a un disefio con mas de 2 dimensiones.

Los beneficiarios directo vendrian a ser los historiadores e investigadores quienes
podran sacar provecho y utilizar los distintos recursos que se obtendran como resultado
del proyecto, como una previsualizacion del pasado en cuestion de cultura y estudios
sociales, de la misma manera es para el sector turistico en conjunto con el Gobierno
Auténomo Descentralizado de la ciudad de Ambato, ya que, impulsaria la actividad

turistica y econdmica, ayudando a la creacion de empleos, a su vez, se tendrd los
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beneficiarios indirectos que por medio del estudio de estructuras vendrian a ser

arquitectos.

1.4.0bjetivos.
1.4.1. Objetivo general.

Desarrollar la imagen grafica de la Iglesia Matriz de Ambato 1919 - 1949,
mediante la recreacion 3D y realidad aumentada para visualizar la restauracion del

patrimonio arquitectonico.

1.4.2. Objetivos especificos.

e [Establecer las tecnologias de realidad virtual y aumentada segun la técnica y
funcion de representacion en la reconstruccion virtual parcial de los elementos

desaparecidos.

e Determinar rasgos formales arquitectonicos mediante el estudio del objeto real

en vestigios fotograficos para interpretar el monumento o entorno histérico.

e Realizar el modelado tridimensional del objeto patrimonial aplicando
tecnologias de realidad virtual y aumentada para interpretar el patrimonio

historico desaparecido.



CAPITULO 11
2. MARCO REFERENCIAL

2.1.Estado de la cuestion

Este analisis viene enfocado en la recoleccion de informacion de distintos estudios en
los cuales se refieren al patrimonio cultural y uso de material digital para la reconstruccion
virtual con el fin de apoyar y dar valor al patrimonio a través de nuevas tecnologias. Con
este enfoque se toma en cuenta los resultados obtenidos del proyecto de titulacion
“Estudio del repertorio religioso patrimonial del centro de la ciudad de Ambato para el
desarrollo de una propuesta de reconstruccion virtual con nuevas tecnologias de
visualizacion”, “Métodos y procesos para el levantamiento de reconstruccion
tridimensional grafica de elementos del patrimonio cultural”, “Nuevas tecnologias

aplicadas a la documentacion gréfica del patrimonio”

Segun Poveda (2018) menciona la finalidad del proyecto como:

Fortalecer el conocimiento antiguo, detallando los elementos que generaron
representatividad al sitio y formular una metodologia de reconstruccion virtual.
Ademas, es una pauta para futuras investigaciones que desean reconstruir lugares
devastados por cualquier situaciéon para conocimiento de la sociedad y asi poder

resaltar el patrimonio cultural que les caracteriza. ( p.12)

La finalidad de este proyecto es la conservacion de la arquitectura y disefio historico
asi como el conocimiento antiguo que muestra el arte y detalle en todo su esplendor.
Creando y recreando virtualmente lugares significativos y representativos de un pais. Y
con esto también se dan pautas para posteriores investigaciones que busquen la

restauracion de bienes historicos y que constituyen patrimonios culturales.



2.2.Enfoque social del disefio

La historia de la ciudad de Ambato es de gran importancia para los habitantes y para la
nacion, ya que, no solo es la tierra de las flores y las frutas, si no también acoge otros
conceptos como de progreso en el comercio y especificamente en el arte, por ello desde
sus origenes se ha mostrado una historia rica en estructuras construidas por los aborigenes
y los mestizos conocidos como criollos que muestran la importancia de los conocimientos
enfocados a la belleza del arte y la ciencia en cada construccion, en especial la estructura
conocida como la iglesia La Matriz de Ambato, con estilo posbarroco, da una sensacion
de la cultura y conocimiento que poseian los ciudadanos y constructores de la época,

mostrando una conceptualizacion de la ilustracion hacia los nativos.

El proyecto presenta un impacto social de ambito cultural, histérico y arquitectonico,
ya que, al momento de realizar la reconstruccion digital de la iglesia La Matriz de Ambato,
que fue destruida por el terremoto suscitado en el ano de 1949, presenta una visualizacion
de como fue la estructura arquitectonica de la estructura en el siglo pasado antes de su
destruccion, permitiendo asi una presentacion para las generaciones que vienen después
de la catéstrofe natural. Quienes pueden apreciar en el presente de manera virtual como

fue construida en el pasado la iglesia.

El impacto cultural que se desea preservar es el de la belleza artistica plasmada en la
estructura de la iglesia la matriz, ya que, como se han presentado en proyectos posteriores
a este, se puede apreciar una arquitectura construida por varios trabajadores criollos y
aborigenes de estilo posbarroco. Con la apreciacion digital de la iglesia se podra apreciar
los origenes artisticos del estilo que pueden dar tendencia a varios estilos en disefio y como

fuente de inspiracidn para futuros artistas, disefiadores, arquitectos y socidlogos.



2.3.Marco Legal

Segun la Ley Organica de Cultura en el Titulo VII.- del Subsistema de la Memoria
Social aprobado por la Asamblea Nacional, (2016) expresa los siguientes articulos que
llevan relacion al Patrimonio Cultural: ver Anexo 1.

Con la Ley de Patrimonio Cultural en La Asamblea Nacional, (2004) explica que: Ver
Anexo 2.

El Gobierno Auténomo Descentralizado del canton Ambato en su ordenanza de
conservacion del patrimonio cultural para el canton Ambato expresa en el Articulo 8 que

son atribuciones de la Comision: Ver Anexo 3.

2.4.Marco Conceptual
2.4.1. Didactica patrimonial
2.4.1.1.Definicion

Se tiene entendido que el patrimonio “es el conjunto de bienes heredados del pasado y
en consecuencia, el patrimonio arquitectonico puede definirse como el conjunto de bienes
edificados de cualquier naturaleza, a los que cada sociedad atribuye o en los que cada
sociedad reconoce un valor cultural” (Azkarate, Ruiz de Ael y Santana, 2003, p.3). Los
bienes que el pasado da como herencia a la sociedad se tiene definido como un patrimonio,
ya que, se lo puede dedicar a la investigacion o al estudio de los mismos para poder
satisfacer las necesidades de conocimiento sobre la sociedad en é€pocas antiguas, asi
entonces se define que el patrimonio cultural es la herencia del pasado que han dejado las

estructuras para su respectivo estudio en el arte y en las ciencias sociales.

Segun Lleida Margarita en su articulo de investigaciéon con respecto a la didactica

patrimonial nos menciona que:

El patrimonio arquitectonico es un instrumento didactico que permite ensefar
historia y ciencias sociales. El profesor ha de tener presente las finalidades, los
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objetivos, los materiales y recursos disponibles, asi como la oferta de los diferentes
centros patrimoniales a visitar. Los recursos virtuales (maquetas, dibujos de
reconstrucciones hipotéticas, etc.) y las nuevas tecnologias (simulacion informatica)
pueden ayudar a los alumnos en la representacion mental de la arquitectura y los

espacios arquitectonicos. (Lleida, 2010, p.4)

Se entiende entonces, que la didactica en el patrimonio enfocado a la arquitectura es
un instrumento para poder aprender sobre la historia y los comportamientos de la sociedad
que han tenido en el pasado. Los cuales tenian una trascendencia de afos de estudio en las
ciencias actuales y las ciencias sociales ya mencionadas. Por ende, la didactica patrimonial
es un recurso o herramienta para poder apreciar y estudiar a la sociedad, al arte y a las
ciencias del pasado es un patrimonio que se encuentra en permanente construccion y que
los objetos que integran el patrimonio forman un conjunto abierto, susceptible de
modificacion y, sobre todo de nuevas incorporaciones.

Por consiguiente el patrimonio arquitectonico son los valores culturales que la sociedad
ha aportado con los bienes edificados de cualquier naturaleza, sin embargo, los valores
culturales son cambiantes, es decir que se mantienen en constante construccion. Cada vez
su definicidn tiende a desplazarse a dos opciones con el pasar de los afios, se mantienen

como conceptos fijos o se van actualizando los conceptos.

2.4.2. Valores historicos

2.4.2.1.Definicion

Definiendo la palabra valor en el diccionario espafiol tiene un significado pero viene

siendo un significado simple para todo el contexto que conlleva:

El equivalente de la palabra valor en griego antiguo es areté, que se refiere a la
bondad, la excelencia o la virtud. Fue generalmente usada para indicar las virtudes
de los héroes y nobles (aristos), ademas de ser una parte fundamental de la
educacion, la paideia. De este modo se le asocié fundamentalmente con la educacion

y la cultura. (Jokilehto, 2016, p.22.)



El valor va asociado de la mano junto a la educacion y cultura, este es el resultado de
la bondad o virtud que puede llegar a poseer algo o alguien, porque una persona lo llega a
dar gracias a sus caracteristicas que pueden ser tanto tangibles como intangibles. Ya que
se podrd conocer mas sobre la situacion y entender mas el contexto de lo que se esta

tratando.

La tradicion, por si misma, representa una herencia espiritual que ofrece un marco
para orientar las decisiones en una comunidad. La tradicién no era una condicion
estatica, pero ofrecia un sistema de valores que necesitaba ser re-apropiado por cada
generacion antes de que pudiera considerarse como parte de su patrimonio. Para
permanecer vivas, las tradiciones también estaban sujetas al cambio. ( Jokilehto,

2016, p.22.)

Por lo tanto la tradicion viene siendo un grupo de herencias que guiaran la toma de
decisiones dentro de una comunidad, a través de valores que van permaneciendo por cada
generacion antes de que se pueda considerar como un patrimonio. Ya que cada grupo
social mantiene sus costumbres y tradiciones como estilo de vida que al pasar de los afios,

esas acciones se van manteniendo con cada nueva generacion.

Los valores y la tradiciones de la estructura arquitectonica antigua ayudan a formar las
caracteristicas valiosas e historicas que influyirdn en mantener viva la cultura de cierto
grupo social. Lo mantendran con el pasar de los afios para seguir construyendo y
manteniendo a flote cada constumbre junto a cada generacion, formando su caracter y de
cierta manera respetando a las anteriores generaciones que practicaban y disfrutaban de
cada tradicion. Dicho en otras palabras la estructura arquitectonica patrimonial es
importante para la sociedad porque conservara parte de la cultura histérica que en unos

aflos fue valorada como parte de su identidad.



2.4.3. Iglesia La Matriz
2.4.3.1.Descripcion

El patrimonio cultural de la iglesia, era una inmensa edificacion disenada por el
arquitecto Padre Brunning, oriundo de Alemania, esta fue realizada a base de piedra
tallada, una combinacion de usos entre piedra pishilata, piedra de agua y la piedra

colorada, cargando con un estilo romantico y a la vez clasico.

El templo se encontraba edificado en la interseccion de las calles Bolivar y Montalvo,
una construccion que tenia como particularidad ctpulas. Era una iglesia sumamente
grande que acogia a los feligreses que por diferentes circunstancias necesitaban de los
oficios religiosos. Habia exactamente en pleno sector de la esquina un lugar especial, el
campanario del templo, en donde los ambatefios dominicalmente y siempre que las
circunstancias lo exigian se reunian. La construccion estaba hecha integramente en piedra,
El padre Pedro Brunning que fue un sabio arquitecto y sacerdote aleman quien tuvo mucho
que ver en la edificacion de los templos, no solamente de éste, sino ademas también fue
quien construyo la capilla de la Medalla Milagrosa, la iglesia de Santa Teresita de

Miraflores.

En el afio de 1948 las gestiones que despliega el comité de Damas y caballeros de la
ciudad de Ambato, en pos de conseguir el reconocimiento del Vaticano para la creacion
de una nueva didcesis, gastos frutos y el Santo Padre Pio 12 de recordar la memoria emite
la bula COAG MAYUS, esta es una expresion latina mediante la cual se crea la nueva
didcesis de Ambato y se inaugura el 8 de agosto de 1948. Pues asi, llegd el sefior nuncio
o el delegado del nuncio que era monsefior Salvador de origen italiano, cuando €l mir6 la
estructura del templo matriz, opind que era un templo hermoso gracias a las caracteristicas
que tenia en la fachada, en sus interiores, etcétera. Este era un hombre que indudablemente
conocia de construcciones, conocia de este tipo de situaciones y se permitio a hacer una
observacidon que inclusive estd por escrito, constando en el libro de la historia de la
catedral, redactd que “ojald Dios no permita que haya algun tipo de temblor, porque se va

a ir al suelo la edificacion” faltando 3 dias para que se complete el afio, el 5 de agosto del
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afo 49, un viernes a las 14:10 horas de la tarde se produce un estremecimiento muy brusco
en la corteza terrestre y lastimosamente llega a superar la escala de los 6° de la temible
escala de Mercalli, tiré abajo la catedral del templo matriz, derrumbando las bovedas y

ocasionando una mortandad. (Miranda, 2022)

2.4.4. Reconstruccion virtual

2.4.4.1.Definicion

La reconstruccion se entiende que es la construccion de algo que fué considerablemente
deteriorado o completamente destruido, sin embargo, con la ayuda de los nuevos avances
tecnologicos se puede realizar una reconstruccion digital o virtual, es decir, que su
reconstruccion no es en un plano fisico, si no en un plano digital, el cual se puede apreciar
el objeto o edificio de una manera realista sin la necesidad de hacer grandes inversiones
en investigaciones y materiales para la reconstruccion fisica o real. Para este tipo de
reconstruccion es necesario indagar en tres tipos de realidades digitales; la realidad virtual,

la realidad aumentada y la realidad mixta. (Navarro, Martinez y Martinez, 2008)

2.4.5. La realidad virtual

2.4.5.1.Definicion

Se entiende como realidad virtual a una realidad que no es tangible fisicamente, es decir
su percepcion es de apariencia real, sin embargo, la carencia de realidad tangible se

encuentra presente.

Se define como realidad virtual un entorno que puede ser de apariencia real o no,
que da al usuario la sensacion de estar inmerso en ¢l. Como norma general, este
entorno es generado por un sistema informatico y visualizado por el usuario
mediante un dispositivo especifico como pueden ser un casco o unas gafas y
dependiendo del sistema y de lo elaborado e inmersivo que pretenda ser, puede estar

acompanado de otros elementos como sensores de posicidn y movimiento, guantes,
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sonido 3D, elementos como mandos para desplazarse o manipular los objetos del

entorno, etc. (Navarro, Martinez y Martinez, 2008, p. 37)

El entorno de la realidad virtual da la sensacion a un usuario de que pertenece al mismo,
pero para la generacion de dicho entorno, es necesario un software especializado en la
creacion de objetos en tres dimensiones. Para poder llegar a una apreciacion completa de
las tres dimensiones, es necesario que al usuario se le entregue unos dispositivos que
constan de unas gafas y audifonos especiales, con estas tres herramientas, un usuario
puede percibir una realidad un tanto distinto que, del plano fisico actual,

“teletransportandolo” a un sitio totalmente diferente.

2.4.6. Realidad aumentada
2.4.6.1.Definicion

La definicién de la realidad aumentada consta de una realidad aplicada a una imagen
de percepcion en dos dimensiones, convirtiéndola en una percepcion de tres dimensiones

gracias a distintos dispositivos tecnoldgicos actuales.

La realidad aumentada Al contrario que en la realidad virtual, no se estd inmerso
dentro del entorno, el dispositivo suele ser un teléfono moévil o una tableta desde la
que vemos nuestro entorno real a través de la cdmara y sobre ella se muestran
elementos inexistentes que corresponden al entorno virtual, por lo que podemos
definir la realidad aumentada como una combinacién visual de elementos reales y

virtuales que interaccionan entre ellos. (Navarro et al, 2008, p.39)

Para la realidad aumentada no es necesariamente estricto el uso de un software que
permita el desarrollo en tres dimensiones, ni tampoco el uso de gafas especiales, con sus
audifonos. Este traera la facilidad de que el Unico instrumento tecnoldgico para su
apreciacion para el usuario es el dispositivo movil conocido teléfono celular, ya que,
gracias a algunas aplicaciones o redes sociales, con el uso de ciertos comandos o

manipulaciones fotograficas, se puede realizar una realidad aumentada de una imagen en
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dos dimensiones, a su vez se puede realizar un paneo con el celular para poder apreciar

una fotografia panordmica de un lugar en especifico.

2.4.7. Realidad mixta
2.4.7.1.Definicion

La realidad mixta es la combinacion de la realidad virtual y la realidad aumentada,

tanto en conceptos como en funcion.

Este es un poco més complicado de definir, ya que en teoria comprende todo lo que
se encuentre entre la realidad virtual, es decir la total inmersion sin contacto con el
mundo real y la realidad aumentada, que es la combinacion de elementos virtuales
con el mundo real. Aqui empiezan las discrepancias en cuanto a su definicion, pues
hay quien piensa que todo lo que sea realidad mezclado con virtualidad es realidad
mixta, lo que implicaria que el uso de un mando, como por ejemplo el de unas gafas
HTC, ya seria realidad mixta y hay quien piensa que la realidad mixta pasa de forma
obligada por cumplir con las caracteristicas de la realidad aumentada y ofrecer algo

mas. (Navarro et al, 2008, p.40)

Su definicion es de dificil comprension, ya que es la combinacion de conceptos entre
la realidad aumentada y la realidad virtual, sin embargo, se considera que es una realidad
que se puede apreciar tanto con dispositivos de realidad virtual, como el teléfono celular,
y puede o no ser desarrollado por medio de softwares especializados en las tres
dimensiones o simplemente con la ayuda de ciertas aplicaciones. Su apreciacion se
consideraria como de facil acceso, ya que, permite al usuario una percepcion de un entorno
tanto como de inmersion o solo de percepcion misma con un paneo de las herramientas

de apreciacion.
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2.4.8. Modelado 3D

2.4.8.1.Definicion

El modelado es una técnica que se le aplica a la arcilla de manera artistica, pero de

manera digital tiene otro significado:

Modelar es el proceso de creacion de una representacion matematica de superficies
utilizando geometria. El resultado generado se conoce como un modelo 3D, este se
puede representar de dos maneras: en pantalla como una imagen bidimensional a
través de un proceso conocido como 3D rendering7 o bien como objeto fisico, a
través de una impresora 3D o herramienta fabricacién por control numérico.

(Ortega, 2017, p.16.)

El modelado digital en 3 dimensiones viene siendo una serie de pasos que tienen como
fin la creacion de superficies a través de geometrias, la cual puede tener un resultado tanto
digital como fisico. Este resultado tiene como ventaja el poder crear objetos y visualizarlos
en 360 grados, ademas del poder asimilarlo de mejor manera con un objeto real. Es una
técnica de disefio grafico que aporta de manera que se puede lograr recrear un espacio u

objetivo que en algin momento fué real.

2.4.9. Escala grafica

2.4.9.1.Definicion
La escala grafica o proporcion son técnicas aplicadas en el dibujo técnico o en disefio

grafico ya que aportan en el desarrollo de disefios 3D:

La proporcion es la relacion comparativa, exacta y armonica de una parte respecto
a otra o al todo en lo que concierne a magnitud, cantidad y grado. Las relaciones de
proporcionalidad se miden por razones y una de ellas es la relacion que existe entre
dos partes cualquiera de un todo o entre cualquier parte y el todo. En el proceso de
visién hemos de fijarnos en las relaciones de perpendicularidad que regulan nuestra

percepcion del tamafio y de la forma. (Ching, 2014, p.72.)
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Segun Ching la proporcion estd definida como la cierta relacion de medida que se le
puede dar a una parte de un todo para poderla relacionar como una manera de regular la
percepcion de la figura en si. Ayudando a presentar una figura mas asemejada a la realidad
por medio de una medida a escala de como se veria en forma fisica apoyado por un

software de creacion digital en 3 dimensiones.

2.4.10. Técnicas de representacion visual

2.4.10.1. Definicion

La representacion visual consta de varias técnicas las cuales aportan al desarrollo de la

gréfica en si, pero su definicion es un concepto conectado con el dibujo:

Constituyen un lenguaje formal de dibujo regido por un conjunto coherente de
teorias, principios y convenciones. Estos modos de representacion se clasifican
en varios tipos de sistemas graficos, asi llamados para distinguirlos de las
técnicas graficas al cuidado de la realizacion de marcas en una hoja de papel y en

la pantalla de un ordenador. (Ching, 2014, p.117.)

Las técnicas de representacion visual vienen siendo un grupo de principios que
apoyaran técnicamente a la creacion de un sistema grafico, el cual estd definido como una
serie de reglas para lograr plasmar la realidad en una imagen. En un proceso de disefio en
tres dimensiones aportara para seguir un proceso adecuado en el que se iran cumpliendo
ciertas normal con el objetivo de llegar a un resultado 6ptimo que englobe hasta el mas
minimo detalle. Gracias a diferentes tipos de técnicas o sistemas que nos ayudan a

desarrollar lo ya mencionado las cuales son:

2.4.10.2. Composicion y dibujo

La composicion artistica es necesaria para cualquier proyecto de disefio grafico o

artistico, sin embargo, las bases de la composicion empiezan con el dibujo o boceto:

La composicion arquitectonica es el acto y efecto de organizar las partes que, atin

siendo disimbolas, conforman el hecho arquitectonico jerarquizando y zonificando
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los espacios funcionales y sus articulaciones, todo esto dentro de un orden y simetria
simple o compleja, o bien dentro de un equilibrio dindmico de elementos y formas

que pueden ser contrapuestos. (Zarate, 2008, p.8.)

Para que el disefio en general y en todas sus ramas logren obtener una comunicacion
visual correcta va siempre a ir de la mano de la composicion, este sera un sistema que
manejard de mejor manera cada elemento que lo conforma, armonizéndolo junto con los

demas elementos, con el objetivo de transmitir correctamente un mensaje visual.

2.4.10.3. Proyecciones conicas o perspectiva

Es un sistema de representacion grafica en donde las rectas proyectantes, llegan a
coincidir con un punto en la proyeccion conica, y los objetos se encontraran de una forma
mas asemejada a la que un ojo humano o la lente de una cdmara podra percibir. Este viene
siendo un método geométrico en el que una figura podra llegar a proyectarse sobre un
plano de dibujo en el que obtendra una forma semejante a una fotografia. (Martinez,

Pifieda, 2017)

Antes de empezar a disefiar en 3 dimensiones es necesario determinar las vistas del
objeto que se va a plasmar de manera digital, para el analisis de las vistas se utiliza un
sistema de representacion en el que lineas coincidirdan con un punto con el objetivo de
asemejar la vista del elemento con lo que el ojo humano podria observar, llamada técnica

de proyeccion conica o perspectiva.
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CAPITULO 111
3. INVESTIGACION DE MERCADO

3.1 Analisis externo

3.1.1 Analisis PEST (Politico, Econémico, Social, Tecnolégico

3.1.1.1 Politico

El andlisis politico para le realizacion de este proyecto toma énfasis en el desarrollo
cultural e histdorico de una sociedad. Ya no se entiende a la cultura como una variable
decorativa que puede poseer dicha sociedad, sino que es ya uno de los derechos
constitutivos de la dignidad de todas las personas. Ahora, tomando seriamente en cuenta
el peso que lleva la palabra cultura y su categoria, vendra siendo una obligacion en la que

el estado no se puede desarraigar.

En cuanto se habla al derecho de la cultura, se esta tratando del ser humano y cierta
materia cultural, por lo tanto, la materia de este derecho debera ser tutelada, ya que no
tendria contenido el derecho humano sin aquella. De esta manera viene trayendo una gran
importancia la proteccion, desarrollo y la correctas difusion del patrimonio cultural y al

mismo tiempo de la misma cultura.

Aquellos responsables de mantener un marco normativo el cual sera especialmente para
la proteccion del patrimonio cultural y la cultura seran los Estados. Por ende, no se
protegera de cierta manera monumentos u obras de manera juridica, sino que también se
protegerd y mantendran ciertos bienes culturales inmateriales como podrian venir siendo
costumbres, lenguajes, ritos, entre otros. Se puede sefialar que la normativa no se limita
en solo la proteccion de dichos patrimonios, sino que también se enfoca en el desarrollo

de esta y su misma difusion ya que es un pilar fundamental su fomentacion y promocion.
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Como esta establecido en LINEAMIENTOS DE POLITICA PUBLICA PARA
SALVAGUARDIA PATRIMONIO CULTURAL, articulo 380, numerales 1,2 y 3 de la

constitucion de la Republica del Ecuador (2018), menciona que:

Seran responsabilidades del Estado: 1. Velar, mediante politicas permanentes, por
la identificacion, proteccion, defen (Barrezueta, 2016) (UNESCO, 2020)sa,
conservacion, restauracion, difusion y acrecentamiento del patrimonio cultural
tangible e intangible, de la riqueza histdrica, artistica, lingiiistica y arqueologica, de
la memoria colectiva y del conjunto de valores y manifestaciones que configuran la
identidad plurinacional, pluricultural y multiétnica del Ecuador. 2. Las
edificaciones, espacios y conjuntos urbanos, monumentos, sitios naturales, caminos,
jardines y paisajes que constituyan referentes de identidad para los pueblos o que
tengan valor histdrico, artistico, arqueologico, etnografico o paleontolégico. 3. Los
documentos, objetos, colecciones, archivos, bibliotecas y museos que tengan valor

historico, artistico, arqueologico, etnografico o paleontoldgico. (p.1)

Garantizar que una sociedad tenga su derecho de construir, mantener su identidad y su
memoria colectiva es un hecho fundamental el cual serd salvaguardarlo y garantizado a
través del estado. Para un pueblo, el estar conectado a lo suyo, a sus pertenencias y a su
historia viene siendo un aspecto fundamental para su construccioén y crecimiento como
una sociedad en conjunto, por lo tanto, el hecho de tener estructuradas politicas a nivel
nacional cuidardn y promoveran de una manera mucho mas segura la difusion de estos
espacios o hechos culturales hacia una existente o nueva generacion, dandoles la

oportunidad de perseverar su identidad.

3.1.1.2 Economico

En cuanto al andlisis econdmico, el proyecto gracias a que esta enfocado mas en la
reconstruccion de una memoria colectiva que se brinda a una sociedad, no se posee una

vision muy apegada a lo que vendria siendo fines comerciales.
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Como se establece en el articulo 26, literal L. de la ley organica de la cultura (2016),

menciona que:

Art. 26.- De los deberes y atribuciones del ente rector del Sistema Nacional de
Cultura. La entidad rectora del Sistema Nacional de Cultura tiene los siguientes
deberes y atribuciones:

1) Establecer estrategias que promuevan el desarrollo del sector cultural a través de
medidas tales como incentivos y estimulos para que las personas, instituciones y
empresas inviertan, apoyen, desarrollen y financien procesos, servicios y

actividades artisticos y culturales. (p.11)

El incentivar y establecer ciertas normas las cuales logren promover la identidad de la
sociedad y que vayan construyendo el desarrollo correcto dentro del sector cultural,
fortalecera la produccion y por igual manera, obtendrd el beneficiario del poder
econdmico como sustento a base de fuentes no convencionales, explotando la identidad

de sectores culturales e historia viva del espacio en el que se encuentra.

Segin UNESCO (s.f) en cuanto al resumen analitico del Ecuador, menciona que:

En 2010, las actividades culturales contribuyeron al 4.76% del Producto Interior
Bruto (PIB) en Ecuador, indicando que la cultura es responsable de una parte
importante de la produccion nacional, y que ayuda a generar ingresos y mantener
los sustentos de sus ciudadanos. El 57.4% de esta contribucion proviene de las
actividades culturales centrales y el 42.6% de actividades de apoyo o equipamiento.
Al examinar la contribucion de la cultura al PIB por sectores de la economia, vemos
que la mayor parte de la contribucion de la cultura entra en el sector de la
Informacioén y la Comunicacion (42.6%), mientras que el segundo mayor porcentaje
corresponde a Actividades Profesionales Cientificas y Técnicas (20.8%), que

incluye la publicidad, el disefio y la arquitectura.
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Las industrias culturales vienen siendo sectores dindmicos con alto impacto econémico
que aun se encuentra en expansion dentro de la economia mundial, industrias que
promueven la cultura contribuyen al mismo tiempo al crecimiento nacional abriendo
puertas a la diversificaciéon de economias desarrollando distintos ingresos y, al mismo
tiempo generando un mayor porcentaje de empleos. Este sector econémico viene también
creando variedad de oportunidades en donde la gente puede participar en la promocioén

cultural e historia patrimonial.

3.1.1.3 Social

El andlisis social para este proyecto viene siendo un punto esencial, ya que la cultura
representa el patrimonio, la cual viene siendo el pilar para desarrollar un futuro cargado

de memoria e identidad.

Al momento de hablar sobre identidad, Mejia (2014) se refiere a que la cultura refuerza
una fuente de cohesion social, por ende, crea y fomenta una fuente de ingresos econémicos
significativos. Se puede decir que la cultura podria ser el motor que promueve el cambio

e integracion de cualidades en contextos sociales.

Una identidad juridica poseera atributos los cuales individualizaran a los integrantes de
una sociedad de esta misma, pero por otro lado, la identidad cultural permitir4 al individuo
comprenderse como parte de la sociedad misma. Cada individuo al ser considerado una
persona con derechos viene tomando un papel fundamental al mismo sentido del de poder
practicar costumbres originales, creencias, lenguas, celebraciones, entre otros. Por lo cual
el acceso a la participacion dentro del papel cultural y patrimonial es indispensable para

el desarrollo de una sociedad.
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3.1.1.4 Tecnoléogico

El presente proyecto al pretender difundir y mantener viva una memoria e identidad
cultural a través de medios de comunicacion, la rea tecnoldgica serd un aspecto que estara

tomando el papel fundamental para su correcta ejecucion.

Las Tics y su injerencia en el campo del turismo y el patrimonio, se transforman en
los medios necesarios para poder difundir el valor histérico, cultural y social que
albergan estas obras y manifestaciones contenedoras. De acuerdo al tipo de
iniciativa, al componente patrimonial con el que se esté trabajando, al publico
objetivo que se quiere persuadir y al tipo de herramienta utilizada para la
comunicacion, dependeran los fundamentos concretos sobre los que se apoye la
propuesta, priorizando en algunos casos ciertos principios en detrimento de otros,
pero siempre teniendo presente la idea de hacer conocer y apropiar estos bienes,

como elementos portadores de la identidad de un pueblo. (Varisto, 2018, p.7)

En la actualidad se han vuelto indispensables como forma de adaptacion para difusion
los medios digitales, en este caso las Tics vienen siendo este medio en el que se lograra
difundir un valor cultural, cargando un mensaje que vendra portando parte de la identidad

de una sociedad.

En este contexto, la reconstruccion virtual se logra visualizar como una innovadora
tecnologia importante que logrard la difusion planteada, gracias a que habilitan el
acercamiento de una sociedad de una manera poco convencional y muy atractiva hacia
bienes patrimoniales que en este caso, dejaron de existir; posibilitando el acercamiento
de distintos sectores de la sociedad ante estas tecnologias, con el fin de desarrollar y

preservar esta identidad cultural.
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3.1.2 Tendencias
3.1.2.1 Tecnoldgicas 3D

El presente proyecto se basara en el uso correcto de tecnologias 3D, las cuales son el
resultado de un proceso de célculos matematicos sobre entidades geométricas en tres
dimensiones, esta tendencia de disefio es una que ciertamente ha estado haciendo uso y
aprovechando en su maximo esplendor los avances tecnoldgicos. Actualmente las
creaciones con el disefo en tres dimensiones han venido teniendo una gran aceptacion por
el publico y la tendencia viene siendo que cada dia incrementen ciertamente la demanda
de disefios 3D. Un proyecto elaborado en 3 dimensiones permitira contar y transmitir una
historia del producto, bien o servicio, por ende, comunicara y despertard emociones las

cuales podran llegar a experimentar un nimero mayor de personas.

3.1.2.2 Industria 4.0

Actualmente las empresas han estado revolucionando su forma de fabricacion, mejoria
y distribucion de sus productos gracias a la industria 4.0. El hecho de que se estan
utilizando tecnologias modernas las cuales estdn enlazadas con el uso del internet,
computacion y andlisis en la nube, inteligencia artificial y machine learning en las
operaciones. Con el fin de mejorar y facilitar la toma de decisiones, estas fabricas poseen
equipamientos como sensores avanzados, software integrado y robotica que podran llegar

a recopilar informacion valedera de la empresa. (IBM, 2022.)

3.1.3 Segmentacion del mercado potencial.

Con el fin de segmentar el mercado potencial se tomara en cuenta ciertos criterios de
tipos de segmentacion, tales son como la segmentacion geografica, demografica,
psicografico, y econdmicas, que estaran dirigidas principalmente al publico destinatario

del producto final.
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Tabla 1.

Tabla de segmentacion del mercado

Criterios de segmentacion Datos del mercado

Segmentacion geografica

Pais Ecuador

Region Sierra

Provincia Tungurahua
Ciudad Ambato

Tamanio de la ciudad 46,5 Km2

Area estadistica 137.556
Densidad 504.583 hab/km2

Segmentacion demografica

Edad 25-35 afios

Genero Masculino/femenino

Etnia Todas las etnias

Nacionalidad Ecuatorianos

Ocupacion Estudiantes, empresarios, trabajadores
Nivel econdémico Medio a alto

Nivel socioeconoémico Medio, medio alto

Segmentacion Psicografica

Valores Responsables, éticos

Personalidad Dinamicas, sociables

Necesidad Educarse, generar conocimiento
enriquecedor

Nota: la segmentacion del publico objetivo para el proyecto se define con un rango de 25
a 35 afos, el cual refleja un alto indice de personas con mayor criterio y apego hacia la

cultura y manejo de tecnologias.

23



3.1.4 Analisis del sector y del mercado de referencia.

El mercado referencial actual no provee la suficiente informacion para realizar un
analisis detallado, sin embargo se ha podido localizar trabajos que han servido de

referencia, los cuales han aportado para el respectivo desarrollo del presente proyecto.

Como el estudio del repertorio religioso patrimonial del centro de la ciudad de Ambato
para el desarrollo de una propuesta de reconstruccion virtual con nuevas tecnologias de
visualizacion elaborado en la universidad tecnoldgica Indoamérica por Luis Poveda, el
cual fue de gran aporte para la recaudacion de recursos como informacion certera,
comparacion de metodologias o datos investigativos, y uso de referencias para el

desarrollo del disefio en tres dimensiones

3.1.5 indice de saturacién del mercado potencial.

En la provincia de Tungurahua existe una densidad poblacional de 504.583 de los
cuales se ha determinado nuestro mercado potencial que va desde los 25 a los 35 afios de
edad, porque su psicografia muestra un cuadro con valores de acuerdo a la edad, los cuales
son: el respeto y la ética, asi mismo su personalidad es dindmica y sociable, por concierne
también presenta sus necesidades, las cuales son: la educacion y el generar conocimiento

enriquecedor.

El presente estd enfocado a los hombres y mujeres que conforman el perfil ya
mencionado, por lo tanto conforman una densidad poblacional de 79.422 el cual
conforman el porcentaje de 15,8%, dividiéndoles en partes, los hombres forman una
densidad poblacional de 38.519 aportando un porcentaje de 7,7%, asi mismo en cuestion
de las mujeres, su densidad poblacional es de 40.902 con su respectivo porcentaje de 8,18$.
El mercado potencial posee un nivel econémico que va desde el nivel medio hasta el medio
alto, por lo cual se estipula que su sueldo va desde el basico el cual es de $425 hasta los
$2000. Se entiende que su nivel cultural y educacional es el suficientemente dptimo para

adquirir conocimiento con respecto a su propia identidad nacional de la ciudad.
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3.2 Analisis interno

3.2.1 Analisis FODA.

Este analisis aportara al proyecto con tener en cuenta varios elementos sumamente
importantes, tales como pueden ser recursos, ciertos aspectos, puntos fuertes y débiles que

puede llegar a poseer el proyecto.

3.2.1.1 Fortalezas.

e Permite visualizar y manipular un modelo en tres dimensiones de una estructura
que so6lo podia experimentarse mediante sus restos fragmentarios.

e Permite modificaciones durante la vida del producto.

e Muchos sectores se beneficiaran de su elaboracion, como podria ser el sector
turistico, educativo, religioso, entre otros.

e Resultado innovador de documentar y contribuir valor al patrimonio desaparecido.

e Favorece a un mayor y comodo analisis de rasgos visuales de los objetos o

estructuras.

3.2.1.2 Oportunidades.

e Punto turistico que puede llegar a ser visitados por mayor niimero de personas el
cual de otro modo no se hubiesen acercado.

e  Usuarios obtendran una mejor experiencia y mas inmersiva a comparacion con los
recursos divulgativos tradicionales.

e Técnica sostenible, la cual no sera invasiva, por ende, no hay la necesidad de
intervenir en el patrimonio y evitard posibles controversias.

e Generacion de resultados los cuales logrardn ser adaptados a todo tipo de

herramientas divulgativas con nuevas tecnologias.
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3.2.1.3 Debilidades.

Gestion del proyecto compleja.

Para visualizar el resultado a mejor calidad hara falta de tecnologia moderna.
El peso de memoria puede llegar a afectar en su desarrollo o presentacion del
resultado.

Escasa difusion de informacion que serviria como base para la reconstruccion.

3.2.1.4 Amenazas.

Una mala restauracion puede llegar a causar la pérdida de elementos
patrimoniales de extremada relevancia.

Poca accesibilidad o conocimiento en las personas sobre el manejo correcto de
un modelo en 3 dimensiones.

Ciberataques o actividad fraudulenta.

Falta de carga de texturas o elementos por fallo de internet.

3.2.2 Cuadro resumen del analisis FODA.
Tabla 2
Tabla del FODA
INTERNO
F D
Fortalezas Debilidades

Permite visualizar y manipular un modelo Gestion del proyecto compleja.

en tres dimensiones.

Para visualizar el resultado a mejor calidad

Permite modificaciones durante la vida del hara falta de tecnologia moderna.

producto..

Peso de memoria puede llegar a afectar en

su desarrollo o presentacion del resultado.
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Muchos sectores se beneficiaran de su

elaboracion.

Favorece a un mayor y comodo analisis de

rasgos visuales.

Resultado innovador de documentar

Escasa difusion de informacion base.

EXTERNO

(0]
Oportunidades

A

Amenazas

Punto turistico de ser visitados por mayor Una mala restauracion puede llegar a

numero de personas.
Mejor experiencia y mas inmersiva.
Técnica sostenible, no invasiva.

Adaptacion a todo tipo de herramientas

divulgativas.

causar la pérdida de elementos

patrimoniales.

Poca accesibilidad o conocimiento en las

personas sobre el 3D.
Ciberataques o actividad fraudulenta.

Falta de carga de texturas o elementos por

fallo de internet.

Nota: Se logra analizar todas las variantes externas como internas que puedan aportar

positiva o negativamente al proyecto.
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CAPITULO IV

4 METODOLOGIA

4.1 Método.

Se elaborar la investigacion de tipo bibliografica, por el que se recopilara informacion
de estudios logrados, libros y articulos, donde se podré identificar respuestas a varios

interrogantes por explorar que justificaran el proyecto acerca del tema objeto de estudio.

De la misma manera se realiza una investigacion de campo con la que se lograra
conocer de manera especifica la iglesia La Matriz, recopilando caracteristicas relevantes

que aportaran para lograrlas plasmar dentro de un modelo en tres dimensiones.

La metodologia que se manejara es de tipo experimental, se realizara elementos con el
uso de softwares 3D en lo que concierne en el manejo virtual, ademas del método
investigativo sera de tipo bibliografica ya que el proyecto necesitara informacion
cientifica basada en articulos y libros que aportaran al objetivo de estudio, logrando
clasificar material y al mismo tiempo tener claridad optima para obtener informacion

valida.
4.2 Enfoque del proyecto.

El presente proyecto tendra un enfoque tanto cuantitativo como cualitativo. Cualitativo
ya que se busca a través de entrevistas obtener caracteristicas especificas como
dimensiones, materiales, estructuras, y entre otras cualidades las cuales aportardn como

base para uno de los procesos de elaboracion de la reconstruccion virtual de la iglesia.

Por otro lado, también mantendra un enfoque cuantitativo ya que se necesitara una
recoleccion de datos precisos que se obtendran por medio de encuestas realizadas con el
fin de encontrar un resultado puntual con cifras exactas acompanadas de una estadistica
que seran el resultado de una evaluacion ya estructurada y asi poder reafirmar pautas y

lineamientos para analizar si el proyecto es valido de hacer.
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4.3 Analisis e interpretacion de resultados.
4.3.1 Poblacion y muestra

En el presente proyecto, se ha tomado como muestra de poblacion a los habitantes que
radican dentro de la provincia de Tungurahua, cantén de Ambato. Segiun el INEC (2010)
menciona que en la ciudad de Ambato se encuentra con 167.663 numero de habitantes, en
los cuales 79,422 cuentan en un rango de 25 a 35 afios en los que el proyecto esta enfocado,
por la misma razon se tomara esta cifra para realizar la férmula para la muestra, con el

objetivo de tener un niimero confiable y representativo.

Calcula el tamano de tu muestra

Tamafio de la poblacién ® Nivel de confianza (%) ® Margen de error (%) ®

79422 95 v 5

Tamafio de la muestra

¢Estas haciendo una investigacion de mercado? SurveyMonkey Audience ofrece
encuestados adecuados con base en datos demograficos, comportamientos de

consumo, geografia o dreas de marketing designadas.

Elige tu piblico

Imagen 1.- Calculo para obtencion de muestra.

4.3.2 Diseiio de la encuesta

e Guion de la entrevista:

Objetivo de la entrevista: Lograr identificar preferencias del publico objetivo con

referencia a la  reconstruccion 3D y la  valorizacion de  esta.
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(Cree usted que es importante reconstruir la iglesia la matriz que fue derrocada

por el terremoto, de forma virtual con el fin de contribuir a la memoria colectiva?

(Considera usted que la sociedad debe conocer més sobre los patrimonios

arquitectonicos que posee en su ciudad?

(Ha tenido la oportunidad de visualizar una edificacion arquitectonica digital

elaborado en 3 dimensiones?
(Cual considera usted que es su mejor manera de recibir informacion?

LA través de qué medios le gustaria a usted recibir informacion sobre la iglesia la

matriz?

(Cree que el patrimonio arquitectonico tiene valor que ayuda a construir la cultura

de una sociedad?

(Le gustaria que la iglesia la matriz desaparecida fuera implementada en

tecnologias de 3 dimensiones para fines culturales?

(Considera que un producto digital elaborado en 3 dimensiones es un método

innovador para incentivar al aprendizaje de la cultura ambatefia?

(Para usted, qué tan funcional cree que sea para la memoria colectiva la difusion
de informacion sobre patrimonios existentes o que alguna vez existieron en la

ciudad?

(Sabiendo que un producto digital en 3 dimensiones puede ser visto a través del
escaneo de un elemento, (Cual usted preferiria escanear al momento de

experimentar el producto 3D?
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4.3.3 Analisis e interpretacion de datos de encuestas

e Preguntal

1. ¢Cree usted que es importante reconstruir la iglesia la matriz que fué derrocada
por el terremoto, de forma virtual con el fin de contribuir a la memoria colectiva?

393 respuestas

@ Muy importante
@ Importante
Poco importante

Imagen 2.- Analisis pregunta 01.

Analisis: De 393 personas encuestadas, el 49.4% consideran que la reconstruccion

virtual de la iglesia la matriz es muy importante, por otro lado el 41.5% consideran algo

importante, mientras que en su menoria, el 9.2% consideran de relevancia poco

importante.

Interpretacion: Hablamos de que la mayoria de personas encuestadas consideran que

la reconstruccion virtual de la Iglesia La Matriz es muy importante a razén de que se

puede rememorar vivencias de aquel tiempo a razén ya que este bien patrimonial

constituye la historia misma de la ciudad de Ambato.
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e Pregunta 2

2. ;Considera usted que la sociedad debe conocer mas sobre los patrimonios
arquitectonicos que posee en su ciudad?

393 respuestas

@ sSi
@ No

Imagen 3.- Andlisis pregunta (2.

Analisis: Del 100% de la muestra realizada, el 98% piensa que la sociedad deberia
tener un mayor conocimiento sobre sus patrimonios arquitectonicos, mientras que el 2%

consideran que no es necesario.

Interpretacion: Con un rotundo resultado en esta pregunta, las personas encuestadas
sugieren que deberia haber mayor informacion y conocimiento de los Patrimonios
arquitectonicos de la ciudad, ya que de la misma forma la mayoria de personas no conocen
cuales son estos bienes tan valiosos de la ciudad y el mecanismo para su conservacion y

mantenimiento.
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e Pregunta3

3. ¢Ha tenido la oportunidad de visualizar una edificacién arquitectdnica digital
elaborado en 3 dimensiones?

394 respuestas

® Si
® No

Imagen 4.- Analisis pregunta 03.

Analisis: El 68.8% de las personas encuestadas no han tenido la oportunidad de
interactuar con una edificacion arquitectonica digital en 3D, mientras que el 31.2% ya lo

ha hecho.

Interpretacion: Este resultado nos da a conocer que mas de la mitad de las personas
encuestadas no han interactuado con una digitalizacion 3D, lo que hace que las respuestas
a este test sean mas reales y evidencien el interés de las personas y ciudadanos de nuestra

ciudad al tema propuesto.
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e Pregunta 4

4. ;Cudl considera usted que es su mejor manera de recibir informacién?

394 respuestas

@ Manera visual
@ Manera auditiva

Imagen 5.- Analisis pregunta 04.

Analisis: El 94.4% de las personas encuestadas, consideran que la manera visual es su
mejor manera de recibir informacion, por otro lado, el 5.6% tiene la preferencia de recibir

informacion de manera auditiva.

Interpretacion: Casi en su totalidad, en la pregunta planteada las personas
encuestadas consideran que recibir la informacion de manera visual es la manera mas

efectiva. Pues realmente el ver es conocer.
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e Pregunta$

5. (A través de qué medios le gustaria a usted recibir informacidn sobre la iglesia la
matriz?

394 respuestas

@ Redes sociales
@ Paginas web
Infografias digitales

Imagen 6.- Analisis pregunta 05.

Analisis: El 73.1% de la muestra encuestada, tiene preferencia en cuanto a recibir
informacion a través de redes sociales, el 17% prefiere de manera a través de infografias

digitales y, en su menoria, el 9.9% prefiere a través de paginas web.

Interpretacion: Més del 70% considera un medio efectivo las redes sociales para
conocer cualquier tipo de informacion, pués a través de ellas pueden interactuar y
compartir experiencias entre personas que vivieron esa épocay personas de la actualidad,
inteligencia y respeto tratan un tema que concierne a toda la ciudadania, en especial a los
jovenes que deseen conocer todo lo que paso con la Iglesia La matriz y como la iglesia

hizo a su levantamiento.
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e Pregunta 6

6. ;Cree que el patrimonio arquitecténico tiene valor que ayuda a construir la cultura
de una sociedad?

394 respuestas

@ Bastante
@ Regular
) Poco
@® Nada

Imagen 7.- Analisis pregunta 06.

Analisis: De 393 personas encuestadas, el 83.2% considera que el patrimonio
arquitectonico es un factor que posee bastante valor para construir la cultura dentro de una

sociedad, mientras que, el 13.2% lo considera un factor de regular importancia.

Interpretacion: La respuesta evidencia que mas del 80% de las personas cuentan la
historia de nuestra ciudad y buscan interpretar el origen no solamente del arte fisico sino
la cultura reflejada en el arte arquitectonico. Constituyéndose asi un factor de suma

importancia para la construccion de una cultura en la sociedad Ambateda.
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e Pregunta 7

7. iLe gustaria que la iglesia la matriz desaparecida fuera implementada en
tecnologias de 3 dimensiones para fines culturales?

394 respuestas

®si
® No

—

Imagen 8.- Andlisis pregunta 07.

Analisis: El 93.7% de la muestra llegan a considerar que la implementacion de
tecnologias de 3 dimensiones para fines culturales seran de su agrado, por otro lado, el

6.3% opinan de forma contraria.

Interpretacion: El resultado de esta pregunta nos muestra el interés de la ciudadania
en conocer la parte cultural de la historia que formo y se baso en la ciudad ambatefia,

tomando como ejemplo a la Iglesia la Matriz como el mayor icono de la ciudad.
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e Pregunta 8

8. iConsidera que un producto digital elaborado en 3 dimensiones es un método
innovador para incentivar al aprendizaje de la cultura ambatefia?

394 respuestas

@ Bastante
@® Regular
Poco

@® Nada

Imagen 9.- Analisis pregunta 08.

Analisis: El 84.3% de la muestra considera al producto en tres dimensiones como un
método bastante innovador que incentivard aprendizaje sobre cultura, mientras que, el
14% lo considera un método regular para aportar este valor cultura. En su menoria, el

1.7% lo considera un factor poco innovador.

Interpretacion: Mas del 80 % de los entrevistados consideran de gran importancia
para la cultura ambatena el poder visualizar digitalmente la Iglesia la Matriz y como
resultado conocer de manera distinta el como fue y todos los detalles de esta obra

arquitectonica que desgraciadamente fue destruida por el terremoto en el afio de 1949.
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e Pregunta 9

9. ¢ Para usted, qué tan funcional cree que sea para la memoria colectiva la difusién
de informacién sobre patrimonios existentes o que alguna vez existieron en la
ciudad?

394 respuestas

@ Muy funcional
@ Funcional
© Poco funcional

Imagen 10.- Andlisis pregunta 09.

Analisis: El 65.2% de los encuestados, piensa que la difusiéon de informacion sobre
patrimonios sera un método bastante funcional que aportara a la memoria colectiva, el
33.5% lo considera regularmente funcional y tinicamente el 1.3% lo considera un método

poco funcional.

Interpretacion: Mas de la mitad de entrevistados, estan conscientes del preservar una
cultura, un pedazo de historia que es parte de la identidad de una sociedad formada a través
de hechos, la cual sera informacion relevante que puede ser transmitida gracias a distintos

medios de difusion.
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e Pregunta 10

10. ¢Sabiendo que un producto digital en 3 dimensiones puede ser visto a través del
escaneo de un elemento, ;Cudl usted preferiria escanear al momento de
experimentar el producto 3D?

394 respuestas

@ Cadigo QR
@ Imagen de color
@ Imagen de la iglesia

Imagen 11.- Analisis pregunta 10.

Analisis: El 60.9% de las personas encuestadas, tienen la preferencia de escanear el
producto 3D a través de un codigo QR, por otro lado, el 27.9% optd por una imagen de la

iglesia, y finalmente el 11.2% tiene la preferencia de utilizar una imagen de color.

Interpretacion: Analizando los medios para difundir el producto digitalizado, mas
del 60 % prefieren la utilizacion del codigo QR, esto en razon de que, debido a la
pandemia vivida a nivel mundial, este medio se hizo comln actualmente para conocer
informacion en espacios que brindan sus servicios, ya conociendo este medio como

habitual, los entrevistados prefieren el escaneo por este medio a otros.
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4.3.4 Diserio de entrevistas

e Guion de la entrevista a profesionales

Objetivo de la entrevista: Identificar y analizar los procesos, puntos de vista y
lineamientos que manejan profesionales dentro de la utilizacion del 3D y la reconstruccion

virtual.

1. ;Cuadl considera que es la mayor ventaja que brinda a la sociedad la metodologia

de la reconstruccion virtual?

2. (Para un modelo en 3 dimensiones, cudles son los aspectos mas importantes en

tomar en cuenta para que logre este ser eficaz?

3. (Cuales considera que son los estudios previos mas importantes que se debe tener

para que logren evaluar la viabilidad de un futuro proyecto de reconstruccion?

4. (Qué¢ aspectos son importantes a resaltar en una reconstruccion virtual 3D de un

espacio arquitectonico con el fin de que puedan ser apreciados?

5. (Cudl es el mayor problema que se puede encontrar en un disefio en 3

dimensiones?

4.3.5 Analisis de la entrevista

Se entrevisto a los siguientes profesionales
e Mg. Ing. Galo Tiban

e PhD. Arq. Valeria Reinoso
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Respuestas de profesionales a la entrevista.

Tabla 3
Mg. Ing. Galo Tiban

Pregunta

Respuesta

(Cudl considera que es la mayor ventaja
que brinda a la sociedad la metodologia de

la reconstruccion virtual?

La metodologia para la reconstruccion
patrimonial es diferente, por ejemplo, para
estos temas mas de arquitectura con 3D,
hay algunos pasos que se puede saltar. Al
hablar de disefio o de publicidad nosotros
podemos tal vez saltarnos la parte del
Rigging, pero en el caso de arquitectura
esos pasos realmente no se podrian
trabajar, por la razén que son imagenes
fijas. Para la reconstruccion virtual, cada
artista tiene una metodologia, se puede
tener desde la utilizacion de planos, viene
la interpretacion de como esto se puede
llevar al 3D. Cada artista tiene una
metodologia diferente, pero de todas
maneras se parte en base al mismo

Proceso.

(Para un modelo en 3 dimensiones, cuéles
son los aspectos mas importantes en tomar

en cuenta para que logre ser eficaz?

Creeria que el numero de poligonos y las
proporciones del objeto, porque si un
objeto desde un principio no tiene una
buena base no tendra un buen resultado de
calidad, ya que todo esto comienza desde

las figuras primitiva. Entonces el aspecto
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mas importante creo que es, partir desde
las figuras primitivas. La base principal es
el Low poly, después ya se puede utilizar
el trabajo de subdivisiones que viene a ser
la mejora completamente del modelo,
pero, si no se tiene una buena base desde
la utilizacion de primitivas o Blocking no

se puede realmente trabajar.

(Cudles considera que son los estudios
previos mas importantes que se debe tener
para que logren evaluar la viabilidad de un

futuro proyecto de reconstruccion?

Lo primero seria los tiempos para

realizarlo. Luego los recursos, por
ejemplo, los planos, si no se tiene buenos
planos y una buena utilizacion de
referencias el trabajo va a ser muy
complejo. No es lo mismo una foto en una
sola vista de una casa antigua, antes que
tener una foto en todas las vistas desde
arriba o desde abajo; lo primordial antes de
irse al 3D es tener todas esas referencias.

Es lo que se requiere primero, si no tienen
referencias del cliente, se debe contratar a
un ilustrador para que las dibuje, para que
nos cree realmente la visibilidad del objeto
en 360° y asi darnos cuenta como es.
Entonces eso es lo que se quiere primero,
un boceto y referencias para de ahi si

trabajar en el disefio 3D.

(Qué aspectos son importantes a resaltar

en una reconstruccion virtual 3d de un

Vamos a pasar primero por la parte de lo
que es el proceso de un Brief, procesando

los requerimientos de parte del cliente,
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espacio arquitectonico con el fin de que luego trabajaremos la parte del bocetado,

puedan ser apreciados?

luego a partir de eso se pasara a incluir los
detalles que el cliente posiblemente nos
menciona. Cuando ya se tiene lo que es el
sketch, se pasaria a trabajar la parte del
Low poly y luego al High poly que viene
siendo todas las partes de subdivisiones, la
cual es la parte de la pre produccion, de ahi
pasaremos a la parte de produccion, donde
ya empezamos a trabajar con texturas,
iluminacion, luego de esto se pasara a lo
que viene siendo la fase de composicion
final, ya listo con el render viene la parte
de la escena final, donde utilizamos esos
renders en Photoshop; realmente Ia
presentacion de los renders no se sacan
todo completamente desde el software,
mas bien se realiza una postproduccion
donde ya se tiene una proyeccion final, con
la razén de que, siempre falta mejorar

ciertas caracteristicas como pueden ser:

brillos, contrastes, saturacidn, entre otros.

(Cudl es el mayor problema que se puede

encontrar en un disefo en 3 dimensiones?

Es la calidad, lo malo en muchos
productos son los terminados que tiene el
modelo final. Puede ser que a nivel visual
se realiza el modelo funcional, que quede
“bien” y ahi el problema, de que por el
tiempo no lo hacen igual de bien, de

mejorarlo. Entonces considero que el

mayor problema es calidad del disefio
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final, si tomamos esta parte de la
reconstruccion, el tiempo llega a generar
que el proyecto no sea bien cobrado y ese
es otro problema, a veces del proyecto
tiene un alto grado de complejidad y donde
se cobra muy poco; eso es un problema de
que la persona o la gente que esta al otro
lado desconoce del proceso o el precio, y
nosotros a veces no podemos o no
sabemos como explicarle, al no saber bien
esta parte, por lo tanto la calidad va a ser
mucho menor. Si ustedes conocen el
precio y que tiempo se demora, por
supuesto que van a darle mayor prioridad
acabados al

y mayores proyecto,

considerando su inversion y su tiempo.

Tabla 4
PhD. Arq. Valeria Reinoso

Pregunta

Respuesta

(Cual considera que es la mayor ventaja
que brinda a la sociedad la metodologia de

la reconstruccidn virtual?

Es la solucioén inmediata para poder crear
conocimiento en términos de simulacion,
antes de montar un proyecto y el verle
como va a quedar o hacer una propuesta de
cambio creo que siempre ayuda mucho el
uso de tecnologias y ademas, también el
conocimiento de las perspectivas gracias a

un modelo en 3 dimensiones.
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(Para un modelo en 3 dimensiones, cuéles
son los aspectos mds importantes en tomar

en cuenta para que logre ser eficaz?

Las vistas, la configuraciéon de puntos de
fuga bastante humano, la vista en escala
humana, la visualizacién de color lo mas
real posible, es decir no tener colores
exagerados o deformaciones de Ila
perspectiva, sino que ofrezca algo mucho
mas cercano a la realidad y que ademas
también logre producir el mismo efecto de

transmitir un conocimiento.

(Cuadles considera que son los estudios
previos mas importantes que se debe tener
para que logren evaluar la viabilidad de un

futuro proyecto de reconstruccion?

Considero que si es importante estar
acompanado de un historiador e incluso de
un antropo6logo, porque cualquier proyecto
de reconstruccion siempre va a tocar un
poco de la memoria humana, la memoria
colectiva, lo cual siempre es importante
porque podriamos estar insertando un
nuevo valor dentro de una sociedad que no
conoce la historia o no tiene este acceso a
los acervos culturales, entonces el trabajo
de reconstruccion adicionalmente de la
parte técnica constructiva, es muy
necesario la parte sociologicamente, toda

la parte de Ciencias sociales.

(Qué aspectos son importantes a resaltar
en una reconstruccion virtual 3d de un
espacio arquitectonico con el fin de que

puedan ser apreciados?

Las preexistencias, hay muchas formas de
representarlas, pero creo que es muy
interesante los materiales que son
historicos, deberian estar tal cual como se
ven en la realidad y también hay diversas
representaciones que pueden mostrar las

proyecciones futuras por ejemplo en otro
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tipo de tonalidades. Considero que esas
dos cosas deben empezar a jugar mucho en

las representaciones.

(Cuadl es el mayor problema que se puede

encontrar en un disefno en 3 dimensiones?

A veces podriamos perder la percepcion
espacial, porque obviamente es un modelo
que no estamos sintiendo con la piel,
estamos solamente en el tema visual, asi
que considero que es muy importante
apoyarse también con las escaletas muy
buenas, las vistas lo mas realistas posibles,
justamente para que la imagen visual

pueda ser la mas cercana a producirnos una

sensacion.
Tabla 5
Interpretacion de entrevistas
Pregunta Interpretacion

(Cual considera que es la mayor ventaja
que brinda a la sociedad la metodologia de

la reconstruccion virtual?

Segun los profesionales, la reconstruccion
virtual aportard de gran manera como
recurso necesario para la visualizacion
previa de un proyecto, el cual se basard en
ciertas metodologias que cada artista
maneja independientemente para su
desarrollo, dependiendo el objetivo del
proyecto se iran desarrollando o
descartando procesos que sean 0 no sean
necesarios de elaborar, en unos puede ser

necesario el Riggin como en otros no; pero
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lo que si, todo proyecto siempre

comenzara desde el correcto uso de las

formas primitivas o el blocking.

(Para un modelo en 3 dimensiones, cudles
son los aspectos mas importantes en tomar

en cuenta para que logre ser eficaz?

Con el objetivo de lograr un proyecto de
altos estandares de calidad y funcionalidad
considerablemente hay que tomar en
cuenta muchos aspectos esenciales desde
que se comienza a trabajar, un correcto uso
del manejo de figuras bases, las cuales
serviran como cimiento de cualquier
disefio 3D, correcto  manejo

un €

interpretacion de vistas, una buena
utilizacion de puntos de fuga y asi, lograr
que desde la base a todo el desarrollo vaya
teniendo el proyecto un camino a lo mas

real posible.

(Cudles considera que son los estudios
previos mas importantes que se debe tener
para que logren evaluar la viabilidad de un

futuro proyecto de reconstruccion?

El correcto andlisis de recursos antes de
entrar al desarrollo neto del proyecto, es
decir, identificar y organizar tiempos para
todo el proyecto, identificar materiales y
obtencion de todo tipo de referencias,
correcto acompafiamiento y apoyo de otros
profesionales que aporten al desarrollo no
solo técnico, sino también social o de otro
ambito, como puede ser un antrop6logo o
historiador en el caso de reconstruccion

virtual.
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(Qué aspectos son importantes a resaltar
en una reconstruccion virtual 3d de un
espacio arquitectonico con el fin de que

puedan ser apreciados?

Llegar a desarrollar correctamente los
elementos preexistentes manteniendo su
originalidad y su esencia, con el fin de
transmitir y conectar con sus bases en la
realidad. Ademas de cuidar cada uno de
estos elementos desde todo lo que vendria
siendo el proceso de todo el proyecto,
desde la obtencion de informacion certera
en el Brief, hasta el ultimo detalle de

correccion en la post produccion.

(Cudl es el mayor problema que se puede

encontrar en un disefo en 3 dimensiones?

La calidad y la perdida de percepcion
espacial. No solo se trata de que el
proyecto se vea bien, sino también, de que
esté estructurado correctamente desde sus
bases; un correcto uso del tiempo ayudara
a una mejor concentracion y mejor manejo
de distribucién de tareas, con el objetivo
de dedicar el tiempo necesario a cada etapa
de la metodologia que se esté siguiendo.
Un trabajo con el correcto manejo del
tiempo obtendrd una calidad deseada; a
base de una buena calidad, se obtendra una
imagen visual mas cercana a lo deseado
desde un principio y lograra transmitir esa

esencia que se logra con la realidad.
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e  Guion de la entrevista a historiador

Objetivo de la entrevista: Conocer detalles especificos ademas de su historia, analizar
y recolectar datos relevantes sobre la edificacion de la iglesia La Matriz del afio 1949 en

la ciudad de Ambato.

1. ; Como describiria la iglesia la matriz?
2. (Reconoce algin hecho importante que le dio relevancia en la ciudad?

3. Después de la catéstrofe, el derrumbar las partes restantes de la Iglesia La matriz
y construir esta nueva con materiales nuevos, ;Cree que se perdié un poco de la

identidad cultural de Ambato o mas bien se mantuvo y se fortalecid?

4. ;Cual fue el tipo de estilo de construccion de esa iglesia, existia alguna tendencia

de ser parecidas a iglesias europeas?
5. (A qué cree usted qué se debid la iniciativa de dinamitar las partes sobrevivientes?
6. (Qué impacto tuvo en las personas el ver a la iglesia destruida?

7. (Qué le motivo a usted conocer sobre este tipo de arquitectura, de patrimonio

antiguo?

8. (Habia algunos otros elementos distintivos dentro de la Iglesia que daban a notar

que esta era una iglesia Gnica?

Analisis de la entrevista

Se entrevistd al siguiente historiador

e Lic. Carlos Miranda (director del Museo La casa de Montalvo)
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Respuestas de profesionales a la entrevista.

Tabla 6

Lic. Carlos Miranda

Pregunta

Respuesta

( Como describiria la iglesia la matriz?

El emblematico templo que se llamaba
iglesia La Matriz estaba edificado en
donde actualmente estd la moderna
Catedral, es decir, en la interseccion de las
calles Bolivar y Montalvo. Un edificio que
seguramente se construy6 en el siglo X1X
y que tenia como particularidad las
ctpulas. Era una iglesia sumamente grande
que acogia a los feligreses que por
diferentes circunstancias necesitaban de
los oficios religiosos. Habia exactamente
en pleno sector de la esquina un lugar
especial, el campanario del templo, en
donde los ambatefios dominicalmente y

siempre que las circunstancias lo exigian

se reunian.

(Reconoce alglin hecho importante que le

dio relevancia en la ciudad?

Bueno, al ser el templo mayor de la ciudad

de Ambato, indudablemente alli se

verificaron muchos acontecimientos, uno

mas importante que otro y todas las

familias Ambato han tenido su
importancia, su trascendencia por su
abolengo social, por su posicion
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econdmica, etcétera, pese a que la fe no
hace distingos ni discriminaciones en
cuanto tiene que ver con el asunto de
recibir los sacramentos de la fe catolica;
pero indudablemente uno de los mayores
eventos, precisamente fue la creacion de la
diocesis y la visita del sefior nuncio
Salvador que estuvo para solemnizar tan
importante acontecimiento. Por otro lado,
en la nueva catedral mas bien se han
producido hechos extraordinarios, esta fue
inaugurada en 1954 por el presidente
Velasco Ibarra y ahi se ha consagrado
monsefior Cisneros como el segundo
obispo de Ambato, ha habido cantidad de
eventos de caracter religioso, etc. Pero una
gran cantidad de las familias pudientes,
adineradas de Ambato se casaron en una
iglesia, asi mismo se bautizaron cantidad
de gente. Un hecho histérico también
vendria a ser el nacimiento de Montalvo en
1832, en donde se le bautiza precisamente

ahi.

Después de la catastrofe, el derrumbar las
partes restantes de la Iglesia La matriz y
construir esta nueva con materiales
nuevos, ;Cree que se perdié un poco de la
identidad cultural de Ambato o mas bien

se mantuvo y se fortalecio?

Indudablemente eran lineas clasicas la del
templo matriz, que desgraciadamente se
destruyo, he podido conversar gracias a
que no pertenezco a esa generacion con
amigos historiadores y gente de Cultura
también acerca de la

que conoce

edificacion, supieron manifestar que lo
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que se derrumbaron fueron solamente las
cupulas, pero las paredes se mantuvieron
intactas, entonces habia el proyecto de
colocar una nueva cubierta haciendo uso
de alguna otra técnica aunque no sea con
la  utilizacion de  cupulas  pero
lastimosamente tomaron la decision de
echar abajo al templo. Este fue dinamitado
todo lo que no alcanzé a destruir el
terremoto y practicamente se tird abajo
todo. A consecuencia de esto, ahi viene un
larguisimo proceso de la reconstruccion
para la rectificacién del nuevo tema en
donde intervinieron el arquitecto ruso, el
arquitecto Rota, que eran sobre todo
extranjeros avecindados en Quito. De
todas maneras, ahora la nueva catedral que
reemplaz6 a la anterior, si se perdid la
identidad propia de la arquitectura
patrimonial de Ambato, pero asi mismo,
podemos afirmar que el nuevo templo es
un verdadero simbolo no solamente de la

fe, sino de la ciudad de Ambato mismo.

(Cual fue el tipo de estilo de construccion
de esa iglesia, existia alguna tendencia de

ser parecidas a iglesias europeas?

Entiendo que siendo una obra en la que
interviene el padre Brunning, al ser un
aleman, necesariamente tiene que haber
habido la influencia europea, sobre todo en
lo que tiene que ver con la fachada, con la
construccion de las cupulas y todo. Lo que

es admirable, es por ejemplo como no
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sufri6 dafio alguno la iglesia de La medalla
milagrosa, tampoco la iglesia de Santa
Teresita, tampoco el templo de las madres
de la providencia. Pero me inclino a creer
que, definitivamente si hubo la influencia

de estilos europeos.

LA qué cree usted qué se debid la iniciativa

de dinamitar las partes sobrevivientes?

Seguramente se hicieron los estudios para
determinar hasta que grado era confiable
volver a colocar sobre lo que habia
quedado una estructura, por consecuencia
pensaron que posiblemente no lo podia
soportar, entonces por esa razéon mas bien
el obispo de Ambato Echeverria con el
respaldo y ayuda de las autoridades como
Carrasco Mifio, quien era el alcalde de esos
afos, deben haber resuelto lo que mas le
convenia a la ciudad; por como resultado
tuvieron que echar abajo ese edificio de
piedra para hacer la edificacion de la nueva

catedral.

(Qué impacto tuvo en las personas el ver a

la iglesia destruida?

Considero que gener6 una verdadera onda
de pena y decepcion. El tungurahuense
siempre estd imbuido de esos lemas de
superacion de saber levantarse de las
adversidades, de ser emprendedores, como
una de sus principales caracteristicas y
resolvieron reedificado todo. El monsefior
Echeverria fue nombrado presidente de la
Junta de su construccién y tuvo en sus

manos no solamente la potestad, sino los
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recursos que le daba el gobierno para
poder hacer la edificacion de la nueva

iglesia.

(Qué le motivo a usted conocer sobre este

Fundamentalmente debo decirles a ustedes

que yo soy historiador. Me ha
correspondido el honor de escribir las
memorias de los obispos de Ambato,
primero hice la del sefior Vicent Duran,
luego me correspondié hacer la del sefor
cardenal Bernardin Echeverria, quien fue
el primer obispo, también la del monsefior
German Pabon y ahora tenemos un cuarto
obispo, que es monsefior Giovanni
Pazmifio, por lo consecuente me llevo a
buscar una serie de documentos, a saber
qué pasd, como se estructurd la didcesis,
que pasdé con el terremoto, como se
reorganiz0 la vida eclesiastica después del
terrible sismo del afio 49, a conversar con
los mismos obispos, a revisar los planos,
revisar la documentacion que existe en el

mismo archivo de la catedral.

tipo de arquitectura, de patrimonio
antiguo?
(Habia  algunos  otros elementos

distintivos dentro de la Iglesia que daban a

notar que esta era una iglesia unica?

Si, naturalmente la iglesia tenia lo que se
denomina el presbiterio, es decir, en el
altar mayor estd ubicado el altar principal
con figuras sagradas. Es importante
conocer en esa tarde del 5 de agosto,
mientras la iglesia se cay0, estuvo
expuesto el Santisimo sacramento, una

forma de la custodia y el padre Luis

55



Fernando pozo indica que el cavando con
sus manos pudo rescatar la custodia, la
cual es un objeto hecho integramente en
oro, el cual tiene aparte del valor religioso
y del valor sentimental, un enorme valor
econdmico. Habia también desde luego
altares, los cuales estaban ricamente
ornamentados  con  pinturas, con
decoraciones de estatuas inclusive
provenientes de la época colonial, las
cuales desgraciadamente también

sufrieron dafos.

Tabla 7

Datos relevantes de entrevista

Pregunta

Datos relevantes

(Como describiria la iglesia la matriz?

Templo llamado La iglesia la Matriz. Se
encontraba ubicada en la interseccion de
las calles Bolivar y Montalvo. Se
construyo en el siglo XIX. Tenia como
particularidad las cupulas. Acogia a los
feligreses que necesitaban de los oficios
religiosos. Tenia en pleno sector de la
esquina un campanario del templo, en
donde los ambatefios dominicalmente se

reunian.
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(Reconoce alglin hecho importante que le

dio relevancia en la ciudad?

Uno de los mayores eventos fue la
creacion de la didcesis y la visita del sefior
nuncio Salvador que estuvo para
solemnizar el acontecimiento. En la nueva
catedral la cual fue inaugurada en 1954 por
el presidente Velasco Ibarra y ahi se ha
consagrado monsefior Cisneros como el
segundo obispo de Ambato. Un hecho
histéorico también vendria a ser el
nacimiento de Montalvo en 1832, en

donde se le bautiza ahi.

Después de la catastrofe, el derrumbar las
partes restantes de la Iglesia La matriz y
construir esta nueva con materiales
nuevos, ;Cree que se perdi6é un poco de la
identidad cultural de Ambato o mas bien

se mantuvo y se fortalecio?

Lineas clasicas eran las del templo matriz
que se destruyeron. Lo que se derrumbo
fueron las cupulas, las paredes se
mantuvieron intactas, luego por seguridad
tomaron la decision de echar abajo al
templo completo junto a sus restos. Este
fue dinamitado todo lo que no alcanzé a
destruir el terremoto. Con la nueva
catedral que reemplazé a la anterior, si se
perdi6 la identidad propia de 1la
arquitectura patrimonial de Ambato, pero
asi mismo, podemos afirmar que el nuevo
templo es un verdadero simbolo no
solamente de la fe, sino de la ciudad de

Ambato.

(Cudl fue el tipo de estilo de construccion
de esa iglesia, existia alguna tendencia de

ser parecidas a iglesias europeas?

Definitivamente hubo influencia de estilos
europeos, la iglesia era una obra en la que
interviene el padre aleméan Brunning, por

consecuencia la edificacion iba a llevar un

57



poco de influencia europea, sobre todo en
lo que tiene que ver con la fachada, con la

construccion de las cupulas y todo.

LA qué cree usted qué se debio la iniciativa

de dinamitar las partes sobrevivientes?

Se hicieron los estudios para determinar
hasta que grado era confiable volver a
colocar sobre lo que habia quedado una
estructura, con el resultado que no habia
mas solucién que derrumbar, el obispo de
Ambato Echeverria con el respaldo cd
autoridades como el alcalde de Ambato

Carrasco Miilo, tomaron la decision.

(Qué impacto tuvo en las personas el ver a

la iglesia destruida?

Pena y decepcion. El monsefior Echeverria
fue nombrado presidente de la Junta de su
construccion y tuvo en sus manos la
potestad y recursos que le daba el gobierno
para poder hacer la edificacion de la nueva

iglesia.

(Qué le motivo a usted conocer sobre este

tipo de arquitectura, de patrimonio

antiguo?

Correspondido a escribir las memorias de
los obispos de Ambato como la del sefior
Vicent Duran, cardenal Bernardin
Echeverria, quien fue el primer obispo,
monseflor German Pabon, monsefor
Giovanni Pazmifio, por lo consecuente se
necesita buscar una serie de documentos,
investigar, como se estructurd la diocesis,
que pas6 con el terremoto, como se
reorganizo la vida eclesiastica después del
sismo del afo 49, conversaciones con los

obispos, a revisar los planos, revisar la
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documentacién que existe en el mismo

archivo de la catedral.

([ Habia algunos otros elementos distintivos La iglesia tenia el presbiterio. En el altar
dentro de la Iglesia que daban a notar que mayor esta ubicado el altar principal con
esta era una iglesia inica? figuras sagradas. Habia altares, los cuales
estaban ricamente ornamentados con
pinturas, decoraciones de estatuas

provenientes de la época colonial.

CAPITULO V
5. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

5.1 Descripcion general del proyecto.

El proyecto radica en elaborar una reconstruccion virtual del patrimonio cultural de lo
que fue la iglesia La Matriz en el ano de 1949 mediante la metodologia del modelado
tridimensional utilizando tecnologias de realidad virtual, es decir se basara en un proceso
de pasos estructurados a seguir, en el que se logre interpretar el patrimonio histdrico y con
un resultado el cual pueda ser utilizado a través de medios digitales, por ende, todo publico
que lo desee tendrd la libertad de acceder a la edificacion patrimonial y de tal forma
interactuar mediante un dispositivo electronico con un pedazo de la historia ambatefia,

interactuar con la iglesia La Matriz.

5.1.1 Concepto

El proyecto nace a base de la necesidad de fomentar la valorizacion del patrimonio
cultural, a fortalecer la identidad y mantener la historia de un pueblo. Con la razén de no
dejar en el olvido un pedazo de historia fundamental de los inicios de una gran ciudad y
no dejando morir grandes hechos que han formado el caracter del pueblo. La propuesta,
es el desarrollo del modelado en tres dimensiones del patrimonio de la iglesia La Matriz
de la ciudad de Ambato; la cual esta direccionado fundamentalmente a conservar una

fuente de cohesion social, con la razén de que la edificacion mencionada dejo6 de existir a
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causa del terremoto del afio 1949, el generar este modelado no tendria un sentido alguno
si no se da a conocer, por tal razon, el producto al ser un elemento digital, poseera la
factibilidad de poder ser difundido a través de distintas plataformas virtuales y asi, llegar
ser reconocido por personas no solamente nativas de la ciudad, sino también de

extranjeros.

5.1.2 Descripcion Técnica del producto.
5.1.2.1 Antecedentes de la iglesia La Matriz

La iglesia Matriz fue creada en el siglo XIX en la calle Juan Montalvo. Se derroco el
5 de Agosto del afio 1949 a causa de un terremoto de 6.8 grados de magnitud. Era una
construccion hecha a base de piedras andinas que llego a ser un icono de la arquitectura
en el &mbito religioso. La edificacion tenia un estilo posbarroco, esta era el resultado del

labrado de piedras hecho por varios criollos junto con aborigenes.

La iglesia contenia en su fachada cuatro columnas y conjunto a ellas poseia 3 puertas
de ingreso. La fachada constituia también de cinco angostas ventanas, encima de estas se
encontraba una estatua de Cristo, y por encima de este, una enorme cruz hecha a base de
piedra. Justo en la esquina entre la calle Montalvo y Bolivar se encontraba una torre
rectangular con un reloj, en el segundo sector se podia observar un campanario, los cuales
tenia todos sus elementos para su mecanismo en el tercer espacio. El reloj llegaba a marcar

y hacer sonar sus campanas dando la hora cada sesenta minutos.

Echeverria (como se cité en Poveda, 2018) detalla algunas caracteristicas sobre la

edificacion:

e La fachada dara al parque: 3 naves y con las puertas laterales que quedan en el

quinto arco forman otras dos naves pequefias.

e Esta concluido el Presbiterio que consta de un semicirculo y de un arco de la

nave central.
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Estan concluidas 5 columnas redondas, corintias a cada lado de la nave central,
los capiteles bizantinos y arcos pequefios que separan la nave central de las

laterales.

Para formar la cruz de la iglesia se idearon en el plano y en la ejecucion 2

pequeiias naves y 3 capulines, que estan también concluidos.

Los arcos para las puertas estdn concluidos. En estas mismas naves se hallan
dos caracoles, uno en cada una para dar acceso a las torres que iran en estos

sitios.

Los muros con excepcion del presbiterio son todos los de piedra cantera y

pishilata y las bovedas de piedra pdmez o cascajo.

La pavimentacion con baldosas y cemento blanco y figuras que dan la ilusion

de alfombra japonesa.

Las 3 gradas y tarima estaran embaldosadas para futuros altares que iran en el

mismo plano del presbiterio.

La sacristia y los muros de las naves laterales estan construidas hasta la altura

de unos 4 metros, hasta el comienzo de los arcos de las ventanas de la misma.

(p.107)
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Imagen 12.- Fachada iglesia La Matriz.

Imagen 13.- Foto desde el portal de iglesia La Matriz.

5.1.2.2 Referencias

Con el objetivo de tener las bases correctas que construiran el proyecto, se recopila la
mayor cantidad posible de informacidn tanto grafica como bibliografica. La recopilacion
de informacion grafica se realizd mediante la obtencion de archivos brindados por
historiadores de la localidad, capturas de paginas de revistas enfocadas en la historia de la
ciudad y del libro “biografia del cardenal Bernandino Echeverria” brindado por el
historiador, en donde se logré encontrar fotografias veridicas de lo que fue la edificacion,

lograndose observar detalles y tamafios precisos de elementos a modelar.

Por el lado, en cuanto la recopilacion bibliografica se optd por compilacion de
informacion en documentos de apoyo brindado por el director de la casa de Montalvo Lic.
Carlos Miranda, textos y relatos historicos dentro de revistas de la localidad, a pesar de

que muy poca informacion valedera se podia encontrar en paginas web.
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También se logra obtener una compilacion de datos relevantes y analisis mas detallados

a través de entrevistas y charlas con personas mas cercanas al tema como historiadores.

Imagen 15.- Fachada desde el parque de iglesia La Matriz.

63



Imagen 18.- Construccion de cupula iglesia La Matriz.

Fuente: Archivo Dr. Jorge Ortiz Miranda.
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5.1.2.3 Escala Grafica

La escala grafica se la realiza con el fin de obtener una medida dentro del modelado
mas referente a la realidad, a causa de la escasez de planos e informacion base de lo que
fue la estructura en donde muestre las medidas de ciertos objetos, pues se opta por escoger
como medida a un elemento base que se logra encontrar dentro de una fotografia, y
relacionarlo con otro elemento de proporcion mas grande o pequefia, el elemento base sera
una medida “x” que se utilizard como referencia de tamafio para la elaboracion de los
demas elementos. Como se puede ver, se ha tomado como la medida X a las personas
ubicadas en las fotografias, se utiliza esta medida base para relacionar el tamafio de las
paredes o demas elementos como las ventanas, es importante tomar en cuenta que la

perspectiva de la vista en la foto también afectara de cierta medida al tamafio.

Imagen 19.- Escala grdfica.
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Imagen 20.- Escala grdfica 2.

5.1.2.4  Planos arquitectonicos

Como no se posee planos arquitectonicos originales, se utiliza las fotografias como
base para redibujar las fachas en una plataforma plana, para tener mayor precision a la
realidad, todo el proceso de elaboracion de los planos va de la mano junto con una
cuadricula que se estructura y servird como base para que la iglesia pueda ser redibujada
en digitalmente. La elaboracion de la cuadricula es el resultado también del trabajo en
conjunto con la medida “x”, tomando en cuenta una correcion de la perspectiva, la
adaptacion de la cuadricula a la perspectiva de la foto y el correcto manejo de las

dimensiones de cada elemento para obtener un resultado con el mayor detalle posible.
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Imagen 22.- Plano frontal de iglesia La Matriz.
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Imagen 23.- Plano lateral de iglesia La Matriz.

5.1.2.5 Modelado en 3 dimensiones

Para comenzar en el modelado en 3D, se utiliza ya todas las bases realizadas
anteriormente, los planos de las fachadas redibujadas se colocan dentro del programa que
ayudard a modelar, en este caso se comienza a trabajar en Blender, logrando asi apreciar
de mejor manera ya las vistas y los cimientos del modelo. Es importante destacar que hay
que tomar en cuenta cada detalle y estructura de la edificacion, ya que como se muestra
anteriormente en el cuadro del analisis FODA, una mala restauracion puede llevar a la
pérdida de elementos patrimoniales que poseen una extrema relevancia en la historia o en
la edificacién misma. Primero se comienza con la elaboracion de figuras bésicas, dandole
el tamafio y proporcion igual a la imagen del plano, ya con las figuras bases se puede
extraer figuras secundarias, curvaturas o sumar figuras nuevas para la complementacion
de algun elemento, siempre tratando de sacar el maximo provecho a todo lo que se puede
sacar de una figura base, para asi ahorrar mas espacio y memoria, por lo mismo el archivo
sera mas liviano y agil en toda su movilidad y exportacion. Ya una vez teniendo los
cimientos estructurados correctamente se van afiadiendo detalles mas avanzados como
curvaturas, puntas, extracciones, utilizaciéon de modificadores, entre otros. Obteniendo ya

un resultado mucho mas avanzado y realista, se procede a colocar texturas, iluminacion,
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HDRIs, ambientaciones, etc. A continuacion, ya elaborado los ultimos detalles se procede
a realizar los renders respectivos donde se tenga una buena visualizacion del modelado
total y con los resultados, ya se puede trabajar en retoques digitales de colores, iluminacion

y ciertos detalles de post produccion en otro software de edicion como lo es el Photoshop.

Imagen 24.- Plano colocado en software 3D.

Imagen 25.- Plano vista lateral colocado en software 3D.

69



Imagen 26.- Modelado base de la iglesia La Matriz.

Imagen 27.- Modelado base vista lateral de la iglesia La Matriz.

Imagen 28.- Modelado base interior de la iglesia La Matriz.
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Imagen 31.- Modelado texturizado 2.
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Imagen 34.- Render?.
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Imagen 35.- Render 3.

5.1.3 Valor agregado / propuestas de valor.

El valor agregado para la propuesta del modelado en 3 dimensiones esta en que, este
podra ser impreso gracias a las tecnologias de impresoras 3D en varios tamafios para una
presentacion y observacion en la realidad de lo que fue un patrimonio cultural antes de
dejar de existir, ademas de que también el resultado final del modelado, podra ser expuesto
y difundido ademas de redes sociales, en fotografias, volantes o distintas plataformas tanto

digitales como impresas.

5.1.4 Materiales e Insumos y/o productos y servicios.

Tabla 8

Materiales e Insumos

Recursos Descripcion

Humanos Investigador
Tutor de investigacion y revisores
Historiadores

Profesionales en disefio

Instituciones Universidad Técnica de Ambato

Facultad de Disefio y Arquitectura
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Museo casa de Montalvo
Catedral de Ambato

Biblioteca central de la ciudad

Econémicos Transporte
Servicios basicos
Internet

Impresiones de documentos

Tecnologicos Computadora

Scanner

Impresoras

Softwares de disefo:
e Adobe Illustrator
e Adobe Photoshop
e Blender
e Cinema 4D

Celular

Materiales Documentos
Libros
Fotografias

Revistas

Nota: Recursos que son necesarios para el desarrollo del proyecto en general.

5.1.5 Presupuesto.

Tabla 9

Presupuesto del proyecto
Producto/servicio Valor unitario Valor mensual
Cinema 4D $2.04 $61.39
Gastos varios Valor unitario Valor mensual
Energia eléctrica $1.16 $35.00
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Servicio de internet y telefonia
fija y moévil
Servicio de agua potable

Gasolina

$1.00

$0.33
$5.00

$30.00

$10.00
$25.00

Horas de trabajo

Valor unitario

Valor mensual

Hora por modelado 3d $5.00 $400.00
Hora por texturizado $4.00 $160.00
Hora por iluminacion $3.00 $30.00
Hora por renders $8.00 $240.00
Hora por trabajo de inv. $5.00 $200.00
TOTAL $1.130

Nota: Recursos que son necesarios para el desarrollo del proyecto en general.

5.1.6 Construccion del prototipo.

La construccion del producto trae consigo un correcto manejo de cada uno de los pasos
a desarrollar dependiendo la metodologia utilizada, obteniendo asi un resultado 6ptimo y
logrando un modelado en tres dimensiones para poderlo apreciar ya con una ambientacion

correcta y con una distinta iluminacién que se adapte dependiendo el detalle o fachada

que se desea apreciar.
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Imagen 33.- Modelado y ambientacion.
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Imagen 34.- Modelado y ambientacion 2.
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6.

CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La imagen grafica se ha desarrollado con éxito mediante el correcto uso de cada
paso dentro la metodologia elaborada para lograr un resultado eficaz de la
restauracion digital en tres dimensiones de la iglesia La Matriz de la ciudad de

Ambato.

Se ha determinado los rasgos formales de aspecto arquitectonico gracias a
recopilacion grafica, bibliografica, de observacion y documentacion, en donde se
ha obtenido un apoyo significante de datos relevantes que aportaron de gran
manera para poderlos representar y transmitir la esencia pura de lo que cargaba el

espacio arquitectonico.

Se ha realizado el modelo tridimensional usando la combinacion de dos Softwares
de disefio 3D, se us6 Blender y Cinema 4D. Blender se ha utilizado desde el
desarrollo inicial del proyecto, es decir desde las figuras bases hasta la elaboracion
de detallades en los elementos, ya teniendo bien estructurada la figura de la iglesia,
por temas de peso del archivo y agilidad en el manejo del interfaz, se procede a
exportarla para su uso en Cinema 4D, en donde su manejo fue 6ptimo total y se
logra agregar detalles finales como las texturas, iluminacion y complementos

ambientales.

Recomendaciones

Tener los equipos tecnoldgicos Optimos para el desarrollo de modelos en tres
dimensiones, ya que el desarrollo de estos modelos necesita bastantes
requerimientos en las computadoras para tener un manejo agil y un buen
desenvolvimiento en el proceso del producto, ademas de que el resultado final en
muchos casos posee un gran uso de memoria y puede traer consigo problemas.
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De no poseer la suficiente informacion en textos bibliograficos recurrir al personal
capacitado que pueda facilitar los datos que se requiere para el desarrollo del

proyecto.

Estar actualizados en cuestion de nuevas metodologias de manejo del 3D o nuevas
herramientas a utilizar y aprovecharlas al maximo para agilizar el desarrollo del

producto en 3 dimensiones.
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ANEXOS:

Anexo N° 1: Marco legal

Anexo 1

Art. 29.- Del patrimonio cultural nacional. Es el conjunto dinamico, integrador y
representativo de bienes y practicas sociales, creadas, mantenidas, transmitidas y
reconocidas por las personas, comunidades, comunas, pueblos y nacionalidades,

colectivos y organizaciones culturales.

Art. 33.- De los museos. Se considera a los museos como instituciones al servicio de la
ciudadania, abiertas al publico, que adquieren, conservan, estudian, exponen y difunden
bienes culturales y patrimoniales de una manera pedagdgica y recreativa. Los museos son
espacios de practicas simbdlicas, en constante debate, que se construyen de manera

participativa a partir del planteamiento critico de las representaciones y del patrimonio.
Dentro del Capitulo 4 de Red de Areas Arqueoldgicas y Paleontolégicas

Art. 47.- De las areas arqueoldgicas y paleontologicas. Han de entenderse como los
lugares en los que se encuentra un yacimiento arqueoldgico que contiene restos de
estructuras, vestigios de culturas y presencia humana; y suelos de ocupacion hallados
mediante prospeccion de superficie y subsuelo; o yacimientos paleontoldgicos que

contienen fosiles y restos bioldgicos.
Capitulo 5 de Patrimonio Cultural

Art. 51.- Del patrimonio tangible o material. Son los elementos materiales, muebles e
inmuebles, que han producido las diversas culturas del pais y que tienen una significacion
historica, artistica, cientifica o simbolica para la identidad de una colectividad y del pais.
El patrimonio cultural tangible puede ser arqueoldgico, artistico, tecnoldgico,
arquitectonico, industrial, contemporaneo, funerario, ferroviario, subacuatico,

documental, bibliografico, filmico, fotografico, paisajes culturales urbanos, rurales,



fluviales y maritimos, jardines, rutas, caminos e itinerarios y, en general, todos aquellos

elementos cuya relevancia se inscriba en la definicion indicada.

Art. 52.- Del patrimonio intangible o inmaterial. Son todos los valores, conocimientos,
saberes, tecnologias, formas de hacer, pensar y percibir el mundo, y en general las
manifestaciones que identifican culturalmente a las personas, comunas, comunidades,
pueblos y nacionalidades que conforman el Estado intercultural, plurinacional y

multiétnico ecuatoriano.

Anexo 2

Art. 13.- No puede realizarse reparaciones, restauraciones ni modificaciones de los
bienes pertenecientes al Patrimonio Cultural sin previa autorizacion del Instituto. Las
infracciones de lo dispuesto en este articulo acarrearan sanciones pecuniarias. y prision de
hasta un afio. Si como resultado de estas intervenciones se hubieran desvirtuado las
caracteristicas de un bien cultural el propietario estara obligado a restituirlo a sus
condiciones anteriores, debiendo el Instituto, imponer también una multa anual hasta que
esta restitucion se cumpla. Las multas se haran extensivas a los contratistas o
administradores de obras, autores materiales de la infraccion, pudiendo llegar inclusive

hasta la incautacion.

Art. 15.- Las municipalidades de aquellas ciudades que posean Centros Historicos,
conjuntos urbanos o edificios aislados cuyas caracteristicas arquitectonicas sean dignas de
ser preservadas deberdn dictar ordenanzas o reglamentos que los protejan y que

previamente hayan obtenido el visto bueno por el Instituto de Patrimonio Cultural.

Art. 16.- Queda prohibido todo intento de adulteracion de los bienes pertenecientes al
Patrimonio Cultural del Estado, procurdndose por todos los medios de la técnica su
conservacion y consolidacion, limitdndose a restaurar, previa la autorizacion del Instituto
de Patrimonio Cultural, lo que fuese absolutamente indispensable y dejando siempre

reconocibles las adiciones.



Anexo 3

a) Velar por el cumplimiento de la Ley de Patrimonio Cultural y su Reglamento, la
Ley de Régimen Municipal, en sus partes pertinentes y la presente Ordenanza. ¢)
Conocer y resolver de conformidad con esta ordenanza, previo informe de la
Seccion Técnica FONSAL-AMBATO vy técnicas de competencia mundial para
informar y recomendar al Concejo Municipal, previa su aprobacion acerca de las
solicitudes realizadas por personas naturales o juridicas para ejecutar trabajos de:
preservacion, conservacion, restauracion, mantenimiento, remodelaciones,
rehabilitaciones, consolidaciones, derrocamientos, reproducciones o cualquier otro
tipo de intervencion en los bienes muebles, bienes inmuebles, bienes tangibles e
intangibles de caracter patrimonial. f) Regular el uso del suelo en los sitios y
monumentos patrimoniales, asi como su area de influencia, entorno natural y
edificado con el fin de proteger las manifestaciones cultuales en concordancia con
la legislacion nacional y convenios internacionales. g) Sefialar normas y medidas
de mitigacion contra el impacto visual, cultural y ambiental a adoptarse para
salvaguardar la integridad de los sitios y bienes culturales de caracter patrimonial
una vez que hayan sido o puedan ser alterados por cambios, modificaciones o

agregados.

Anexo N° 2: Audio de entrevistas

https://drive.google.com/drive/folders/13wFaSU BHV-sH5Fx9fmQTOB-
ACxd0g4K?usp=sharing

Anexo N° 3: Archivo Modelado 3D y Renders
https://drive.google.com/drive/folders/1AeS SwYHRSAZ3IKN zaSt8aHpMLjzgW4?us

p=sharing


https://drive.google.com/drive/folders/13wFa5U_BHV-sH5Fx9fmQT0B-ACxd0q4K?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13wFa5U_BHV-sH5Fx9fmQT0B-ACxd0q4K?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1Ae5_SwYHRSdZ3IKN_zaSt8aHpMLjzgW4?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1Ae5_SwYHRSdZ3IKN_zaSt8aHpMLjzgW4?usp=sharing

