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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion con el tema “El juego “Sigue a Simon” y el cumplimiento de
instrucciones sencillas en nifios de 3 a 4 afios”. Tuvo como objetivo general el analizar el
juego “Sigue a Simo6n” y el cumplimiento de instrucciones sencillas, para dar
cumplimiento a esté se plantea tres objetivos especificos; Fundamentar desde la
perspectiva tedrica el juego “Sigue a Simoén” y el cumplimiento de instrucciones sencillas,
para esto se profundizo en una extensa revision bibliogréafica de fuentes veridicas que
facilito a la fundamentacion tedrica. Para el segundo que fue determinar el cumplimiento
de instrucciones sencillas se aplicd dos técnicas, la entrevista con su instrumento el guion
de entrevista que consto de seis preguntas abiertas dirigidas a tres docentes, la
observacion con su instrumento la ficha de observacion que fue aplicada a los nifios que
contenia seis items, aplicados en el Subnivel Inicial II paralelo “B” de la “Unidad
Educativa 17 de Abril”. El tercero fue proponer una guia didactica del juego “Sigue a
Simén” para el cumplimiento de instrucciones sencillas, aqui se propone una guia que
contiene cinco actividades basadas en el juego “Sigue a Simon” para motivar a los nifos
a que cumplan con instrucciones. La metodologia que propone esta investigacion tuvo un
enfoque mixto cuali-cuantitativo con un alcance descriptivo e interpretativo. Se verificd
la hipotesis obteniendo como resultado (0,28), el rechazar la hipétesis nula y retener la
alternativa que fue (El juego “Sigue a Simén” ayuda en el cumplimiento de instrucciones
sencillas en nifios de 3 a 4 afios). Concluyendo que el juego es utilizado por las docentes,
por sus multiples beneficios, de la misma manera se identificé que los nifios cumplen

instrucciones sencillas dentro y fuera del aula.

Palabras clave: Juego, instruccion, cumplimiento, Educacién inicial, ordenes.
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ABSTRACT

This research with the theme "The game "Follow Simon™ and the fulfillment of simple
instructions in children from 3 to 4 years". It had as a general objective to analyze the
game "Follow Simon" and the fulfillment of simple instructions, to give fulfillment to
this is proposed three specific objectives; Base from the theoretical perspective the game
"Follow Simon" and the fulfillment of simple instructions, for this it deepened in an
extensive bibliographic review of truthful sources that facilitated the theoretical
foundation. For the second that was to determine the fulfillment of simple instructions
two techniques were applied, the interview with his instrument the interview script that
consists of six open questions addressed to three teachers, the observation with its
instrument the observation sheet that was applied to the children that contained six items,
applied in the Initial Sublevel 11 parallel "B" of the "Educational Unit April 17". The third
was to propose a didactic guide of the game "Follow Simon" for the fulfillment of simple
instructions, here is proposed a guide that contains five activities based on the game
"Follow Simon™ to motivate children to comply with instructions. The methodology
proposed by this research had a mixed qualitative-quantitative approach with a
descriptive scope. The hypothesis was verified by obtaining as a result (0.28), rejecting
the null hypothesis and retaining the alternative that was ("Follow Simon™ game helps in
the fulfillment of simple instructions in children from 3 to 4 years). Concluding that the
game is used by teachers, for its multiple benefits, in the same way it was identified that

children follow simple instructions inside and outside the classroom.

Keywords: Play " Follow Simon™, instruction, compliance, initial education, orders.
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B. CONTENIDOS

CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes Investigativos

Los nifios aprenden en base el juego, y mediante esta frase se parte para el desarrollo de
presente investigacion con el tema el juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de
instrucciones sencillas en nifios de 3 a 4 afios. Luego de haber investigado trabajos de
titulaciéon que guarde similitud con nuestro objeto de estudio a fin de fundamentar el

trabajo de titulacién se procede a citar algunos temas similares a continuacion:

Segln Romay Herrera (2021), expresan que el juego “Sigue a Simén” involucra el saber
“ser y “hacer” por ende necesita la colaboracion de todos los participantes, teniendo en
cuenta que se va a desarrollar en ellos una manera clara y concisa al momento de escuchar
atentamente, relacionar, y comunicarse mediante este juego. Cabe recalcar que el juego
ayuda que los nifios conserven la atraccion de aprender cosas innovadoras, el juego se
puede jugar entre varias personas por lo general son nifios, y lo que mas les atrae a ellos
es la frase “Simon dice” y se relacionan con los diferentes verbos de accion. (pag. 23).

Para Gomez Ramos (2022), manifiesta que “Sigue a Simén” es un excelente juego para
iniciar con la motivacion en alguna actividad, dado que nos dice que antes de poner en
practica el juego debemos primero calentar (mover los brazos, la cabeza, las piernas, la

cintura, las partes finas y gruesas de todo nuestro cuerpo) con esto no se tiene ningln

12



problema si en el transcurso del juego nos dicen que corramos a gran velocidad o que
salten, una vez que ya se haya dado el calentamiento empezaremos el juego, aqui
podemos acompafiarlo con cualquier tipo de musica, y se realizan en un lugar abierto
como puede ser el patio de la institucién, el juego puede desarrollarse por 20 minutos y

asi poder seguir con todo lo que resta de la actividad (pag. 70).

Seguin Suarez Avila (2022), concluye que “Sigue a Simén” es de gran ayuda para cuando
los pequefios juegan, el juego hace que ellos busquen y utilicen diversas cosas que la
docente pide por medio de la orden (Simén dice) con esto se obtendré lo que se necesita

para desarrollar la operacion que se tratdé ese momento (pag. 45).

Segln Pozo Rosales (2022), concluye que el cumplir o seguir instrucciones sencillas se
encuentra dentro de la clasificacion de las habilidades sociales de los nifios, para de esta
manera poder socializarse con los demés. EI cumplir instrucciones sencillas hace que el
nifio mejore su conducta y la forma en que se comporta, dado que si le decimos que esta

bien y que estd mal él ya puede entender y obedecer a lo que se le dice (pag. 67).

13



Tabla 1: Antecedentes investigativos

EL JUEGO “SIGUE A SIMON”

Tema

Autor

Afo

Consideracion

“Juegos cooperativos con jovenes en
situacion de vulnerabilidad social: la
sistematizacion de una experiencia”

(Garcia Lopez, 2018).

Natalie Garcia

Abinaira Piassa

Marcio Ribeiro

2020

La investigacién aporta a mi proyecto porque en el
cumplimiento de su primer objetivo especifico proponen la
aplicacion de juegos cooperativos y uno de ellos es el juego
“Simén Dijo”, entonces nos dicen que el juego ayuda a
trabajar de una manera unida, en que los nifios socialicen,
compartan ideas, apliquen valores y aprendan mediante el

juego.

“El circo como estrategia didactica
para el desarrollo de la expresion
artistico-corporal en nifos de 4 anos.”

(Gémez Ramos, 2021)

Gbémez Ramos

Ana

2021

El aporte que me da la investigacion es que el juego “Sigue
a Simon” es de gran ayuda para empezar con cualquier tipo

de actividad en el momento de la motivacidon con esto
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obtendremos que los nifios despierten su interés por lo que

se realice.
“Importancia de los juegos para e Roman 2021 El siguiente tema de investigacién aporta con la aplicacion
mejorar el aprendizaje del inglés en los Chacon, de la actividad en la que se encuentra el juego “Sigue a
estudiantes del primer grado de Madeleni Simo6n” involucra el saber “ser y “hacer” de los participantes
secundaria de la i.e. Antonio raimondi, e Herrera teniendo en cuenta que los infantes aprenden a escuchar con
de la morada, marafion, 2019 (Chacon Huacachino, atencion, relacionarse y comunicarse en el desarrollo del
& Heredia, 2021) Felix juego.

CUMPLIMIENTO DE INSTRUCCIONES SENCILLAS.

Tema Autor Afo Consideracion
“La teoria del color como herramienta e Ana 2019 | La investigacion tomada, aporta mencionando que el seguir
ludica para la interpretacion discursiva Castiblanco instrucciones sencillas enmarcan a los nifios en un ambiente de respeto
y Rodriguez
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seguimiento de instrucciones, en nifios
de grado tercero de primaria.”

(Castiblanco & Rosa, 2019)

Rosa  Murcia

Rodriguez

hacia la otra persona, cuando se cumple con cualquier accion que se le

emite.

El Juego como estrategia didactica para
fortalecer la Inteligencia emocional y
seguimiento de instrucciones de los
nifios y nifias del grado parvulos del
Gimnasio Psicopedagogico Eagle Tech
School, de la Ciudad de Ibagué.

(Galeano Lopez, 2020)

Galeano Lopez

Johanna

2021

La investigacion tiene un gran aporte a mi proyecto dado que una vez
obtenidos varios datos nos dice que el cumplimiento de instrucciones
sencillas ayuda a la docente en el desarrollo del proceso ensefianza-
aprendizaje, porque los nifios aprenden a cumplir, saben que hacer y

coémo hacer una vez que la orden o instruccion este emitida.

“Apatia y omision de la comprension
en el manejo de instrucciones”

(Becerril Lara, 2020)

Marlen Lara

Becerril

2020

Aporta ya que el cumplir o seguir instrucciones sencillas se da diario
en cualquier institucion educativa y esto hace que se pueda convivir
con los demas y asi los nifios podran obtener nuevos conocimientos los

mismo que seran puestos en practica en el aula de clase.

Nota: Sistematizacion de informacion de antecedentes investigativos.

Elaborado por: Marisol Sanchez

16




1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General

Analizar el juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de instrucciones sencillas en nifios de
3 a4 afios”.

Para lograr un buen desarrollo de la presente investigacion se ha considerado un objetivo
general el mismo que se cumplié basandose en tres objetivos especificos que fueron
planteados, el rimero va de la mano con la fundamentacion tedrica de las dos variables que
son el juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de instrucciones sencillas. Para el segundo
objetivo especifico se utilizé los instrumentos aplicados que son una ficha de observacion y
un guion de entrevista en el cual se recopilo la informacion veraz y concisa, con esto se podra
dar paso al tercer objetivo, que es proponer una guia didactica del juego “Sigue a simoén “y

el cumplimiento de instrucciones sencillas.

1.2.2 Objetivos especificos

Objetivo especifico 1:

Fundamentar desde la perspectiva teorica el juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de
instrucciones sencillas en nifios de 3 a 4 afos.

Para alcanzar este primer objetivo se ha realizado una investigacion minuciosa en revistas,
libros de diferentes autores, articulos cientificos, fuentes bibliograficas que nos conduzcan a
obtener informacién sobre el juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de instrucciones
sencillas.

Metodologia juego trabajo.

Segun Rodriguez Jacome (2020), manifiesta que el juego es la base del aprendizaje, a lo

largo de toda la vida, este juego se ha venido practicando en la metodologia juego trabajo,

17



para asi poder aprender nuevas cosas y también para poner en practica lo que ya se ha
aprendido, para los nifios es una forma divertida el aprender en base al juego, dado que ellos
se involucran con mayor fuerza en cualquier juego y asi obtienen un mayor conocimiento,
por otra parte el nifilo muestra una gran satisfaccion puesto que aprende algo diferente al
momento que juega. Para esto se tiene en cuenta que el juego social es arte de la metodologia

juego trabajo.

Juego social.

Para Garcia Soto (2018), el juego social es algo que caracteriza a la actividad dindmica
“Sigue a Simon” porque existe mucha creatividad por parte de los jugadores, la naturaleza o
el entorno en el que se lleva a cabo el juego también tiene un rol muy importante, debido a
que se puede llegar a producir algo de sorpresa e interés por parte de los participantes. Se
debe entender que cada persona tiene una forma distinta de hacer que un juego se torne
divertido, la creatividad es una caracteristica de cada persona. Entonces el juego “Sigue a

Simon”, se desglosa del juego social.

El juego “Sigue a Simo6n”.

Para Larrea Benitez (2019), el juego “Sigue a Simén” fue creado basandose en el juego
“Simoén” que aparecid en el afio de 1978 elaborado por Ralph Baer y Howard J. Morrison,
consiste en un juego electronico que tenia forma de disco el mismo que tiene 4 cuadrantes
de colores, que al iniciar se va iluminado y emite una voz propia dando diferentes
instrucciones a los participantes, en los afios 80s tuvo una gran popularidad entre las personas
de esa epoca (p. 12).

Segun Ramirez Prado (2019), manifiesta que el juego “Sigue a Simo6n” va de la mano con la

integracion social lo que permite a los nifios divertirse con sus compafieros de clase, mejorar

18



su desarrollo y aprendizaje. Para poner en accion este juego no se necesita un maximo de
jugadores, pero si un minimo que serian 3, un nifio serd Simon, algo muy importante es
repetir “Simon Dice “y el dard las diferentes instrucciones para que los demas lo sigan y no

solo puede ser un nifio, sino también la docente que esté a cargo de ese grupo (p. 23).

Curriculo de Educacion Inicial.

En el marco legal establecido en el Curriculo de Educacion Inicial se estipula en el articulo
26 que la educacién es un derecho que tienen a lo largo de su vida, en el que la diversidad
social, personal y cultural son atendidas con prioridad, se puede encontrar que los
aprendizajes basicos se identifican sucesivamente con varios criterios. Algo muy relevante
que contiene el Curriculo son las orientaciones metodol6gicas que encaminan a los docentes
en el proceso de ensefianza- aprendizaje y dar cumplimento a los distintos requerimientos de
los infantes, en este se encuentra ejes de desarrollo y &mbitos de aprendizaje lo que hace que
se escoja un &mbito y una destreza que se muestra a continuacion . (Ministerio de Educacion,

2014).

Ambito Comprension y expresion del lenguaje.

Es un ambito en el cual se destaca el desarrollo del nifio en la parte del lenguaje de manera
verbal y no verbal, teniendo en cuenta que la misma hace mucha relevancia al momento de
su comunicacion. Tiene como objetivo expresar cada una de sus ideas, sus sentimientos, la
variedad de experiencias teniendo en consideracion los sentimientos positivos de los
pequerios con todo lo que les rodea. Para que los nifios desarrollen el lenguaje como padres
y docentes tenemos que ser muy creativos y relacionar todo con algun juego para que el nifio

aprenda, como por ejemplo narrar un cuento en base a los animales, a los alimentos, colores,
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plantas, hacer que el nifio interactGe con los demas y en cada actividad comunicandose de
una manera correcta (Ministerio de Educacion, 2014).

En el Ambito de Comprension y Expresion del Lenguaje tiene un extenso valor las
conciencias linglisticas las que fomentan a que el nifio tenga bases para la lectura y la
escritura aqui también el pequefio aprende a comprender lo que el adulto le pide o lo que le
dice a esto lo llamamos proceso cognitivo porque ayuda a mejorar la imaginacion, su
creatividad y la manera de comprender el mundo que le rodea (Ministerio de Educacion,

2014). Se toma en cuenta una destreza de este &mbito la cual se describe a continuacion.

Cumplimiento de instrucciones sencillas.

El cumplir o seguir instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de dos actividades es
una destreza de 3 a 4 afios que cumple el objetivo planteado de la comprension de del
significado de diferentes palabras, oraciones y frases para de esta manera poder cumplir
acciones y crear mensajes que ayude al nifio con la comunicacion de su entorno. (Ministerio
de Educacion, 2014).

Segun Sanchez Lucumi (2020), define que el cumplimiento de instrucciones sencillas es una
capacidad que tienen las personas para obedecer en base a una actividad, juego y/o secuencia
que queremos dar a seguir (p. 20). Por otra parte, Carlosama Fernandez (2019), dice que el
seguir instrucciones se da como una habilidad que se ve desarrollada en los nifios la misma
que se convierte en la base del aprendizaje (p. 18).EI cumplir instrucciones sencillas segun
BabySparks (2019), menciona que es una habilidad que cada uno desarrolla desde la nifiez

y una de las mas importantes.
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Obijetivo especifico 2: Determinar el cumplimiento de instrucciones sencillas en nifios de 3
a 4 afos.

Para cumplir este objetivo se determind en base a las técnicas que son la entrevista y la
observacion con sus respectivos instrumentos que son un guion de entrevista de preguntas
abiertas la misma que se construyd en base al cumplimiento de instrucciones sencillas y
sobre el juego dirigido a 3 docentes las cuales estuvieron prestas a colaborar con la
informacion, se convivié con cada docente para saber si ella conoce sobre el juego “Sigue

a Simon” y de esta manera obtener una informacion eficaz.

Con una ficha de observacion aplicada a 30 nifios, que contiene de 6 items relacionados con
el cumplimento de instrucciones sencillas, a los pequefios se les observo por 3 semanas para
poder obtener una informacién veridica, cabe recalcar que los nifios es este proceso de
observacion los nifios colaboraron en todo momento para poder asi determinar el que si

cumplen de instrucciones sencillas los pequefios.
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PROCESAMIENTO DE INFORMACION DE LA ENTREVISTA

Sistematizacion de informacion de la Entrevista.

Tabla 2: Sistematizacion de la entrevista.

concentracion 'y la
manera correcta de
interpretar ordenes o
consignas.

DOCENTE 1 DOCENTE 2 DOCENTE 3 DOCENTE 4 ANALISIS DE
GENERAL
PREGUNTAS
¢Mencione las | Una de las caracteristicas | Desde mi punto de | Yo considero que las | Este es un juego que | Las docentes
caracteristicas del | de este juego es que | vista el juego “Sigue | caracteristicasde este | ayuda a realizar de | mencionan  que
juego “Sigue a | permite que los nifios sigan | a Simén” tiene una | juego  maravilloso | manera divertida la [ algunas de las
Simén™? instrucciones de acuerdo a | caracteristica son: tematica que se esté | caracteristicas del
la consigna que en ese | principal y es que | Agilidad. tratando, teniendo en|juego son la
momento se les dé. mediante el juego el | Observacion cuenta que genera en el | atencion, agilidad
nifio desarrolla la | Atencion nifio el desarrollo de la | del nifio,
parte motora y la | Concentracion atencion. observacion,
conciencia corporal. memoria,
Asi como también la fortalece el

conocimiento de
la tematica que se
esté tratando,
cumplimiento de
consignas

sencillas y ayuda
mucho al
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movimiento
corporal del nifio.

¢Plantee aspectos
positivos  sobre el
cumplimiento de

instrucciones sencillas
en el inicial 2?

Que los nifios se vuelven
mas responsables,
independientes y mejoran
asi la manera que tiene
cada uno de comunicarse.

Ayuda en el
aprendizaje
significativo,
logrando hacer que
los nifios entiendan y
cumplan
instrucciones
sencillas en base a
que realizamos
actividades que les
llama la atencién.

Que los nifios al
sequir 'y cumplir
instrucciones
sencillas estan
fomentando su
aprendizaje a través
de sus experiencias,
seguir estas normas
fomentara en los
nifos ser personas
ordenadas.

Primero como docentes
debemos dar una buena
instruccion y en eso se
basa que el nifio la
cumpla o no.

Hace el nifio atienda, sea
mas  responsable 'y
fortalece la obediencia.

Existen varios
aspectos positivos
los cuales las 4
docentes los han
descrito y
coinciden en al
sequir

instrucciones
sencillas los nifios

fomentan su
aprendizaje a
través de las
experiencias, se
convierten en
personas muy

ordenadas, ayuda
en el aprendizaje
significativo, se
independizan vy
sobre todo son
muy responsables.
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¢Cuales son las
instrucciones que
usted utiliza en la
ejecucion en el juego
“Sigue a Simoén”?

o Aprender a
escuchar la
Consigna

o Buscar el objeto

que se le pide
tres Discriminar
y encontrar el
objeto
solicitado.

e Utilizo
siempre una
voz suave y
armonica.

e Pido siempre
de por favor.

e Depende Ia
tematica doy
la
instruccion.

e Nifios
buscando
objetos  de
color
amarillo.

e Nifios
objetos  de
forma
cuadrada.

e Pedir y
especificar el
tamafio y si
no y si no
encuentran
siempre
motivar.

Identificacion de
objetos de color, forma,
tamafio y la cantidad,
hay que siempre ser
claras al momento de
emitir la instruccién, si
no se puede repetir.

instrucciones
que las docentes
utilizan 'y son
semejantes son en
gue conversan con
los nifios para
Ilamar su
atencion, explican
sobre que se va a
tratar el juego y de
ahi si empiezan a
dar las
instrucciones las
misma que son
buscar,
identificar,
discriminar
cualquier objeto
de su color, forma,
tamafio y la
cantidad.

Las

¢ Cuantas veces al mes
aplica usted el juego
“sigue a simon”?

Lo aplico 9 veces al mes ya
que va con cualquier

Me agrada mucho el
juego y lo aplico 8
veces al mes por que

Lo aplico 9 veces al
mes por lomenos ya
que se utilizan otros

El juego dentro de mi
aula se aplica 7 veces al
mes.

Las docentes
concuerdan que la
frecuencia con la
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tematica que se tenga en la
planificacion.

combina con muchas
tematicas.

juegos dentro del
aula, pero para mi
parecer es el que mas
divierte a los nifios

que utilizan el
juego tiene mucho
que ver con la
planificacion
diaria y el tema
que se  esté
tratando, dado
que, si el juego va
con muchas
tematicas, pero se
debe balancear,
porque los nifios
tienden a
aburriese si  se
utiliza ~ muchos
dias en el mes
entonces ellas nos
dicen que el juego
lo aplicande 7a9
veces en el mes.

¢ Describa una
estrategia con la que
trabaje en el aula de
clase para que los
nifos cumplan

El juego “Rey manda” que
es una variacion del juego
“Sigue a Simén”.

En el aula de clase yo
utilizo el juego de
roles porque
podemos incorporar
a los nifios con los

Yo utilizo el juego
“Simén  dice “para
que los nifos
arreglen su mochila o
limpien su asiento.

Utilizacion de
pictogramas de la
secuencia de la jornada
diaria de clase. Seguir y
aplicar el juego en el

Las  estrategias
que las docentes
utilizan son el usar
pictogramas para
asi poder explicar
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instrucciones
sencillas?

demas y hacer que
todos participen 'y
mejoren su
comunicacion.

momento de la
alimentacién hace que
los pequefios salgan de
lo habitual.

al nifio lo que se
va a trabajar en la

jornada, al
momento de
servirles la

comida se puede
utilizar el juego
“Sigue a Simén”
para  que el
momento  pueda
ser divertido y que
los nifios sigan lo
que les dice. Algo
muy importante es
la comunicacion
que se tiene con
los nifios dado que
se puede llegar a
entender lo que
ellos prefieren
mediante el juego.

¢ Sefale 2 razones por
las que el juego “Sigue
a Simén” aporta a que
los nifios cumplan con

Aporta a la
atencion.

Aporta a la
identificacion  de
objetos 'y el

e Permite que

el nifo
aprenda a
escuchar

ordenes de

Se lo puede
realizar en
cualquier
tema.

e El nifio aprende
a escuchar
ordenes.

Las diferentes
docentes nos
mencionan que el
juego “Sigue a
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instrucciones
sencillas?

comprender lo que
se le pide.

manera
divertida.
Porque en la
educacion
inicial
trabajamos
con la
metodologia
juego-
trabajo.

Es un juego
divertido.

El juego es facil
de incorporar en
la planificacion.

Simo6n” ayuda a
que los nifios sean
mas creativos y
busquen la
manera de
divertirse en el
juego, que el
juego es una
excelente

estrategia  para
que el nifo

aprenda a
escuchar ordenes,
mencionan

también que es un
juego facial de
manipular ya que
lo pueden acoplar
a cualquier temay
esto hace que los
niflos mejoren su
atencion 'y la
identificacion de
lo que se esté
tratando.

Nota: Sistematizacion de informacion de la Entrevista.

Elaborado por: Marisol Sanchez
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Triangulacion de la entrevista.
Tabla 3: Triangulacién de datos cualitativos VI

VI: Juego “Sigue a Simo6n”

observacién, memoria,
fortalece el
conocimiento de la
temaética que se esté
tratando, cumplimiento
de consignas sencillas y
ayuda mucho al
movimiento corporal
del nifio.

Ademas, las docentes
concuerdan que la
frecuencia con la que

manera se va
formando como un
elemento
fundamental en la
vida del nifo,
entonces asi el
pequeiio  desarrolla
varias  capacidades
que en su futuro son
esenciales, por que
aprenden jugando.

CATEGORIAS ENTREVISTA | RESPUESTAS ARGUMENTO INTERPRETACION
PREGUNTA | EXTRAIDASDE LA | TEORICO DE LAS | POR CATEGORIA
ENTREVISTA CATEGORIAS

JUEGO ¢Mencione Las docentes Arevalo y Carreazo | El juego es la manera
caracteristicas | mencionan que algunas | (2016), dicen que el | mas divertida de
del juego | de las caracteristicas del | juego es una | aprender en los nifos,
“Sigue a | juego son la atencion, interaccion social de | porque se tiene varias
Simon”? agilidad del nifio, los nifios y que de esta | caracteristicas y

capacidades en base al
juego como nos
mencionan las docentes
y los autores debemos
entender que el juego
abre las puertas a aun
aprendizaje sin limites
y aprendemos de todo,
teniendo en cuenta que
debemos varias los
juegos para que asi los
nifios sientan un mayor

INTERPRETACION
POR VARIABLE

El juego “Sigue a
Simoén” es un recurso
que es utilizado con
mas frecuencia para
aprender una tematica,
tiene varias
caracteristicas que
ayudan al nifio a
aprender de manera
divertida lo que se le
ensefia.

Cabe recalcar que el
juego es divertido,
pero no es el dnico
que se puede utilizar
para que los nifios
aprendan hay que
utilizar con ellos
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¢Cuantas veces
al mes aplica
usted el juego
“sigue a
simon”?

utilizan el juego tiene
mucho que ver con la
planificacion diaria y el
tema que se esté
tratando, dado que, si el
juego va con muchas
temaéticas, pero se debe
balancear, porque los
nifos tienden a
aburriese si se utiliza
muchos dias en el mes
entonces ellas nos dicen
que el juego lo aplican
de 7a9 vecesenel
mes.

interés por aprender y
conocer mas cosas.

CREATIVIDAD

¢ Sehale 2
razones por las
que el juego
“Sigue a
Simo6n” aporta a
que los nifios
cumplan  con
instrucciones
sencillas?

Las diferentes docentes
nos mencionan que el
juego “Sigue a Simo6n”
ayuda a que los nifios
sean mas creativos y
busquen la manera de
divertirse en el juego,
que el juego es una
excelente estrategia
para que el nifio
aprenda a escuchar

Vera Castro (2018),
nos dice que la
creatividad es wuna
capacidad que cada

uno de los seres
humanos posee la
misma permite
desarrollar la
intuicion, la

imaginacion, la forma

Tomando en cuenta el
criterio de las docentes
y del autor se puede
mencionar que la
creatividad incide
mucho en el como los
nifios cumplan una
instruccion cuando se
practica el juego “Sigue
a Simon”, por el
motivo en que si la

varias estrategias para
que las clases se
tornen divertidas e
interesantes.

Debemos tener en
consideracién que el
juego y la creatividad
van de la mano ya que
por medio del juego se
logran aprendizajes
basicos y por ende
sobresale la
creatividad haciendo
que el nifio use su
imaginacion.
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ordenes, mencionan
también que es un juego
facial de manipular ya
que lo pueden acoplar a
cualquier temay esto
hace que los nifios
mejoren su atencion y
la identificacion de lo
que se esté tratando.

de ver las cosas y la
forma en entenderlas.

docente es creativa al
dar una instruccién
dentro del juego el nifio
la va a cumplir.

Nota: Datos entrevista, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez
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Triangulacién

Tabla 4:Triangulacion de datos cualitativos VD

VD: Cumplimiento de instrucciones sencillas.

CATEGORIAS ENTREVISTA | RESPUESTAS ARGUMENTO INTERPRETACION
PREGUNTA EXTRAIDAS DE TEORICO DE POR CATEGORIA
LA ENTREVISTA | LAS
CATEGORIAS
INSTRUCCIONES ¢Plantee Existen varios Montero (2022), Las instrucciones son
aspectos aspectos positivos menciona que las de gran ayuda para que
positivos sobre | los cuales las 4 instrucciones son la | los nifios desarrollen un

el cumplimiento
de instrucciones
sencillas en el
inicial 2?

docentes los han
descrito y coinciden
en al seguir
instrucciones
sencillas los nifios
fomentan su
aprendizaje a través
de las experiencias,
se convierten en
personas muy
ordenadas, ayuda en
el aprendizaje
significativo, se
independizan y sobre

manera en la cual
vamos a prender
hacer diferentes
cosas de manera
correcta en
cualquier momento
de nuestra vida,
porgue desde que
nacemos
aprendemos en
base a las
instrucciones que
los superiores nos
dan.

aprendizaje
significativo, en
relacién al argumento
tedrico y las respuestas
de la entrevista
podriamos deducir que
las instrucciones
ayudan a que los nifios
sean mas
independientes y
aprendan a obedecer y
saber lo que tienen que
hacer en cualquier
momento. Es de suma
importancia llamar

INTERPRETACION
POR VARIABLE

El cumplimiento de
instrucciones sencillas
tiene un proceso muy
cauteloso, teniendo en
cuenta que algo
relativamente bueno del
cumplir instrucciones
hace que los nifios sean
muy responsables y
hagan las cosas como se
les indica.

Parra obtener un buen
cumplimiento de
instrucciones sencillas
es dar una instruccion
clara la cual el nifio no
dude e identifique de
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¢Cuales son las
instrucciones
que usted utiliza
en la ejecucion
en el juego
“Sigue a
Simo6n™?

todo son muy
responsables.

Las instrucciones
que las docentes
utilizan y son
semejantes son en
que conversan con
los nifios para llamar
su atencion, explican
sobre que se vaa
tratar el juego y de
ahi si empiezan a dar
las instrucciones las
misma que son
buscar, identificar,
discriminar cualquier
objeto de su color,
forma, tamafio y la
cantidad.

siempre la atencién del
nifio ya que con esto
tanto el como la
docente que da la
consigna se asegure de
que el nifio le entienda

COMUNICACION

¢Describa  una
estrategia  que
trabajé en el aula
de clase para que
los nifios
cumplan

Las estrategias que
las docentes utilizan
son el usar
pictogramas para asi
poder explicar al
nifio lo que se va a
trabajar en la

Bonilla Sancruz
(2019), Resalta que
la comunicacion es
una sucesion por la
cual nos podemos
transmitir del uno al
otro, en el cual

Una de las mejores
estrategias que se puede
utilizar con los nifios es
el juego “Sigue a
Simoén” dado que
permite que la docente
y el nifio se comunique

manera rapida lo que se
le indica. Debemos
tener presente que para
que los nifios cumplan
debemos comunicarnos
con ellos llamar su
atencion saber su gusto,
y el momento indicado
para pedir al nifio que
cumpla con las
instrucciones.
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instrucciones
sencillas?

jornada, al momento
de servirles la
comida se puede
utilizar el juego
“Sigue a Simoén”
para que el momento
pueda ser divertido y
que los nifios sigan
lo que les dice. Algo
muy importante es la
comunicacion que se
tiene con los nifios
dado que se puede
llegar a entender lo
que ellos prefieren
mediante el juego.

podemos dar
opiniones, hablar
con alguien
mediante la

escritura o0  por
medio del lenguaje
de sefias.

de manera verbal,
corporal o por medio de
los gestos o sefias.

Nota: Datos entrevista, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez

33




PROCESAMIENTO DE INFORMACION DE LA FICHA DE OBSERVACION

Indicador 1: Sigue las consignas del juego “Sigue a Simon”.

Tabla 5:Sigue consignas

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Inicio 4 13%

En proceso 14 47%
Adquirido 12 40%

Total 30 100%

Nota: Indicador 1, ficha de observacién, inicial "B".
Elaborado por: Marisol Sanchez

Gréfico 1:Sigue consignas

Sigue consignas

M Inicio
M En proceso

M Adquirido

Nota: Indicador 1, ficha de observacion, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez

Anélisis: Con la informacion obtenida en la ficha de observacion aplicada a 30 nifios
que representan el 100%; con respecto a seguir las consignas del juego “Sigue a Simo6n”
4 nifios que equivalen al 13% esta en inicio, mientras que 14 nifios igual al 47% estan
en proceso y 12 nifios que equivalen al 40 % estan en adquirido.

Interpretacion:
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Al momento de seguir consigas del juego “Sigue a Siméon” se pudo evidenciar que la
mayoria de nifios sigue consignas mientras que por otro lado existen aun nifios que no

cumplen consignas por que se encuentran distraidos o molestos.

Indicador 2: Entiende con claridad las reglas del juego.

Tabla 6:Entiende las reglas del juego.

Alternativas | Nifios Porcentaje
Inicio 4 13%

En proceso 16 54%
Adquirido 10 33%

Total 30 100%

Nota: Indicador 2, ficha de observacién, inicial "B".
Elaborado por: Marisol Sanchez

Gréafico 2: Entiende las reglas del juego.

Entiende las reglas del juego

M Inicio
M En proceso

m Adquirido

Nota: Indicador 2, ficha de observacion, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez

Andlisis:

Con la informacion obtenida en la ficha de observacion aplicada a 30 nifios que
representan el 100%; se evidencia que el entender con claridad las reglas del juego, 4
nifios que equivalen al 13% esta en inicio, mientras que 16 nifios igual al 54% estan en
proceso y 10 nifios que equivalen al 33 % estan en adquirido.

Interpretacion:
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El nifio entiende con claridad las reglas del juego es evidente darnos cuenta que la
mayoria de los nifios entienden las reglas de los juegos que se basan en cumplir
instrucciones sencillas, por el contrario, algunos nifios les cuesta entender las consignas
por el motivo que no son claras.

Indicador 3: Cumple de manera correcta instrucciones sencillas.

Tabla 7: Cumple correctamente instrucciones.

Alternativas | Nifios Porcentaje
Inicio 4 13%

En proceso 12 40%
Adquirido 14 47%

Total 30 100%

Nota: Indicador 3, ficha de observacion, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez

Gréfico 3: Cumple correctamente instrucciones.

Cumple correctamente instrucciones

M Inicio
M En proceso

m Adquirido

Nota: Indicador 3, ficha de observacion, inicial "B".
Elaborado por: Marisol Sanchez
Andlisis:
Con la informacion obtenida en la ficha de observacion aplicada a 30 nifios que

representan el 100%; se obtuvo como resultado que en cumplir de manera correcta
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instrucciones sencillas, 4 nifios que equivalen al 13% esta en inicio, mientras que 12 nifios
igual al 40% estan en proceso y 14 nifios que equivalen al 47 % ya lo ha adquirido.
Interpretacion:

Se pudo tomar en cuenta que la mayoria de los nifios ya logran y estan en proceso de
cumplir de manera correcta instrucciones, ain existen algunos nifios que no cumplen dado

que se aburren, quieren hacer otra cosa o se distraen.

Indicador 4: Demuestra interes al liderar el juego.

Tabla 8: Demuestra interés al liderar el juego.

Alternativas | Nifios Porcentaje
Inicio 7 23%

En proceso 14 47%
Adquirido 9 30%

Total 30 100%

Nota: Indicador4, ficha de observacién, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez
Grafico 4: Demuestra interés al liderar el juego.

Demuestra interes al liderar el juego

M Inicio
M En proceso

m Adquirido

Nota: Indicador 4, ficha de observacion, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez

Analisis:
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Con la informacidon recolectada en la ficha de observacion aplicada a 30 nifios que
representan el 100%; se evidencia que el demostrar interés al liderar el juego, 7 nifios que
equivalen al 23% esta en inicio, mientras que 14 nifios igual al 47% estan en procesoy 9

nifios que equivalen al 30 % esta en adquirido.
Interpretacion:

El demostrar interés en ser el lider del juego a algunos nifios les llam6 mucho la atencién
y se pusieron en el lugar de Simén, en cambio a algunos nifios les costd un poco entender
las funciones que tenia Simon, pero con la ayuda de la docente pusieron interésy les gusto
ser el lider, existieron nifios a los cuales no tuvieron interés por que se les complica mas

el socializar, hablar en publico.

Indicador 5: Cumple instrucciones dentro y fuera del aula de clase.
Tabla 9: Cumple instrucciones.

Alternativas Nifios Porcentaje
Inicio 5 17%

En proceso 14 46%
Adquirido 11 37%
Total 30 100%

Nota: Indicador 5, ficha de observacién, inicial "B".
Elaborado por: Marisol Sanchez

Gréfico 5: Cumple instrucciones.

Cumple instrucciones

M Inicio
M En proceso

Adquirido

Nota: Indicador 5, ficha de observacion, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez
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Anélisis:

Con la informacion recogida en la ficha de observacion aplicada a 30 nifios que
representan el 100%; se evidencia que para el cumplimiento de instrucciones dentro y
fuera del aula de clase., 5 nifios que equivalen al 17% esta en inicio, mientras que 14 nifios
igual al 46% estan en proceso y 11 nifios que equivalen al 37 % esta en adquirido.

Interpretacion:

Una vez analizado los datos del indicador podemos decir que la mayoria de nifios cumplen
instrucciones dentro y fuera del aula de clase y una minoria que no cumple, esto puede
ser por varios motivos entre ellos tenemos que se encuentren molestos o que la instruccién
no estuvo correcta y que ellos no la entiendan, en general varios factores en los cuales la

docente debe intervenir para que los ellos cumplan.

Indicador 6: Participa en el juego “Sigue a Simén” con agrado.
Tabla 10: Participa en el juego.

Alternativas Nifios Porcentaje
Inicio 5 17%

En proceso 15 50%
Adquirido 10 33%

Total 30 100%

Nota: Indicador 6, ficha de observacién, inicial "B".
Elaborado por: Marisol Sanchez

Gréfico 6: Participa en el juego.

Participa en el juego

M Inicio
M En proceso

Adquirido

Nota: Indicador 6, ficha de observacion, inicial "B".

Elaborado por: Marisol Sanchez
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Anélisis:

Con la informacion obtenida en la ficha de observacion aplicada a 30 nifios que
representan el 100%; se evidencia la participacion en el juego “Sigue a Simoén” con
agrado, 5 nifios que equivalen al 17% esta en inicio, mientras que 15 nifios igual al 50%
estan en proceso y 10 nifios que equivalen al 33 % esta en adquirido.

Interpretacion:

La mayoria de nifios estan en proceso esto quiere decir que los nifios participan del juego,
pero tiene un poco de dificultad al hacerlo aqui la docente juega un papel muy importante
porque ella es la que integra a todos es quien debe inmiscuir a los nifios para que cada

uno de ellos participe y cumpla con las instrucciones que el juego tiene.
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Obijetivo especifico 3: Proponer una guia didactica del juego “Sigue a Simon” para el

cumplimiento de instrucciones sencillas.

Para cumplir este objetivo enfocandose en la recopilacion de datos de la entrevista dirigida
a las docentes, la ficha de observacion dirigida a los nifios y con la informacion de varios
autores para proponer una guia didactica que contiene distintas actividades en base al juego

“Sigue a Simon” y el cumplimiento de instrucciones sencillas.

Presentacion guia didactica:

La propuesta de la guia didéctica del juego “Sigue a Simoén” estéd diseniada para que los nifios

mediante esta puedan cumplir instrucciones sencillas en base al juego de manera divertida,

es importante mencionar que se tomaron destrezas de los diferentes ambitos del Subnivel

Inicial 11 para asi poder proponer la guia. La guia se encuentra en el link del (Anexo 12).
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Guia didactica basadze
en el juego “Sigue a
Simon” para

desarrollar el
cumplimiento de
‘strucciones sencillas.

Mcrisol Sincle2
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“El nifio que no juega no es nino, pero el
hombre que no juega perdio para
siempre al nifio que vivia en él y que le

hard mucha falta”

Pablo Neruda

Introduccion:

La presente guia didactica se basa en el juego “Sigue a Simén” es una
actividad dindmica y divertida, con esto los infantes deben seguir y
cumplir diferentes instrucciones sencillas que la docente menciona en
cada actividad que se realice dentro o fuera del salon de clase. Permite
a los niflos integrarse en la sociedad por ende consigo trae varios
beneficios como aprende a obedecer, escuchar con atencion y mejorar
la forma de actuar de cada uno, llevandolos asi, al cumplimiento
responsable de alguna indicacion. Por lo tanto, se proponen diferentes
actividades para que se desarrollen en el aula, se ha tomado en cuenta

diferentes ambitos y destrezas para cada actividad.

Objetivo de la guia didactica:

Facilitar un recurso didactico a las docentes del Subnivel
Inicial Il para el cumplimiento de instrucciones sencillas
en base al juego “Sigue a Simén™.



Indice
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Actividad #1: Arreglando mi aula.

Objetivo: Determinar la colaboracién en el mantenimiento del orden

del aula ubicando los objetos en su lugar.

Edad: 3 a 4 afios.

Tiempo: 10 minutos

Destreza
Colaborar en el
mantenimiento  del
orden del aula
ubicando los objetos
en su lugar.

44

Desarrollo

Para el desarrollo de esta actividad
se utilizard el juego del remolino v
el de “Sigue a Simon™ en donde
después de haber jugado en el
rincon de construccion vamos a
ubicar todo en su lugar.

La docente o cualquier nifio serd
Simon.

El remolino sigue por el rincon de
construccion y tienen que levantar
todo lo que este a su paso para
esto:

e “Simdn dice” que todos los
nifios guarden los dtomos
en la canasta.

e  “Simdn dice” que los nifios
recojan los lejos en la
gaveta.

Recursos

o Aulade
clase.
Atomos
Canasta.
Legos



Evaluacion:
# Colabora en el mantenimiento del orden del aula ubicando los

objetos en su lugar.

Inicio En proceso Adquirido

e © o

Actividad #2: Mis amigas las plantas y animalitos.

Objetivo: Identificar el apoyo en el cuidado de plantas y animales de

su entorno.
Edad: 3 a 4 afios.

Tiempo: 20 minutos

Destreza
Apoyvar  en el

cuidade de plantas
vy animales de su

entorno.
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Desarrollo
En esta actividad se utilizara el
juego “Sigue a Simon™ en el cual
tnicamente la docente tendra el
mando del juego.
Una vez afuera del aula
empezamos con las instrucciones:

& “Simon dice” que
reguemos un poco de agua
en una planta diferente.

s  “Simdn dice” que con la
pala le pongamos tierrita
alrededor de la planta.

+  “Simodn dice” que le dé de
comer al perro de la
escuela.

Recursos

Y

Jardin
de la
escuela.
Agua.
Pala de
manao,



Evaluacidn:

# Apoya en el cuidado de plantas y animales de su entorno.

Inicio

En proceso

Adquirido
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Actividad #3: ;Me gusta estar impio!

Objetivo: Identificar acciones de lavado de manos, cara, dientes con la
guia del adulto, como parte del proceso de la adquisicion de habitos de
higiene.

Edad: 3 a 4 afios.

Tiempo:10 minutos

Destreza Desarrollo Recursos

Realizar acciones de Debemos salir ordenadamente
hacia los bafios de la escuela para
lavado de manos, esto la docente va a designar a 1

nifio para que hagan el papel de » Bafios
cara, dientes con la Simén de la
escuela.

guia del adulto,

s “Carlitos dice” que todos Agua,
los nifios pidan por favor s Jabon de
un poco de jabon de MANOS.

proceso  de la manera ordenada.

Por iltimo, la docente es quien da
adquisicion de la nstruccion.
« “Simon dice” que los nifios

habitos de higiene. pueden lavarse las manos y

su carita.

como parte  del



Evaluacion:
® Realiza acciones de lavado de manos, cara, dientes con la guia
del adulto, como parte del proceso de la adquisicion de habitos

de higiene.

Inicio En proceso Adguirido

11

Actividad #4: Canguros.

Objetivo: Determinar si el nifio salta sobre un pie o sobre el otro de
manera autonoma.

Edad: 3 a 4 afios.

Tiempo: 10 minutos

Destreza Desarrollo Recursos

Saltar sobre un pie Para el desarrollo de esta actividad
se utilizara el juego “Sigue a

o sobre el otro de .. . .. Jueg g
Stmon™.

manera auténoma.  La docente pedira que cada nifio e  Aulade
vaya dando una instrucecion. clase
La docente dira el nombre y cada = Cuerpo
nifio tendra que decir: humano.

s “Simon dice” que todos nos
pongamos de pie.

*  “Simon dice™ que nos
desperecemos.

*  “Simon dice™ que saltemos
en dos pies.

s “Simon dice” que saltemos
sobre el pie derecho.

*  “Simon dice™ que saltemos
5 veces sobre el pie
izquierdo.

12
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Evaluacion:

Salta sobre un pie o sobre el otro de manera autonoma.

Inicio

En proceso

13

Adquiride
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Actividad #5: Pequefios a reconocer y comparar

Objetive: Identificar objetos de acuerdo a su tamafio (grande/

pequefio).

Edad: 3 a 4 afos.

Tiempo:20 minutos

Destreza

Reconocer vy
comparar objetos
de acuerdo a su
tamafio (grande/
pequefio).

Desarrollo

Para el desarrollo de esta actividad
se utilizara el juego “Sigue a
Simon", se colocard globos de
diferente tamafio v color al frente del
aula para que el nifio diferencie.

La docente serd Simon mientras que
cada nifio pondra atencidon a lo que la
docente le pida.

= “Simon dice” que Martin
me pase el globo verde
grande.
. *Simon dice™ que
Andrés me entregue el globo
amarrillo pequefio.
Y con esas instrucciones la docente
hara participar a todos los nifios.

14

Recursos

«  Aula de
clase.

« Globos
de
colores.



Evaluacion:

e Reconoce y comparar objetos de acuerdo a su tamafio
(grande/ pequeiio)

Inicio En proceso Adgquirido

® © @
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CAPITULO I

METODOLOGIA

2.1 Materiales

Para el desarrollo del Trabajo de Integracion Curricular, se utilizé varios materiales los
cuales nos ayudaron para la recoleccion y el analisis de datos, un guion de entrevista la
misma que fue validada al personal docente con una larga experiencia, estuvo dirigida a
4 docentes y se aplicd por medio de Google Forms de manera libre obteniendo una
informacion eficaz y concisa, una ficha de observacion a los nifios la cual fue validada
por medio del programa software SPSS, asi mismo se cuenta con la debida autorizacion

y apertura de los docentes y padres de familia para poder aplicar los instrumentos.

2.2 Métodos

La presente investigacion tuvo un paradigma que esta basado en la Teoria critica, la
misma que esta dirigida en adentrarse a la realidad de la sociedad, manteniendo un
entendimiento dialectico de esta manera el investigador se profundizara més en el tema a
investigar de una manera real.

La presente investigacion con el tema “El juego “Sigue a Simon” y el cumplimiento de
instrucciones sencillas en nifios de 3 a 4 anos” tuvo un enfoque cuali-cuantitativo (mixto),
porque se utilizé las fortalezas de los dos, de las técnicas e instrumentos, para conocer
como el juego “Sigue a Simoén” ayuda a que los nifios cumplan instrucciones sencillas.
El tipo de investigacion que se llevo a cabo es béasico dado que ayudd a buscar

conocimientos para asi poder responder de manera clara y real a la pregunta de

50



investigacion, ;Como ayuda el juego “Sigue a Simon” al cumplimiento de instrucciones
sencillas en nifios de 3 a 4 afios? que se planted de esta manera en un futuro ayudara por
ser una investigaciéon concisa, amplia y que se bas6 en la realidad. Se trabajo con la
modalidad de investigacion bibliogréafica porque se obtuvo informacion eficaz sobre el
juego “Sigue a Simoén” y como se relacionan con el cumplimiento de instrucciones
sencillas en articulos cientificos, libros de diferentes autores, revistas, paginas web para
asi poder cumplir con la fundamentacion tedrica.

Es de campo porque se dio en el lugar de los hechos en la Unidad Educativa “17 de Abril”
ubicada en el cantdon Quero provincia de Tungurahua; donde se pudo encontrar la
informacion necesaria en base al juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de
instrucciones sencillas en nifios de 3 a 4 afos.

Se trata de una investigacion con un alcance descriptivo porque busca recoger y precisar
informacion por medio de la técnica de la entrevista con el instrumento un guion de
entrevista dirigida a las docentes, que constd de 6 preguntas abiertas, e interpretativo
porgue se obtuvo distintos datos numéricos a través de la técnica de la observacion con
su instrumento una ficha de observacion con escala valorativa dirigida a los nifios que
tuvo 6 items, para esto se utilizo el programa software SPSS obteniendo la fiabilidad de
mi instrumento el cual dio como resultado (0,893), que se acerca a (1) por lo tanto el

instrumento se considera fiable.
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Grafico 7: Fiabilidad

=% Escala: Ficha de Observacion

Resumen del procesamiento de los casos

)] %
Casos Validos 30 100,0
Excluidos? 0 0
Total 30 100,0

a. Eliminacidn por lista basada en
todas las variahles del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de M de
Cronbach elementos

,893 6

Nota: Programa software SPSS, analisis de la fiabilidad.

|Elaborado por: Marisol Sanchez

H1: El juego “Sigue a Simon” ayuda en el cumplimiento de instrucciones sencillas en
nifios de 3 a 4 afios.

HO: El juego “Sigue a Simon” no ayuda en el cumplimiento de instrucciones sencillas en
nifios de 3 a 4 afios.

Para la poblacion del estudio se tomo en consideracion a los nifios de 3 a 4 afios del
subnivel inicial II de la “Unidad Educativa 17 de Abril”; del cantén Quero y 4 docentes.
Para el proyecto no se consider0 establecer una muestra porque se trabajé con la totalidad

de la poblacion.
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CAPITULO Il

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Analisis y discusion de resultados.

En este capitulo se presenta el respectivo analisis de los datos recolectados tanto en la
ficha de observacion como en el guion de entrevista, los cuales fueron aplicados a los
nifios y docentes del Subnivel Inicial II paralelo “B” de la “Unidad Educativa 17 de
Abril”, donde se analizo6 el cumplimiento de instrucciones sencillas en los nifios de 3 a 4
afios con la préactica del juego “Sigue a Simon” y las diferentes estrategias que las

docentes aplican para que los nifios cumplan con las instrucciones.

Analisis y discusién de resultados del guion de entrevista dirigida a los docentes.
Una vez analizados los distintos resultados de la entrevista se puede decir que las
docentes toman en cuenta el juego “Sigue a Simén” en la planificacion por el motivo en
que este ayuda a que el nifio aprendan una variedad de temas de una forma divertida y
desarrollen distintas destrezas dentro y fuera del aula de clase.

Cabe recalcar que este juego es muy antiguo pero las docentes lo siguen utilizando por
que en los nifios tiene un impacto significativo y hace que los nifios cumplan con algunas
instrucciones que se le dé, debemos mencionar y tomar en cuenta la frecuencia que las
docentes aplican el juego, lo hacen porque a los nifios les atrae, segun Fletcher &
Housman( 2019), el cumplir o dar una instruccion es la base del juego “Sigue a Simén”,

por lo que la docente prefiere trabajar con el mismo, dado que obtiene como resultado
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favorable en el nifio su autonomia, independencia , mejor comprension, concentracion y
la comunicacion con su entorno.

Es indispensable también el cdmo la docente da la instruccion en este sentido con la
entrevista se entiende que la docente dentro del juego si da una instruccion entendible y

la repite si es necesario para que asi el nifio separa que tiene que hacer de manera clara.

Andlisis y discusion de resultados de la ficha de observacion.

Con los datos que arrojaron mediante la aplicacion de la ficha de observacion, se puede
evidenciar que los nifios en su gran mayoria cumplen con instrucciones sencillas de
manera correcta y adecuada a lo que se le esta pidiendo que realice.

Los nifios en el Subnivel Inicial 11 de 3 a 4 afios son un poco timidos y les cuesta un poco
participar en el juego o entender de qué se trata el mismo por ende la docente es quien
debe guiar al nifio para que participe y lo haga con agrado, mediante la observacion se
tomo en cuenta la motivacion que la docente le da al nifio hace que el mismo participe

que cumpla que se integre en el juego.

3.2 Verificacion de la Hipdtesis.

Para la verificacion de la hipétesis que se planted, se utilizo la prueba del Chi cuadrado
porque se realizd una prueba no paramétrica con una muestra, para lo cual se trabaja con
una significancia mayor a (0,5) se retiene la hipétesis nula y menor a (0,5) se rechaza,
dandome como resultado un 0,28 por lo tanto se rechaza la hipdtesis nula teniendo por

consecuente acepta la hipotesis alterna.
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H1: El juego “Sigue a Simén” ayuda en el cumplimiento de instrucciones sencillas en
nifios de 3 a 4 afios.

Grdfico 8: Verificacion de Hipdtesis

Hipotesis nula Test Sig. Decision
La distribucidn de TOTAL es normal E"LfEha i Rechazar la
1 conla media 16,000 y la desviacian =0/Mmogorov 028 hipétesis
L Smirnov de una
tipica 2 45, e nula.

Se muestran las significancias asintdticas. El nivel de significancia es 05,

Nota: Programa software SPSS, verificacion de hipdtesis.

Elaborado por: Marisol Sanchez
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Por medio de varias investigaciones se consiguid bases teéricas las cuales
ayudaron a alcanzar una in formacién que va de la mano con el tema, exponiendo
asi que el juego “Sigue a Simén” es un recurso didactico muy importante porque
ayuda a que los nifios cumplan con las instrucciones sencillas en la edad de 3a 4
afios, este juego el cual es uno de los mas utilizados para Ilamar la atencién de los
infantes, logar su independencia y que el nifio comparta con sus comparieros de
manera divertida y armdnica.

Por medio de los instrumentos la ficha de observacion y entrevista, aplicados a
las docentes y nifios de la “Unidad Educativa 17 de Abril” se pudo evidenciar que
las docentes practican con frecuencia el juego “Sigue a Simén” dado que este
ayuda a los nifios a concentrarse, cumplir, obedecer, atender y la responsabilidad
desde muy temprana edad. Por otro lado, los nifios conocen el juego, lo practican
de manera divertida, cumplen y siguen instrucciones sencillas dentro y fuera del
aula de clase.

Se propone la guia didactica que esta basada en el juego “Sigue a Simén” para el
cumplimiento de instrucciones sencillas misma que contiene distintas actividades
relacionadas con las destrezas de los diferentes &mbitos del Subnivel Inicial 11 en
la edad de 3 a 4 afios, es beneficiosa para los estudiantes, dado que cada actividad

planteada esta vinculada con que refuercen el cumplimiento de instrucciones.
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4.2 Recomendaciones

Es recomendable que la informacién que vayamos a tomar en cuenta sea de
fuentes confiables y seguras, dado que el dar a conocer una informacién que se
base en la educacién para nifios es muy importante, porque ayuda asi a obtener
mejores resultados en nuestra investigacion, indagar mas y leer detenidamente
cada documento que se nos presente.

Se recomienda a las docentes del Subnivel Inicial Il, que para que los nifios
cumplan instrucciones sencillas debemos tomar en cuenta el hacerlo de manera
divertida y creativa, en base a mi investigacion el juego “Sigue a Simon” es de
gran ayuda para lograr que los infantes cumplan con las instrucciones si estan se
dan de manera clara y de forma armonica.

Finalmente, es recomendable que las docentes y las estudiantes tomen en cuenta
la propuesta de la guia didactica que estd disefiada para el cumplimento de
instrucciones sencillas basada en el juego “Sigue a Simon” dado que es un recurso
didactico muy llamativo e interesante en el que los nifios aprenderan a seguir

instrucciones sencillas acorde a su edad.
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ANEXQOS
Anexo 1: Arbol de Problemas

Figural

Arbol de problemas

No se desarrolla el cumplimiento de

) - . Poca interaccidn social. No comprenden lo que se les indica.
instrucciones sencillas.

¢Como ayuda el juego “Sigue a Simén” al cumplimiento de instrucciones sencillas en

ninos de 3 a 4 afos”?

Desconocimiento sobre el uso del Docente no imparte consignas
juego Uso limitado de los juegos

sociales.
ves s , -
Sigue a Simon”. “Sigue a Simoén”.

claras en juego




Anexo 2: Red de inclusién

Figura 2

Red de inclusion

4\

Metodologia
juego trabajo.

Juego social.

El juego “Sigue
a Simon.

Curriculo de
Educacién
Inicial.

Ambito
Comprension y
Expresion del
Lenguaje

Cumplimiento
de
instrucciones
sencillas .

VARIABLE INDEPENDIENTE
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Anexo 3: Operacionalizacion de variables

Tabla 11: Operacionalizacion de variables

VI: Juego “Sigue a Simoén”

y obediencia lo que hace
que el nifio comparta la
creatividad al momento de

inmiscuirse en el juego.

v" Sigue las consignas del

juego “Sigue a Simon”.

¢Sefale 2 razones por las que el
juego “Sigue a Simén” aporta a

Entrevista

INSTRUMENTOS

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEMS O PREGUNTAS TECNICAE POBLACION
INSTRUMENTO
Para (Mera G, 2018) “Sigue | Juego Caracteristica. ¢Mencione caracteristicas del | TECNICA
juego “Sigue a Simon”?
a Simon” es un juego de Frecuencia . Nifos y
¢Cuéntas veces al mes aplica | OPservacion
integracion social, liderazgo usted el juego “sigue a simon”? docentes.
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Creatividad

Liderazgo

Sentimientos

Emocione

Diversion

que los nifios cumplan con
instrucciones sencillas?

v Practica en el juego
“Sigue a Simén” con

agrado.

v" Demuestra interés al

liderar el juego.

Ficha de

observacion.

Guion de Entrevista

Nota: Operacionalizacion de variables VI: Juego “Sigue a Simén”

Elaborado por: Marisol Sanchez
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Tabla 11: Operacionalizacion de variable

VD: Cumplimiento de instrucciones sencillas.

dictan en cualquier
situacién en que nos
encontremos, lo que ayuda
a evitar el caos y ayuda a

mantener la comunicacion

(pag. 42).

utiliza en la ejecucion en el
juego “Sigue a Simon™?

v' Cumple
instrucciones dentro
y fuera del aula de

clase.

Guion de entrevista

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS O PREGUNTAS TECNICAE POBLACION
INSTRUMENTO

Para (Saragosa C, 2020) TECNICA
dice que el cumplimiento de ¢Plantee 2 aspectos positivos _

sobre el cumplimiento de | Entrevista Docentes
instrucciones sencillas en instrucciones sencillas en el

inicial 2?
nifios es obedecer una serie

_ _ _ ¢Cuales son las

de normas o reglas que nos | Instrucciones Lineamientos instrucciones que  usted INSTRUMENTOS
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Comunicacion Transmitir v" Cumple de manera
informacion. correcta
instrucciones

sencillas.

¢Describa una estrategia que
trabajé en el aula de clase
para que los nifios cumplan
instrucciones sencillas?

v Entiende con
claridad las reglas

del juego.

Nota: Operacionalizacion de variables VD: Cumplimiento de instrucciones sencillas.

Elaborado por: Marisol Sanchez

67



Anexo 5: Carta de compromiso

CARTA DE COMPROMISO

Ambato, 06 de octubre del 2022

Doctor, Mg

Murcedo Nofiez Espinosa

Presidense de I Unidad de Tindaciin

Carmery de Educacidn Inicial

Facultad de Chencins Hummanas y de la Educacion

Mg. Luls Edusrdo Fonseca Mora en mi calidad de Director de la Unidad Educativa ™ 17
de Abell”, me permito poner en sa conocimients la scegascion y respaldo pam o
dessrroflo del Trabago de Titskacion bajo & Tems “F1 juepo “Sigee & Simdn™ v ¢l
cumplimicnto de instrucciomes sencillis on nidos de 3 a4 aflos” progeesto por s
estudinme Nayeli Marisol Sioachez Rosero, portadora de 1a Cédula de Ciudadanio N°.
1850191907, estodiante de la Camern de FEducacite Inictal, Foouliad de Ciencins
Hamaeas v de In Educacidn, de la Undversidad Téenica de Ambato.

A nombre de la Institucion a la cunl represento, me compeometo s apoyar en ¢l dessrrolio
del proyecto.

Partioular que comuenicn o usted para bas ines pertinentes.

Afcotamente

1802838257
OR02417N0
A32580001

sdusndo fonecrdeduccion pob gx
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Anexo 6: Formato Guion de Entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

GUION DE ENTREVISTA DIRIGIDO A DOCENTES

Cadigo:
Fecha:
Tema: “El juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de instrucciones sencillas en
nifios de 3 a 4 afios”
Objetivo General: Analizar el juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de instrucciones
sencillas en nifios de 3 a 4 afios”
Institucion: Unidad Educativa 17 de Abril.
Entrevistador: Marisol Sanchez
Preguntas:
1. ¢Mencione las caracteristicas del juego “Sigue a Simon”?
2. ¢ Plantee aspectos positivos sobre el cumplimiento de instrucciones sencillas
en el inicial 2?
3. ¢Cudles son las instrucciones que usted utiliza en la ejecucion en el juego

“Sigue a Simén”?
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¢Describa una estrategia con la que trabaje en el aula de clase para que los

nifios cumplan instrucciones sencillas?

¢ Sefale 2 razones por las que el juego “Sigue a Simon” aporta a que los nifios

cumplan con instrucciones sencillas?
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Anexo 7: Formato Ficha de Observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

':‘ECNﬁ\ i
/;\79 .’c\\o\ FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
[ - | CARRERA DE EDUCACION INICIAL
AT — . ~
("g\\ _ /o'?/! FICHA DE OBSERVACION APLICADO A LOS NINOS DEL NIVEL INICIAL
- | Tema: “El juego “Sigue a Simoén” y el cumplimiento de instrucciones sencillas en
nifos de 3 a 4 afios”
Objetivo General: Analizar el juego “Sigue a Simén” y el cumplimiento de instrucciones
sencillas en nifios de 3 a 4 aflos”
Institucion: Unidad Educativa 17 de Abril.
Cadigo:
Edad:
Fecha:
items Adquirido | En proceso | Iniciado | Observacion

Sigue las consignas del juego

“Sigue a Simén”.

Entiende con claridad las reglas del
juego.
Cumple de manera correcta

instrucciones sencillas.

Demuestra interés al liderar el

juego.

Cumple instrucciones dentro y fuera

del aula de clase.

Practica en el juego “Sigue a

Sim6n” con agrado.
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Anexo 8: Validacion de Instrumentos

https://utaedu-

my.sharepoint.com/:b:/a/personal/nsanchez1907 uta edu ec/ES 3FdYPW5tMrD?2

glOLZj9gBxc6PnAlesTF2WBgHu81m-g?e=yNd2ld

Ficha de observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAR DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: FICHA DE OBSERVACION

Ficha de Observacidn dirigidn a nidios
Objetive de validacion de stramento: Aprobar la validez de los items plantesdos
en la fcha de observaciin

Tostrucciomes:

* A cont 10, e i sene de {tems planteados en la ficha de cbservacion segim
&1 1o de investigacidn pars ser evaluadas segin su crinerio, para ¢llo se adiunta el objctivo
de mvestigacion: Analizac ¢l juego “Sigue o Samdn™ ¥ ¢f cumplimieno de instrocciones
seaxcillas en nifios de 3 o 4 aflos”.

o Elljay seiae com una X ls valoraclin correspondicnse para dar validez y flabilsdad
ol instrumento, segim |s escela

1. Sigee las consignas del juego,

Valoracion | Aplicable | Modificable | fisgslar | Deficiemte | No
Criterii 100% 5% S% | 25% | aplicable
0%

Tiene una  estructura
organtends,  coberents
¥y sistensdtica.

La reclaccion & clars ¥
| CXACTIR.
Recoge la informaciin
necesani parn camplir )

can el objetivo
_planteado. =
Comternpla .
odecuada ortografia v v
_sigoos de puntunciéa. |
BUGEREIRCEA cccoerrivtivriniiasteiiaton it ainarsmrossssors wosnssveronrssbvarorborsosrasrvsveirnared

.............................................................................................................

IL
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L. Entende oom clacskad les roglas ded joego.

Valorscida | Aplicable | Modificable
100%

sf

organizads, coberente| //

v

3. Cumple d¢ masera coerecea nstrucciones sencillas.

Criterios 100%

Valoracién | Aplicable | Modificable

5%

¢f

0%

[ Tieoe wma estresturs
organizads, coboreote
y sislemitica. v

Lz redacoidn es clama y
Cxhces. v

Recoge W infonmackon
necesria par complie
com ¢l cbjetivo 4
| plameado. —

Conternpla
odecwads ortografiay | ¥
| vignos de punfuscidn.

SUGERENCIA

73




$1

8%

No

PRt

Modificable
5%

sf
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6 Paticipa en o Juego “Sigue & Simda™ con agrado.

Valorucién | Aplicable | Modificable | Regulee | Deficiente No

Criterios 1% 5% 0% 5% lpl::lﬁ
0

Tieme una estroctura
organizada, coherente v
y sistomiss

La redoccidn es clara y
(e
Recoge la informseion
neossaria pees cumplie v
coo el objetivo
plenteado.
Contenmpla uns
wdecuada ortograffay |
signos de punhmcsde.

SUGERENCIA

Nombre del experto: Novwa G ussela Yoladases  Odlega
cc: \Wosod aral
Timbe: Maphle en Cuncad ds \a Edunvion Reseion Edoeace —Pouw\om

Experiencia en el drea 8¢ o invescigaeiday |5 O 7O 4
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Entrevista

g - —

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: GUION DE ENTREVISTA

Guien do entrevista dirigido » docentes
Objetivo de validacién de instrumente: Aprober la validez de las preguntas
plamteadas em b entrevista.

Instrucciones:

* A continuacidn, 8¢ pressutan um serie 3¢ progentss plastesdas on [ entrevises
segin f tems de investigacale purs sor evlaadas sogin su criserio, pn-llou
adiunta ¢l obietive de invesGgacko: Ansiiew ¢l Juego “Sigye o Simin”™ y
cumpliniesto de instrecciones seucillas en nifios do 3 » 4 ahor™.

. uu-yuau.muxummmumyﬁm
2l stnumento, segin 1o escala

Pregumta |
iMezcione las caracteristicas del juego “Sigue a Siméa™?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regalar | Deficlente | No
Criterios 100%% 5% E 25% o.l.z&
Twene uns estructura
organaeads, colerenie v,
¥ sistemiticy.
La redaccion es clam y
caautn J

Recoge la informacion
con el objetive
phanteado,

Comtempla
ulmdnonngnﬂay /
| siguos du puntuscicn.

SUGERENCIA
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Pregunes I

LPlames sspoctos positives sobee ¢l cumplimisnto de instroccsomes sescillus en el inicial

180%

Vv

Stmon™

 Valoracion
Criteriss

100%

"Tiene uns estructan

arganizeds, coberenie
y sistemditica.

/£

La redscesn es chara y

exacta.
[ Recoge In informacion
secesaria para cumpli
can ¢l abjetive
| planteado.

Comtempla na
ndmdlamwl_hy
| sipeos de punbuacite.

N =

SUGERENCIA
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Pregunts 4
&Cudatay veces al mes aplics usted of juego “sigue a simba™?

Valoracion
Criverios

Aplicable
100%

Modificable
5%

Regab

0%

5%

Tiene uwma estroctura
organizada, coherente
¥ sistemitica.

7

La redaceitn e clam

7

Progunta §
4 Descnba una estrategia con la que trabaje en of auls de clase para que los nifios
cumpdan instruccionss seneiflas?

100%

78




iSefale 2 mzcaes por las goe & foego “Sigue a Simon™ aparta & que Jos aifios cumplan
oon mstrucciones sencillm?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regaler | Deficiente No
Criterien 100% 5% % 25% | splicable

Tiene wia  estructurs r
organizada, coherente /
¥y sistemicicn,
La rodacxion os clam v /
cxacts
Recoge la informacion
oom ¢l objetivo
pl.nua:. '
Contempla u;u /
| #ignos de puntuaciim.

SUGERENCIA

Nombre del experto;  NOTHA GiTsadl URIROIRS S ST

ces B0 AeR!

Tiulo: HROIMTE @0 CiEtOh) 08 L6 SOOI O HSCION  aOurhaion PO ULt

Experiencia en of Area de ln lnvestigackin: 15 Aoy
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Anexo 9: Consentimiento de padres de familia del nivel inicial

https://utaedu-

my.sharepoint.com/:b:/g/personal/nsanchez1907 uta edu ec/EctJL6MMIiIGhPglm

Ra-BXCvIBYs7uCn2bFm6CKecZpgmrLg?e=jan4sZ

Anexo 10: Entrevistas aplicadas a docentes

https://utaedu-

my.sharepoint.com/:b:/g/personal/nsanchez1907 uta edu ec/Eal7GYmz4KNIgx5

PhigTxRIBehkpLOQEXJ9K2Glywu-zew?e=kDpU13

Anexo 11: Ficha de observacion aplicada a nifios

https://utaedu-

my.sharepoint.com/:b:/g/personal/nsanchez1907 uta edu ec/EYBJrezv [IBGQMEN

6luJYT8BEs8eJHim2mtdwX56qDg8Dw?e=2Snlau

Anexo 12 : Propuesta de la guia didactica

https://utaedu-

my.sharepoint.com/:b:/g/personal/nsanchez1907 uta edu ec/ESv nOxQ ZFLjm9

10-zD 4B gGwP5gckvnO5bgg4dFPsdA?e=AIUDTB
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