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RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion fundamenta el juego de roles y el desarrollo de las habilidades
sociales basicas, delimitado en los objetivos la empatia en los nifios y nifias del nivel
inicial II de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”, estd descrito como una
estrategia metodologica que genera un aprendizaje experimental, por lo tanto, es
necesario aplicarlo para el desarrollo de las habilidades sociales basicas como la
empatia debido a que el ser humano es biopsicosocial siempre esta en interaccion.
Sigue la linea de investigacion del comportamiento social y educativo, se basa en los
antecedentes tedricos obtenidos de repositorios universitarios, libros y documentos
que respaldaron el estudio. El objetivo estd dirigido a determinar la incidencia del
juego de roles en el desarrollo de la empatia en los nifios del nivel inicial II. Con un
paradigma interpretativo, un enfoque cualitativo, respaldado en una indagacion de tipo
documental, bibliografica y de campo, con un disefio de investigacion — accion y
fenomenolodgico. El alcance es descriptivo debido a que se detallan las caracteristicas
de las variables estudiadas. Con la operacionalizacion de las variables se plantean la
ficha de observacion y el guion de la entrevista, con las cuales se concluy6 que durante
el juego de roles se genera y se motiva la practica de las habilidades sociales basicas:
empatia de acuerdo con la edad evolutiva de los nifios y nifias.

Palabras clave: Juego de roles, habilidades sociales bésicas, empatia, interaccion,
estrategia metodologica, aprendizaje experimental.
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ABSTRACT (SUMMARY)

The research supports the role play and the development of basic social skills,
delimited in the objectives empathy in the boys and girls of the initial level Il of the
Educational Unit "Ambato de los Angeles", it is described as a methodological strategy
that generates experiential learning, therefore, it is necessary to apply it for the
development of basic social skills as empathy because the human being is
biopsychosocial is always in interaction. It follows the line of research on social and
educational behavior, it is based on the theoretical background obtained from
university repositories, books and documents that supported the study. The objective
is aimed at determining the incidence of role playing in the development of empathy
in children of the initial level Il. With an interpretive paradigm a qualitative approach,
supported by a documentary, bibliographical and field inquiry, with a research-action
and phenomenological design. The scope is descriptive because the characteristics of
the variables studied are detailed. With the operationalization of the variables, the
observation sheet and the interview script, with which it was concluded that during the
role play the practice of basic social skills is generated and motivated: empathy
according to the evolutionary age of the boys and girls.

Keywords: Role play, basic social skills, empathy, interaction, methodological,
strategy, experiential learning.
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B. CONTENIDOS
CAPITULO I

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes investigativos

En el trabajo investigativo se indago documentos cientificos previos sobre; el juego de
roles y el desarrollo de las habilidades sociales basicas, gracias a ello se detallan los

siguientes estudios.

A nivel mundial, con una vision transformadora hacia la sostenibilidad social,
ambiental, econdmica y el respeto a los derechos universales, la ONU, establece la
Agenda 2030 para el desarrollo sostenible, conformada por 17 objetivos y 169 metas.
Puntualizando el objetivo 4 en el cual se fundamenta la educacion inclusiva, equitativa
y la promocion de oportunidades de aprendizaje, la meta es asegurar que los infantes
durante sus primeros afios de vida reciban a una atencidon y educacion preescolar de
calidad. Aspectos importantes para que los paises miembros puedan direccionar

acciones en beneficio de la educacion (Organizaciéon de las Naciones Unidas, 2018).

Con base a ello el Ministerio de Educacion del Ecuador establece el actual Curriculo
de Educacion Inicial (2014), un instrumento que atiende la diversidad personal, social
y cultural, con criterios de secuencialidad, guian el proceso de ensefianza - aprendizaje,
los docentes deben atender a los intereses e inquietudes académicas y aspectos sociales
de los infantes, aprovechar que poseen una gran capacidad para recopilar y absorber
la informacion del medio, para mediante la aplicacion de estrategias dindmicas lograr
el cumplimiento de las destrezas plantadas de acuerdo a los ambitos, respetando el
nivel de desarrollo y el ritmo de aprendizaje, fomentando la equidad, inclusion de tal

forma que se genere una educacion integral (Ministerio de Educacion, 2014).

Dentro de este apartado se establece el eje de desarrollo personal y social, se considera
los vinculos afectivos que propician una interaccion armonica, amorosa y positiva con
los adultos y sus pares, para el subnivel inicial 2 se establecen los &mbitos de identidad
y autonomia y convivencia en el cual se promueven las relaciones sociales de los

infantes durante la interaccion (Ministerio de Educacion, 2014)
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Como resultado, se define que la educacion es relevante durante los primeros afios de
vida, durante este proceso se deben integrar actividades que promuevan el desarrollo
de las destrezas, en ambientes organizados, seguros, con los recursos y materiales
necesarios. Se fundamenta la necesidad de aplicar la metodologia juego — trabajo, pues
el juego es innato, los nifios aprenden, disfrutan, crean, se comunican, en el Ecuador
esta metodologia es aplicada y consiste en organizar diferentes espacios llamados

rincones (Pillajo y otros, 2021).

Es asi como, bajo el paradigma de la importancia de la educacion preescolar para el
desarrollo integral, se puntualiza la importancia de que el docente conozca y aplique
estrategias ludicas para el desarrollo psicosocial infantil. Pero de acuerdo con la
investigacion de (Amarilis, 2020) se evidencia que existen falencias en el desarrollo
socioafectivo de los infantes de 5 afios, esta problematica se genera porque las docentes

no planifican estrategias para mejorar las relaciones interpersonales.

La ensefianza de las habilidades sociales a los infantes es un trabajo en coordinacion
de la escuela y la familia, siendo los entornos que mas influyen en su desarrollo social.
Por lo tanto, en la escuela las habilidades sociales pueden ser fortalecidas mediante
una restructuracion en la propuesta pedagogica segun los estudios de (Corzo, 2020)
en donde se determina el aporte significativo de una cartilla educativa llamada
“Fortaleciendo mis habilidades”, que brinda orientaciones a los docentes para que

puedan trabajar las relaciones interpersonales con la comunidad educativa.

Se determina que la escuela cumple un rol fundamental en la vida del ser humano, en
cada nivel se pueden fortalecer o debilitar aprendizajes, los ambientes escolares son
espacios destinados a la implementacion de estrategias metodoldgicas, que permiten
la exploracion, experimentacion, interaccion entre alumnos y docentes. En el nivel
inicial se estimula las habilidades sociales, el lenguaje expresivo, el desempeno del
docente influye en el proceso social y educativo del estudiante (Jaramillo & Guzman

,2019).

Por lo tanto, se establece que las habilidades sociales, son una tematica que puede ser
abordada desde diversas perspectivas, psicologicas y educativas, ademas que estas se
van desarrollando a lo largo de la vida, es fundamental direccionar estrategias,

actividades metodologicas que permitan su desarrollo y fortalecimiento.
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En la investigacion realizada por (Lazo, 2021) sobre “El teatro como estrategia
didactica para fomentar el desarrollo de habilidades sociales de nifios de Educacion
Inicial”, determina que el teatro es un medio didactico e innovador que propicia el
fortalecimiento de las areas: afectivas, cognitivas, comunicativas, corporales y
sociales. Las actividades teatrales generan espacios dindmicos, impulsan el trabajo en
equipo: generando relaciones interpersonales en donde se respetan las opiniones, de

tal forma que se construye un entorno seguro y amable.

El tema de estudio se encuentra delimitado por ello se indaga informacién sobre la
empatia la cual es considerada una habilidad social basica que necesita de estrategias,
actividades para su fortalecimiento y desarrollo, es asi que a nivel latinoamericano
(Ramirez & Ruiz, 2022) presentan una investigacion sobre “El cuento virtual para el
reforzar la empatia y la tolerancia”; los resultados fueron que las TIC aportan a la
formacion de habilidades de manera didactica, a través de los personajes del cuento
virtual los infantes se aproximaron a las vivencias y al sentir del otro, después de las

sesiones los infantes demostraron mayor interaccion positiva con sus pares.

Mientras que (Monteros, 2022) investiga la incidencia del juego en el desarrollo de
las habilidades sociales utilizando un tipo de investigacion experimental, concluye que
a medida que se aplican los juegos en el aula se genera: un ambiente de armonia e

interaccion y se fortalece el proceso comunicativo.

En el estudio “La empatia en el contexto de preescolar”, desarrollado por (Marin,
2019), se identificaron siete comportamientos empaticos en los cuales se resalta la
ayuda entre compaiieros, establece el predominio de la empatia afectiva durante los
primeros afios de vida, sin importar la sexualidad, pues durante el estudio no se
encontraron diferencias significativas entre los nifios y nifias, determina que se debe
estimular a los infantes a dejar el egocentrismo para formar un ambiente cooperativo

en el salon de clases.

Con las investigaciones previas se determina la necesidad de establecer estrategias que
fortalezcan las habilidades sociales basicas: empatia por tal razon se opta por el juego
de roles, ya que aporta al desarrollo de diversas areas como lo sefiala (Cubides, 2020)
en su investigacion titulada, “Juego de roles como herramienta que promueve la

competencia oral”, aplico una metodologia de investigacion — accion, determino que
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el juego de roles genera seguridad y confianza, los infantes se expresan sin temor a ser
discriminados e incluso se rien de sus errores al momento de expresarse oralmente, al
igual recalca la importancia de la retroalimentacién para que se compartan

experiencias y opiniones.

Los juegos de roles permiten el desarrollo de un contexto simulado, es una actuacion
espontanea dentro de un tiempo y espacio, el juego de roles “yo quiero ser” aporta al
desarrollo de la autonomia en los nifios de dos afos, pues les motiva a realizar algunas
actividades cotidianas por si solos, investigacion realizada por (Tuyume, 2020) con el

tema “Juego de roles para estimular la autonomia”.

(Carvajal, 2022), en su investigacion “El juego de roles como estrategia didactica en
el desarrollo de valores en el nivel inicial” el objetivo general es Analizar el juego de
roles como estrategia didactica, para el desarrollo de valores en el Nivel Inicial,
desarrolla una investigacion mixta, con un disefio de investigacion basica, un
paradigma socio critico y un alcance descriptivo con ello concluye que es importante
integrar el juego de roles desde temprana edad, ya que favorece la adquisicion de
valores humanos y el desarrollo de habilidades creativas, mediante representaciones

mentales de la realidad.

(Diaz, 2019), en su investigacion “El juego de roles como estrategia para mejorar la
convivencia” utiliza un enfoque cualitativo, con el tipo de investigacion accion,
mediante la aplicacion de los talleres de juegos de roles, los estudiantes cambiaron la
forma de relacionarse y tratarse, evitando gritar y de llamarse por apodos es decir;
mejoraron sus comportamientos y la forma de solucionar los problemas, en el estudio
se hace énfasis sobre el manejo adecuado de la gestualidad, ya que la expresion de

algunos movimientos y gestos incomodan al resto de compaiieros.
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1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo General

Determinar la incidencia del juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales
basicas: empatia en los nifios del Nivel Inicial II de la Unidad Educativa “Ambato de
los Angeles”

Para alcanzar el objetivo general se planean tres objetivos especificos:

1.2.2 Primer objetivo especifico: Fundamentar tedricamente el juego de roles en
el desarrollo habilidades sociales basicas: empatia en los nifios/as de 4 a 5

anos.

Con la revision literaria se identificd la importancia, caracteristicas de la aplicacion
del juego de roles para el desarrollo de las habilidades sociales basicas especificamente
la empatia, dichos estudios, definiciones importantes de la temdtica se redactan a

continuacion.

Para generar un proceso de ensefianza-aprendizaje optimo, el docente debe adaptarse
al contexto educativo actual, cubrir las habilidades escolares y sociales de los infantes,
es decir, aplicar diversas estrategias metodologicas, dindmicas que permitan a los
nifios/as integrar y construir nuevos conceptos, de igual forma lograr que el proceso

sea interactivo, participativo (Beratn, 2020).

Las estrategias metodologicas son un conjunto de actividades, procedimientos
planificados secuencialmente que conducen a alcanzar una meta, proviene de
corrientes constructivistas. Para seleccionar correctamente dichas estrategias, el
docente tiene que plantear un objetivo, determinar los aprendizajes que los nifios/as
deben adquirir y sobre todo identificar quién es el centro de la actividad. Al igual en el
Curriculo de Educacion Inicial se menciona la necesidad de establecer estrategias
interactivas, novedosas, respetando las caracteristicas de los infantes y el contexto

institucional (Ministerio de Educacion, 2014).

Para que las estrategias aplicadas en el aula de clases generen aprendizajes
significativos se tiene que proveer de un espacio comodo, innovador, relacionado con

la temadtica a trabajar, otro factor importante es la utilizacion de materiales y recursos
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creativos que sean coherentes con los contenidos, capten la atencion y conlleven al
fortalecimiento y desarrollo de habilidades y destrezas (Ministerio de Educacion,

2014).

En la Guia Metodoldgica para la Implementacion del Curriculo de Educacion Inicial
propone al juego como una estrategia fundamental, dado que es una actividad innata,
util para el desarrollo corporal, social, emocional, cognitivo, los distintos tipos de
juegos se van evidenciando durante el progreso evolutivo, los mas pequefios llevan a
cabo un juego vinculado con los objetos de su alrededor, posteriormente ejecutan

juegos imaginarios o reglados (Sarlé & Rodriguez, 2022).

Al jugar los infantes involucran su cuerpo, mente y alma, construyen una forma
particular de relacionarse con su alrededor, aprenden a resolver problemas y se adaptan
a nuevos contextos. Por tal razon, en el nivel inicial el docente debe atribuir al juego
una intencidon educativa; es decir lograr que este sea integrado en el proceso de

ensefianza — aprendizaje (Ministerio de Educacion, 2014).

Durante los juegos el ser humano desarrolla un proceso comunicativo, expresan lo que
ocurre en su vida, dejan fluir sus sentimientos, imitan comportamientos, acciones que
observan en su entorno, desarrollan o fortalecen su vocabulario y motricidad. En el
aula de clase se encuentran nifios/as de un determinado rango de edad, diferente sexo
y contexto social, el juego permite que se genere una integracion e interaccion positiva

entre ellos (Quiroz, 2021).

Para terminar con la conceptualizacion del juego como estrategia, segin Vygotsky
(1984), surge como la necesidad de relacionarse con las demas personas, el juego es
un escenario practico mediante el cual se impulsa el pensamiento, el lenguaje, la
memoria, la percepcion, ademads sefiala que en la etapa infantil el juego introduce a los
infantes a disociar el campo real (objetos) y el significado (representacion) (Sanchez

y otros, 2020).

Para Piaget, el juego es una actividad fundamental que impulsa el desarrollo cognitivo,
al jugar se vinculan las capacidades de simbolizar, el juego esta caracterizado por ser
subjetivo y espontaneo, crea ambientes de confianza, permite la expresion libre,
disminuye el miedo, las inseguridades en un grupo determinado concordando con los

postulados de Vygotsky sobre la interaccion y los aspectos cognitivos (Alonso, 2021).
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Existe una variedad de juegos se pueden clasificar por: el nuimero de jugadores, la
edad, el material, todo depende del criterio a utilizarse, de acuerdo con la tematica el
juego de roles forma parte del juego narrativo - interpretativo y toma ciertos postulados

del juego simbolico categorizado por Jean Piaget que se revisa a continuacion.

Jean Piaget (1998) citado por (Calderoén, 2019) establece los siguientes tipos de juegos

en el desarrollo infantil:

- Juego funcional (0 - 2 afios): Comprendido en el estadio sensoriomotor, estimula
los sentidos y el movimiento, tiene como eje principal la exploracion, es un juego
de repeticion, produce placer y entretenimiento. En esta etapa es importante la
funcionalidad de los juguetes, la experimentacion que se genera con su uso.

- Juego simbolico (2-6 afios): Se desarrolla en el estadio preoperacional, consiste
en darle un valor a los objetos e imitar con ello a personajes que no estan presentes.

- Juego de reglas (6 a 12 afios): Comprendido en el estadio de las operaciones
concretas, consiste en que los infantes cumplan determinadas acciones y eviten
otras que no estan permitidas.

- Juego de construcciones: Se desarrolla a lo largo de los tres estadios, pero con
cierta predominancia en el estadio de las operaciones formales. El juego consiste
en la utilizacion de piezas para relacionarlas, las pueden encajar, apilar y ensartar,
para obtener una nueva construccion, mientras el nifio se va desarrollando, este

proceso se hace mas exacto.

(Montoro, 2020), menciona otros tipos de juegos, estos son: los juegos de mesa, los
cuales aportan a la coordinacion 6culo - manual, favorecen a la memoria y
concentracion, los juegos grupales; estos intervienen en las relaciones sociales, los
juegos de construccion; en donde predominan la manipulacion de objetos y crear
nuevas cosas, los juegos competitivos; pueden ser grupales o individuales el objetivo
es alcanzar un meta, existe un ganador y perdedor, los juegos de fantasia; ayudan a

descargar tenciones, desarrolla la creatividad e imaginacion y las habilidades sociales.
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(Mallén, 2019) menciona que el juego es algo macro y tiene una clasificacion amplia,
centrandose en el tema investigado se puntualiza el juego narrativo — interpretativo
que es la representacion de historias a partir de un cuento, pelicula, leyenda, es decir;
se socializa con el grupo y después se los organiza para que realicen la representacion.
La expresion oral juega un rol importante dado que los participantes tienen que
comunicarse para el desarrollo de las acciones de acuerdo con el tema planteado, como
consecuencia de ello se fortalecen: las relaciones interpersonales, la convivencia

armonica, la improvisacion y la creatividad.

Las caracteristicas de este juego son; la utilizacion, elementos visuales o auditivos, la
motivacion, direccion del adulto para que los infantes desarrollen las acciones
inspirandose en la historia original, de modo que se genere algo nuevo con los
conocimientos previos y con ello la interaccion directa entre pares. Como parte de este

juego se encuentra el juego de roles (Granados & Jiménez, 2019).

El juego de roles es una estrategia metodologica, estd basado en la libertad y
espontaneidad sin excluir el comportamiento y las habilidades de los personajes,
consiste en imitar e interpretar un rol, para que estas acciones se lleven a cabo se debe

conocer: los aspectos, acciones, actitudes de la persona a representar (Simbroén, 2019).

En el desarrollo del juego cada participante asume las acciones de su rol designado: se
disfrazan, realizan movimientos, se expresan verbalmente e interactiian de acuerdo con
lo representado, con la puesta en escena de ello se generan sentimientos los cuales son
evidenciados mediante las emociones, igualmente se observa las debilidades y
fortalezas de los infantes quienes estan cumpliendo su rol de imitadores (Calvo &

Molina, 2019).

Este juego permite preparar al nifio para su vida adulta, incorporar a su forma de ser,
sentir y de pensar las acciones, ideas de los otros, durante el juego de roles asimilan y
acomodan nuevos conceptos, es una excelente forma para que los infantes, practiquen
la realidad en el aula. Desarrolla la socializacion, la imaginacion e improvisacion, el
adulto debe facilitar el espacio, los materiales y los recursos necesarios para la

ejecucion de estos juegos (Carrillo, 2019).

El juego de roles es utilizado en el contexto educativo para potenciar las habilidades

cognitivas y sociales al ser un juego que requiere la participacion de varias personas,
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pero también posee caracteristicas de ser recreativo debido a que los infantes lo pueden
realizar en cualquier espacio ya no con un fin educativo, lo realizan para divertirse y

entretenerse (Crespo, 2021).

(Durante, 2019) considera que en el juego de roles se destacan aspectos como; la
imaginacion, la improvisacion, la inteligencia, la inventiva, este tipo de juego incide
en las capacidades cognitivas como el pensamiento, es decir; se genera reflexiones
frente a los estimulos, ademas de recurrir a los procesos cerebrales que le permiten

recordar acontecimientos similares y ponerlos en practica durante el juego.

Imitar el rol de una persona permite conocer a profundidad lo que esta ejecuta en su
vida cotidiana, como resultado de este proceso los participantes adquieren una idea
positiva, toman conciencia sobre el desempefio que ejerce una persona en la
comunidad, por tal razén se menciona que es una manera de llevar la realidad a las
aulas de clase, este juego es libre no depende de un guion, pero tampoco omite los
comportamientos, acciones y las habilidades caracteristicas del rol representado

(Gonzalez C. , 2022).

Para la ejecucion del juego de roles no se requiere plantear una estructura que
direccione las acciones, movimientos, ni repasar continuamente para exponerlo, ya que
estos aspectos corresponden a la dramatizacion. El juego propuesto es abierto y libre
de tal manera que permite la expresion verbal y corporal de los participantes, lo que se

determina es el tema (Gonzalez C. , 2022).

Ante aquello, el docente direcciona el juego, asigna el rol e interviene como mediador
y observador para que este fluya, ademas le permite tomar apuntes sobre los aspectos
que se consideren necesarios para mencionarlos en la retroalimentacion, rescatar
ciertas ideas, pensamientos, soluciones que han evidenciado en las escenas del juego,
ademas el docente es el encargado de facilitar el material que permita la exploracion y
determina ciertas reglas de comportamiento que se deberan cumplirse durante el

mismo (Crespo, 2021).

Para Piaget (1995) citado por (Tripero, 2020) el juego de roles esta caracterizado por
la asimilacion de los elementos reales, lo cual determina que en cada rango de edad
los infantes sean capaces de realizar algunos aspectos, Para Vygotsky (1995) citado

(Gonzalez C. , 2022) el juego de roles es de tipo social, aporta al desarrollo
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interpersonal, afectivo, cognitivo, el adulto debe orientar las acciones haciendo énfasis
en la Zona de Desarrollo Proximo; de tal forma que después los infantes utilicen su
lenguaje verbal y no verbal para la representacion del rol. Tanto para Piaget y Vygotsky
el juego de roles expone a los infantes a acciones imaginarias y reales, rescatan la

importancia del adulto para facilitar la interaccion social (Talavera, 2023).

Los principios fundamentales para que se ejecute el juego de roles son: el nifio debe
familiarizarse con el papel a imitar e interpretar; se debe constatar que los infantes han
comprendido su rol; el adulto debe estar observando el desarrollo del juego, actuando
como mediador, es importante realizar la motivacion durante el juego y la

retroalimentaciéon (Sandoval, 2019).

Los autores (Delgado J. , 2020), (Gonzalez & Tigrero, 2022) (Camiiiri, 2022) y
(Papalia, 2004) citado por (Sandoval, 2019) sustentan que el juego de roles fomenta
el trabajo en equipo, fortalece las habilidades sociales bdsicas: resolucion de
conflictos, empatia, desarrolla los valores, ya que el ser humano se coloca en la
posicion de otro, asume sus caracteristicas y recibe respuestas que le hacen reflexionar
sobre su forma de proceder, es decir el juego de roles posee multiples beneficios en el

area social.

Durante el juego roles los infantes necesitan comunicarse con sus compafleros y
realizar las acciones programadas, este acontecimiento genera una interaccion tanto
verbal como no verbal, durante este proceso se integran las habilidades sociales basicas

que tienen los nifos (Granados & Jiménez, 2019).

Segiin Marciel (2017) citado por (Vintimilla, 2023) existen los siguientes tipos de

juegos de roles:

Conquista de animales: Imitacion de animales dentro de una historia, el material es

fundamental.

Recreacion Historica: Imitacion de personajes historicos se relaciona con la cultura

un factor relevante es el vestuario.

Juego de rol — detective: La finalidad de este juego es solucionar un conflicto dentro
de una historia, la cual es narrada por el docente. En este caso se debera otorgar pistas

para que los infantes lo vayan resolviendo y descubran la respuesta.
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Juegos del hogar: Los nifios desarrollan actividades domésticas de los adultos, las

cuales son observadas dentro de su contexto familiar.
Segun (Graia, 2022) los tipos de juegos de roles para nifios son:

Juegos historicos: Cada infante representa un personaje historico, conlleva un estilo

teatral.

Juego de rol detectivesco: Es el tipo de juego de rol que esta enfocado en resolver un

misterio, esta guiado por un narrador, el cual facilita ciertas pistas.

Juegos de rol de animales: Pueden imitar a diferentes animales, lo importante es que
esa corta historia tenga sentido y los infantes conozcan las actividades que tiene que

desarrollar.

A continuacion, se presenta un cuadro descriptivo sobre postulados significativos del

juego de roles.
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Cuadro 1: Juego de roles

LOS JUEGOS DE ROLES
] ] ACTITUD APORTE DEL
ORIGEN CONCEPTOS/AUTORES METODOLOGIA CARACTERISTICAS FASES JUEGO DE
DOCENTE
ROLES
-Se origina a base | -Simulacion de una situacion | -Aprendizaje activo: | -Interpretacion y Fase 1: El docente | - Zona de -Mejora la
de los Wargames | que representa la vida real, | estrategias que pueden ser | actuacion  bajo  las | idea el contextoa | Desarrollo | comunicacion,
(Juegos de | asumen un papel y las | utilizadas en el proceso | caracteristicas de un | simular, proximo. mediante la
Guerra), creado | perspectivas de los | ensefianza-aprendizaje, personaje. introduccién. interaccion los
por Herbert | personajes. centradas en la -Facilitador | infantes adquieren
George Wells en participacion del infante. | -Resolucién de | Fase 2: de los nuevo vocabulario.
Estados Unidosen | -Segin  Levy  Moreno | (Centro de Desarrollo | conflictos sociales | Distribucion de materiales y
1913. considera que es un | Docente, 2022) ajustados a la vida real. | los papeles a el espacio
sociodrama, representa una interpretar. adecuado. -Resolucién de
situacion social asumiendo | -Segun Piaget: El sujeto | -Permite  que los conflictos, buscan
- En 1946 el |el papel de un personaje. | debe estar activo para la | infantes 'y docentes | Fase 3: -Motivador | diferentes
Psiquiatra y | (Restrepo, 2019) construccion  de  su | realicen una | Desarrollo del alternativas.

psicosociologo

Jacob Levy
Moreno expone la
técnica Role-
Playing (Juego de
roles) basandose
en la terapia
psicodramatica,

realizd un trabajo

-El juego de roles es una
estrategia, que  permite
asumir y representar un rol
dentro de un contexto real o
imaginario, los personajes
cumplen una mision
especifica de una situacién

aprendizaje.

La interaccién con el
medio es importante en el
proceso de construccion
del aprendizaje, mediante
ello se establece una
asimilacion y
acomodacion de la nueva

argumentacién sobre la
intencionalidad del
juego.

-Flexible: La expresion
del lenguaje verbal y no
verbal, los infantes
manifiestan sus

juego puede
plantearse un
problema a
resolver.

Fase 4:

Retroalimentacion
— Analisis y orden
del aula de clases.

-Autonomia:
Fomenta la
realizacion de
actividades
cotidianas.
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con infantes en
donde evidencio
que disfrutaban y

vivian las
historias si se les
dejaba actuar
como los
personajes de
estas

(Rabelo, 2021).

previamente planteada,
permite desarrollar
habilidades para el

desenvolvimiento
(Simbroén, 2019).

social

informacion
2019).

(Babarro,

- Lev Vygotsky plantea la
teoria sociocultural,
sustenta que los infantes
desarrollan

progresivamente su
aprendizaje,

resalta la interaccién
social.

ZDP: Espacio entre los
conocimientos que ya
posee el nifio y lo que
puede llegar a aprender
mediante la guia del
adulto (Rodriguez E. |,
2022).

conocimientos previos
(Carrillo, 2019).

(Cruz , 2021)

-Fortalece el
desarrollo de las
habilidades
sociales basicas:
Empatia,
resolucion de
conflictos (Grafa,
2022).

Nota: Cuadro del juego de roles, (Ninacuri, 2023)
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De acuerdo con los fundamentos previos, el juego de roles tiene multiples beneficios
en diferentes areas: motora, socioafectiva, lingliistica. Por ello se delimita al estudio

del juego de roles en el area socioafectiva directamente en la empatia esta parte de:

Segun (Rodriguez C. , 2019) las habilidades sociales basicas significan un
componente esencial en la personalidad del ser humano, son acciones sumamente
necesarias, en el proceso de interaccion, permiten una comunicacion asertiva lejos de
las agresiones fisicas y verbales, influyen en la formacion de una conducta socialmente

adecuada, se integran las siguientes:

- Empatia: Es la capacidad de entender a los demas y brindar ayuda.

- Autocontrol: Es la capacidad para responder ante los estimulos controlando los
propios impulsos.

- Resolucion de conflictos: Es la capacidad para comprender la realidad de un
problema e indagar alternativas de solucion, llegar a una negociacion, evitando la
violencia.

- Apego: Es la capacidad para establecer lazos afectivos, armdnicos con las personas
que se encuentran a su alrededor.

- Comunicacion: Es la capacidad de expresarse adecuadamente y escuchar a los

demas.

Posterior a ello se desarrollan las habilidades sociales avanzadas, que ayudan al ser
humano a auto expresarse Optimamente, a mantener y dirigir su comportamiento

positivo durante las interacciones sociales, segiin Goldstein (1995), estas son:

- Pedir ayuda: Expresar a los demds una necesidad con el objetivo de ser superada,
este proceso implica cierto grado de fracaso, y la posibilidad de que la otra persona
no acceda a la peticion, es necesario para la supervivencia, ensefiar al ser humano
a conocer sus debilidades y miedos.

- Disculparse: Son acciones desarrolladas para justificarse o pedir perdéon por
alguna falta cometida.

- Dar instrucciones: Es establecer consignas para la ejecucion de una tarea.

- Seguir instrucciones: Es un proceso periddico para alcanzar un objetivo a corto

o largo plazo, esté bajo la direccion de alguien.

Los cuales se encuentran sustentados por: (Babarro, 2021) y (Salvador, 2023)
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La empatia es escuchar y comprender los sentimientos, problemas de los demas,
intentando experimentar lo que siente el otro individuo, estd relacionado con la
afectividad, la capacidad de ayudar, la toma de decisiones y la preocupacion. Una

persona empatica se caracteriza por identificarse con la otra. (Rivero, 2019).

La empatia es definida también como la habilidad inconsciente y automadtica de
responder a las emociones de los demads, es la capacidad del ser humano para
identificar sus propias emociones, sentimientos y posteriormente reconocer en los
otros. Esta capacidad permite generar relaciones armoénicas en un contexto, la empatia
no es compartir los puntos de vista de los demads, ni estar de acuerdo con ciertas
conductas, por el contrario, es comprender los sentimientos ajenos, ayudar sin
juzgarlos. Los seres humanos no nacen siendo empaticos, este aprendizaje requiere de
un correcto desarrollo emocional y social, por tal razon la empatia es una habilidad

que se desarrollada conforme el individuo interactie con el medio (Roda, 2020).

Por tal razon es necesario que los nifios desde pequefios puedan comprender,
identificar las emociones propias y ajenas, el dia a dia se caracteriza de interacciones
sociales. Durante los primeros anos se deben desarrollar actividades, juegos que

permitan deducir los estados emocionales, la comunicacion (Pradas, 2023).
Tipos de empatia segtin el Psicologo Daniel Goleman

e Empatia afectiva.

Se produce a media que el ser humano va evolucionando, es decir, desde sus
primeros afios de vida, se reproduce de manera espontanea, se evidencia el
accionar de las neuronas espejo, por ejemplo, se colocan a dos bebes en un
espacio determinado si el uno llora el otro también imita la accidn, sin saber
ain el porqué, durante esta etapa el entorno debe ser seguro y afectivo

(Hernandez, 2021).

Es una conexion instantdnea al observar la manifestacion de cualquier
emocion, la expresion del cuerpo es fundamental, de la misma forma

contempla la empatia cognitiva, debido a la expresion evidenciada el individuo
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procede a actuar, ayudar al otro, esta respuesta se va solidificandose y siendo

efectiva a medida de la edad evolutiva del ser humano (Francia, 2021).

e Empatia cognitiva

Es una habilidad intelectual, que conlleva un proceso de: identificacion,
comprension y asociacion de los sentimientos ajenos, se implican las creencias,
valores, ideologias, las formas de pensar del receptor, para emitir un mensaje
de forma afectiva, practica y desde una perspectiva neutral, impulsando al
emisor hacia la superacion de obstaculos, en esta empatia no es necesario la
conexion emocional (Storvelline, 2022).

A lo largo de la vida se suele aplicar los dos tipos de empatia de forma
equilibrada, ser capaces de identificar los sentimientos de los otros, reaccionar
y comprender las razones de aquella manifestacion, establecer relaciones
interpersonales Optimas, sanas, generar ambientes cooperativos, respetar los

diferentes criterios (Romero, 2019).

e Preocupacion empatica

También conocida como compasion significa ayudar a la otra persona que se
encuentra en problemas, es actuar al respecto, en ella se conjugan la empatia
cognitiva y la empatia emocional. Se presenta un fuerte elemento altruista, esta
asociada a la interpretacion de emociones, necesidades que son detectados a

través de la inteligencia emocional (Dominguez, 2023).

La empatia desde el enfoque educativo, el desarrollo de esta habilidad mejora las
relaciones personales y grupales, aumenta la inclusion, fomenta la paz, la colaboracion
y el respeto. Es ineludible que el docente sea empético, comprenda las diferencias de
sus alumnos y pueda fortalecer lazos afectivos en su grupo, ademds de trabajar en

conjunto con la familia y la comunidad (UNICEF, 2019).

La escuela es el segundo medio de interaccion social después de su hogar, en este

periodo es necesario que aprendan a interactuar de manera empdtica, correcta,
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apropiada con las personas que le rodean, los juegos, la observacion, la imitacion y la

practica permiten el logro de este objetivo (Montaiiez, 2022).

La empatia se desarrolla mediante; la experiencia directa: los infantes estan rodeados
de personas en donde ensayan las conductas sociales, por cada accion realizada se
genera un nuevo aprendizaje, de tal forma que se integran e incorporan diferentes
formas de pensar y actuar; la imitacion: los pequefios observan y repiten las acciones,
comportamientos sociales de las personas cercanas a ellos, ademas la forma de
interpretar las situaciones; los refuerzos: utilizacion de medios, recompensas para

impulsar y eliminar ciertas conductas (Rodriguez C. , 2019).

El ser humano aprende a ser empatico al percibir que los otros también son empaticos
con ellos. En el salén de clases se integran nifios/as que provienen de distintos
contextos (idioma, cultura, ideologia, comportamiento, religién) por ende la maestra
debe aplicar ciertas estrategias que permita a los nifios, conocerse, valorarse a si mismo
y a los demads, trabajar en equipo para evitar la violencia, la discriminacion y el
Bullying (UNICEF, 2019), centrandose en el desarrollo escolar y social, segin

(Mitjana, 2021)para fortalecer la empatia se pueden realizar:

e [ ecturas de cuentos
e Canciones sobre los valores

e Juegos

En el juego de roles se interpreta e imita a un personaje en una historia o contexto
seleccionado, a través de estos juegos se pueden reforzar aspectos cognitivos y
afectivos. Mientras los infantes asumen las acciones de los: miembros de la familia,
médicos, policias, animales o personajes de una historia se aduefian de sus conductas
y las exponen, permitiendo que puedan comprender y respetar las acciones de los otros,

aquello conlleva a que sean mas colaborativos (Peréz, 2021).

Por tal razon el juego de roles y el desarrollo de la empatia van de la mano, durante
este juego se conectan los sentimientos y pensamientos de los demas, al momento de
imitar un rol el infante realiza acciones, asimila el trato que recibe el personaje
representado, lo cual hace que este reflexione sobre sus actitudes y evite conductas
inapropiadas cuando se presente una situacion similar a lo largo de su vida (Benitez,

2022).
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El ser humano es biopsicosocial, tiende a interactuar, vincularse con su entorno para
poder sobrevivir, bajo este fundamento es necesario que el individuo desarrolle
habilidades sociales que le permitan generar una intercomunicacion armonica,
respetuosa dentro de un contexto (laborar, escolar, social, familiar, personal), esas
estdn relacionadas con la personalidad, la motivacion, lo cual genera un

comportamiento determinado (Mendoza, 2021).

Las habilidades sociales son un conjunto de destrezas, comportamientos emocionales
y cognitivos del ser humano para establecer una relacion acertada, de calidad se pueden
observar mediante la conducta verbal o no verbal. Las habilidades sociales se
adquieren en los contextos: social, familiar y escolar, por tal motivo el ambiente debe

ser seguro, Optimo y estimulante (Gonzalez & Molero, 2022).

Las habilidades sociales son comportamientos aprendidos progresivamente mediante
las experiencias, la educacion, las vivencias del dia a dia, siendo la etapa infantil la
clave para que estos comportamientos se desarrollen positivamente, los cuales
posteriormente seran aplicados para establecer una interrelacion de calidad (Ramirez

y otros, 2020).

Autores que respaldan las habilidades sociales; Thorndike (1929), y su teoria de la
inteligencia social, fundamenta la habilidad del ser humano para comprender a los
demas. Por otra parte, Vygotsky (1978) establece la teoria socio — histdrica, la cual
determina que todas las habilidades sociales se adquieren del contexto social, Gardner
(1994) determina la teoria de las inteligencias multiples en donde se encuentra la
inteligencia interpersonal: que es la capacidad de comprender a los demas, esta
inteligencia conlleva establecer una mejor relacion social, aporta a resolver conflictos,

a liderar procesos, citado por (Bances, 2019).

Se requiere de la instruccion, la practica directa para el desarrollo de las habilidades
sociales, una buena formacion a edades tempranas ha sido relacionada con una buena
adaptacion social en los niveles académicos posteriores, es decir; si el individuo
desarrolla las habilidades sociales, su relacion y comunicacion con la esfera social sera

optima (Almaraz y otros, 2019).
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Mediante la indagacion y busqueda en repositorios, articulos cientificos, se recopilaron
aspectos importantes sobre las habilidades sociales basicas, los cuales se exponen en

el siguiente cuadro descriptivo.
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Cuadro 2: Habilidades Sociales Bésicas

HABILIDADES SOCIALES BASICAS

ORIGEN AUTORES CONCEPTO FACTORES CARACTERISTICAS | CLASIFICACION IMPORTANCIA
En 1949, el | ¢ Relacionada e Son Reforzamie- Son innatas Habilidades sociales | e Influye en la
Psicblogo con la teoria conductas, -to social. bésicas: comunicacion
estadounidense social de emociones, Se relacionan con el | e Apego interpersonal.
Andrew  Salter, Bandura pensamientos Participacion desarrollo evolutivo | ¢  Autocontrol
desarrolla algunas para la de la familia. e Empatia e Ayuda en la
técnicas para la|e Interviene los ejecucion  de Adaptacion e Resolucién  de resolucion de
intervencion de las postulados una tarea psicosocial. conflictos. conflictos.
habilidades sobre la interpersonal.
sociales. interaccion Habilidades e Relacion armonica

social de; complejas:

o 1676, los Piaget y e Pedir disculpas
psicologos Vygotsky. e Defender los
ingleses Argyle y propios derechos
Kendon,_ e Rechazar  una
establ_emeron critica injusta.
estudios de las (Montafiez, 2022).
habilidades
sociales como Segun la
parte ,de la Organizacion
psicologia. Mundial de la Salud
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(OMS, 1993) este
tipo de habilidades se
divide en:

e Empatia

e Comunicacion.

Nota: Cuadro de las habilidades sociales basicas, (Ninacuri, 2023)
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Finalmente, el desarrollar y fortalecer la empatia en los nifios del nivel inicial II forja
lazos interpersonales dptimos, ayuda a que los infantes sean capaces de identificar las
emociones de los demas y puedan cooperar con ellos, sin juzgarlos aquello es una
evolucion que es imprescindible trabajarlo desde los primeros afios aprovechando su

mente absorbente, al igual que las otras habilidades sociales (Sigcha, 2020).

Lo aprendido se aplican a lo largo de la vida en la interaccion social, la cual se define
como un intercambio, comunicacion de ideas entre dos o mas individuos de forma
verbal y no verbal en los diversos contextos, en este proceso se integran las diferentes

formas de sentir, pensar y actuar, evidenciando lo aprendido (Puerta, 2020).

1.2.3 Segundo objetivo especifico: Identificar el desarrollo de la empatia durante

el juego de roles en los nifios del nivel inicial II.

Para cumplir con el objetivo propuesto se disefiaron y aplicaron de forma presencial
instrumentos cualitativos previamente validados por expertos; el guion de la entrevista
que consta de ocho preguntas dirigidas a las docentes y la ficha de observacion

estructurada de diez indicadores destinada a los nifios del nivel Inicial 11

Se define que la empatia es comprender y compartir los sentimientos de los demas y
mediante ello brindar una respuesta respetuosa, permite dejar a un lado las actitudes
violentas y actuar con armonia sin adjetivar. La empatia es un proceso de evolucion,
el Psicologo Martin Hoffman establece las siguientes etapas del desarrollo de la

empatia (Roda, 2020).
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Cuadro 3: Etapas del desarrollo de la empatia en la infancia

Etapas del desarrollo de la Empatia en la Infancia

ETAPAS EDAD CARACTERISTICAS
- El nifo no evidencia entre sus sentimientos y los sentimientos de los demas, si ve a
Empatia Global 0 meses — 1 afio un nifio llorar, ¢l imita aquella expresion, lo hace de forma espontanea o simplemente

aquella expresion pasa por desapercibida.

Empatia Egocéntrica

1 aflo — 3 anos

Los nifios son conscientes de que una persona esta pasando por una situacion
desagradable, pero considera que la otra persona siente lo mismo que ¢l y ofrecen
respuestas que a €l le satisfacen, por ejemplo, si observan que un nifio esté llorando

le ofrecen un juguete (Amords, 2020).

Empatia hacia los sentimientos de

los demas

3 anios — 5 anos

Diferencian entre las emociones (alegria, tristeza, enojo, miedo) propias y ajenas.
Reaccionan ante la expresion gestual de las emociones.

Las respuestas ya no son egocéntricas; es decir, consuelan y preguntan el porqué de
la emocidn, relacionan con sus experiencias y ofrecen alternativas para ayudar a su

compaifiero.

Empatia hacia la condicion de

vida del otro.

6 anos -10 anos

Influye el desarrollo cognitivo, y es capaz de ofrecer consejos, ayudar tomando en
cuenta el motivo de sus sentimientos, analiza las condiciones de la otra persona.

Da lugar a la decepcion (Roda, 2020).

Nota: Etapas del desarrollo de la empatia. Fuente: (Amords, 2020) y (Roda, 2020).
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Con la observacion se determina que los infantes tienen una predisposicion positiva
durante el juego, capta su atencion la utilizacion de recursos y materiales novedosos,
se manifiestan; las emociones: alegria, enojo, miedo, tristeza y sus respectivas
reacciones, diferentes comportamientos de acuerdo con las experiencias personales los

cuales fueron reforzados o eliminados.

En el juego de roles los nifios/as hacian uso del didlogo, la negociacion para establecer
acuerdos, en algunas ocasiones se manifiesta la utilizacion de apodos, por tal razéon en

la retroalimentacion se hacia énfasis en el respeto a las caracteristicas de cada persona.

De la misma forma se evidencio la presencia de las manifestaciones empaticas aquellas

estan determinadas por (Marin, 2019):

- Ayudar: Los nifios después del juego de roles colaboran de forma inmediata en las
actividades de aseo del aula.

- Felicitar: Los nifios/as al observar a su maestra, felicitar a un compafero/a
también mencionan palabras afectivas como: Ohhhh que bonito que lo haces,
felicitaciones, eres un genial en varias ocasiones acompafiado de expresiones
corporales (aplausos y abrazos) ademas solicitan una repeticion de la accion.

- Consolar: Cuando por diferentes circunstancias (imitacion, designacion del rol o
acciones desarrolladas) observan la expresion gestual de la tristeza, se acercan a
preguntar lo sucedido, compartir sus experiencias similares, brindar abrazos y a
ofrecer alternativas para cambiar aquella expresion.

- Compartir: Seglin lo observado los infantes comparten los materiales, recursos
otorgados por la docente, los conflictos en esta accion son escasos.

- Prestar: en este indicador los nifios/as se molestan, realizan pataletas por no
prestar sus pertenencias, y si lo hacen solicitan rapidamente su devolucion, los
nifios que toman prestado si el objeto es de su agrado lo guardan y no desean

devolverlo.

Al igual con la entrevista aplicada, se determina que las docentes valoran el juego
de roles y lo establecen como una estrategia metodoldgica importante que permite
el desarrollo de las habilidades sociales bésicas: empatia, ya que, mediante la
imitacidn e interpretacion de las acciones, comportamientos de los roles asignados

se generan interacciones directas, un aprendizaje experimental en donde se puede
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hacer reflexionar al infante sobre su conducta, ademas mencionan que durante este
juego se manifiestan diversas emociones, ya sea por la imitacion de la accidon o
porque surgen espontaneamente, los nifios reaccionan y también los motiva a
generar aquel aspecto.

Sin embargo, en la observacion realizada se evidencia que la docente no aplica la
fase 1: introduccion al juego del juego de roles y a veces por cuestiones de tiempo
el juego no es completado.

Una vez sintetizado los resultados, se menciona que el juego de roles si influye en
el desarrollo de la empatia, pues motiva, estimula a los infantes a generar una
interaccion armoénica, a realizar las acciones empaticas y ademas brinda la
oportunidad al docente de reforzar o eliminar algunos comportamientos
inadecuados haciendo que sean mas empaticos y solidarios, habilidades y valores

que son puestos en practica a lo largo de la vida.

1.2.4 Tercer objetivo especifico: Proponer una Guia de juegos de roles para el

desarrollo de las habilidades sociales basicas: empatia.

Con la indagacion tedrica y la aplicacion de los instrumentos se procede a seleccionar
algunos juegos de roles que aportan directamente al desarrollo de la empatia, a fin de
ponerlos en practica con los nifios de 4 a 5 afios. De modo que direccione a las docentes
para que puedan ejecutarlo correctamente, con ello se contribuye a mejorar las

relaciones interpersonales en el area educativa.
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Enlace de la guia de juegos de roles.

» https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla uta edu ec/EV1uONrOhl
BE] vJbCnJpFYBNySCWF7T5nqy3XyKBEKmkQ?e=yAfjRR

(Anexo 15)
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CAPITULO I

METODOLOGIA

2.1 Materiales

Para la recoleccion y andlisis de informacion acerca de las respectivas variables se
utilizd revistas, libros, articulos cientificos, tecnoldgicos, fuentes bibliograficas
actualizadas que ayudaron elaborar y sustentar la investigacion. Asi mismo se
entregaron cartas de consentimiento solicitando el debido permiso a los representantes
legales de los nifios/as (Anexo 10) y a las docentes (Anexo 11|) para poder aplicar los
instrumentos previamente validados (Anexo 0.6) y (Anexo 0.7) los expertos en el area,
que poseian mas de 11 afios laborando en el campo educativo y psicologico con nifios

de primaria.

Se aplico el guion de la entrevista a las docentes de Educacion Inicial (Anexo 0.8), el
cual consta de 8 preguntas sobre el juego de roles y se utilizé la ficha de observacion
con 10 indicadores (Anexo 0.9) que permitid identificar la aplicacion las acciones

empaticas durante el juego de roles en los nifios del nivel inicial II.

2.2 Métodos

Se utiliz6 un paradigma interpretativo, segun (Miranda, 2020) estd fundamentado en
analizar los fendmenos sociales, permite la interpretacion desde la valoracion propia
de los individuos, con base en los estudios cientificos y la observacion participativa,
se emite una conclusion sobre la influencia del juego de roles en el desarrollo de las

habilidades sociales basicas: empatia.

Se contempla dentro de la investigacion un enfoque cualitativo, segun (Guzman,
2021, pags. 23-24) son estudios subjetivos de fendmenos sociales, que generan
précticas descriptivas e interpretativas. Basandose en una situacion en tiempo actual.
Se trabajo con métodos no estandarizados. En lugar de iniciar la investigacion con
hipotesis, o ideas a probar, se inicid con observaciones basadas en la teoria de la

variable posterior a ello se gener6 la triangulacion de datos y con ello se determino la
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incidencia del juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas:

empatia.

La investigacion basica o teodrica se centra en la ampliaciéon de la informacion
generando conocimientos fundamentales del tema estudiado, posee el disefio,
investigacion — accion, segiin (Tejero, 2021) son estudios de una situacion social,
direcciona la comprension sobre los problemas practicos para establecer acciones y
modificar la situacion, es decir aporta a la solucion de un problema social, mediante la
indagacion teorica, la entrevista y la observacion se elabord una guia de juegos para el

fortalecimiento de la empatia.

A la par con un diseiid fenomenologico, segiin (Sampieri, 2017) se basa en la
descripcion y analisis de las experiencias de las personas con respecto a un tema. Con
lo cual se desplegd el analisis de la entrevista ya que las maestras tienen distintas
conceptualizaciones sobre el juego de roles con lo cual se procedid a realizar un

analisis general, el mismo que fue utilizado en la triangulacion de datos.

Alcance exploratorio es el estudio a profundidad de los acontecimientos, aplican
estudios lingliisticos, subjetivos y establecen la interaccion entre los individuos y los
fenomenos estudiados (Rameos C. , 2020), se indagé diversos estudios cientificos y
con la observacion participativa se determind la influencia directa entre el juego de

roles y las habilidades sociales basicas: empatia.

Al igual se utilizo un alcance descriptivo, basado en el conocimiento tedrico y practico
de las variables estudiadas, permitiendo determinar las caracteristicas de las
habilidades sociales basicas: empatia y el juego de roles y finalmente describir los

resultados (Galarza, 2020).

El tipo de investigacion bibliografica documental; se fundamenta en indagar,
recolectar, seleccionar informacion relevante de documentos, revistas, libros, articulos
cientificos validados. Lo cual permiti6 la indagacion literaria cientifica de las variables

propuestas y de las categorias de la triangulacion de datos. (Alvarado, 2020).

Investigacion de campo, segtin (Cortez, 2018) es un proceso de recoleccion de datos,
mediante la observacion y el contacto directo con el acontecimiento, durante el
desarrollo del proceso investigativo se acudio a las aulas del Nivel Inicial II de la

Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”, se observo las acciones empaticas que se
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generan durante el juego de roles y posteriormente se analiz6 la informacion y se dio

cumplimiento al objetivo propuesto.

Las técnicas aplicadas fueron la entrevista y como instrumento el guion de la entrevista
(Anexo 0.8), con ello se recopil6 informacidn sobre: los aportes del juego de roles en
las habilidades sociales basicas: empatia y a la vez se obtuvo algunos juegos para la
elaboracion de la guia (Anexo 15), para levantar los datos sobre las acciones empaticas
durante el juego de roles, se utilizo la técnica de la observacion y de instrumento una

ficha de observacion (Anexo 0.9).

La poblacion estd constituida en una totalidad de 27 nifios y nifias del nivel inicial II
de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”, de la jornada matutina y 2 docentes

de la misma institucion; lo cual permiti6é una investigacion valida.
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CAPITULO 111

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Analisis y discusion de resultados

Para obtener los datos, se utilizo las técnicas de la entrevista y observacion, disefiadas
y aplicadas mediante un guion de entrevista que consta de 8 preguntas abiertas
dirigidas a dos docentes sobre las variables de estudio y una ficha de observacion con
10 indicadores para determinar la ejecucion de las acciones relacionadas con la
empatia durante el juego de roles en los nifios/as del nivel inicial II de la Unidad

Educativa “Ambato de los Angeles”.

A continuacién, en la triangulaciéon estructurada por: la informacion de los
instrumentos, los argumentos tedricos, se determinan los analisis generales por

categoria y variable.
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Cuadro 4: Trian

ulacion de datos - Variable Independiente

ARGUMENTO
TEORICO O
ESTADO DEL ARTE
RESPUESTAS RESPUESTAS (OTRAS
SELECCIONADAS SELECCIONADAS INVESTIGACIONES RESULTADO
. RESULTADOS POR
CATEGORIAS ACORDE AL TEMA ACORDE AL TEMA ) , GENERAL POR
, , CATEGORIAS
EXTRAIDAS DE LA EXTRAIDAS DE LAS SOBRE LO QUE VARIABLES
OBSERVACION ENTREVISTAS. OPINAN LOS
AUTORES
ENTORNO A LAS
CATEGORIAS
VARIABLE
JUEGO DE ROLES
INDEPENDIENTE
ESTRATEGIA Los nifios/as al principio | Las docentes mencionan quea | El  juego es una | El juego y como parte de | El juego de roles es
METODOLOGICA | estaban timidos, al | nivel global los juegos son | estrategia del proceso | su clasificacion; el juego | una estrategia

aplicar las fases iniciales
(fase 2) del juego de

roles se evidencié un

considerados

exploracion,

como

estrategia que favorece la

una

establecimiento

sistematizado,

enseflanza aprendizaje

basado en un proceso

S¢€

innovadora,

de roles es considerado,

una estrategia

divertida,

innovadora, divertida
que conlleva a

generar aprendizajes
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interés y motivacion por
realizar lo propuesto, en
¢l exploraban,
integraban sus
experiencias, aplicaban
el juego simbolico,
interactuaban con sus
pares, resolvian
conflictos cotidianos y
la presencia de
materiales y recursos
también complemento
dicha intervencién ya
que captaba la atencioén

de los pequefios.

de vinculos y realizacion de
acciones como: comprar y
negociar; las cuales conllevan
a generar un aprendizaje
significativo de forma
divertida.

Utilizan con frecuencia el
rincon del hogar ya que
permite la imitacion de
acciones cotidianas.
Igualmente, los materiales y
recursos novedosos motivan
la participacion.

Enfatizan la necesidad de
adaptar y adecuar los espacios

fisicos.

pueden lograr
aprendizajes, cuando
los niflos  juegan,

involucran su cuerpo,
alma y mente, estin
plenamente  activos
con las personas que se
encuentran a  su
alrededor, al jugar los
nifos aprenden,
prueban  conductas,
resuelven problemas y
se adaptan a nuevas
situaciones
(Ministerio de
Educacion, 2014).

Ademas, (Rosero,
2020) menciona la

importancia de los

que conlleva a generar
aprendizajes
significativos, mediante
su desarrollo los nifios/as
interactuan, exploran,
integran sus experiencias,
realizan acciones
cotidianas en los
contextos simulados, los
materiales y recursos
llaman la atencion y

motivan la participacion.

de forma
experimental,
utilizando materiales
y  recursos  que
motivan la imitacion
de las acciones de
los: adultos,
personajes, animales
en un contexto los
niflos/as  expresan
emociones de
alegria, miedo enojo,
tristezas demostradas
mediante la
expresion gestual y
corporal, resuelven
conflictos,
interactuan en lo cual

se evidencia los
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materiales didacticos y

recursos durante la
aplicacion de las
estrategias, pues
motivan el
aprendizaje, generan

experiencias, permite
alcanzar el objetivo del
juego, en la escuela se
puede elaborar estos
materiales con lo que
se encuentra en el

entorno.

REPRESENTACION

Los nifios/as repiten las
acciones,

comportamientos de los
roles asignados, de

acuerdo con su

El juego de roles no cuenta
con un guion determinado, por
lo tanto, se evidencia que los
las

infantes desarrollan

acciones observadas en su

La representacion es la
capacidad de crear y
manejar un contexto
real o imaginario, en

ello se presenta:

En el juego de roles se

repiten  las  acciones,
comportamientos
observados  de  los:

adultos, personajes en un

habitos y
comportamientos

que poseen para
relacionarse estos

pueden ser negativos
y positivos ante ello
brinda la oportunidad

al docente de

intervenir para
modificar las
conductas de tal
forma que se
fortalece la
convivencia
armonica en las
diferentes esferas
sociales.
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observacion,
conocimiento  previo
ademas aplican

habilidades

sus
gestuales,

corporales, orales.

entorno, ademas al ser un

juego libre se descubre
algunas  habilidades  que
poseen los nifios/as.

La imitacion que es
copiar o reproducir
algo espontaneamente
ya existente.

Es considerada una
herramienta de
aprendizaje que
permite imaginar otros
contextos y jugar a ser

otra persona.

Las faces son: la
observacion,
adquisicion del

aprendizaje y termina
en la repeticion de las
acciones,
comportamientos

(Gasso, 2021).

contexto, lo cual se lo

realiza de forma
espontanea,
evidenciandose la

influencia del aprendizaje

social, ademas los
infantes  integran  sus
habilidades orales,
corporales para
representar a su rol.

Esto permite adquirir
habilidades sociales
basicas.
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La interpretacién: La
cual estd definida por
integrar las
habilidades propias del
ser humano en
ejecucion de un juego.

(Llanes, 2022)

RELACION
INTERPERSONAL

Los nifios/as la mayor
parte del tiempo utilizan
palabras amables
(gracias, por favor) para
dirigirse a sus
compafieros/as, rara vez
se escuchan apodos, con
la intervencién de la
docente logran respetar
el turno de
participacion, los juegos

aplicados no motivan las

Durante el juego de roles
surgen diversas: opiniones,
pensamientos, conflictos
cotidianos en los cuales se
puede fomentar el uso de las
palabras magicas, el trato

amable, la practica de las

habilidades  sociales, los
acuerdos para evitar las
agresiones.

La relacion

interpersonal es un

vinculo que existe
entre dos o mas
personas, es
fundamental para

poder sobrevivir, se
evidencia en los
diferentes escenarios
cotidianos, pueden ser
regidos por

costumbres y

En el aula de clases los
ninos/as necesitan
relacionarse e interactuar
con sus pares para
cumplir las actividades.
En el juego de roles se

desarrolla; un aprendizaje

experimental, una
relacion  directa  entre
nifos/as 'y el adulto,

motiva la aplicacion de

habilidades sociales,
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agresiones fisicas ni
verbales, por lo
contrario, impulsa la
practica de las

habilidades sociales, los
valores lo cual genera
una interaccion
armonica en el aula de

clases.

tradiciones, durante el
juego de roles se
logran acuerdos, se
modifican

comportamientos a fin
de mejorar la

interaccion en la esfera

social (Castro, 2023).

valores, para resolver los
conflictos, lo cual
conlleva a generar una
convivencia armonica en
los diferentes contextos

sociales.

EXPRESION DE
EMOCIONES

Durante las acciones del

juego de roles, se
manifiestan las
emociones: alegria,

tristeza, miedo y enojo
son reconocidas por la
expresion  gestual vy

corporal.

Las docentes mencionan que
se evidencia la alegria, pues
los infantes sonrien y gritan
eee; la tristeza o el enojo por
no interpretar al personaje
deseado y algunos nifios son
timidos, por tal razon tienen
solos,

miedo a participar

mencionan la importancia

La  expresion  de
emociones es
fundamental en las
relaciones del ser
humano.

Ayudan a dar sentido a
lo que le sucede a la
otra persona para que

se pueda ofrecer una

respuesta coherente.

En el juego de roles se
expresan las emociones:
alegria, tristeza, miedo,
enojo ocasionado, por las
acciones realizadas, la
seleccion e imitacion del
rol, las cuales son
identificadas mediante la

observacion de las
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manejar las emociones y la

inclusion.

Los sentimientos son
expresados mediante
las emociones porque
estas se  pueden
reconocer mediante la
expresion verbal,
gestual y

(Muiioz, 2019).

corporal

expresiones gestuales, y

corporales.

HABILIDADES
SOCIALES
BASICAS

En la fase 3 del juego de
roles, al imitar un rol, un
contexto en especifico
se genera una
comunicacion armoénica
entre los nifos/as, pese a
sus diferentes
conductas. En el juego
de la casita, los
animales, los oficios y

profesiones los nifos/as

Las docentes mencionan que

durante el juego de roles se

desarrolla un aprendizaje
experimental, ya que al
momento de imitar e

interpretar a un personaje, el
nifio se coloca en la posicion
de la otra persona, desarrollan
sus acciones al igual que
asemejan sus sentimientos,

ademas resuelven conflictos,

Las habilidades
sociales basicas son un
conjunto de conductas,
habitos  observables
que fomentan la
comunicacion eficaz,
las relaciones
satisfactorias, en la
etapa infantil se van

desarrollando: la

En la fase tres del juego
de roles se desarrolla un
proceso comunicativo
armonico. Al representar
un rol y desarrollar las
acciones de un contexto
especifico: los infantes
manifiestan los habitos y
conductas que poseen
para relacionarse con los

demas, los cuales se
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logran acuerdos para
resolver sus conflictos,
buscan soluciones antes
de actuar y realizan
acciones empaticas. Es
importante recalcar esta
categoria que la esencia
positiva del juego y la
intervencion del

docente.

solicitan ayuda del docente y
no actian por impulso. El
juego de la casita, los oficios y
profesiones, los juegos de
roles de animales fortalecen
habilidades

las sociales

basicas.

empatia, el autocontrol
y la comunicacion.

(Babarro, 2021),

modifican en caso de no
ser adecuados mediante la
aplicacion de estrategias
por parte del adulto en el
momento que se presenta
los

la accidén, ademas

pequeiios buscan
alternativas para resolver
los conflictos que se
generan y solicitan la
ayuda del adulto antes de
actuar. En los juegos del
hogar, los animales y los
contextos cercanos se
fomenta las relaciones

interpersonales Optimas.
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Cuadro 5: Triangulacidn de datos - Variable Dependiente

ARGUMENTO
TEORICO O ESTADO
RESPUESTAS RESPUESTAS
DEL ARTE (OTRAS
SELECCIONADAS SELECCIONADAS RESULTADO
, INVESTIGACIONES) | RESULTADOS POR
CATEGORIAS ACORDE AL TEMA ACORDE AL TEMA , GENERAL DE LAS
, , SOBRE LO QUE CATEGORIAS)
EXTRAIDAS DE LA | EXTRAIDAS DE LAS VARIABLES
, OPINAN LOS
OBSERVACION ENTREVISTAS.
AUTORES ENTORNO A
LAS CATEGORIAS
VARIABLE i
LA EMPATIA
DEPENDIENTE
Al asumir un rol, los | Todos los nifios tienen | El ser humano tiene una | Al vincular la | Los nifnos/as al asumir
infantes manifiestan las | un comportamiento | conducta y al momento de | informacion se |un rol 1imitan sus
experiencias, diferente, al trabajar en | relacionarse se genera el | determina que en el | comportamientos,
comportamientos, frases | grupo se manifiestan | comportamiento; en otras | juego de roles se | acciones que
y palabras que fueron | cada uno de ellos | palabras, es la forma en la | manifiestan desarrollan en  un
COMPORTAMIENTO | previamente observadas, | generando  pequefios | que se comporta el | espontaneamente los | contexto,
escuchadas en el | conflictos, para lo cual | individuo ante | comportamientos evidenciandose el
se aplican diversas | determinadas situaciones, | aprendidos en el | aprendizaje social, con
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contexto y del rol

asignado.

estrategias que permiten
mantener conductas
buenas y eliminar las no

convenientes.

personas, influye el
contexto social. En la
etapa infantil, las familias

o las figuras de apego

inciden en el
comportamiento del
infante  (Peiré, 2021),
(Ibarra, 2022).

entorno proximo. Al
imitar un rol, el
infante, tiene otra
perspectiva,

reflexiona sobre sus
acciones y formas de
proceder ante los
demas, lo cual motiva
a eliminar ciertas

conductas.

COMUNICACION

En el juego de roles los
nifios/as expresan sus
ideas, opiniones,
criterios,  experiencias
relacionadas con el
contexto a imitar, por lo
tanto, se genera
inconvenientes  porque

todos quieren desarrollar

Durante el juego de
roles, los nifios/as
expresan sus ideas,
opiniones de acuerdo
con lo experimentado.
En el jugo de roles se
conjuga todo ello de tal
forma que se generan

pequefios conflictos en

La comunicacion es un
proceso, en el cual el ser
humano expresa lo que
siente, pregunta, resuelve
conflictos, llega a
acuerdos, intercambia
informacioén,  opiniones
con los demas, de forma

verbal o no verbal,

Se genera un proceso
comunicativo durante
el juego de roles, ya
que los nifios/as
intercambian

informacién, ideas,
pensamientos y
llegan a establecer

acuerdos armonicos

ello se logra que los
niflos/as tengan otra
perspectiva sobre el
comportamiento  con
los demas.

Los nifios de 4 a 5 afios
se encuentran en la
etapa de  empatia
emocional y durante
este proceso
comunicativo que
ofrece el juego de roles
se evidencia la
expresion de emociones
y la reaccion ante cada
una de ellas, ademas
que  fortalece las

acciones empaticas de
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lo sucedido de acuerdo
con su perspectiva, por lo
cual se organiza micro
grupos en los cuales
dialogan, llegan a un
acuerdo e integran sus
experiencias bajo la
representacion de su rol,
la  comunicacion  es
amena  aplican  las
palabras magicas
aprendidas durante la

jornada escolar.

los que  debemos
intervenir para evitar las
fisicas 'y

habilidades

agresiones
fomentar

comunicativas positivas
para que las apliquen en
los diferentes contextos

que se encuentre.

intencional o no; la

comunicacion esta
presente en las relaciones
sociales (Gonzales Lajas
& Garcia Cruz , 2019) y

(Morales, 2019).

para el desarrollo de

las acciones.

APRENDIZAJE
SOCIAL

Los infantes cumplen con
la tercera fase del
aprendizaje social que es
la  reproduccion  de

acuerdo con su rol

El juego de roles brinda
la  oportunidad de
evidenciar el
aprendizaje social 'y

modificarlo si no es el

Propuesto  por Albert
Bandura, cuyos estudios
confirmaron la capacidad
del ser humano para

aprender observando del

El juego de roles es la
puesta en escena del
aprendizaje social, se
evidencia las tres

fases: atencion,

compartir,

prestar.

colaborar,
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designado y ¢l adulto
interviene como
mediador para eliminar
actitudes,

comportamientos no

adecuados.

adecuado

momento

en los

S exactos.

entorno social, mediante
ello descubren nuevos
valores y actitudes, se

basa en cuatro pasos:

Atencion, retencion,
reproduccion y
motivacion, lo cual se

evidencia en el desarrollo
de las acciones del juego
de roles (Delgado P. ,
2019)

retencion,
reproduccion y
brinda la oportunidad

de motivar o eliminar

aquel conocimiento
mediante la
intervencion del
docente.

IDENTIFICACION
DE EMOCIONES

Los nifios y nifias ante la

expresion de las
emociones de alegria,
tristeza, €nojo,

desarrollan acciones que

van en concordancia con

Los nifios/as expresan

gestualmente e incluso

verbalmente; alegria por

el desarrollo de un juego

nuevo, tristeza o enojo

por no

imitar su rol

El ser humano primero
reconoce sus emociones y
posteriormente las de los
demas, esta relacionado
con la conciencia

emocional, que es la

Durante las fases del

juego de roles se
evidencia que los
niflos/as reaccionan

ante la expresion de

las emociones:
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lo expresado: aplauden,
consuelan, se esconden,
se observé que cuando un
compafiero/a esta triste
los demas acuden donde
¢l de forma inmediata, le
preguntan las razones de
su expresion comparten
sus experiencias

similares y le ofrecen

regalar dulces.

deseado y miedo por
participar solos y que
los demas lo observen.
Al representar un rol,
los infantes expresan
diferentes emociones de
acuerdo con las
acciones desarrolladas y
el resto de los
compaieros/as

reaccionan ante ellas.

capacidad para captar y

reconocer, clasificar las
emociones  propias y
ajenas,

El nifo/a es capaz de

reconocer, discriminar las
emociones positivas y
negativas, incluso antes de
nombrarlas (Ramos D. ,
2019) y (Castillero,

2019).

alegria, tristeza,
miedo y enojo, con
mayor énfasis cuando
observan

manifestaciones de

tristeza y de acuerdo

con su desarrollo del

lenguaje ya  son
capaces de
nombrarlas.

MANIFESTACIONES
EMPATICAS

Sien el juego deroles los
nifios/as observan a un
compafiero imitar a un
herido o un enfermo
acuden brindar ayuda

(preguntan las razones,

Las docentes
mencionan que en el
juego de roles los nifios
imitan a un personaje,
asimilan de forma

directa sus sentimientos

La empatia es subjetiva,
va evolucionando,

significa reconocer las
emociones ajenas, brindar
una respuesta,

comprender a los demas

La empatia en los
nifios empieza desde
los primeros afos de
vida, en el juego de
roles se evidenciay se

fortalece los aspectos
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comentan  experiencias

similares, brindan
abrazos y ofrecen algo a
cambio para cambiar
dicha expresion) incluso
si son de otros micro
grupos, si se felicita a
alguien por su trabajo los
demas también
mencionan palabras 'y
expresiones  corporales
durante la

de

afectivas
realizacion las

acciones del contexto

simulado  los  niflos
comparten los materiales
(cartulinas, tapas, goma)
y alimentos, colaboran a

la docente de forma

y los expresan, ademads

que en esta
representacion motiva a
los infantes a compartir

y buscar alternativas

para  resolver los
conflictos de forma
eficiente.

sin juzgar, se pueden
evidenciar en las
siguientes

manifestaciones: ayudar,
colaborar, consolar,

felicitar, son expresadas

en las actividades
cotidianas que se imita en
el juego de roles, ademas
influye el  contexto
proximo para el desarrollo
de la empatia (Rivero,

2019).

empaticos
fundamentales
correspondientes a la

edad de 4 a 5 afos,

aquellos son:
reconocer e
identificar las
emociones,

reaccionar acorde a
cada una de ellas,
compartir, colaborar,
consolar y prestar, la
ultima aun se

encuentra en proceso.
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automatica a ordenar el
aula después del juego de
roles, se observa la
dificultad en la accion de
prestar (corto tiempo)y
devolver los juguetes (si
les llam¢ la atencion se

los guardan).

Nota: Triangulacion de datos — Variable dependiente. Fuente: Entrevista vy fichas de observacion.
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3.2 Discusion de resultados

De acuerdo con lo observado de la variable independiente se determina que el juego
de roles es una estrategia innovadora, divertida, que conlleva a generar aprendizajes
de forma experimental, utilizando materiales y recursos que motivan la imitacion de
las acciones de los: adultos, personajes, animales, en un contexto los nifios/as expresan
emociones de alegria, miedo enojo, tristezas demostradas mediante la expresion
gestual y corporal, resuelven conflictos, interactiian. En lo cual se evidencia los habitos
y comportamientos que poseen para relacionarse, estos pueden ser negativos y
positivos, ante ello brinda la oportunidad al docente de intervenir para modificar las
conductas de tal forma que se fortalece la convivencia armonica en las diferentes

esferas sociales.

En la variable dependiente se evidencia que al asumir un rol los nifios y nifias aplican
el aprendizaje social, tienen otra perspectiva sobre su comportamiento ante los demas.
Segun los estudios del Psicélogo Martin Hoffman citado por (Roda, 2020). Los nifios
de 4 a 5 afios se encuentran en la etapa de empatia emocional y durante el juego de
roles se comprueba la expresion de emociones y la reaccion ante cada una de ellas,

ademas que se fortalecen las acciones empaticas de compartir, colaborar, prestar.
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3.3 Idea a defender

Al finalizar el analisis de la informacion recopilada se puede expresar que el juego de
roles es una estrategia metodologica, pues forma parte de la calificacion de los juegos,
ayuda a fortalecer las habilidades sociales basicas: empatia, lo cual se encuentra
sustentado por varios autores en el contexto escolar, ademas con la entrevista realizada
a las docentes que trabajan en el nivel inicial y poseen experiencia directa con los

nifos/as se determinan los beneficios del juego de roles en el area socioafectiva.

Ahora bien, con los sustentos tedricos de diversos autores y la entrevista a las docentes,
se acudio a las aulas del nivel inicial y se aplicé una ficha de observacion con
indicadores claves de la empatia en los nifios de 4 a 5 afios, llegando a obtener como
resultado que al imitar las acciones y comportamientos de un rol los infantes
reflexionan sobre su forma de interactuar con los demés en un contexto, asimilan las
perspectivas ajenas. Segln el Psic6logo Martin Hoffman los nifios/as de 4 a 5 afios se
encuentran en la etapa de empatia hacia los sentimientos de los demas. Mediante lo
aplicado se sustenta que en el juego de roles; se manifiestan las emociones y los
infantes reaccionan ante ellas, ademas se motiva esta accion al igual que la realizacion
de las acciones empadticas como: colaborar, compartir y prestar corroborando asi la

validez de la investigacion.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

e Mediante la indagacion bibliografica sobre las fundamentaciones teoricas de
varios autores sobre la variable dependiente e independiente desde la
perspectiva educativa y psicoldgica, se determina que el juego de roles es una
estrategia metodoldgica que permite el desarrollo integral, en la investigacion
se profundiza los aportes al area socioafectiva de la cual es parte la empatia,
segun (Simbron, 2019) este juego se basa en la imitacion e interpretacion de
roles, acciones cotidianas, lo cual permite al nifio/a, tener diferentes
perspectivas, reflexionar, comprender las acciones de los demas y modificar su
comportamiento ante la sociedad, es una forma de llevar la realidad al aula de
clases, segun (Carrillo, 2019) permite preparar al nifio para la vida adulta,

motiva la practica de las acciones empaticas.

e De acuerdo con los estudios del Psicélogo Martin Hoffman citado por (Roda,
2020) establece que los nifios/as de 3 a 5 afios se encuentran en la etapa de
empatia hacia los sentimientos de los demas, la operacionalizacion de las
variables permitié plantear indicadores relacionados con la empatia, lo cual se
dividi6 en cuatro categorias: Comportamiento, aprendizaje social,
identificacion de emociones y manifestaciones empaticas (Marin, 2019). Lo
cual fue constatado por la ficha de observacion aplicada durante el juego de
roles en donde se determind que en este se ejecutan y se impulsan: la reaccion
ante la expresion de emociones y las acciones claves de la empatia como:
compartir, ayudar, consolar, colaborar y prestar esta tltima se esta trabajando.
En la entrevista las docentes valoran al juego de roles como una estrategia que
conlleva a generar aprendizajes experimentales y significativos sin embargo en
la observacién se evidencia que no toman en consideracion la fase de

introduccion al juego de roles.
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Con la informacion obtenida de documentos, revistas, articulos y la entrevista
realizada a las docentes del nivel inicial se propone una guia de juegos de roles,
en la cual se selecciond los juegos Optimos para la empatia, se plasmo: el
objetivo, el tiempo, la frecuencia, los materiales y recursos y el procedimiento
paso a paso considerando las fases del juego ( introduccion, distribuciones
roles, desarrollo, retroalimentacion y orden) que tiene relacién con la
metodologia juego — trabajo de tal forma que los actores educativos puedan
guiarse para desarrollar el juego y fortalecer la habilidad social basica

mencionada en los nifios/as de 4 a 5 afnos.
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4.2 Recomendaciones

Se sugiere a los actores educativos acceder a la informacion sobre el beneficio
de los juegos roles para el area socioafectiva, considerandola también
importante porque el ser humano es un ser psicosocial y siempre esta en
interaccion, la cual debe ser armonica y positiva, ademas segun (Montaiiez,
2022) la escuela es el segundo medio de interaccion después del hogar en
donde se pueden modificar, fortalecer el comportamiento. Se debe poner mas
énfasis en la aplicacion de los juegos de roles, de modo que este conocimiento

no solo se quede en la teoria o sea tomado como recreativo.

Si bien el juego de roles es integrado en la planificacion de las docentes. Se
recomienda que lo trabajen incluyendo todas sus fases (introduccion,
distribuciones roles, desarrollo, retroalimentacion y orden), ademéas de revisar
la literatura sobre los aspectos y acciones empaticas que deben desarrollar los
nifios de nivel inicial II para la seleccion de juegos y con ello lograr una

interaccion armonica y positiva en la esfera social.

Se sugiere que se utilice la guia de juegos de roles, considerando sus: fases
(introduccidn, distribuciones roles, desarrollo, retroalimentacion y orden), el
objetivo de cada juego el mismo que posee una sustentacion teorica, el tiempo
25 minutos, la frecuencia, los materiales, recursos y el indicador de evaluaciéon

de tal forma se estimule el desarrollo de la empatia segtn los fundamentos de

(Marin, 2019) y Psicologo Martin Hoffman citado por (Roda, 2020).
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Anexo 0.1: Arbol de problemas
Figura 1: Arbol de problemas

Niflos y nifias con diferentes opiniones,
conductas, lo cual ocasiona dificultad en la
interaccion aulica.

Bajo desarrollo de las habilidades sociales basicas: empatia en los nifios y

ninas del nivel Inicial II.

evEEEEEEEN,

Contextos, ambientes familiares diferentes.

Elaborado por: Ninacuri Fernanda
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Anexo 0.2: Red de inclusion de variables
Figura 2: Red de inclusién de variables

Variable Independiente

Elaborado por: Ninacuri Fernanda

74

Variable Dependiente




Anexo 0.3: Constelacion de ideas Variable Independiente

Figura 3: Constelacion de ideas - Variable independiente
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Elaborado por: Ninacuri Fernanda Desarroll(_)
del lenguaje
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Anexo 0.4: Constelacion de ideas — Variable Dependiente
Figura 4: Constelacion de ideas - Variable dependiente
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Anexo 0.5: Operacionalizacion de variables
Cuadro 6: Operacionalizacion — variable independiente - El juego de roles.

sociales basicas, el lenguaje, la

exprecion corporal.
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la representacion de los roles los nifios/as
imitan las acciones de acuerdo con lo
observado en su contexto proximo y también
integran las habilidades que poseen?

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
Técnica:
El juego de roles es wuna |y Egtrategia - Ensefianza — - ¢(Considera que es necesario la utilizacion de | Entrevista
estrategia metodologica, en el metodologica | ?Ezg(l)dlzaje juegos durante el proceso de enseflanza -
cual los participantes asumen un - Materiales aprendizaje en nivel inicial I1? ;Por qué? Instrumento:
rol para posteriormente Recursos Guion de la
representar sus ~ acciones y - (Considera que el entorno, la utilizacion de entrevista
generan relaciones materiales didacticos y recursos aportan
interpersonales. significativamente al juego de roles? ;Por
que?
Mediante su ejecucion  se
expresan diversas emociones, se o
.. | - Imitacion . . .
desarrollan  las  habilidades | » Representacion | Interpretacion | - (Durante su experiencia ha evidenciado que en




> Relacion

interpersonal

» Expresion

Emociones

> Habilidades
sociales

basicas

Interaccion

Dificultades

Alegria
Tristeza
Enojo
Miedo

Empatia
Apego
Autocontrol
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(Como aporta el juego de roles al desarrollo

de la interaccion armonica en el aula de clases?

(Qué dificultades se presentan al momento de
designar el rol a cada infante y como lo

resuelve?

(Considera usted que las emociones (Alegria,
tristeza, miedo, enojo) se expresan durante el
juego de roles y los nifios/as reaccionan ante

ellas.? ;Por qué?

(Considera usted que el juego de roles aporta
al desarrollo de las habilidades sociales

basicas: apego, autocontrol y empatia?




Mencione algunos juegos de roles que aportan

al fortalecimiento de la empatia.

Nota: Cuadro del juego de roles, (Ninacuri, 2023)
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Cuadro 7: Operacionalizacion - Variable dependiente: Habilidades sociales bésicas: empatia

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
Las habilidades sociales basicas, | » Comportamiento Interaccién grupal- Los nifios/as participan con entusiasmo | Técnica
son un conjunto de juegos durante el juego de roles. Observacion
comportamientos que permiten Respuesta a Instrumento
una comunicacion positiva. estimulos. Ficha de
» Comunicacion Los niflos/as respetan el turno para observacion
Estas habilidades son innatas y se Verbal intervenir en el juego de roles.
adquieren mediante el No verbal
aprendizaje social. En este Los nifios/as utilizan palabras y
conjunto se encuentra la empatia expresiones amables para comunicarse con
que es la capacidad para| > Aprendizaje Ob‘ser\‘/e}cién los demas.
. Imitacion
identificar y comprender los Social Practica
sentimientos, emociones ajenas y Los nifios/as integran sus experiencias en
. . el desarrollo del juego de roles.
brindar una respuesta sin juzgar.
Segiin el Psicologo Martin
Hoffiman citado por (Roda, 2020) | » Identificacion de
y de terminan que los nifios de 4 Emociones Aleg_fia
Enojo
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a 5 afios estan en la etapa de
empatia hacia los sentimientos de
los demas, por tal se trabajan las
emociones y las manifestaciones
empaticas de acuerdo con su

edad.

» Manifestaciones

Empaticas

Miedo
Tristeza

Felicitar

Ayudar / colaborar
Compartir

Prestar

Consolar

81

Los ninos/as identifican las emociones
(alegria, tristeza, ira) de sus compafieros

durante el juego de roles.

Los ninos/as buscan alternativas para
ayudar a su compafiero/a que por alguna

razon esta triste durante el juego de roles.

Cuando la maestra felicita a un nifio/a por
su participacion durante el juego de roles,
los deméas compafieros/as también
mencionan palabras, frases o realizan

expresiones de afecto.

Los niflos/as colaboran para ordenar el aula

después de la aplicacion del juego de roles.




» Los nifos/as comparten los materiales

durante el desarrollo del juego de roles

» Los nifios/as prestan sus juguetes o
materiales durante el juego de roles y

devuelven sin dificultad.

Nota: Cuadro del juego de roles, (Ninacuri, 2023)
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Validacion de instrumentos
Anexo 0.6: Validacion de Entrevista

Ambato. 5 de maye de 200

Lic. Catalina Alejandra Andachi Bedoya Mg.

Presente.
De mi consideracion:

Yo. Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia, con cédula de ciudadania N° 185050156%. estudiante
de la Carrera de Educacién Inicial, Facultad de Ciencias Humanas v de la Educacion.
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible. proceder a la revision y
validacion del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a docentes de
Educacién Inicial de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™ sobre el tema de
investigacion: “EL JUEGO DE ROLES EN EL DESARROLLO DE LAS HABILIADES

SOCIALES BASICAS EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II": en calidad de experta en el
drea de Educacién Infantil.

Por la atencién que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

) ™
P17 T AT S

Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia

CC. 1850501568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE
EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA "AMBATO DE 1.OS
ANGELES™

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la valider de las preguntas planteadas ¢n la
Entrevista dirigida a docentes de Educacion lmeial

Tema del Proyecto: “El juego de roles en ¢! desarrollo de las habihidades sociales basicas ¢n
nifios del nivel imicial 11 de ta Unidad Educativa “Ambato de Tos Angeles™.

Instrucciones:
[ ]

A continuacion. se presentan una serie de preguntas planteadas en la entresista, segun

¢l tema de investigacion para ser evaluadas segun su criterio. pata ello se adiunta ¢
objetivo de investigacion: Determinar la incidencia del juega de roles en el desarrollo
de las habitlidades sociales basicas' empatia en los mifios del Nivel Inicial U de la Unidad
Educativa “Ambato de fos Angeles”

instrumento, segun la escala.

Elija y sefiale con una X la valoracion correspondiente para dar valides v fabilidad

.- ;Considera que es necesario la utilizacion de juegos durante el proceso de enseianza
aprendizaje cn el nivel inicinl 1I? ;Por qué?

puntuacion

84

T~ Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | o aplicable |
100% 8% S0% 25% (%

Criterios i E

Tene una estructura \
organizada. coherente X

y sistematica. ‘

La redaccion es clara v X T
exacla. 1

Recoge la informacion o
necesaria para cumplir x \

con el abjetiva

plunteado S l

Presenta adecuada

onogralla vy signos de *



SUGERENCIA:

...............................................................................................................

2.- Considera que el entorno, la utilizacién de materiales didicticos ¥ recursos aportan
significativamente al juego de roles ;Por qué?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
\ 100% 75% 50% 25% 0%

Criterios ~—
Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

[

La redaccion es claray
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo X
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de X,
puntuacion.

SUGERENCIA:

3.- (Durante su experiencia ha evidenciado que en la representacion de los roles los

nifios/as imitan las acciones de acuerdo con lo observado en su contexto proximo v
también integran las habilidades que poseen?

" Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No aplicable
100% T5% S0% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente L
v sistematica,

La redaccién es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir ¥
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de A f
puntuacion.
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SUGERENCIA:

...............................................................................................................

...............................................................................................................

4.- ;Como aporta el juego de roles al desarrollo de la interaccion arménica en el aula de
clases?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regulur | Deficiente T\'oaplicahle—‘
100% 5% 50% 25% 0%

Criterios

Tiene una estructura

organizada, coherente X
Yy sistemdtica,

Laredaccion es claray X
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir

con el objetivo X
planteado
Presenta adecuada
ortografia y signos de X
untuacion.
SUGERENCIA:

................................................................................

...........................................................................................................

5.- ;Qué dificultades se presentan al momento de designar el rol a cada infante v como lo
resuelve?

[T~ ___ Valoracién | Aplicable | Modificable

—

Regular | Deficiente | ~o aplic:lhle?
o ~— 100% 3% S0% 25% 0%
Criterios ;
Tiene una estructura ‘
organizada, coherente I'e

y sistematica.

La redaccion es clara y
exacia. ¥
Recoge la informacion
necesania para cumplir £
con cl objetivo
planteado. o
Presenta adecuada

ortografia y signos de X
puntuacion
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SUGERENCIA:

........................................................................................................

6.- ;Considera usted que las emociones {Alegria, tristeza, miedo, enojo) se expresan
durante el juego de roles y los nifios/as reaccionan ante ellas.? ;Por qué?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

100% 75% 30% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente 8

y sistematica.

La redaccion es claray
exacla. <
Recoge la informacion
necesaria para cumplir

con €l objetivo x
planteado.

Presenta adecuada
ortografia ¥ signos de X
_puntuacion.
SUGERENCIA:

............................................................................................

.............................................................................

7.~ Considera usted que el juego de roles aporta al desarrollo de Ias habilidades sociales
basicas: apego, autocontrol, empatia. ;Por qué?

[

~~.__ Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente Noaplicahle‘{
T 100% 75% 50% 25% 0%

Criterios

Tiene una estructura

arganizada, coherente X

y sistematica.

L.a redaccion es clara y

X
exactd. 0 0\ 4 L ‘
Recoge la informacion
necesaria para cumplir .
con el objetivo X
planteado. ——
Presenta adecuada
ortografia y signos de 4
puntuacion,
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8.- ;Mencione algunos juegos de roles que aportan al fortalecimiento de la
empatia?

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica. <

La redaccion es clara y
exacta. X
Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo

planteado. X
Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion. X
SUGERENCIA:

2000000000000 00000000000000000000000s00000sss00s0sRse $000000000000000000000000000Nslseossessscsesensessss

...... D R PR TN

Nombre del experto: Cd\’C\LWO ‘P'\Q:}Q“AYC‘ ‘P"&L—QL“ ?QLLU%( Q

' ‘ i 3\ i i ] ) .
Titulo: \Vig Géncjus X k\ Tdicate, Y'QY)LLOW E, O \micJ 4‘ ruw\cwma,

Experiencia en el area de la investigacion: Docencia, Investigacion /‘4 angs
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Ambato, 5 de mayo de 2023

Lic. Jenny Elizabeth Jaque Sandoval Mg.

Presente.

De mi consideracion:

Yo. Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia, con cédula de ciudadania N° 1850501568, estudiante
de la Carrera de Educacién Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revision y
validacién del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a docentes de
Educacién Inicial de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™, sobre el tema de
investigacién: “EL JUEGO DE ROLES EN EL DESARROLLO DE LAS HABILIADES
SOCIALES BASICAS EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II"; en calidad de experta en el
drea de Educacién Infantil.

Por la atencién que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Fernanda Natali Ninacuri Aucapiiia

CC. 1850501568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO )
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE

EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA “AMBATO DE 1.0S

ANGELES”

Objetive de validacion de instrumento: Aprobar la validez de las preguntas planteadas en la

Entrevista dirigida a docentes de Educacion Inicual

Tema del Proyecto: “El juego de roles en el desarrollo de las hatlidades sociales bisicas en
nifios del nivel inicial 11 de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™

Instrucciones:
[ ]

A continuacion, se presentan una scrie de preguntas planteadas en la entrevista. segun

el tema de investigacion para ser evaluadas segin su criterio, para ello se adjunta el
objetivo de investigacion: Determinar la incidencia del juego de roles en el desarrollo
de las habihdades sociales basicas: empatia en los nifos del Nivel Imeial 1T de la Unidad
Educativa “Ambato de los Angeles™.

» Llijay sefiale con una X la valoracion correspondiente para dar validez v fiabihidad al
instrurnento, segan la escala.

I.- ;Considera gue es necesario la utilizacion de juegos durante ¢l proceso de ensefanza -
aprendizaje en el nivel inicial [1? ;Por qué?

90

[T~ Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable i
100% 75% 50% 25% 1% ;
Criterios T~ |
Tiene una estructura i
organizada. coherente X |
y sislematica. l
La redaccion cs clara y |
exacta, X . _ '
Recoge la informacion i
necesaria para cumplir I
con el objctivo X !
planteado |
Presenia  adecuada |
ortografia y signos de A '
_puntuacién, I



SUGERENCIA:

D N T R RN E T TR P, D

............... L L T R R R T T T T,

2.- Considera que el entorno, la utilizacion de materiales didacticos ¥ recursos aportan
significativamente al juego de roles ;Por qué?

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%

Criterios

Tiene una estructura

organizada, coherente ¥

y sistematica,

La redaccion es clara y <

exacta.

Recoge la informacion

necesaria para cumplir

con el objetivo X

planteado.

Presenta adecuada

ortografia y signos de X

untuacion.
SUGERENCIA:

3.- ;Durante su experiencia ha evidenciado gue en la representacion de los roles los
niftos/as imitan las acciones de acuerdo con lo observade en su contexto proximo
también integran las habilidades que poseen?

— Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente _\'u:lplicublc_

100% T5% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistematica.

La redaccion es clara v
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada "
ortografia v signos de | ¥ '
| puntuacion.
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SUGERENCIA:

emsraraassrasrErr e s AT L A E AR AR R TR TEL N T e A AR IS AEESrAE e NS e EE SR TR TR AR R

4.- ;Cdmo aporta el juego de roles al desarrollo de la interaccion armonica en ¢l aula de
clases?

\Valoracién Aplicable Modiﬁcahle[chular Deficiente | No aplicabie |

100% T5% S0% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente ¥
y sistematica.

I
t
i
1

[.a redaccion es clara y « .
exacta. |
Recoge la informacion |
necesaria para cumplir ‘
1
|

con el  objetivo %
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de X
puntuacion.

SUGERENCIA:

TAreEri s nenrameman N T Y .

B R I I I

R e L R R e R L L TR E s deaarariiiaaaas i wrraraamrm e

5.- {Qué dificultades se presentan al momento de designar el rol a cada infante v como lo

resuelve?

“\ Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente No aplicabie |
e .

100% 75% 50% 25% 0% !
Criterios T I
Tiene una estructura R
organizada, coherente Y

|
y sislernatica. ‘

Laredaccion es claray " i
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir

con el  objetivo A

lanteado. ‘
Presenta adecuada R
ortografia y signos de X E-
puntuacion |
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SUGERENCIA:

Fanamaaan

6.- ;Considera vsted que las emociones (Alegria, tristeza, micdo, enojo) sc cxpresan

durante el juego de roles y los nifos/as reaccionan ante ellas.? ;Por qué?

puntuacion.

"“‘\ Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% (1%

Criterigs T

Tiene una estructura

organizada, coherente X

y sistematica.

La redaccion es clara y

exacta. 7

Recoge la informacion |

necesaria para cumplir

con el objetivo X

planteado.

Presenta adecuada

ortogralia y signos de ®

SUGERENCIA:

I NN RN ]

LR R T T

LRI

L I

7.- Considera usted que el juego de roles aporta al desarrollo de las habilidades sociales
basicas: apego, autocontrol, empatia. [ Por qué?

puntuacion,

[T—__ Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
T 100% 75% 50% 23% 0%

Criterios

Tiene una estructura

organizada, coherente W

y sistermmdtica

La redaccion es clara y

exacta. X

Recoge la informacion -

necesaria para cumplir ‘

con el objetivo X

planteado.

Presenta adecuada '
ortografia y signos de X !

93



SUGERENCIA:

R R Y R TR R R

D R R R R R T R R T LT PRy

8.- ;Mencione algunos juegos de roles que aportan al fortalecimiento de la empatia?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%

Criterios

Tiene una estructura

organizada, coherente

y sistematica. X

La redaccion es clara y X

exacta.

Recoge la informacién

necesaria para cumplir X

con el objetivo

planteado.

Presenta adecuada

oriografia y signos de X

puntuacion.
SUGERENCIA:

e

/0 iy /

Ly Hvabet] Togee =
Nombre del experto; /777 WiVie sl 4] /czc?u/é’
0; — - 7 .

cC:_ /S0 42L9601

flagrstoe_ea Tnaotacicin_y dicbrogoo oot
Tiewlo:_/lag, 5700 ¢ Loanovcicr 1 AOCTALGFO Lo R LD

Experiencia en el area de la investigacion: Docencia, Investigacidn f'([ IS

Firma

7. ¢ )4/; &L_g;-;’,.(/
s
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Ambato, 5 de mayo de 2023

Psi. Educ. Gloria Sangucho Mg.

Presente.

De mi consideracién:

Yo, Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia, con cédula de ciudadania N° 1850501568, estudiante
de la Carrera de Educacién Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revisién y
validacién del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a docentes de
Educacién Inicial de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™, sobre el tema de
investigacion: “EL JUEGO DE ROLES EN EL DESARROLLO DE LAS HABILIADES

SOCIALES BASICAS EN ,NIFIOS DEL NIVEL INICIAL II"; en calidad de experta en el
area de Educacién Infantil.

Por la atencién que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Fernanda Natali Ninacuri Aucapina

CC. 1850501568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDAA DOCENTES DE
EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA “AMBATO DE LOS
ANGELES”

Objetivo de validacién de instrumento: Aprobar la validez de las preguntas planteadas en la

Entrevista dirigida a docentes de Educacion Inicial.

Tema del Proyecto: “El juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas en
nifios del nivel inicial I de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”.

Instrucciones:
L ]

A continuacion, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista, segiin

el tema de investigacion para ser evaluadas segun su criterio, para ello se adjunta el
objetivo de investigacién: Determinar la incidencia del Jjuego de roles en el desarrollo

de las habilidades sociales basicas: empatia en los nifios del Nivel Inicial 11 de la Unidad
Educativa “Ambato de los Angeles”.

instrumento, segun la escala.

Elija y sefiale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad al

L.- ;Considera que es necesario la utilizacién de juegos durante el proceso de ensefianza -
aprendizaje en el nivel inicial I1I? ;Por qué?

puntuacion.

W Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%

Criterios

Tiene una estructura

organizada, coherente b &

y sistematica.

La redaccion es claray X

exacta.

Recoge la informacion

necesaria para cumplir

con el objetivo A

planteado.

Presenta adecuada

ortografia y signos de X
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SUGERENCIA:

2.- Considera que el entorno, la utilizacién de materiales diddcticos y recursos aportan
significativamente al juego de voles ;Por qué?

Valoracién | Aplicable | Modificabte | Regular | Deficiente No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistematica.

La redaccidon esclaray

exacta. X
Recoge la informacidn
necesaria para cumplir

con ¢l objetivo X
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de X
puntuacién,

SUGERENCIA:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

3.- ;Durante su experiencia ha evidenciado que en la representacién de los roles los
niiios/as imitan las acciones de acuerdo com lo observado em su contexte préximo y
también integran las habilidades que poseen?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estruclura
organizada, coherente X
y sistematica.

La redaccion es claray X
€xacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir

con el objetivo X

planteado.

Presenta adecuada

ortografia y signos de x J
puntuacton.
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SUGERENCIA:

avaen
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4.- ;Cémo aporta el juego de roles al desarrollo de la interaccion arménica en ¢l aula de
clases?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistematica.

La redaccion es clara y X
exacta

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
plantcado.
Presenta adecuada
ortografia y signos de A
puntuacion.

SUGERENCIA:

§.- ;Qué dificultades se presentan al momento de designar el rol a cada infante y come lo

resuelve?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 5% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente 4
y sistematica.

La redaccion es clara y
exacta,

Recoge la informacion
necesaria para cumplir X
con el  objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de A
puntuacion.
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SUGERENCIA:

--------------------------

--------------------

6.- ;Considera usted que las emociones (Alegria, tristeza, miedo, eflqojo) se expresan
durante el juego de roles y los nifios/as reaccionan ante ellas.? ;Por que.

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es claray
gxacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

7.- Considera usted que el juego de roles aporta al desarrollo de las habilidades sociales
basicas; apego, autocontrol, empatia. ;Por qué?

Valoracién
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
5%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

Laredaccidn es claray
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortoprafia y signos de
puntuacion.
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SUGERENCIA:

8.- Mencione algunos juegos de roles que aportan al fortalecimiento de la empatia
Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | Neo aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sislematica,
La redaccién es claray X
exacta.
Recoge la informacion
necesaria para cumplir X
con el objetivo
lanteado.
Presenta adecuada
ortografia y signos de A
puntuacion.
SUGERENCIA:

Nombre del experito; G]Ql’iu EW?EIO'IT? Sungucho GCIO‘L'.'.HSO

c.c:_180309817¢

Titulo: _‘E‘S_.?_Ldlnsu_f.dnmhm_s_&umlrﬂma \iocacicenl

Experiencia eu el drea de 1a investigacion: A!_aaos - DECE INSITracroMA)

Firma
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Anexo 0.7: Validacion de la Ficha de Observacion

Ambato, 5 de mayo de 2023

Lic. Catalina Alejandra Andachi Bedoya Mg.

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Fernanda Natali Ninacuri Aucapiiia, con cédula de ciudadania N° 1850501568, estudiante
de la Carrera de Educacién Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revisién y
validacién del instrumento cualitativo de recogida de datos: ficha de observacién dirigida a
nifios y nifias del nivel inicial II de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”; sobre el
tema de investigacién: “EL JUEGO DE ROLES EN EL DESARROLLO DE LAS
HABILIADES SOCIALES BASICAS EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad
de experta en el drea de Educacién Infantil.

Por la atencién que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia

CC. 1850501568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO )
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A
DOCENTES DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“AMBATO DE LOS ANGELES”

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la validez de los indicadores
planteados en la Ficha de observacion dirigida

a los ninos de Educacién Inicial 11

Tema del Proyecto: “Fl Juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas
en ninos del nivel inicial 11 de la Unid

ad Educativa “Ambato de los Angeles™.
Instrucciones:

® A continuacién, se presentan una serie de indicadores planteados para la
observacion, segiin el tema de investigacion con la finalidad de ser evaluadas
segun su criterio, para ello se adjunta el objetivo de investigacion: Determinar la
incidencia del jucgo de roles en el desarrollo de las habilidades sociales bisicas:
empatia en los ninos del Nivel Inicial 11 de la Unidad Educativa “Ambat

o de los
Angeles™.

Elija y senale con una X la valoracion correspondiente p

ara dar validez y
fiabilidad al instrumento. segdn la escala.

1.- Los nifios/as participan con entusiasmo durante el desarrollo de

1 juego de roles,
utilizando diversos materiales y recursos.

o

:\ Valoracién :xplicabwle—‘p—ﬁft;ililiéu‘l)ie ‘?egul—drfl)[ﬁu(;uT No
\\\\, B 100% 75%

50% ' 25% 0%
Criterios T

|

|

! |
S & : ihigs

[

Tiene una estructura ‘
organizada, coherente | X [ ‘
y sistematica. ‘

La redaccién es clara y

- X : ; [
,_c‘.x,‘“‘_t‘,l,' — — s ez ol o L — ]
Recoge la informacion ' |
necesaria para cumplir 4 ‘
con el objetivo ” | |
__planteado. ) B |
Presenta adecuada |

ortografia y signos de A |

| puntuacion. | : _L !
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SUGERENCIA:

2.- Los niiios/as identifican las emociones (alegria, tristeza, ira) de sus compaiiceros
durante ¢l juego de roles.

' Criterios
t — S EESE—

1 T~ C100% 75% i 50% 25% 0%
|

| Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistematica.

T Valoracion | Aplicable { Maodificable | chulur{ Deficiente | No aplicable

La redaccion es clara y :
| .exacta: ) ’ ) |
Recoge la informacion
necesaria para cumplir ‘
‘ con el objetivo X i l |
planteado. ‘ ) ' ) ]
Presenta adecuada ‘
| ortografia y signos de
| puntuacion.

|
|

SUGERENCIA:

e R R R R

3.- Los nino/as utilizan palabras y expresiones amables para comunicarse con los
demas.

Fine Y Valoracién 'Aplicahlé
k T~ 100%
l
x
\

‘Maodificable ’ Regular Deficiente = No aplicable
75% [ 50% 25% 0%
Criterios T~ ‘ ‘

Tiene una L\ll'ULlUld W
organizada, coherente ‘
¥ sistematica. ] (

>

La redaccion es clara y l ‘

‘ exacta. -
Recoge la informacion
| necesaria para cumplir

con el objetivo | | [
| planteado.

0 | |
Presenta adecuada ‘ '

| ortografia y signos de X

| puntuacion.

S 1 i
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SUGERENCIA:

R

R R R IR

4.- Los nifios/as integran sus experiencias en el desarrollo del juego de roles.

=y

~~-__ Valoracion
\,\\\\

Criterios R

~

Tiene una estructura
organizada, coherente |
y sistemadtica.
La redaccion es clara y |
_exacta. ]
Recoge la informacion
‘ necesaria para cumplir
| con el objetivo
| planteado. |
\ Presenta adecuada
ortografia y signos de
|_puntuacion.

SUGERENCIA:

A L R A .e

Tevessesescseettenctnannan seene

Aplicable

100% 75%

Modificable

lieglliaf
50%

X

Deficiente
25%

5.- Los nifios/as respetan el turno para intervenir e

b TR !
i' Criterios R

Valoracién ;:{pliégﬁlé—

100% 75%

| Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistemitica.

La redaccion es clara y
|_exacta.

Recoge la informacion
l necesaria para cumplir
| con el
planteado.

Presenta

objetivo

adecuada
ortogralia y signos de

puntuacion.
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n el juego de roles.

50%

Mmﬁca'blrcTRefgu»lgr T T)éﬁcieﬁtc T No

25%

\
—
\

No up'licuhch
0%

aplicable

0%



SUGERENCIA:

6.- Los nifos/as buscan alternativas para ayudar a su compaiero/a que por alguna
razon esta triste durante el juego de roles.

r =
g
o P . e
| Criterios S

s Valoracién | Aplicable | Modificable

100% 75%

' Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistemadtica.

|
i

La redacciénes claray |
| exacta. |

Regular Deficiente |

50%

25%

X

No aplicable

0%

Recoge la informacion |
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de |
| puntuacion. |

SUGERENCIA:

7.- Cuando la maestra felicita a un nifio/a por su participacion durante el juego de
roles, el resto de los compaiieros/as también mencionan palabras, frases o realizan

expresiones de afecto.

R_eigularT Deficiente |

|

50% ‘

l\\\\ Valoracién | Aplicable | Modificable |
| \\"'\\\\\ 100% 75%
Criterios e
L Tiene una estructura !
organizada, coherente | X
y sistemadtica. 1
\, La redaccién es clara 'y 1‘
| exacta. & B B
! Recoge la informacion :
| necesaria para cumplir 3
con el objetivo
| planteado. e
| Presenta adecuada
! ortografia y signos de «
]_pumuncic')n. .
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25%

No apliﬂcuble

0%



SUGERENCIA:

8.- Los nifos/as colaboran para ordenar el aula después de la aplicacion del juego

de roles.

Aplicable
S C100%

| Criterios TS

P Valoracion
L

Modificabl
75%

e

Regular | Deficiente

50%

25%

No apﬁ *able
0%

Frene %
Tiene una estructura |

organizada, coherente ¥

’ y sistematica.
| La redaccion es clara y
exacta.

R

' Recoge la informacion |

| necesaria para cumplir | X
con el objetivo |
planteado. {

| Presenta adecuada
| ortograffa y signos de
puntuacion.

I X

SUGERENCIA:

—

9.- Los ninos/as comparten los materiales durante el desarrollo del Jjuego de roles.

25%

T~ Valoracién | Aplicable | Modificable } Regular
i 100% 75% 50%
Criterios . i .

| Tiene una estructura I
organizada, coherente X ’
y sistemadtica. [
La redaccion es clara y [
exacta. ,7)( | B
Recoge la informacion l
| necesaria para cumplir X i
rcon el objetivo i |
planteado. A N ) o
Presenta adecuada 3 ‘
| ortografia y signos de X *
| puntuacién. \ J
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|
|
|
+
|
|

Deficiente | No d})ﬁtdhl(

0%



SUGERENCIA:

2000000000000 00000000000000000000000000000000000eteieanenseasintsroseisessiessessonsssesssnsssssscsessssss

4080000000000 00000000800000000srrersoiteserosiesasssinessessssessssessecessesecsesessessssccscsscssssssessan

10.- Los nifios/as prestan sus juguetes o materiales durante el juego de roles y los
devuelven sin dificultad.

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica. ¥

La redaccidén es clara 'y
exacta. X
Recoge la informacion
necesaria para cumplir

con el objetivo
planteado. X
Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion. X
SUGERENCIA:

Nombre del experto: Q‘hl‘.“vw Jﬂ'\%}d‘ﬂdm P(Y\ACQLC\.L ’@ocl«z}( q
cc:._ 10389494 -¢
' : , ; N
Titulo: \\43 . C\Q«V\C\(\‘J & \a ‘E(l-u(ru:l!f:n H QVcien ;T;—clu@.lucn \YL]LicJ Nl (UUUlntﬂ:a.

Experiencia en el area de Ia investigacion: 1 A oanod

Firma
|
< o[ ©.
S N = =
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Ambato, 5 de mayo de 2023

Lic. Jenny Elizabeth Jaque Sandoval Mg.

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia, con cédula de ciudadania N° 1850501568, estudiante
de la Carrera de Educacién Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacio6n,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revision y
validacién del instrumento cualitativo de recogida de datos: ficha de observacién dirigida a
nifios y nifias del nivel inicial 1l de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™; sobre el
tema de investigacién: “EL JUEGO DE ROLES EN EL DESARROLLO DE LAS
HABILIADES SOCIALES BASICAS EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad
de experta en el drea de Educacion Infantil.

Por la atencién que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia

CC. 1850501568
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z UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
& FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A
DOCENTES DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“AMBATO DE LOS ANGELES”

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la validez de los indicadores
planteados en la Ficha de observacién dirigida a los nifos de Educacion Inicial I1.

Tema del Proyecto: “El juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas
en ninos del nivel inicial II de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™

Instrucciones:

* A continuacion, se presentan una serie de indicadores planteados para la
observacion, segun el tema de investigacion con la finalidad de ser evaluadas
seglin su criterio, para ello se adjunta el objetivo de investigacion: Determinar la
incidencia del juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales bisicas:
empatia en los nifios del Nivel Inicial 11 de la Unidad Educativa “Ambato de los
Angeles™.

Elija y senale con una X la valoracion correspondiente para dar validez
fiabilidad al instrumento, segiin la escala.

1.- Los nifios/as participan con entusiasmo durante el desarrollo del Juego de roles,
utilizando diversos materiales y recursos.

“—__ Valoracién | Aplicable | Modificable Regular | Deficiente | No aplicable
i 100% 75% 50% 25% 0%
Criterios S, ' o I e o
Tiene una estructura | ] ‘ -
organizada. coherente £ ‘ I ‘
y sistemadtica.
—— e S— e — <P
La redacciones clara y | < }
| exacta. l - | o
Recoge la informacion |
necesaria para cumplir £
con el objetivo ! ‘
planteado. . | il *
Presenta adecuada | |
ortografia y signos de X |
puntuacion. R

109



SUGERENCIA:

tesesssrsenranse cenasnse sessemsserane tesssssesrnerran

cesssssienien

2.- Los nifios/as identifican las emociones (alegria, tristeza, ira) de sus compaieros
durante el juego de roles.

™—__ Valoracién
| s
| P S

Criterios ~_

Aplicable
100%

75% ;

50%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

[ Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

25%

0%

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo
. planteado.

Presenta adecuada

untuacion.

ortografia y signos de |

L

SUGERENCIA:

3.- Los nino/as utilizan palabras y expresiones amables para comunicarse con los

demas.

r\‘\ 7 2C10
' \\\\\dloracmn

S

—~

Criterios s

Aplicable
100%

Modificable | Regular | Deficiente
50%

75% ﬁ

—

25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

|
|

La redaccion es clara y
exacta. o

Recoge la informacion

con el
planteado.

necesaria para cumplir
objetivo

Presenta

adecuada
ortografia y signos de
tpumuaci(m.

—_
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SUGERENCIA:

4.- Los nifos/as integran sus experiencias en el desarrollo del juego de roles.

e Valoracién | Aplicable

Modificable | Regular | Deficiente ‘No aplicable

TS - 100% 75% 50% | 25% | 0%

Criterios S| "y | \ o

| Tiene una estructura | ‘ f

| organizada, coherente | 4

| y sistematica.

| La redaccién es clara y 2 ‘

1 exacta. ' I

| Recoge la informacion

1 necesaria para cumplir i

lcon el objetivo | X (

. planteado. i Ll -
Presenta adecuada ‘
ortografia y signos de X "

| puntuacion.

P

SUGERENCIA:

5.- Los nifos/as respetan el turno para intervenir en el juego de roles.

~—_

] ¥ . \~—\
Criterios

| Tiene una estructura
| organizada, coherente ,
| y sistemitica. ‘

el

T—___ Valoracién | Aplicable
\'\.

100%

75%

50% |

25%

|

La redaccién es claray |
exacta. ‘

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
| planteado.
| Presenta adccuadﬂ
ortografia y signos de
puntuacion.
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SUGERENCIA:

6.- Los ninos/as buscan alternativas para ayudar a su companero/a que por alguna

razon esta triste durante el juego de roles.

Modificable Regulur“?[r;cicntc\ Noupiicuhlc

75% , 50% ’

25% | 0%

| T—__ Valoracién | Aplicable |
sy 100%

| Criterios e o

| Tiene una estructura

| organizada, coherente X

y sistematica.

La redaccion es clara y X " E
exacta. I
Recoge la informacion 3
necesaria para cumplir < 1 1

| con el objetivo | '

| planteado. S 1 ) 1

| Presenta adecuada | ‘ '

| ortografia y signos de ‘ X . !

| puntuacion. | |
SUGERENCIA:

seeessenesnsnannsanaans seseeenn

7.- Cuando la maestra felicita a un nifio/a por su participacion durante ¢l juego de
roles, el resto de los compaiieros/as también mencionan palabras, frases o realizan

expresiones de afecto.

“—__  Valoracion
e

e C100%

R

Criterios s |

—

Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No upchul)Ic
75%

50%

- |
‘ 25% |

0%

Tiene una estructura
| organizada, coherente
| y sistemdtica.

| |

l

La redaccidn es clara y
. exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir X
|con el objetivo | ‘
| planteado. _
| Presenta adecuada
| ortografia y signos de
| puntuacion.
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SUGERENCIA:

serscsncean e

B R R I R LR R R DR

....................... D R I R TR
Meitesssssssnssssssstsennarresane

8.- Los nifos/as colaboran para ordenar el aula después de la aplicaciéon del juego

de roles.
ﬁi\ Valoracion | Aplicable | Modificable | Rogularjg Deficiente | No aplicable
i 100% 75% , 50% | 25% 0%

| Criterios |

Tiene una estructura ‘

organizada, coherente 3 .

y sistemdtica. ‘ 1

La redaccion es clara y f < k
| exacta. e o .
Recoge la informacion ;

necesaria para cumplir " ‘

con el objetivo

_planteado. t ) |
Presenta adecuada

ortografia y signos de £ ‘

puntuacion. | B
SUGERENCIA:

9.- Los nifios/as comparten los materiales durante el desarrollo del juego de roles.

“~—___ Valoracién
—
~

Criterios s

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistemdtica.

exacta.

~. |

La redaccion es clara y

100%

75%

Aplicable | Modificable | Regular ' Deficiente

50%

|
|
[
1

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo

planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion,
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25% ‘

’ No aplicable

0%



SUGERENCIA:

D R L R R L L L T P P T P T R

D R R R R R Y Y T R R TNy

10.- Los infantes prestan sus juguetes o0 materiales duxrante el juego de roles y los
devuelven sin dificultad.

Valoracion

S

gy
Criterios T

Aplicable | Modi

100% 75% 50% 25% 0%

ficable | Regular | Deficiente | No aplicable

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria pata cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

V’

SUGERENCIA:

................ 660 e e s snNEeteessiesese et i etes et e ttisaiitet ssi siseceseestssssesanesseseenasscsssensesnanss

D R R R R R T R R T R PR R PR Ry Py P P P T

o Tl T 5
Nombre del experto/: -,/"’/"f’/'/ / / 2 éf” // »—%eif‘vf e vy /
coi__ISoud LI EOs

-

e

Titulo: % ‘ ?//%%;/
: 7

Experiencia ¢n el area de la investigacion:

e

> PRy
& /.»f'?/n“%/t:)c:v j) i xc’"ﬁ’/()?’/"c) S Xy DD

/(/ G 2/-’;,,9.5

Firma
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Ambato, 5 de mayo de 2023

Psi. Educ. Gloria Sangucho Mg.

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Fernanda Natali Ninacuri Aucapiia, con cédula de ciudadania N° 1850501568, estudiante
de la Carrera de Educacién Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion.
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revisién y
validacién del instrumento cualitativo de recogida de datos: ficha de observaci6n dirigida a
nifios y nifias del nivel inicial 1l de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™; sobre el
tema de investigacién: “EL JUEGO DE ROLES EN EL DESARROLLO DE LAS
HABILIADES SOCIALES BASICAS EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II"; en calidad
de experta en el drea de Educacién Infantil.

Por la atencién que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Fernanda Natali Ninacuri Aucapina

CC. 1850501568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE
EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA “AMBATO DE LOS

ANGELES”

Obj.etivo de validacién de instrumento: Aprobar la validez de los indicadores planteados en
la Ficha de observacion dirigida a los nifios de Educacién Inicial I

T.ema del Proyecto: “El juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales bésicas en
nifios del nivel inicial II de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”.

Instrucciones:

A continuacién, se presentan una serie de indicadores planteados para la observacién,

segin el tema de investigacién con la finalidad de ser evaluadas segiin su criterio, para
ello se adjunta el objetivo de investigacién: Determinar la incidencia del juego de roles
en el desarrollo de las habilidades sociales basicas: empatia en los nifios del Nivel Inicial
II de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”.

instrumento, segiin la escala.

Elija y sefiale con una X la valoracién correspondiente para dar validez y fiabilidad al

1.-Los nifios/as participan con entusiasmo durante el desarrollo del juego de roles,
utilizando diversos materiales y recursos.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente &
y sistemadtica.
La redaccion es clara y A
exacta.
Recoge la informacién
necesaria para cumplir X
con el objetivo
planteado.
Presenta adecuada
ortografia y signos de X
puntuacion.

116




SUGERENCIA:

2.- Los nifos/as respetan el turno para intervenir en ¢l juego de roles.

puntuacion.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistemitica.
La redaccion es clara y X
exacla.
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo X
planteado.
Presenta adecuada
ortograffa y signos de X

SUGERENCIA:

3.- Los nifio/as utilizan palabras y expresiones amables para comunicarse con los demads.

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistemitica.

La redaccion es clara y
exacla.

Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion,
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SUGERENCIA:

B ..

B LT D Y cevanee

4.- Los nifos/as integran sus experiencias en el desarrollo del juego de roles.

T Valoracién
Crilcrim\

.

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistemdtica.

La redaccion es clara y
exacta

Recoge la informacion
necesana para cumplir
con el objetivo
_planteado.

Presenta adecuada
onografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

EEEE R LR R R R L B Y

-------------- D N R R R I ImmIImIII ™™™

5.- Los ninos/as identifican las emociones (alegria, tristeza, ira) de sus compaieros

durante ¢l juego de roles.

Valoraciin

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular

.
.

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coberente
y siMlemata

La redacaadn es clara y
exacta

Revoge la informecion
nevesana para cumplis

con cl objctive

planteado

Presenta adecuada

onografia y signos de 1 4
nivacion
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SUGERENCIA:

R R R N T R R L T R

..... R R R R R R L

6.- Los nifios/as buscan alternativas para ayudar a su compaiiero/a que por alguna razén
esta triste durante el juego de roles,

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X

y sistemiitica.

La redaccion es clara y
exacta. X
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo X
lanteado.
Presenta adecuada
ortografia y signos de X
untuacion.

SUGERENCIA:

R B L T SeresssaserNeennres

R i

7.- Cuando la maestra felicita a un nifio/a por su participacién durante el Jjuego de roles,

los demis compaiieros/as también mencionan palabras, frases o realizan expresiones de
afecto.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sislemilica,
La redaccién es clara y v
exacta.
Recoge la informacién
necesaria para cumplir %
con el objetivo
planteado.
Presenta adecuada
ortograffa y signos de %
puntuacién.
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SUGERENCIA:

8.- Los niitos/as colaboran para ordenar el aula luego de la aplicacién del juego de roles.

puntuacién.

Valoracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada. coherente X
y sistemiitica.
La redaccién es clara y "
exacta.
Recoge la informaciéon
necesaria para cumplir
con el objetivo _
planteado.
Presenta adecuada
ortografia y signos de X

SUGERENCIA:

..................................................................................................................

9.- Los nifios/as comparten los materiales durante el desarrollo del juego de roles.

puntuacién.

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

\ 100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura

organizada, coherente X

y sistemidtica.

La redaccion es clara y >

exacta.

Recoge la informacién

necesaria para cumplir

con el objetivo 4

planteado.

Presenta adecuada

ortografia y signos de %
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SUGERENCIA:

49.- Los niiios/as comparten los materiales durante el desarrollo del juego de roles.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No npl‘iﬁé;lf)ll-ﬂ

100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X

y sistemdtica.

La redaccion es clara y
exacta. X
Recoge la informacién
necesaria para cumplir

con el objetivo X
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de X
puntuacion.

SUGERENCIA:

Nombre del experto: _G.lm.\LEuv.p_\d_l_.m.nﬁuhn_anmn&O—_

C.C: _IB 020987174

Titulo: ?Sirdh:j\n E_dumlivn tdl Orienladasa \o rielonal
Experiencia en el 4rea de la investigacién: _AJ gios - DEck TNSTIIVCIONAL
Firma
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Ambato, 5 de mayo de 2023

Psc. Estela Tipanquiza Mg.

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia, con cédula de ciudadania N° 1850501568, estudiante
de la Carrera de Educacién Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revisién y
validacién del instrumento cualitativo de recogida de datos: ficha de observacién dirigida a
nifios y nifias del nivel inicial 1I de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™; sobre el
tema de investigacién: “EL JUEGO DE ROLES EN EL DESARROLLO DE LAS
HABILIADES SOCIALES BASICAS EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad
de experta en el drea de Educacién Infantil.

Por la atencién que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Fernanda Natali Ninacuri Aucapifia

CC. 1850501568
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e UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE
EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA *AMBATO DE LOS
ANGELES”

Objetivo de validacién de instrumento: Aprobar la validez de los indicadores planteados en
la Ficha de observacién dirigida a los nifios de Educacion Inicial 11,

Tema del Proyecto: “El jucgo de roles en el desarrollo de las habilidades sociales bésicas en
nifios del nivel inicial II de la Unidad Educativa “*Ambato de los Angeles™.

Instrucciones:

* A continuaci6n, se presentan una serie de indicadores planteados para la observacion,
segin el tema de investigacién con la finalidad de ser evaluadas segiin su criterio, para
ello se adjunta el objetivo de investigacion: Determinar la incidencia del juego de roles
en el desarrollo de las habilidades sociales bésicas: empatia en los nifios del Nivel Inicial
11 de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™.

* Elija y sefiale con una X la valoracién correspondiente para dar validez y fiabilidad al
instrumento, segiin la escala.

1.-Los nifos/as participan con entusiasmo durante el desarrollo del jucgo de roles,
utilizando diversos materiales y recursos.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistemadltica.

La redaccién es clara y ¥
exacta,

Recoge la informacién
necesaria para cumplir

con el objetivo X
lanteado.

Presenta adecuada

ortografia y signos de X
untuacion.
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SUGERENCIA:

..........
........................................................................................................

......
............................................................................................................

2.- Los nifos/as respetan el turno para intervenir en el juego de roles.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X

y sistematica.

La redaccién es clara y X
exacta.

Recoge la informacién
necesaria para cumplir

con el objetivo X
lanteado.
Presenta adecuada
ortograffa y signos de X
untuacién.
SUGERENCIA:

..................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

3.- Los nifio/as utilizan palabras y expresiones amables para comunicarse con los demis.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

100% T75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistemitica.

La redaccion es clara y X
exacta.

Recoge la informacién
necesaria para cumplir «
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de P
puntuacion.
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SUGERENCIA:

..................................................................................................................

..................................................................................................................

4.- Los ninos/as integran sus experiencias en el desarrollo del juego de roles.

\anomci()n Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

. 100% T5% 50% 25% 0%
Criterios s
Tiene una estructura
organizada, coherente .4

y sistemdtica.

La redaccién es clara y
exacta. X
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de X
puntuacion.

SUGERENCIA:

..................................................................................................................

..................................................................................................................

5.- Los ninos/as identifican las emociones (alegria, tristeza, ira) de sus compaiferos

durante el juego de roles.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistemdtica.
La redaccién es clara y "
exacta.
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo X
planteado.
Presenta adecuada
ortografia y signos de %
untuacion.
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SUGERENCIA:
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6.- Los nifios/ns busean alternativas para ayudar n su compaiiero/a que por alguna razén
esta triste durante el juego de roles.

Valoracion Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%

Criterios g
Tiene una  estructura
organizada, coherente X
y sistenuitica.

La redaccion es clara y
exact.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir X
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortogralia y signos de A
puntuacién.

SUGERENCIA:

D T T

B L]

7.- Cuando la maestra felicita a un niito/a por su participacion durante el juego de roles,
los demds compaiieros/as también mencionan palabras, frases o realizan expresiones de
afecto.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X
y sistemdtica.
La redaccion es clara y X
exacta.
Recoge la informacién
necesaria para cumplir
con el objetivo X
planteado.
Presenta adecuada
ortograffa y signos de X
puntuacion.
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SUGERENCIA:

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

8.- Los niiios/as colaboran para ordenar el aula luego de la aplicacién del juego de roles.

Valoracién | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente X

y sistenitica.

La redaccion es clara y
exacta. X
Recoge la informacién
necesaria para cumplir

con el objetivo %

planteado.

Presenta adecuada

ortografia y signos de X
untuacion.

SUGERENCIA:

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

9.- Los nifios/as comparten los materiales durante el desarrollo del juego de roles.

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente £
y sistematica.
La redaccién es clara y X
exacta.
Recoge la informacién
necesaria para cumplir X
con el objetivo
planteado.
Presenta adecuada
ortograffa y signos de X
puntuacion.
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SUGERENCIA:
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10.- Los nifios/as prestan sus juguetes o materiales durante el juego de roles y los
devuelven sin dificultad.

Naloracién Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente {| No aplicable

100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura
organizada, coherente %

y sistemdtica.

La redaccion es clara y
exacta. X

Recoge la informacion
necesaria para cumplir

con el objetivo X
planteado.

Presenta adecuada

ortografia y signos de X
puntuacidén.

SUGERENCIA:

O Lo e o B e OO,

D R R R T YT Y

-

Ve

Nombre del experto: 93‘“‘»\’)0 ‘3 {)C@“' ‘L “Wf‘”?( ¢ é""—"f?@

C.C: 1§02y te383-7
Titulo: \P,S\cwo@n e pgren ~ PstenloG R CHLMIch Renciow ep Pacatera PR

Experiencia en el drea de la investigacion: IS ancs

HiFISTERID DE SALUD PUBLICA
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Instrumentos

Anexo 0.8: Guion de la entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Tema: “El Juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas en nifios
del nivel Inicial II de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”

Objetivo: Determinar la incidencia del juego de roles en el desarrollo de las
habilidades sociales basicas: empatia en los nifios del Nivel Inicial Il de la Unidad
Educativa “Ambato de los Angeles”

Fecha: 11-05-2023

Entrevistador: Fernanda Ninacuri

Entrevistado:

Instrucciones: Estimada docente. Se solicita comedidamente responder a las
siguientes interrogantes, sus respuestas son Gnicamente de uso investigativo.

Guion de la Entrevista

1. (Considera que es necesario la utilizacion de juegos durante el proceso de

ensefianza - aprendizaje en nivel inicial 11? ;Por qué?

2. ;Considera que el entorno, la utilizacion de materiales didacticos y recursos

aportan significativamente al juego de roles? ;Por qué?

3. (Durante su experiencia ha evidenciado que en la representacion de los roles
los nifios/as imitan las acciones de acuerdo con lo observado en su contexto
proximo y también integran las habilidades que poseen?

129



(Como aporta el juego de roles al desarrollo de la interaccion armonica en el

aula de clases?

(Qué dificultades se presentan al momento de designar el rol a cada infante y

como lo resuelve?

(Considera usted que las emociones (Alegria, tristeza, miedo, enojo) se
expresan durante el juego de roles y los ninos/as reaccionan ante ellas.? ;Por
que?

(Considera usted que el juego de roles aporta al desarrollo de las habilidades
sociales basicas: apego, autocontrol y empatia? ;Por qué?
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Anexo 0.9: Ficha de Observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION

Tema: El juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas en nifios del Nivel Inicial II.

Objetivo de investigacion: Determinar la incidencia del juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas: empatia en los nifios del
Nivel Inicial IT de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”

Nivel Inicial: Inicial II.

Nombre de la institucién: Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”

Nombre de la docente del nivel: Lic. Silvia Torres

Nombre de la observadora: Fernanda Ninacuri

Codigo del infante: Paralelo “A”

Instrucciones: Observar las acciones empdticas durante la aplicacion del juego de roles en el nivel Inicial II.

Fecha de observacion:

Tiempo estimulado de observacion: 30 minutos

Jornada: Matutina

INDICADOR Descripcion del Indicador Observado Reflexion de los observado

1. Los nifios/as participan con entusiasmo
durante el desarrollo del juego de roles,
utilizando diversos materiales y recursos.
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Los nifios/as identifican las emociones
(alegria, tristeza, ira) de sus compafieros
durante el juego de roles.

Los nifio/as utilizan palabras vy
expresiones amables para comunicarse
con los demas.

Los nifios/as integran sus experiencias en
el desarrollo del juego de roles.

Los nifios/as respetan el turno para
intervenir en el juego de roles.

Los nifios/as buscan alternativas para
ayudar a su compafiero/a que por alguna
razon esta triste durante el juego de roles.

Cuando la maestra felicita a un nifio/a por
su participacion durante el juego de
roles, el resto de los compaferos/as
también mencionan palabras, frases o
realizan expresiones de afecto.

Los nifios/as colaboran para ordenar el
aula después de la aplicacion del juego de
roles.

132




9. Los nifios/as comparten los materiales
durante el desarrollo del juego de roles.

10. Los nifios/as prestan sus juguetes o
materiales durante el juego de roles y los

devuelven sin dificultad.

Firma de responsabilidad:..........ccccveiiiiiniiiiiiinnnnnnnees

Firma de 12 mMaestra: cooveeeeeeeniireereeeeneeeseeseesssescsocnces
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Consentimientos informados

Anexo 10: Padres de familia

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Usted ha sido invitado a participar en el PROYECTO DE TITULACION: El juego de roles en el desarrollo de las habilidades
sociales basicas en nifios del nivel inicial II de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”.

Proposito del proyecto:

e Determinar laincidencia del juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas en los nifos del Nivel Inicial
1I de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™.

Descripcion de los procedimientos:

Se solicita su autorizacion para que su hijo/a sea parte de la investigacion; asi como utilizar la informacion obtenida de su

participacion en el estudio, a fin de evidenciar la relacion entre el juego de roles y el desarrollo de la empatia en el nivel inicial

L.

El proceso se llevara a cabo de la manera:

e Ejecucion del juego de roles en las aulas de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles” con el objetivo de identificar
el aporte en el desarrollo de la empatia.

e  Aplicacion de la ficha de observacion con indicadores sobre el desarrollo de las habilidades sociales basicas: empatia a los
nifios y nifias que asisten al nivel inicial IT durante el desarrollo del juego de roles.
La misma que se aplicara a su hijo/a, llevara un c6digo que reemplazara su nombre. La informacioén recogida a través de
los instrumentos de investigacion, seran ingresados a una base de datos, para realizar diversos analisis que permitan
responder a los objetivos formulados en el proyecto de investigacion.

e Se requiere su autorizacion para la toma de fotografias y grabacion de videos, durante la ejecucion del juego de roles en
el aula de clases a la cual su representado asiste, no se visualizara los rostros de los mismos en las fotografias y videos.

e Se garantiza absoluta confidencialidad en el manejo de la informacion.

En el caso de su aceptacion, su hijo/a colaborara en torno a la tematica sefialada. La participacion sera anénima, su nombre y
datos personales no se registraran en los instrumentos, informes y resultados de la investigacion.

Finalmente, si usted acepta que su hijo/a participe en el estudio, debe llenar el documento con sus datos y firmar el
consentimiento informado. Si tiene cualquier duda o pregunta no dude en realizarla al momento de firmar.

Riesgos y beneficios

El proyecto de titulacién no involucra ningtn tipo de riesgos ni conlleva peligros para la poblacién objeto de estudio. La
participacion en el proyecto es beneficiosa para la sociedad, al aportar en base a la experiencia profesional acerca de la
utilizacién del juego de roles para el desarrollo de las habilidades sociales basicas: empatia. Los procedimientos estan disefiados
para proteger y garantizar la seguridad, derechos y el bienestar de los participantes; asi como, la calidad del proyecto. A la
informacioén tendran acceso unicamente el docente tutor, la estudiante autora del tema de investigacién quienes conducen el
proyecto y lo desarrollaran de manera planificada.
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Confidencialidad de los datos

/) i
I n

El proyecto asegurard mecanismos para no difundir la identidad ni el acceso a los datos personales de la poblacion que forma

parte de este.

1) Se reemplazara los nombres y apellidos con un codigo.
2) Los nombres de los participantes, no serin mencionados en reportes y/o publicaciones.

Derechos

Usted puede decidir su participacion o a su vez retirarse del proyecto, cuando lo desee,
Usted no recibira ningtin beneficio econémico o de cualquier indole por formar parte del estudio.
Informacién de contacto ‘ :

Si usted tiene alguna pregunta sobre el proyecto, por favbr llamar al siguiénte teléfono 0985046067 que pertenece a la estudiante
Ninacuri Aucapifia Fernanda Natali,

responsable del proyecto de titulacion, o enviar un correo electrénico a:
fninacuril 568@uta edu.ec

Consentimiento informado

Comprendo mi participacién en este proyecto. Me han explicado en un lenguaje claro y sencillo los riesgos y beneficios de
formar parte del proyecto de titulacion. Todas mis preguntas fueron contestadas adecuadamente, igualmente contar con el

tiempo suficiente para tomar la decision de contribuir en el estudio. Acepto voluntariamente la participacion en el proyecto
mencionado con anterioridad.

N ! < 52 ;
Nombre y firma del Educador Inicial: Lic.S l‘\‘ e Joue 0L -05-20
N° de cédula: /60332G595 Fecha

’1;(9; nande Ninacow

- 0Y-05-2023
Nombre y firma del estudiante responsable del proyecto de titulacién: Fecha

——————— = N

Nombre y firma del docente tutor: Dra. Paola Mantilla PhD.

- Fecha |
CGCth (RQT(\O‘ W

0s-05-2023
Nombre y firma del padre o representante responsable del nifio(a): Fecha

(Este Formulario fue adaptado del emitido para investigaciones por la Universidad San Francisco de Quito)

Enlace del documento: Consentimientos Informados - Padres de Familia.pdf
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Anexo 11: Docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Usted ha sido invitado a participar en el PROYECTO DE TITULACION: El juego de roles y el desarrollo de las
habilidades sociales basicas en nifios del nivel inicial IT de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”.

Propoésito del proyecto:

¢ Determinar la incidencia del juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas en los nifios del Nivel Inicial
II de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™.

Descripcion de los procedimientos:

Se solicita su autorizacion para que sea parte de la investigacion; asi como utilizar la informacioén obtenida de su participacion

en el estudio.

e El procedimiento se llevara a cabo mediante una entrevista estructurada con ocho preguntas abiertas referente a los juegos
de roles que aportan al desarrollo de la empatia en el nivel inicial II.

e Se lo realizara de manera presencial respetando la disponibilidad de cada docente, de tal forma que no se interrumpa en
las actividades laborales.

e Previo al levantamiento de los datos cualitativos, se procedera a socializar el consentimiento informado a los participantes
del estudio para su firma respectiva; en el cual aceptan formar parte del proyecto de Titulacion de manera libre y voluntaria.

Riesgos y beneficios

El proyecto de titulacién no involucra ningun tipo de riesgos ni conlleva peligros para la poblacién objeto de estudio. La
participacion en el proyecto es beneficiosa para la sociedad, al aportar en base a la experiencia profesional acerca de los juegos
de roles que contribuyen significativamente al desarrollo de las habilidades sociales basicas: empatia. Los procedimientos estan
diseflados para proteger y garantizar la seguridad, derechos y el bienestar de los participantes; asi como, la calidad del proyecto.
A la informacion tendran acceso unicamente el docente tutor, la estudiante autora del tema de investigacion quienes conducen
el proyecto y lo desarrollaran de manera planificada.

Confidencialidad de los datos

El proyecto asegurara mecanismos para no difundir la identidad ni el acceso a los datos personales de la poblacién que forma
parte de este.

1) Se reemplazara los nombres y apellidos con un cédigo.
2) Los nombres de los participantes, no seran mencionados en reportes y/o publicaciones.

Derechos

Usted puede decidir su participacion o a su vez retirarse del proyecto, cuando lo desee.

Usted no recibira ningtin beneficio econémico o de cualquier indole por formar parte del estudio.
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Si usted tiene alguna pregunta sobre el proyecto, por favor llamar al siguiente telefono 0985046067 que pertenece a la estudiante

Ninacuri Aucapia Fernanda Natali, responsable del proyecto de ftitulacion, o enviar un correo electronico a
uri68 @uta.edu.ec

S i Y

Somaslty i R TR I

Comprendo mi participacion en este proyecto. Me han explicado en un lenguaje claro y sencillo lqs riesgos y beneficios de
formar parte del proyecto de tiwlacion Todas mis preguntas fueron contestadas adecuadamente, igualmente contar con el

tiempo suficiente para tomar la decision de contribuir en el estudio. Acepto voluntariamente la participacion en el proyecto
Lmencionado con anterioridad.

DY-05-3093

Fecha

Nombre y firma del Edudador Inicial: Lic, Sylvia Marisol Torres Procel
N° de cédula: 1803339595

Fe‘ ﬂ&né(ix N)\ﬂQ('U il

0Y-05-2023

Nembre y firma del estudiante responsable del proyecto de titulacién: Fecha
Nombre y firma del docente tutor: Dra. Paola Mantilla PhD. Fecha
(Este Formulario fue adaptado del emitido para investigaciones por la Universidad San Irancisco de Quito)

Enlace del documento: Docentes - Consentimientos Informados.pdf
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Anexo 12: Cronograma ficha de observacion — Entrevista

7@ E UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
, g FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
& % CARRERA DE EDUCACION INICIAL
TRABAJO DE TITULACION
Titulo del proyecto: “El juego de roles y el desarrollo de las habilidades sociales basicas en nifios nivel inicial Il de la Unidad Educativa
*“Ambato de Los Angeles”

Objetivo General: Determinar la incidencia del juego de roles en el desarrollo de las habilidades sociales basicas: empatia en los nifios del

Nivel Inicial I1 de la Unidad Educativa “Ambato de los Angeles™

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

PERIODO ABRIL-SEPTIEMBRE 2023
N° | Meses ABRIL 2023 MAYO 2023 JUNIO 2023 JULIO 2023
Actividades s[s|s sS4 s1 s2 s3 S S1 s2 S§3 S4 s1 s2 S3
1] 2| 3 | 24-28 | 01-05 | 0812 | 15-19 [ 22-26 [ 29-02 [ 0509 [ 12-16 | 19-23 | 2630 | 0307 | 10-14

1 | Revisién de los consentimientos informados
dirigidos a los padres de familia y docentes.

2 li de los fc d
a los docentes de la U.E “Ambato de los Angeles™
3 iali 6n de los imi d

a los padres de familia del nivel inicial dos de la
U.E “Ambato de los Angeles”

4 | Aplicacién de los instrumentos cualitativos en la
U.E “Ambato de los Angeles”

5 | Andlisis de los Instrumentos cualitativos en la
U.E “Ambato de los Angeles™

6 | Entrega del anilisis de la aplicacién de los
instrumentos cualitativos.

Enlace del documento: Cronograma ficha de observacion — Entrevista.pdf

Aplicacion de los Instrumentos

Anexo 13: Ficha de observacion

Matriz de Analisis
Fichas de observacion

Cuadro No 1: Fichas de observacion por dias.

FECHA: 09-05-2023

Andlisis de lo observado

Los niflos/as utilizaron el rincn del hogar, en el cual encontraban
algunos recursos y materiales, pero no lo necesario, para lo cual la
maestra busca reutilizar lo que poseen en el aula de clases, la

Indicadores Descripcion del Indicador Observado
Se utiliz0 el rincon del hogar, los nifios/as dialogaron
conmigo sobre la posicion de los materiales y recursos

que se encuentran en aquel rincon, estaban de tener una

1. Los niflos/as participan con

entusiasmo durante el desarrollo del
juego de roles, utilizando diversos
materiales y recursos.

nueva integrante en su grupo de trabajo, se evidencid
también que no poseen con lo necesario, en conjunto
con la docente se reutiliz algunos papelotes y
cartulinas para realizar un mantel de mesa mediante la
integracion de aquel recurso los nifios se motivaron por
utilizarlo, sentarse y que ofros niios les sirvan lo que
prepararon durante el juego.

integracion de nuevos recursos genera en los niflos la motivacion
por participar en el juego con la observadora del proyecto.

. Los nifios/as identifican las
emociones (alegria, tristeza, ira) de
sus compaiieros durante el juego de
Toles.

Los nifos estaban muy felices de participar en el juego
de la casita, gritaron eeee, durante ello uno de los
pequetios se puso triste y lloro porque no le permitieron
utilizar la cocinita.

Durante el juego de roles se presentaron las emociones de alegria,
tristeza y miedo, la docente realiza preguntas al grupo, mediante la
observacion ellos determinaban la emocion que su amigo
expresaba correctamente.

Enlace del documento: Andlisis de las Fichas de observacién por dia v por mes .pdf
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https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla_uta_edu_ec/EYzfUbQH2TVHkS87R1nbBxABXqiaU_NG_t6Y_P2HlmzdVg?e=FfH5s9
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Anexo 14: Entrevista

Anilisis de la entrevista

Cuadro N.- 1: Anglisis de |3 entrevists a docentes de Educacion Inicial

Preguntas Docente 1 Docents 2

1. ;Considera que es necesario la utilizacion de juegos{Considero que durante los juegos los nifios/asEl juego es importante porque los nifios aprenden a formar)
durante el proceso de ensefianza - aprendizaje enjexploran v adquieren el aprendizaje de formafvinculos con loy demas v a comprar, negociar.
nivel inicial IT? ;Por qué? significativa y divertida.

El juego es espontaneo hace que los nifios disfruten y
adquieran un aprendizaje.

| Analisis: Las docentes mencionan que los juegos son importantes, permite a los nifios explorar, formar vinculos, realizar aceiones de comprar, negociar contribuye a la|
lautoformacion, conlleva a generar un aprendizaje significativo de una forma divertida.

Los materiales y recursos que se utilizan para el juego de|
roles son sumamente importantes, pues con ellos se motival
Utilizo el rinedn del hogar utilizo con frecuencia para{la participacion de los nifios, el aprendizaje se vuelve mas
el desarrollo del juego de roles pues alli se ubicarjdindmico e interesante para ellos por el hecho de wtil
1. Considera que el entorno, la utilizacion de materialesimateriales v fecursos que permiten imitar lagalzo nuevo y novedoso, lo que no vtilizan cotidianamente,
didcticos y recursos aportan significativamente afjacciones cotidianas de su enfomo famihar, durantePare este tipo de juegos utilizo con mayor frecuencia e
juego de roles ;Por qué? mis afios de experiencia he observado que este juegrjrincon del hogar considero que el entorno en donde s
les agrada mucho a los nifios, al igual que el rincdtjdesarrollan estos juegos debe tener lo necesario para |
de dramatizacion muy Gtil, zlgo muy importante edejecucion del mismo caso confrario la docente es |
que si no se cuenta con los espacios necesarios lgencargada de modificar y adaptar el espacio quizd un poco
maestra se debe adaptar con lo disponible. mas sencillo y sobre todo comodo v amplio que les permif
a los nifios moverse, desplazarse con seguridad v evil
accidentes.

| Analisis: Las docentes consideran itil el rincon de dramatizacion y sobre todo el rincon del hogar, lo utilizan con mayer frecuencia porque permite a los nifios/as imitar]
llas acciones cotidianas del entorno familiar 1o cual resulta agradable para ellos, al igual expresan que los materiales v recursos nugvos v novedosos motiva la participacion|

Enlace del documento: Analisis de la entrevista .pdf
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Anexo 15: Guia de juegos de roles

5

JUEGOS DE ROLES

PARA EL
DESARROLLQO DE LA
EMPATIA

”Los circuitos cerelorales de la empatfa

comienzan a Funcionar en la primera inFancia

Daniel Go'eman

Autora: Fernanda Ninacuri
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

INTRODUCCION

La empatia es la capacidad que tiene el ser humano
para comprender y ayudar a los demas sin juzgar, esta
va evolucionando desde los primeros anos de vida,
segin el Psicologo los nifos de 4 a 5 anos sé
encuentran en la etapa de empatia emocional. La
escuela es el segundo medio de interaccion después del
hogar, por lo tanto, se puede fortalecer esta habilidad

social basica mediante la aplicacion del juego de roles.

El cual se define como una estrategia que permite
imitar e interpretar las acciones de los adultos o
animales en un entorno determinado, debido a ello se
manifiestan un conjunto de habitos, comportamientos,
actividades de acuerdo con el rol representado, ya que
los ninos/as aplican lo observado, en aquel proceso
pueden modificarse los comportamientos 1o
adecuados, ademas cada juego tiene como fundamento
incentivar en los infantes las acciones de: ayudar,
felicitar, colaborar, consolar, resolver conflictos sin
agresiones fisicas ni verbales, con ello se formara

ninos/as empaticos y solidarios.

La guia de juegos de rtoles esta estructurada

sistematicamente, contiene el nombre del juego, el
objetivo, el tiempo, la frecuencia, los materiales y
recursos y el procedimiento paso a paso con algunas
directrices  sugeridas para el didlogo vy

retroalimentacion.
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

OBJETIVOS

Objetivo General

Proponer a los docentes las fases necesarias para la aplicacion de los juegos de
roles a fin de posibilitar el desarrollo de la empatia en las aulas del nivel Inicial

II.

Objetivos especificos

Presentar juegos de roles direccionados al fortalecimiento de la empatia en los
ninos de 4 a 5 anos.
Contribuir al desarrollo de la interaccion social armonica en las aulas del nivel

nicial II.
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- . e —T EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

Fomenta la inclusion y la paz.

Fortalece la comprension de las
necesidades y circunstancias de
los demas.

aceptando que todos
diferentes.

LA EMPATIA
UNA ¥

HABILIDAD
»
cr
g@
»

PARA LA VIDA
A T ——
5 _° Crea ambientes inclusivos.

Mejora las relaciones sociales,
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA ‘

SUSTENTO TEORICO DE LOS JUEGOS DE ROLES SELECCIONADOS

Segin (Marin, 2019, pag. 16) en la investigacion “La empatia en el contexto de preescolar” concluye que las
acciones empaticas son: ayudar o colaborar, felicitar, prestar, compartir y consolar. Por su
parte, Hoffman (1987) citado por (Roda, 2020) define la empatia como una respuesta afectiva mas apropiada
a la situacion de otra persona, ademas establece una categorizacion del desarrollo de la empatia por edades,
determina que los ninos de 3 a 5 afios se encuentran en la etapa de empatia hacia los sentimientos de los demas,
es decir reaccionan ante la expresion de las emociones estos aspectos, acciones son fortalecidas en los juegos
de roles propuestos.

Nombre del Juego Objetivo
“La casita “ Colaborar en el desarrollo de las actividades del hogar.
“Tienda de juguetes Lograr que los infantes presten y cuiden los juguetes.
“Ayudando a mi amigo Reaccionar ante la expresion de tristeza.

Al igual la (UNICEF, 2019) senala que la empatia es una habilidad que permite entender y compartir los
sentimientos de los otros. Es ponerse en el lugar de otras personas y mirar a través de sus 0jos para comprender
mejor como se sienten y ser mas respetuosos, comprensivos e inclusivos con los demas. También es importante
recalcar que los juegos expuestos se extraen de la entrevista aplicada a las docentes del nivel inicial II.

Nombre del Juego Objetivo
“El bosque de la amistad “ Fortalecer la inclusion
Identificar los oficios y profesiones
Respetar el trabajo que realizan las personas de su comunidad.
Identificar y respetar las caracteristicas de los superhéroes.

“Mi comunidad “

“Mi superhéroe favorito “

“La granja” Comprender las diferentes opiniones.
“El mercado” Lograr acuerdos evitando las agresiones fisicas y verbales.

Segin (Ramirez, 2017) citado por (Casa, 2023) La interaccion social es la relacion que existe entre dos o mas
personas, donde se establece relaciones de confianza y afecto con sus pares o personas adultas, colaborando,
compartiendo y participando en diversas actividades grupales, donde el individuo debe ser positivo y capaz
de resolver conflictos manteniendo un comportamiento agradable y una comunicacion optima lo cual es
motiva en los juegos propuestos.
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

INDICACIONES GENERALES

Aplicar la guia practica de juegos de roles considerando todas sus fases.

Considerar el tiempo necesario sin interrupciones tomar en cuenta el papel del docente, que en este
caso es el de animar al grupo de ninos durante la realizacion de los juegos, permitiéndole disfrutar y
sentirse a gusto.

Los materiales didacticos y recursos deben ser adaptados y que tengan una funcionalidad concisa

durante el juego de roles.
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA |

Nombre del juego: “La casita”

Objetivo: Colaborar en el desarrollo de las actividades del hogar.

Tiempo establecido: 25 minutos

Frecuencia: 2 veces a la semana.

Grabadora
https://www.youtube.com/watch?v=INSwyKiifsE
e Frutas, vegetales, platos, cocinas de plastico, cama
de juguete.
e Utilizar el rincén del hogar.

Materiales didacticos y Recursos

Procedimiento:
1. Cancion de bienvenida: "Ayudo en casa"

2. Dialogo con los ninos/as sobre las acciones que realizan los miembros del hogar.

1
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA }7

3. Designacion de los roles; conformar pequeiias familias (papa, mama, hermano/a, abuelita/o)
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA ‘

6. Retroalimentacion sobre lo sucedido durante el juego; motivar la colaboracion en las actividades
del hogar.

7. Momento de ordenar.

Evaluacion SI NO

Los ninos colaboran en la ejecucion de las actividades cotidianas que
realizan en el hogar:

Cuadro: Juego de roles — “La casita”
Elaborado por: Fernanda Ninacuri
Fuente: (Campos & Quispe, 2019)
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

Nombre del juego: “La granja”

Objetivo: Comprender las diferentes opiniones.

Tiempo establecido: 25 minutos

Frecuencia: 2 veces a la semana

Materiales e Grabadora
didacticos y e https://yvoutu.be/G6M_SGc960cNist=TLPQMzAWNTIwMMtjlceleWWZw
Recursos e frutas, vegetales, platos, cocinas de plastico
e Utilizar el rincén del hogar.
Procedimiento:

1. Cancion de bienvenida al juego de roles: “Patos, pollos y gallinas van”
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

3. Designacion de los roles; Granjeros, gallinas, perros y gatos.

4. Direccionar a los nifios/as hacia un espacio amplio, mencionar la siguiente consigna.
- Los granjeros y las gallinas deben proteger los huevos y los perros y gatos deben intentar
quitarlos porque tiene hambre y desean jugar.
- Posteriormente intercambiar los roles.

1
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

6. Retroalimentacion sobre el juego: Dialogar sobre la importancia de llegar a acuerdos sin
agresiones.

7. Momento de ordenar.

Evaluacion SI NO

Los nifios comprenden las opiniones de los demas.

Cuadro: Juego de roles — “La granja”
Elaborado por: Fernanda Ninacuri
Fuente: (Rodriguez, 2019)

12
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

Nombre del juego: “El mercado”

Objetivo: Lograr acuerdos evitando las agresiones fisicas y verbales.

' Tiempo establecido: 25 minutos

'Frecuencia: 3 veces a la semana

Materiales didacticos y Recursos

Grabadora

https://youtu.be/-YLMgR82cHo

Pictogramas de las frutas, verduras, vegetales,
carnes.

Frutas, vegetales, hortalizas de plastico.

Canastos de juguete

Mesas

Procedimiento:
1. Cancion de bienvenida: “Fui Al Mercado”
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

3. Designacion de los roles utilizando pictogramas de los: vendedores y compradores.

4. Forma dos grupos de trabajo.
- Colocar las mesas a lo largo con los pictogramas, productos de plastico simulando que son los
espacios de los vendedores del mercado.
- Direccionar a los nifios que cumplen el rol de compradores a cada estacion del mercado.

A B |

- Facilitar papel rasgado simulando que es el dinero para comprar.
- Dejar que los ninos interactiien.

14
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’ EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA +—

5. Intervencion de la docente.

6. Retroalimentacion sobre el juego, compartir sus experiencias, dialogar sobre el respeto mutuo entre
compradores y vendedores (ofrecer un buen producto y pagar por el mismo).

7. Momento de ordenar.

Evaluacion SI NO

Los nifios/as logran acuerdos evitando las agresiones fisicas y verbales

Cuadro: Juego de roles — “El mercado”
Elaborado por: Fernanda Ninacuri
Fuente: (Padilla, 2023)
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

Nombre del juego: “Bosque de la amistad”

Objetivo: Fortalecer la inclusion

Tiempo establecido: 25 minutos

Frecuencia: 2 veces a la semana

Materiales didacticos y Recursos

Grabadora
https://kupdf.net/download/cuento-el-bosque-de-la-

amistad 5cb63b65e2b6f51e34b22bdb_pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Wsn2dOaBg34

fiutas, vegetales, platos, cocinas de plastico
Utilizar el rincéon del hogar.

Procedimiento:
1. Cancion motivadora: “Nuestra Amistad”

2. Narrar el cuento “El bosque de la amistad”.
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

3. Designacion de los roles; Sapo, jirafa, mariposa, elefante, lobo, conejo, hormiga.

"l"i""lfl" 8
|if| (w8l imiE
e[

I is

4. Formar 2 grupos de trabajo.

- Con el conocimiento previo del cuento “El bosque de la amistad” motivar a los infantes que

interactiien y formen una nueva historia.
- Dejar interactuar de forma libre a los infantes manteniendo los roles asignados.

- Intercambio de roles.

\

-

5. Interaccion con los nifios/as, imitar a un animal e introducirse en el juego.

17
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

6. Retroalimentacion sobre el juego, dialogar sobre las caracteristicas que posee cada nino/as,
incentivar la inclusion.

FUE
P10 Pl be
iy

7. Momento de ordenar.

| Evaluacion SI NO
Los ninos/as incluyen a todos sus compaieros al momento de jugar.

Cuadro: Juego de roles — “El bosque de la amistad ”
Elaborado por: Fernanda Ninacuri
Fuente: (Solari, 2006)
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

Nombre del juego: “Ayudando a mi amigo”

Objetivo: Reaccionar ante la expresion de tristeza.

Tiempo establecido: 25 minutos

Frecuencia: 3 veces a la semana

Mandiles de: Médicos, enfermeras, fisioterapistas.
Grabadora
https://www.youtube.com/watch?v=0ItgM 7S X2ms
Curitas, gasas, estetoscopio, jeringuillas de juguete,
vendas de juguete.

e Peluches

Materiales didacticos y Recursos

Procedimiento:

1. Cancion de bienvenida: “El doctor”.

2. Dialogo con los nifios/as sobre las acciones que se pueden realizar cuando una persona esta
herida, durante ello presentar pictogramas de las emociones para reforzar aquel conocimiento.

19
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

3. Designacion de los roles utilizando imagenes sobre las personas que trabajan en un hospital
(Doctor, enfermera, fisioterapista, personal de la ambulancia)

4. Avyudar a los infantes a crear una pequetia historia: “Anita caminada por el parque cuando se
resbalo con una céascara de banana...A continuacion, dejar que los ninos completen la historia,
de tal forma que ellos imiten e interpreten de acuerdo con su conocimiento el rol asignando.

demas.

20
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’ EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

7. Momento de ordenar.

Evaluacion SI NO
Los ninos/as reaccionan ante la expresion de tristeza.

Cuadro: Juego de roles — “Ayudando a mi amigo”
Elaborado por: Fernanda Ninacuri
Fuente: (Flores, 2021)

21
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA |l—

Nombre del juego: “Tienda de juguetes”

Objetivo: Lograr que los infantes presten y cuiden los juguetes.

Tiempo establecido: 25 minutos

Frecuencia: 3 veces a la semana

Grabadora
https://youtu.be/d4hCsk4GKUS8
Juguetes favoritos de los ninos
Mesas

Sillas

Rotulos.

Materiales didacticos y Recursos

Procedimiento:
1. Cancion de bienvenida: "Buen Amigo”.

2. Dialogo con los nifios sobre sus juguetes favoritos, sus caracteristicas.
- Motivar a los infantes a intercambiar su juguete favorito con su compaiiero por un momento.
- Incentivar el cuidado del juguete ajeno para posteriormente devolverlo.
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EL JUEGO DE ROLES Y EL DESARROLLO DE LA EMPATIA

4. Designacion de los roles con la ayuda de pictogramas (vendedores y compradores).

5. Colocar todos los peluches sobre las mesas simulando una tienda de juguetes.

- Incentivar a los nifios a imitar e interpretar los roles asignados, para pagar los ninos lo haran
con abrazos y aplausos.

- Los compradores podran jugar con los juguetes, incentivar el cuidado de lo prestado.

- Intercambio de roles.

- Evitar que los ninos/as escojan su juguete, motivarlos a seleccionar otro.

6. Intervencion de la maestra como mediadora, motivadora del juego, resolver pequenos
conflictos que van surgiendo.
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7. Retroalimentacion sobre el juego: motivar a los nifios/as a devolver los juguetes a sus duefios

y decir: muchas gracias y darse un abrazo.

8. Momento de ordenar.

SI

NO

Evaluacion

Los nifios/as presan sus juguetes.
Los ninos/as cuidan los juguetes ajenos.

Cuadro: Juego de roles — “Tienda de juguetes”
Elaborado por: Fernanda Ninacuri
Fuente: (Padilla, 2023)
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Nombre del juego: “Mi comunidad”

Objetivo: Identificar los oficios y profesiones
Respetar el trabajo que realizan las personas de su comunidad.

Tiempo establecido: 25 minutos

Frecuencia: 2 veces a la semana

e Ropa de los oficios y profesiones
Grabadora
https://docs.google.com/document/d/1ymGHYu-
I _1bSj4CwTASm4ey53zqHIk p9IDGbSXYm4aw/edit#
Pictogramas de los oficios y profesiones

e Cuento de los oficios y profesiones

e Papelote

Materiales didacticos y Recursos

Procedimiento:
1. Narrar el cuento utilizando pictogramas de los “Oficios y profesiones de mi comunidad”.
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3. Designacion de los roles utilizando imagenes sobre los oficios y profesiones (panadero/a,
constructor/a, policia, bombero/a, agricultor/a, carpintero/a.

4. Motivar a los nifios/as a crear una historia sobre los oficios y profesiones.
- Facilitar materiales y recursos para la participacion.
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6. Dialogo sobre la importancia de todos los oficios y profesiones — Realizar un cartel con el

lema “Todos somos importantes”.

7. Momento de ordenar

Evaluacion

SI

NO

Los nifnos /as identifican los oficios y profesiones.

Los ninos/as muestran respeto hacia el trabajo que realizan las personas
de su comunidad

Cuadro: Juego de roles — “Mi comunidad”
Elaborado por: Fernanda Ninacuri
Fuente: (Beltran, 2020)
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Nombre del juego: “Mi superhéroe favorito”

Objetivo: Identificar y respetar las caracteristicas de los superhéroes.

Tiempo establecido: 25 minutos

Frecuencia: 2 veces a la semana

e Grabadora
e Vestimenta de los superhéroes favoritos.

Materiales didacti R .
ateriales cldacticos y Recursos e https://www.youtube.com/watch?v=7UmfWijGHaqys

Procedimiento:

1. Dialogo con los ninos sobre sus superhéroes o personajes favoritos: caracteristicas, acciones.
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3. Presentacion de los superhéroes y personajes: Spiderman, capitan ameérica, Batman, mujer
maravilla, Mario Bros, caperucita roja, el rey leon entre otros.

4. Formar grupos mezclando los personajes.
- Incentivar a los infantes a crear una historia.

5. Intervencion de la docente.
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6. Dialogo sobre: La diversidad de personajes que existen cada uno con sus caracteristicas y
todos merecen respeto.

7. Momento de ordenar.

Evaluacion SI NO

Los nifos/as identifican las caracteristicas de los superhéroes.

Los nifios/as muestran respeto hacia las caracteristicas de los
superhéroes.

Cuadro: Juego de roles — “Mi superhéroe favorito”
Elaborado por: Fernanda Ninacuri
Fuente: (Flores, 2021)
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