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RESUMEN EJECUTIVO

En esta investigacion las estrategias lGdicas aportan de manera significativa al aprendizaje
para motivar la comprension lectora de textos narrativos dentro del proceso que se ejecutd
en un grupo, de igual modo mostrar de qué forma los estudiantes mejoraron. El objetivo
de la presente investigacion fue: “Analizar el impacto que provoca la aplicacion de las
estrategias ludicas en la comprension lectora de textos narrativos en los estudiantes de
octavo afio de la Unidad Educativa Nicolas Martinez”, con la cual promueve y fomenta el
aprendizaje con un enfoque significativo. La investigacion posee una metodologia de
disefio cuasiexperimental; con un enfoque mixto; nivel correlacional; modalidad
bibliografica — documental; la poblacion fue de 36 participantes donde participan 32
estudiantes y 4 docentes de la catedra de Lengua y Literatura; las técnicas utilizadas
fueron: encuesta dirigida a docentes, encuesta realizada a estudiantes, un pretest y postest
aplicados al grupo experimental. Los resultados del estudio se comprobaron con la prueba
de hipdtesis por medio del estadigrafo T de Student, donde el pretest alcanzé una media
de 2,19% y un postest de 3,63% y un nivel de significancia o= 0,05 puesto que el valor de
Sig. (Bilateral) es de 0, 000; por consiguiente, se rechaza la Hoy se acepta la Hi que
menciona: “Las estrategias ludicas influyen en la comprension lectora de textos narrativos

en los estudiantes”. Por lo tanto, se concluye que la aplicacion de estrategias ludicas en

xii



los estudiantes mejoran su comprension lectora, acrecienta la atencion en el aprendizaje,
incrementa el desarrollo de aptitudes, fortalece las mdultiples destrezas y habilidades,
genera un aprendizaje divertido, interactivo, entretenido, dindmico y creativo, evitando y
dejando de lado la ensefianza tradicional; ademas, se denotd que el uso de actividades

ludicas por los educadores es poco aplicado.

Descriptores: Estrategias ludicas, comprension lectora, textos narrativos, aprendizaje,

estrategias, estadigrafo, grupo experimental.
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ABSTRACT

The present research determined the influence of playful strategies to motivate reading
comprehension of narrative texts within the process that was executed in a group, as well
as to show how students improved. The objective of this research was: "To analyze the
impact caused by the application of ludic strategies in the reading comprehension of
narrative texts in eighth grade students of the Nicolas Martinez Educational Unit", which
promotes and encourages learning with a meaningful approach. The research has a quasi-
experimental design methodology; with a mixed approach; correlational level;
bibliographic-documentary modality; the population was of 36 participants where 32
students and 4 teachers of Language and Literature participate; the techniques used were:
survey directed to teachers, survey to students, a pretest and post-test applied to the
experimental group. The results of the study were tested with the hypothesis test by means
of the Student's T statistician, where the pretest reached a mean of 2.19% and a posttest
of 3.63% and a significance level a= 0.05 since the Sig. value (Bilateral) is 0.000;
therefore, the Ho is rejected and the Hz1 is accepted which mentions: "The ludic strategies
influence the reading comprehension of narrative texts in the students". Therefore, it is
concluded that the application of ludic strategies improves students' reading
comprehension, increases attention in learning, increases the development of aptitudes,
strengthens multiple skills and abilities, generates a fun, interactive, entertaining, dynamic
and creative learning, avoiding and leaving aside traditional teaching; in addition, it was

noted that the use of ludic activities by educators is little applied.
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Descriptors: playful strategies, reading comprehension, narrative texts, learning,
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.Introduccién

En el desarrollo educativo existen destrezas que son indispensables para los alumnos, uno
de ellos es la comprension lectora de textos narrativos, en el cual es el acto de leer,
comprender y dar significado a los textos, oraciones o palabras del cual se disocia la
informacion mas relevante y significativa; entonces el saber leer es importante para que
exista una buena comunicacion oral, ya que es sustancial para el éxito académico de los
discentes y el desenvolvimiento en el contexto social. Por otro lado, es imprescindible
estudiar y aplicar herramientas adecuadas para el proceso de ensefianza de la lectura, para
esto se requiere la implementacion de estrategias ludicas, misma que genere la adquisicion

de conocimientos significativos y la mejora de la competencia lectora.

El inadecuado manejo de la comprensién lectora es una probleméatica que
desfavorablemente afecta a muchos educandos, limitandolos en el desarrollo cognitivo e
integral, como se observa en los alumnos del subnivel de Educacién General Basica
Superior de la Unidad Educativa Nicolas Martinez, por lo que la presente indagacion esta
enfocada en las estrategias ludicas que aportan de manera esencial en el aprendizaje de la

comprensién lectora de textos narrativos.

Mediante una indagacién de nivel cuasiexperimental, bajo un enfoque cualitativo-
cuantitativo; nivel correlacional de caracter bibliografico — documental. La investigacion
es bibliografica debido a que se utilizo fuentes de informacién confiables con el fin de
cumplir con los objetivos de estudio, mismas que permitieron dar sustento teorico; se
aplico una encuesta a docentes y estudiantes y un pretest y postest a los alumnos y

documental ya que representa la realidad que muestra la Unidad Educativa.



Las secciones del estudio son:

Capitulo I: EI problema de la investigacion: en este segmento estd organizado con una
seccion introductoria, donde establece el contexto del problema objetivo de estudio. Se
respalda con la justificacion y los objetivos que delinean los resultados deseados.

Capitulo Il: Antecedentes investigativos: se hacen presentes los estudios previos a la
exploracién, consta en ella relaciones especificas con las variables del tema para

contextualizar la problematica planteada.

Capitulo 1lI: Se presenta el Marco Metodoldgico, aqui se expone detalladamente el
proceso con el que se desarrolla la indagacion, parte de la ubicacion donde se desarroll6
el estudio, también consta de un contexto metodologico: disefio, enfoque, nivel,

modalidad y poblacion.

Capitulo 1V. En este apartado se presenta los resultados y discusion, donde muestran los

datos resultantes de los instrumentos aplicados.

Capitulo V. Contiene las conclusiones y recomendaciones, donde se sugiere la

interpretacion y el analisis de la investigacion.

1.2 Justificacién

El estudio actual se realiz6 debido a las dificultades que presentan en la comprension
lectora de textos narrativos los alumnos de octavo grado del Subnivel de Educacion
General Basica Superior de la Unidad Educativa Nicolas Martinez. Para responder al
problema y partir de ello, se facilita estrategias lGdicas por parte del pedagogo a los
alumnos mediante la ludificacion para promover habilidades y destrezas en la que los
educandos lean y entiendan lo que leen y puedan descubrir las nuevas invenciones que se

supere las debilidades existentes.



También, permite la exploracion de soluciones para eliminar el problema vinculado a la
realidad actual de los educandos. Dado que las estrategias ltdicas estan enfocadas en el
crecimiento de las habilidades humanas para formar personas que tengan la capacidad de
emitir criterios propositivos y reflexivos, empleando los conocimientos necesarios tanto
en la practica y la teoria brindando asi un aporte a su instruccion escolar, puesto que es
esencial mantenerse inmerso de las tendencias actuales de ensefianza-aprendizaje para
mejorar la eficacia de la educacion y proporcionar una formacién de calidad y constante

evolucion.

Por medio del estudio se pretendié que los educadores den a conocer las estrategias ltdicas
de ensefianza-aprendizaje a la comprension de textos narrativos de manera didactica, lo
cual se deje de lado el tradicionalismo y mejore el aprendizaje en la entidad educativa. De
esta forma se pretende dinamizar el proceso educativo actual, partiendo de un ente activo
en actitud positiva.

Los beneficiarios directos seran los estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa
Nicolas Martinez y sus pedagogos. Siendo esencial para los discentes en mejorar la
comprension lectora de textos narrativos con recursos y técnicas indicadas para desarrollar
estrategias ludicas. El principal impacto sera en la Unidad Educativa por parte de los
tutores en la implementacién de estrategias lGdicas como apoyo para acrecentar su
ensefianza, estableciendo mas recursos didacticos que favorezcan a la planificacion

estudiantil y en especial a los alumnos con dificultades académicas.

Los resultados permitirdn mejorar la parte pedagogica del docente a sus estudiantes para
enriquecer los conocimientos mediante lo que hacen o aprenden de manera competente,
participativa e interactiva. Las estrategias ludicas permiten el desarrollo de habilidades
cognitivas, la comprension lectora contribuye aspectos significativos y destrezas que debe

tener el escolar.



1.3.0bjetivos

1.3.1. Objetivo General
Analizar el impacto de la aplicacion de las estrategias ludicas en la comprension de la
lectura de textos narrativos en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa

Nicolas Martinez

1.3.2. Objetivos Especificos

Fundamentar tedricamente las estrategias ludicas y la comprension de los textos

narrativos.

e Indagar las estrategias ladicas que se desarrollan en el octavo afio de la Unidad

Educativa Nicolds Martinez.

e Diagnosticar el grado de comprension lectora que alcanzan los estudiantes de octavo

afo de la Unidad Educativa Nicolas Martinez.

e Proponer estrategias ltdicas que contribuyan a la comprension lectora a partir de
textos narrativos en los estudiantes del octavo afio de la Unidad Educativa Nicolas

Martinez.



CAPITULO II

ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

2.1. Estado del Arte

Cuasapud y Maiguashca (2023) realizaron una investigacion sobre: “Estrategias ludicas
para la mejora de la lectoescritura en alumnos de Educacion General Basica”. Su propdsito
fue: describir los beneficios que implica la utilizacion de estrategias ludicas en la
ensefianza de lectoescritura. La metodologia de estudio consiste en un enfoque cualitativo;
es de nivel descriptivo; posee un método deductivo; modalidad documental; la técnica
utilizada fue la encuesta, misma que ayuddé al analisis y a la representacion de figuras y
tablas. En cuanto a los resultados se denot6 un déficit en la aplicacion de enfoques ludicos
por parte de los docentes, lo que incide directamente en el aprendizaje; otros, la mayoria
de los alumnos prefieren leer textos atractivos que les interesen. En conclusion, la ladica
favorecen una comprension sencilla, contribuyendo al desarrollo de habilidades
sociocognitivas, por lo tanto, mejora el nivel de escritura y lectura de los escolares, lo que
nos incita a utilizar estrategias lidicas en la comprension lectora de textos narrativos para
que se desarrolle el pensamiento critico-reflexivo, incremente el habito de lectura, el
desarrollo de destrezas lingulisticas y comunicativas; desafiando e innovando nuevas
practicas educativas convencionales, creando entornos de aprendizaje recreativos,

dinamicos, interactivos y participativos.

Patifio et al. (2020) presentaron su articulo: “Estrategias ludicas para desarrollar la lecto-
escritura mediante la plataforma Liveworksheets”, con el objetivo de determinar el uso de
la plataforma Liveworksheets, misma que permite cultivar las habilidades de redaccion y
lectura en los alumnos. La metodologia se basa en un disefio experimental; con un enfoque
cuantitativo: nivel descriptivo, de cohorte longitudinal. La técnica que fue empleada es la
observacion y como instrumento la ficha de observacion que constaba de 12 items;
ademas, utilizaron un pretest y un postest; la poblacién era de 36 alumnos, pertenecientes
al paralelo A. Como resultado se determind que existen cambios significativos en el

desarrollo de la destreza de lectoescritura, misma que fue confirmada mediante el analisis
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en la herramienta estadistica SPSS, se busca validar la hipétesis inicial por medio de la
prueba T de Student, confirmando que el uso de la plataforma contribuye a la adquisicion
de habilidades. En conclusion, es importante que los estudiantes obtengan bases sélidas
en la formacién académica que permitira el fortalecimiento de habilidades como la
escritura y la lectura. Un nifio que lee correctamente y comprende lo que el autor quiere
manifestar puede resolver desafios de la cotidianidad, si redacta correctamente le permite
desempefiar tareas en diferentes ambitos, dicho en otras palabras, tanto la lectura como la

escritura deben ser trabajadas con rigurosidad.

Ortiz (2019) realizé una indagacion sobre: “Estrategias lGdicas para el desarrollo de la
comprension lectora de los estudiantes de séptimo grado de la Escuela de Educacion
Basica Teniente Hugo Ortiz”, con la finalidad de elaborar enfoques de juego para mejorar
la comprensién lectora. La metodologia consta de un enfoque cualitativo-cuantitativo, es
decir mixto; el nivel descriptico-explicativo; con una modalidad bibliografica y de campo;
la poblacion fue de 76 alumnos, pertenecientes al paralelo A y B; los métodos empleados
fueron analitico-estadistico; como técnica acudieron a la observacion, ficha de aplicacion
de las estrategias ludicas, un pretest y un postest. Como resultados el uso de las actividades
ludicas influye en la comprension lectora, adaptando el tono al comunicarse en diferentes
contextos; en conclusion, las estrategias ludicas elevan la comprension lectora, ya que los
resultados del postest relevan que la mayoria de los alumnos poseen un nivel intermedio,
demostrando asi la mejora de sus habilidades. Actualmente, es esencial aplicar enfoques
ludicos porque a través del juego facilita el conocimiento, favoreciendo el avance del

proceso de ensefianza y aprendizaje, para adquirir saberes significativos.

Barreno (2022) en su trabajo de investigacion sobre: “Estrategias ltdicas de Lengua y
Literatura en el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de octavo afio, de la
Unidad Educativa Mariano Benitez”, con el fin de establecer la contribucién de las
estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento critico en los alumnos de octavo
afio. La investigacion se desarrolla bajo los principios de un disefio no experimental; con
un enfoque cualitativo — cuantitativo, es decir mixto; de nivel exploratorio - descriptivo;

modalidad bibliografica, documental y de campo; método inductivo — deductivo, analitico



— sintético. La poblacion fue de 6 profesores y 51 alumnos de octavo afio, en un total de
57 personas; como técnica acudieron a la entrevista y la observacion. En los resultados se
determind que las estrategias ludicas de Lengua y Literatura desarrollan el pensamiento
critico en los discentes, lo que facilitd concluir que los estudiantes adquieren una reflexién
analitica mediante el analisis de problemas y la reflexion, por lo que favorece a las
habilidades cognitivas, lo que les permiten obtener la criticidad, la motivacion y aptitudes
que impulsan a mejorar la calidad educativa. En el ambito educativo, es esencial
implementar estrategias ludicas en la compresion lectora de textos narrativos, ya que
involucra la participacion, estimulando al lector a comprometerse mas profundamente en

el contenido.

Colque (2021) realiz6 una investigacion sobre: “Programa de estrategias ludicas sobre
comprensién lectora en estudiantes de primaria en una institucion educativa publica, Puno
— 20217, con la finalidad de demostrar la efectividad del plan de estrategias ludicas en la
mejora de la habilidad de comprension lectora. La metodologia consta de un disefio cuasi
experimental donde contd con un grupo experimental y un grupo de control; la poblacion
estaba constituida por 113 alumnos y una muestra de 76 estudiantes de la bésica regular.
Las técnicas que manipuld es la encuesta y como instrumento el cuestionario. Como
resultados del pretest, en el grupo de control, 21,1% comenzo y el 78,9% estaba en
proceso, mientras que el grupo experimental, 23,7% empez0 y el 76,3% estaba en proceso.
Tras implementar el programa en el grupo experimental, el postest relevo que el 0,0%
estaba en inicio, el 21,1% en proceso y el 78,9% habia alcanzado el objetivo. Concluyo
que el programa de estrategias ludicas fue eficaz, por lo que lograron potenciar la habilidad
de la lectura en los estudiantes. En las actividades ludicas, los pedagogos incitan a utilizar
el juego para mejorar y desarrollar sus destrezas y habilidades, y es un eje catalizador de

los aprendizajes, empleando como elemento central que impulsa durante el aprendizaje.

Vasquez y Pérez (2020) investigaron sobre: “Estrategias ludicas para la comprension de
textos en estudiantes de educacion primaria”, con el objetivo de determinar la efectividad
del programa de estrategias ludicas en la comprension de textos en estudiantes de segundo

grado. La metodologia es un disefio cuasiexperimental, con 72 alumnos de entre 8 y 10



afos. La técnica empleada fue la observacion y como instrumento la ficha de observacion,
tomando en cuenta el nivel literal, inferencial y critico-valorativo, mismo que fue validado
por medio de juicio de expertos y el coeficiente Alpha de Cronbach; ademas, hicieron uso
de un pretest y un postest. Como resultado se determiné que tanto el grupo experimental
y de control se encuentran ubicados en un nivel de inicio de la comprension de textos
previo a la implementacion de programa, después ubicandose en el nivel bueno y
excelente de la escala, por lo que se concluye la efectividad del programa, mismo que
permitié alcanzar un rendimiento méas destacado en el logro de la dimension literal e
inferencial. Por lo que nos incita motivar la toma de decisiones y resolver situaciones o
problemas de su entorno, lo que aporta de manera directa en la obtencion de aprendizajes
significativos por intermedio de la interpretacion de textos; es importante la ejecucion de
actividades ludicas, ya que lleva a una comprension mas profunda de textos narrativos y

puede mejorar la interpretacion de la historia.

Tabullo et al. (2022) desarrollaron un estudio sobre: “La comprensién de textos
expositivos y narrativos y su relacion con el vocabulario. La eficacia lectora y el control
inhibitorio en nifios de cuarto grado”, con los objetivos de analizar y comparar la
influencia del vocabulario, la eficacia lectora, y reconocer la contribucién de los
parametros al desempefio académico. La metodologia consiste en la participacion de 57
nifios de entre 9 y 10 afios, donde formaron parte de la indagacion. El instrumento que
aplicaron fue pruebas de screening de comprensidon de textos, la prueba de eficacia lectora,
subtest de vocabulario, test de matrices progresivas de Raven, test de percepciéon de
diferencia Caras y la prueba Hayling. En cuanto a los resultados mencionan que existe
mayores efectos de inhibiciones de respuestas, eficacia lectora y vocabulario. En
conclusién, la inhibicion de respuestas verbales y el acceso al Iéxico-semantico aportan a
la comprensién del texto, por consiguiente, mejora el rendimiento académico. Por lo que
nos incita a los docentes incentivar y hacer uso de la lectura, porque desempefia un papel
fundamental en el ambito educativo, permitiendo el desarrollo de habilidades. El empleo
de enfoques ludicos proporciona la adquisicién de destrezas, aptitudes, conductas y

capacidades en los discentes, facilita de manera evidente a fortalecer sus aptitudes



cognitivas, incluye al estimulo activo del aprendizaje, suministra la participacion y

entendimiento mas profundo de una tematica expuesta.

Candela y Benavides (2020) desarrollaron una indagacion sobre: “Actividades ludicas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de basica superior”. Para indagar
como estas actividades fomentan el aprendizaje significativo en los alumnos. La
metodologia adopta un enfoque cualitativo al centrarse en la recopilacion de informacion
que describe las interacciones en la vida diaria de la sociedad y sus viviendas. La
poblacion fue de 98 estudiantes. La técnica que utilizaron fue la encuesta dirigida a los
alumnos del establecimiento ya mencionada y como instrumento el cuestionario. Los
resultados evidenciaron que las actividades ludicas generan un pensamiento creativo,
desarrolla el lenguaje, fortalece la autoestima, calma los problemas conductuales, genera
la facultad para obtener nuevos conocimientos, alivia tenciones y ansiedades. En
conclusion, la ludica son actividades claves para la formacion de los educandos, por
consiguiente, promueve el crecimiento y dominio de habilidades, aptitudes, interacciones,
responsabilidades, predisponiendo la atencién de los discentes hacia la motivacion para
su aprendizaje. Las estrategias ludicas mejoran la comprension de textos narrativos,
mismas que mejoran el vocabulario, la sintaxis, surge la comprensién de diversas
tematicas, aumenta la curiosidad e incluso estimula el pensamiento reflexivo y critico, que

aportan de manera significativa al desarrollo de los educandos.

Bermeo y Tigre (2022) llevaron a cabo un estudio sobre: “Implementacion de estrategias
ludicas relacionadas con el aprendizaje cooperativo para el desarrollo de la comprensién
lectora en estudiantes del décimo afio de educacion”. Con la finalidad de fundamentar
tedricamente los procedimientos y tacticas relacionadas con el avance de la comprension
lectora de leyendas y cuentos dirigidos al subnivel superior de la Educacion General
Basica. La metodologia posee un enfoque cualitativo; nivel experimental;, con una
modalidad documental y de campo donde se utilizé instrumentos (fichas, cuestionarios,
evaluaciones, diario de campo) para medir los distintos parametros planteados para el
desarrollo de la indagacion en una poblacion de 110 participantes, 100 escolares y 10

magistrales de los octavos afios. Los resultados de la pre y post evaluacién se evidencio



un avance significativo en los resultados, donde la mayor parte alcanzd el nivel inferencial
que desencadenaria en un nivel excelente. Por tanto, se concluye que la implementacion
de las estrategias ludicas aumenta y consolida la compresion de textos escritos,
potenciando su proceso de aprendizaje mediante el mayor interés e intervencion de los
alumnos en las actividades propuestas en el aula. Por esto, los docentes tienen
conocimiento y variedad de técnicas para poder aplicarlas dependiendo del contexto y
necesidades de cada estudiante, asi los resultados seran visibles y factibles cuando los

alumnos lean un texto escrito.

Martinez (2023) llevo a cabo una investigacion con el titulo de: “El cuento como estrategia
lUdica para fortalecer la comprension lectora en grado tercero”. El objetivo fue el
fortalecer la comprension lectora en los estudiantes mediante la utilizacion del cuento
como una estrategia ladica. La investigacién tuvo la aplicacion del enfoque cualitativo y
cuantitativo; nivel experimental; con una modalidad documental — bibliografica donde se
utilizo diversos cuentos de tematicas variadas como instrumento y una evaluacion que
ayudaria a medir la compresion de la lectura en 10 alumnos de tercer grado. Los resultados
nos muestran que utilizar los cuentos como instrumento de evaluacién pedagogica no
resulta adecuado para fomentar la comprension lectora, por el nulo interés hacia los libros,
este requiere estar acompafiado de otras estrategias ludicas que faciliten la atencién a algo
que consideran aburrido, sin fin y que solo se deberian usar dentro del aula, para que de
esta manera se vean inmersos en distintas historias de su interés Por tanto, se concluye
que el uso de los cuentos con la ayuda de estrategias ludicas ayuda a aumentar los procesos
cognitivos en niveles literal, inferencial y critico dentro de la comprension lectora. La
combinacién de diversas estrategias dentro del aula resulta significativa para el estudiante
porque ayudan al avance de procesos mentales como el vocabulario, entendimiento de
textos, velocidad de lectura y mayor comprension del vocabulario. Las estrategias ludicas
en la comprensién lectora de textos narrativos son aliados poderosos para promover y

generar aprendizajes significativos.

Armijos et al. (2023) realizaron un articulo de investigacion con la tematica de:

“Estrategias para la comprension lectora: Una revision de estudios en Latinoamérica”.
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Para determinar las estrategias metodoldgicas que posibiliten que los educandos alcancen
una capacidad de comprension durante la lectura. La indagacion se la realizé con un
enfoque cualitativo, fundamentacion teorica realizada mediante una exploracion
bibliogréafica de apartados indexados en la base de datos Redalyc. Los frutos de la
investigacion bibliogréafica evidenciaron que la comprension lectora es fundamental para
el crecimiento personal, porque influye directamente en el triunfo laboral de cada uno, ya
que tiene gran influencia sobre los procesos mentales de los alumnos en el aprendizaje y
ensefianza que se da en el aula. Se concluye que la ensefianza de estrategias ludicas a los
alumnos es fundamental para alcanzar un nivel de comprension critica, asi podra expresar
su opinién, dar nuevas ideas y dar una ideologia propia sobre lo que lee, por eso es
prioritario que las instituciones educativas y maestros usen estrategias adecuadas al
contexto. Por lo que nos incita como docentes hacer uso de las estrategias ludicas, puesto
que despierta el interés hacia la lectura, fomenta la imaginacion, favoreciendo asi a la

participacion del lector en el proceso de leer.

Mendoza (2021) realizd un articulo de investigacion con el tema: “Estrategia de
macrorreglas para mejorar la comprension lectora”. Con la finalidad de establecer
estrategias de macrorreglas para optimizar la interpretacion de lecturas. La metodologia
implementada se basé en una modalidad bibliografica con un tipo de investigacion
documental, con un enfoque cualitativo-cuantitativo, el disefio se basa en una exhaustiva
revision sistematica de documentos. Los resultados encontrados en los documentos
mencionan la significacion de la estrategia lGdica de las macrorreglas en la comprension
lectora es bastante prometedora, de manera indistinta de la edad de las personas, porque
las macrorreglas facilitan el intercambio de informacion entre el lector y el autor, lo cual
ayuda a entender los diferentes niveles semanticos plasmados en los textos. Por lo cual,
se concluye que las macrorreglas son de gran ayuda porque permiten desarticular un texto
complejo, para facilitar la comprension de ideas del texto, lo cual ayuda a establecer el
placer por la lectura a las personas, favorece la comprension con una mayor predisposicion
de los educandos y la aplicacién de la estrategia en tempranas edades, lo cual es
fundamental para tener un proceso de compresion lectora en los alumnos; por lo cual los

docentes deben siempre buscar las mejores técnicas para transmitir los conocimientos a

11



los alumnos para que de esta manera el aprendizaje se realice de una manera satisfactoria

y adecuada a las necesidades que los discentes poseen.

Bricefio (2022) en su trabajo titulado: “Estrategias de lectura y su incidencia con los
niveles de comprension lectora de los estudiantes del quinto grado de primaria del colegio
Santiago Apostol — San Juan de Miraflores, 2022”. Para determinar la incidencia de las
estrategias de lectura en la comprension lectora en los estudiantes de quinto grado de
primaria. La metodologia consiste en un enfoque cuantitativo; nivel explicativo —
correlacional causal y de corte transversal. Contaban con una poblacion de 33 alumnos,
se empled la encuesta y la prueba, y como instrumento el cuestionario para evaluar las
estrategias de ensefianza, y la prueba se adapt6 a la variable de comprension lectora. Se
obtuvo como resultado en base a la prueba de la comprension lectora aplicada a los
escolares que ellos no tenian la destreza avanzada en la lectura antes de la implementacién
de las diversas técnicas en el aula, contrastando con el rendimiento mostrado después de
la aplicacion de las estrategias por parte del maestro. Por tanto, se concluye que las
estrategias de lectura tienen una alta incidencia en la comprension lectora de los
estudiantes del quinto grado con una variabilidad del 60,7% en la prueba de regresion
logistica ordinal, donde se aprueba la hipotesis propuesta de que existe incidencia
significativa de las estrategias de lectura en la comprension de lectura. Por medio de las
estrategias ludicas en la comprension lectora de textos narrativos les permiten incorporar
habitos de lectura, mejorando su habilidad para comprender mas alld de entender

oraciones simples, permitiendo una comprensién mas profunda de los topicos a tratar.

Coque y Mocha (2021) realizaron un trabajo de investigacion titulado: “Actividades
ludicas para mejorar la comprension lectora en estudiantes de quinto afio de Educacion
Bésica de la escuela “Juan Montalvo” periodo 2020 — 2021”. Para elaborar actividades
Iudicas para mejorar lacomprension lectora en los alumnos de quinto afio. La metodologia
utilizada se bas6 en un nivel explicativo; método analitico, historico — logico y
comparativo. La técnica usada fue la entrevista y como instrumento el cuestionario donde
se empled la escala de Likert (siempre, a veces, nunca). La poblacién fue de 15 docentes

y 358 estudiantes y una muestra de 57 educandos de entre 9 y 10 afios. Los resultados
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muestran que es trascendental la aplicacion de actividades ludicas dentro del salén de
clases, pero sin embargo su aplicacion no es tan notorio porque muestran problemas para
criticar, inferir y valorar textos escritos. Por tanto, se concluye que la capacitacion
pedagdgica del profesorado debe ser constante para que respondan a las diversas
necesidades sugeridas en el entorno educativo donde implique el desarrollo de
competencias y habilidades lectoras. Por lo que es importante emplear recursos tangibles
y digitales para facilitar la elaboracion de multiples actividades, fortaleciendo los niveles
de comprension lectora. La actividad ladica fomenta el progreso de habilidades, sentido
del humor, genera relaciones interpersonales, predisponiendo la atencion de los discentes

mediante la motivacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Riascos (2022) realizé una indagacion con el tema: “Estrategias ladicas para mejorar la
comprensién lectora en estudiantes de tercero Primaria de la I. E. Sagrada Familia,
municipio Lépez de Micay-Cauca “, con el fin de disefiar estrategias lidicas para potenciar
la comprension lectora en los estudiantes de tercer grado. La investigacion tuvo la
aplicacion de un enfoque cualitativo; método inductivo; tipo de investigacion — accion; la
técnica empleada fue la observacion. La poblacion constaba de 134 alumnos y se tomd
como muestra a 15 alumnos de entre 8 a 9 afios. Como resultados, se denoto que las
estrategias ludicas motivan a los educandos y participa en las dinamicas propuestas en el
aula, lo que conduce a un progreso positivo en el proceso de ensefianza—aprendizaje. En
conclusion, las estrategias ludicas disminuyen las debilidades que los escolares presenten
en la comprension lectora, siendo fundamental la intervencién de estas, porque
proporcionan un enfoque dindmico, entretenido y atractivo que promueve la intervencion
activa de los colegiales, estimula su curiosidad y facilita la internalizacion de conceptos,
promoviendo un aprendizaje significativo y efectivo. Desde hace tiempo, el juego se
considera una alternativa pedagdgica para transmitir la informacion y definirla como
conocimiento, donde desarrollan habilidades y destrezas necesarias para afrontar las
responsabilidades diarias en el d&mbito educativo y transformarse en un aprendizaje

creativo y feliz.
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Palma (2023) desarrolla un estudio sobre: “Beneficios de la leyenda para la comprension
lectora, un estudio en Madrid, Espafia”, con el objetivo de analizar las percepciones sobre
leyendas infantiles centroamericanas en la clase de Lengua y Literatura de la escuela
Comunidad de Madrid. La metodologia utilizada consta de un analisis cualitativo, una
investigacion- accion descriptiva y se destaca en la importancia que tiene el género
narrativo para las competencias literarias, linglisticas y socioculturales. La técnica
utilizada fue la entrevista y el cuestionario como instrumento, contaban con preguntas
abiertas y cerradas; ademas, empled la observacién interactiva y analizaron documentos.
La muestra constaba con 60 alumnos y 3 pedagogos. Como resultados, se evidencié que
la leyenda fomenta la diversion, suscita emociones y sentimientos. Por lo que concluyo,
que la investigacion identifico los beneficios de la leyenda en el aprendizaje, por lo tanto,
enriquece el lenguaje, el conocimiento cultural, nuevas tradiciones y costumbres, por lo
gue nos incita hacer uso de las leyendas dentro del ambito educativo ya que mejora la
comprensién lectora, amplia las tematicas de conocimiento en los educandos, mejoran la
imaginacién-concentracion y exploran nuevos mundos. Hoy se denota que a los
estudiantes no les gusta la lectura, por eso los docentes deben utilizar estrategias ludicas

para interpretar textos narrativos.

Zuazco (2020) llevo a cabo una investigacion sobre: “Estrategias Ludico-Didacticas para
el desarrollo de la comprension lectora en nifios”, con el propdsito de determinar la
efectividad de estrategias ltdicas en el progreso de la comprension lectora de los alumnos.
La metodologia consta de un enfoque cualitativo, con un disefio experimental, misma que
trabajaron con 12 estudiantes. Por medio de los resultados se destaca que los alumnos
presentan diferencias significativas en el nivel de comprension lectora antes y después de
emplear la estrategia ludico-didactico de la lectura de imagenes, lo que evidenciaron en
un valor de <0.05 obtenido mediante la prueba de Wilcoxon. En conclusion, las estrategias
ludicas aportan de manera significativa en el desarrollo de la comprension lectora, por lo
cual, los educadores deberian implementar estrategias innovadoras, mismas que motiven
a sus dirigidos y sea una experiencia incentivadora y divertida. Es importante la ejecucion
de estrategias ludicas en la comprension de textos narrativos visto que existe el desarrollo

de destrezas que permiten mejorar la memoria, la atencion, las habilidades cognitivas y la
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resolucion de problemas. Ademas, contribuyen de manera efectiva, debido a que reduce
el estrés, la ansiedad, mejora la comprension lectora, incrementa su vocabulario, genera
entretenimiento, perfecciona la gramética y escritura, y estimula la imaginacion y
creatividad. En base a la realidad, en las entidades educativas hay que realizar estrategias

ludicas como: te cuento el cuento de mi familia, el kiosquito, etc.

Vargas (2022) present6 sus tesis de posgrado: “Estrategias ludicas en la comprension
lectora en la Educacion Basica Media en ninos de 9 al2 anos de la escuela “Ciudad de
Azogues”. Su proposito fue mejorar la ensefianza, educar al estudiante de manera
completa con principios y saberes, dado que la prioridad de la pedagogia es guiar al ser
humano desde lo instintivo hacia la racionalidad. La metodologia consiste en un disefio
no experimental; un enfoque mixto, es decir cualitativo y cuantitativo; con un nivel
descriptivo — correlacional; las técnicas utilizadas fueron la encuesta y la entrevista, y
como instrumentos el cuestionario, mismos que fueron dirigidos a docentes y estudiantes
de la Institucion ya mencionada. La modalidad fue de campo y bibliografica; la poblacion
estaba establecido por 57 alumnos y 2 docentes, en un total de 59 personas. Los resultados
de la indagacion muestran que las estrategias ludicas impactan en la comprension lectora,
pero que desfavorablemente solo a veces son utilizadas dentro del salén de clases. En
conclusion, el docente permite escribir finales alternativos de los cuentos, por lo que
realizan dibujos para interactuar con el texto, y usa la estrategia de separarlo en parrafos
y ponerles nombres. Es fundamental que mediante estrategias ludicas para entender textos
narrativos se emplee la socializacion, ya que promueve la interaccién social, que genera

comprensidn lectora mediante reflexiones y discusiones compartidas.

De Oro y Pérez (2022) presento su tesis de posgrado: “Estrategia ludica que fortalezca la
comprensién lectora en los estudiantes de grado quinto de basica Primaria de la Institucién
Educativa San José de Ovejas — Sucre”, con la finalidad de implementar una tactica que
fortalezca los procesos de comprension lectora en los alumnos de quinto grado. La
metodologia es de un enfoque cualitativo; la indagacion fue investigacion-accion; los
instrumentos fueron: la observacién participativa, prueba diagndstica y encuesta; habia

105 alumnos de entre 10 y 12 afios y una muestra de 35 educandos. En conclusion, es
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esencial la exploracidn de tacticas recreativas considerando las limitaciones y habilidades
de los estudiantes, ya que favorecen el desarrollo de destrezas intelectuales. En la
actualidad los educadores de la asignatura de Lengua y Literatura deberian emplear la
retroalimentacién, con el proposito que mediante la utilizacién de los juegos ludicos
mejore su comprension lectora y puedan corregir errores a su debido momento, en
resumen, las estrategias didacticas son herramientas efectivas que facilita a los estudiantes
a optimizar la comprension lectora de contenidos narrativos y que aportan al éxito
académico; de igual manera, mediante la lectura el estudiante puede mejorar las
habilidades de comunicacidn, es decir, mejora su expresion oral, escrita y su Iéxico es mas
amplio y posee criticidad; ademas, desarrolla habilidades sociales y aprende a interactuar

con medio o contexto que le rodea.

Paguay (2022) expone en su investigacion: Estrategias ludicas para fortalecer la
comprension lectora y los valores interculturales en los estudiantes de la “Unidad
Educativa Miguel Angel Zambrano”, con el objetivo de proponer estrategias ltdicas que
refuercen la comprension lectora en los principios intelectuales de los estudiantes. La
metodologia es un disefio cuasiexperimental; nivel descriptivo; enfoque mixto, cualitativo
y cuantitativo. La poblacién estaba conformada por 225 estudiantes y una muestra de 30
discentes. Las técnicas e instrumentos que utilizaron en la indagacion fueron: revision
bibliografica, la observacién (guion de observacion), entrevistas (cuestionario), encuestas
(cuestionario). En cuanto a los resultados se denotd que en el post medicién de variables,
mostrd un éxito notable y alcanzaron los niveles avanzados y logrados; en conclusién, los
maestros hacian uso de estrategias ludicas, ponian en practica la habilidad lectora y
principios intelectuales en sus dirigidos, pero de forma bésica; por lo que se recomienda
que dentro de las estrategias ludicas empleen la decodificacion de relatos narrativos, pues
ayuda a interpretar y a entender facilmente la lectura. Es sustancial, que los docentes estén
constantemente capacitandose para que implementen actividades ludicas para la
comprension lectora de textos narrativos digitales o fisicas, ya que pueden desarrollar su
frecuencia lectora cuando experimenten algo diferente o nuevo, de manera que el

estudiante se interesa o atraido a la lectura.

16



En conclusion, las estrategias ludicas desempefian un papel esencial dentro del sistema
educativo, facilitando la obtencion de conocimientos mediante enfoques participativos y
tareas interactivas, permitiendo el desarrollo integral de los educandos. Es trascendental
gue los educadores optimicen nuevas estrategias ludicas que contribuyan a la comprension
lectora de textos narrativos, debido a que transforma el entorno formativo, acrecienta las
habilidades de comunicacion, incrementa la capacidad critica, fomenta la interrelacion
social, se convierte en un ambiente interactivo, divertido y entretenido, mitiga el estrés y
la ansiedad el estudiante posee al aprender determinados tépicos. Esto contribuye a
mejorar la atencion de los estudiantes involucrando una participacion y el placer en el
transcurso de aprendizaje. Al involucrar la ludica en el ambiente educativo se estimulan
diferentes areas cognitivas que promueve el estimulo motivacional mejorando vy
favoreciendo la recreacion, concentracion, la atencion y la interaccion, fomentando la

creatividad del docente y evitando la monotonia.

2.2. Bases tedricas

Alves (como se citdé en Abreu et al., 2017) menciona que la didactica es “la disciplina
pedagdgica de caracter practico y normativo, el conjunto sistémico de principios, normas,
recursos y procedimientos especificos que sirven para aprender los contenidos en estrecha
vinculacion con los objetivos educativos propuestos” (p.85). Es decir, la didactica es una
practica pedagdgica dirigida a facilitar el aprendizaje de multiples contenidos para cumplir
los objetivos educativos establecidos. Ademas, la didactica incorpora la metodologia,
donde Paillacho (2012) nos indica que son procedimientos didacticos delineados por sus
técnicas y métodos de ensefianza, dirigidos hacia la adquisicion de conocimientos, para
alcanzar una educacion eficaz, eficiente y efectiva. Por ultimo, en el &mbito de la didactica
y de la metodologia, podemos recurrir al juego, segln la Real Academia de la Lengua
(como se citd en Teixes, 2014) se lo denomina como un “ejercicio recreativo sometido a
reglas, en el cual se gana o se pierde” (p.26). Dentro de las entidades educativas, es
sustancial la implementacion de actividades lGdicas, puesto que promueven la motivacion

y la diversion en los estudiantes; hace muchos afios el juego era considero un método
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educativo debido a que los discentes asimilaban mas rapido las tematicas relacionadas con

las asignaturas.

2.2.1 Estrategias ludicas

Las estrategias ludicas son mecanismos dirigidos a la diversion, mediante el juego permite
la obtencion de conocimientos favoreciendo al proceso de ensefianza-aprendizaje,
transformandose en un aprendizaje significativo, lo que genera la comprension de las
tematicas expuestas por el docente y el compromiso activo de los alumnos. Al
implementar estrategias ludicas en el aula escolar posibilitara al catedratico lograr los
objetivos de aprendizaje, mejorando y facilitando una formacion recreativa, interactiva y
participativa, evitando la monotonia para alcanzar el éxito de los educandos y forjando

nuevos espacios de aprendizaje creativos y dindmicos (Causapud y Maiguashca, 2023).

La ludica son herramientas de aprendizaje que benefician al desarrollo del lenguaje y el
pensamiento, permitiendo competencias comunicativas e intelectuales, para fortalecer sus
habilidades y mejorar la interaccion en el aula (Cruz, 2018). En los procesos de ensefianza
y aprendizaje existe la motivacion por la obtencion de conocimientos, mejorando el
rendimiento académico y las competencias de los discentes; es transcendental la
interaccion de los alumnos con el medio social y natural para crear aprendizajes de

relevancia personal y promover una buena comprension del entorno académico.

Los escolares desarrollan la capacidad de crear, pensar y recrear con actividades que
favorezcan al desarrollo de la escucha activa y la atencion; ademas, es una filosofia
pedagdgica que promueve la diversién y el juego para originar un entorno de aprendizaje
apacible. El tipo de aprendizaje no es solo con la cabeza, sino también intervienen partes
del cuerpo humano, simultaneamente progresa varios sentidos que aporta a los procesos
mentales. La terminacion ludica se deriva del latin ludus que implica juego, misma que

promueve el desarrollo creativo, emocional, cognitivo, social y motor (Espiritu, 2022).
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2.2.1.1 Definicion de estrategias ludicas en la ensefianza de Lengua y Literatura

Ocaria (2016) menciona que la calidad educativa comienza al fomentar el pensamiento
critico tanto en los educadores como en los alumnos, donde los discentes cultivan
habilidades emprendedoras y puedan afrontar desafios, retos y la resolucién de
dificultades por cuenta propia, generando conocimientos relevantes por medio de la
ejecucion de reformas educativas, mientras existe la incrementacion de actividades lGdicas
en la asignatura de Lengua y Literatura para enriquecer y ser parte de la ensefianza. De
esta manera, se la denomina como una generadora de emociones, donde existe la
diversion, el entretenimiento y produce una interaccién equilibrada, facilitando el contexto

0 entorno en que el estudiante se encuentre.

En el transcurso de la educacion utilizan diferentes estrategias para la lectura, de modo
que emplean distintas estrategias ya sea por experiencia, inconsciente o cientificamente.
Por falta de estrategias motivadoras de los pedagogos predomina la creacion de una tactica
ludica que favorezca la destreza por la lectura, que contribuye a mejorar la educacion y a
lograr un mejor rendimiento (Patifio et al., 2020). A las estrategias se las denomina
procedimientos estructurados que facilita el aprendizaje, donde el docente es
autogestionado y opta por la estrategia adecuada para usarla, teniendo en cuenta los estilos
de aprendizaje de sus educandos, de igual manera se destaca el razonamiento critico

mediante la comprension e interaccion de un texto leido.

Las estrategias ludicas son instrumentos del educador en la ensefianza-aprendizaje en
Lengua y Literatura, para solucionar los problemas y potencializar las actividades de
estudio, para que el aprendizaje sea creativo, activo y facilite la comprension de los tépicos
expuestos, generando espacios educativos enriquecedores y dinamicos (Ortiz, 2019). Asi,
el docente posee un diagnostico general del nivel de conocimiento de sus estudiantes,
optimizando su practica pedagogica y permitiendo la libre expresion mediante juegos, de

la misma manera, la activacion de conocimientos desde lo abstracto.
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Por ultimo, al implementar estrategias ludicas en la ensefianza de Lengua y Literatura
cumple una funcidn, en cual los estudiantes deben tener una mentalidad abierta, receptiva,
flexible y critica, preparados para asumir transformaciones y aptitudes que exige la cultura
y la sociedad. Por medio de la ladica el aprendiz optimiza sus vinculos sociales con sus
comparieros y su contexto, facilitando nuevas habilidades, realidades y percepciones

fortaleciendo las habilidades de reaccion y su libre albedrio (Barreno, 2022).

2.2.1.2 Importancia de las estrategias ludicas en la ensefianza de Lengua y Literatura

Las estrategias ladicas son importantes porque generan el dinamismo y benefician a los
conocimientos previos que los estudiantes adquirieron. Por otro lado, se desarrolla la
personalidad, los procesos emocionales, sociales, linguisticos y cognitivos, visto que
mediante el uso de la ludificacion los educandos expresan libremente sus opiniones
desconociendo sus limitaciones y fortaleciendo la autonomia, la identidad, la imaginacion,
la creatividad y la convivencia (Ocafia, 2016). En resumen, el juego y la ladica emergen
como herramientas fundamentales que respaldan el proceso de aprendizaje académico al
potenciar habilidades concretas y promover el desarrollo de capacidades.

Estos espacios pretenden ayudar al formador a coordinar, ordenar, estructurar y compartir
las actividades de una forma global. Durante el proceso de lectura se genera la habilidad
de descifrar cédigos, misma que impulsa la motivacion y se sujeta a un aprendizaje
significativo, promoviendo a los enfoques constructivistas. EI empleo de elementos
tangibles desarrolla la concentracion, la retentiva, la atencién, el razonamiento y la
captacion; de igual manera, expande en los educandos percepciones como el 6culo-
manual, andlisis, reglas, indicaciones de cada actividad, honestidad y discriminacion
visual (Sanchez, 2022). Pues pretende expandir el contexto de los estudiantes y fomentar
el aprendizaje, mediante actividades que estimulan y satisfacen su interés, igualmente la

necesidad de explorar y experimentar.
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2.2.1.3 Tipos de estrategias ludicas que aportan en la ensefianza de Lengua y Literatura

Las estrategias ludicas ofrecen diversas variedades a fin de fomentar la cooperacion y
aspectos cognitivos en los educandos para trabajar de manera eficaz dentro del aula, entre

las mas esenciales tenemos:

Cognitivas: son herramientas que contribuyen a la organizacion, elaboracion, adquisicion
y a la aplicacién de informacion, contribuyendo asi la toma de decisiones adecuadas a
maultiples circunstancias y la resolucién de problemas (Ortiz, 2019). En este sentido,
expresado por Garcia (1993) quien considera que los “procesos cognitivos en la
comprensién lectora son procedimientos u operaciones mentales que realiza el lector
durante el proceso de informacion del texto escrito con el objetivo de comprender su
significado” (p.105). Segun lo mencionado, la cognicién es una estrategia ludica, ya que
son procesos mentales que utiliza el lector para comprender la connotacion del texto

escrito y procesar los contenidos eficazmente.

La practica de jugar: es una herramienta efectiva, ya sea colectiva o individual para la
ensefianza y el aprendizaje; se establece sistematica e intencional, promueve la
creatividad, orienta las acciones educativas y favorece un ambiente motivador y ludico.
Entre las actividades que el docente utilizaria son: juegos para fortalecer la comprension,
la atencion y las definiciones (Ortiz, 2019). Es decir, mediante actividades ludicas
acrecienta la motivacion y la diversion entre los protagonistas, permitiéndoles ejercitar

capacidades y destrezas que accedan rapidamente conceptos relacionados con la materia.

Los sociodramas y representaciones: se basan en la representacion teatral de un hecho o
problema, con el fin de obtener una comprensién mas precisa de la situacion, agilizando
la busqueda de soluciones apropiadas. Entre las actividades méas destacadas tenemos:
representaciones teatrales y gréficas, actividades interactivas y colaborativas y contar
cuentos (Ortiz, 2019). Por lo tanto, los educandos podran comprender y explorar
situaciones interpersonales y dindmicas sociales, donde interpretaran situaciones o roles
con el fin de analizar y reflexionar, fomentando la empatia y la comprension en tematicas

sociales.
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El aprendizaje cooperativo: involucra la aplicacion de multiples estrategias de ensefianza
que estimula la interaccion colaborativa entre los estudiantes como componente esencial
del proceso de aprendizaje. Entre las actividades mas importantes tenemos: juegos de roles
y trabajo en equipo (Pliego, 2011). Entonces, a través de la ensefianza colaborativa los
integrantes del equipo adquieren conocimientos escolares para fortalecer sus capacidades,
promoviendo la colaboracion en equipo, mismo que busca fortificar la relacion entre
discentes, respetando obstaculos o desafios personales de cada uno; ademas, su
aprendizaje es activo, motivacional, incrementa el desempefio académico y cultiva

competencias de liderazgo y habilidades sociales.

2.2.1.4 Estrategias ludicas de Lengua y Literatura en la ensefianza de la comprensién

lectora de textos narrativos.

Segln Acurio (2018) las estrategias ludicas son innovadoras al fomentar habilidades
recreativas. Dentro de las mas destacadas tenemos las siguientes:

El cubo literario es una estrategia que facilita la identificacion de caracteristicas de
multiples textos con datos explicitos en la lectura, estimulando un comportamiento
ponderado ante el contenido del texto. Proporciona un trabajo dindmico para mejorar la
comprensién lectora, incluyendo los factores esenciales que narra una trama. Después de
la lectura, los alumnos deben comentar lo escuchado o leido, participando con las
interrogantes de cada cara del cubo, permitiendo al educador evaluar la comprension
lectora de forma sencilla de los escolares, lograndoles mantener concentrados, motivados
y activos en la intervencion. Es trascendental incorporar esta actividad durante el tiempo
de lectura porque resulta atractiva tanto por su enfoque ladico como por su aspecto. La
exhibicion de uno o mas cubos puede adaptarse segun el nivel de comprension lectora que

se pretende lograr.

El tiempo empleado para la estrategia es de 40 minutos, dentro del aula de clases, los
materiales que se utilizan son: una caja de cartén en forma de cubo, papel brillante,

colores, marcadores, esferos, goma, cartulinas, lectura e interrogantes. Primero, forramos
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la caja de cartdén con papel brillante de diferentes colores, luego pegamos en el punto
medio de cada lado del cubo 20 cartulinas de 14 cm por 10 cm, luego, en la parte superior
de cada cara o lado del cubo redactar una interrogante relacionada con el texto, al finalizar
la lectura los estudiantes llenaran los detalles restantes del cubo literario, deberan
responder a las preguntas de cada lado del cubo. El educador propone las preguntas para
que el protagonista identifique elementos explicitos en la lectura y estimule la
participacion para evaluar las respuestas del texto. Finalmente, para evaluar se emplea la

técnica de la observacion y como instrumento la lista de cotejo.

El mapa de historias facilita la identificacion de elementos explicitos y la organizacién
que constituye el contenido de una lectura. EI empleo de organizadores graficos y
esquemas aportan a la capacidad de la comprension lectora, la creatividad, el pensamiento
critico, junto con otras habilidades. La aplicacion de estas herramientas favorece a la
obtencion de saberes dinamicos y activos en los discentes en el transcurso de la
adquisicion de vocabulario y conocimientos. Los esquemas visuales posibilitan a los
alumnos manejar informacion para tomar decisiones, establecer y comprender
conexiones. Las representaciones visuales permiten que los educandos piensen de manera

creativa incorporando sus conocimientos previos.

El arcoiris literario mejora el nivel de comprension lectora mediante juegos para generar
la participacion, la interaccion y aprendizajes significativos. Es una estrategia ludica que
involucra y motiva a los protagonistas elevando el nivel de lectura de forma atractiva; se
pretende desarrollar el interés por los libros e incentivar la curiosidad en los alumnos para
motivarlos a investigar mas sobre el libro o el tdpico de la lectura. Este ejercicio promueve
un ambiente activo y dindmico en el aula, vinculando el juego con la informacion de la
lectura por medio de la formulacion de interrogantes y la evaluacion de respuestas,
estimulando la interactividad entre los involucrados y descubriendo el potencial de cada

participante.

El monopolio literario promueve la reflexion, el andlisis, la inferencia de informacion,

aspectos o conclusiones que no estan explicitos en el texto; entrena al cerebro y favorece
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a la capacidad cognitiva para optar decisiones eficientes, mejora la concentraciéon y
desarrolla el vocabulario en los alumnos. Igualmente, contribuye a la deduccion de
palabras, considerando los elementos relevantes mediante secuencias logicas, que
propician habilidades comunicativas y relaciones sociales, convirtiendo la lectura en una

experiencia vivencial y fomentando un aprendizaje significativo para los educandos.

2.2.2 Comprension lectora de textos narrativos

El Ministerio de Educacion (2019), menciona que leer en el sistema educativo es una
experiencia placentera y enriquecedora, facilita la exploracion de mundos estimulando la
imaginacion y la innovacion. La lectura es una capacidad cognitiva superior mas
maravillosa donde canalizamos el interés inquisitivo, la comunicacion, las emociones y la
curiosidad; por eso es crucial que nifios y adolescentes fomenten lectura desde edades
tempranas para descubrir y desarrollar el placer por leer, elevando actitudes positivasy la

creatividad literaria hacia los libros.

Pineda (como se cit6 en Paillacho, 2012) nos indica que un texto es una “unidad lingiiistica
formada por un conjunto de enunciados que tienen una intencion comunicativa y que estan
internamente estructurados. Para que un conjunto de enunciados se considere un texto, se
necesitan relaciones semanticas y gramaticales” (p.55). En base a lo mencionado, un texto
persigue una intenciébn comunicativa que requiere de significados y estructuras
linguisticas. Un texto estd conformado por varios parrafos, seguin Suarez et al. (2022) nos
mencionan que un parrafo es “una estructura o unidad organizativa y comunicativa del
texto escrito, formada por un conjunto de oraciones secuenciales que trata un mismo tema”
(p.2). Con relacion a lo anterior, el parrafo es una porcidn textual, que esta constituida por
diversas oraciones coherentemente unificadas, que tienen coherencia, cohesion y posee un

ndmero de lineas determinadas.
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2.2.2.1 Definicion y caracteristicas de la comprension lectora de textos narrativos

La comprension lectora es esencial en el entorno educacional, para adultos, jévenes y
nifios, a través de la cual se pueden cultivar habilidades como explicacion, reflexion,
deduccion y analisis de fragmentos para una interpretacion mas efectiva. Actualmente,
muchos alumnos se centran en la tecnologia, lo que ocasiona un bajo nivel de lectura, lo
que reduce la comprension y asimilacion del texto. El desarrollo de una lectura fluida es
beneficioso porque facilita el andlisis y el entendimiento de elementos que conforman el
texto (Acurio, 2018).

A la vez, De Francisco (2016) manifiesta que la comprension lectora es un “proceso
mucho mas complejo que el de identificar palabras, pues implica que el lector domine una
serie de conocimientos, estrategias y procesos mentales, que sea capaz de reflexionar
sobre el texto y activar sus conocimientos previos “(p.6). Es decir, es un procedimiento
mediante el cual el lector establece un bagaje previo de informacion para generar nuevos
significados al relacionarse con el texto, a través del cual, le permite al estudiante
reflexionar, entender, comprender, interpretar y adquirir competencias comunicativas que

contribuyan a nuevas capacidades y posibilite una participacion en la sociedad.

La comprension lectora de textos narrativos es esencial en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, un discente que reflexione y examine en relacion con los contenidos extraidos
de una lectura tiene la capacidad de mejorar y perfeccionar sus destrezas linglisticas. Se
constituye una habilidad cognitiva mas trascendental en el contexto educativo porque es
el cimiento para la obtencion de conocimientos en diversas areas. Dentro de las entidades
educativas el desarrollar un lector competente constituye un reto o implica un desafio; la
lectura es una fuente enriquecedora del lenguaje facilitando la construccion de

significados y contribuyendo al entendimiento del entorno cultural y social (Ortiz, 2019).

Segun Ortiz (2019), durante el acto de leer se establece la interaccion entre los
conocimientos previos de los lectores y el contenido escrito. La lectura es un proceso

activo-dinamico donde los lectores emplean su lenguaje y experiencias; de manera global
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la comprension se conforma de tres elementos: la persona que lee, el contenido escrito y

la intencion o accion del texto.

2.2.2.2 Importancia de la comprension lectora de textos narrativos

Mediante la comprension lectora de textos narrativos el contenido debe ser interactivo,
dado que implica el involucramiento activo del lector, donde es influenciado el
conocimiento previo del lector y da significado a la lectura al vincularlo con sus
conocimientos sobre la teméatica. Para elevar el entendimiento de la lectura es
fundamental utilizar estrategias ludicas adecuadas para estimular el desarrollo del

pensamiento y disponga logica de la informacion.

Ledn y Noel (2021), indican que la comprension lectora aporta al crecimiento intelectual,
facilitando el desarrollo personal y las destrezas del pensamiento critico, como el analisis
y la reflexién. Al respecto, Lépez (2009) menciona que mediante la comprension lectora
facilita el desarrollo de habilidades cognitivas, puesto que, involucran operaciones

mentales para vincular entre el texto, el lector y el contexto.

El fortalecimiento y el desarrollo de las habilidades constituyen responsabilidades
conjuntas de todas las asignaturas, debido a que son transversales y consideradas como el
fundamento y crecimiento de destrezas méas avanzadas. Por lo tanto, es esencial entender
a fondo cada habilidad, evaluar el desempefio de los alumnos y reconocer sus aptitudes.
De acuerdo con el Ministerio de Educacion (como se cito en Nufiez et al., 2019) el logro

en el desarrollo de habilidades se manifiesta en lo que el alumnado es capaz de hacer:

e Extraccion de informacion explicita: se valora la capacidad de identificar
informacion significativa que se encuentra literalmente presente en el texto.

e Extraccién de informacion implicita: es la destreza de deducir conclusiones a partir
de la lectura, es decir, esas relaciones e interpretaciones que no se expresan

directamente en la informacion leida.
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e Reconocimiento de funciones gramaticales y usos ortograficos: se trata de la
implementacion y el reconocimiento de normas de acentuacion generales, como
las estructuras gramaticales fundamentales, destacando el significado de las
palabras y la correcta utilizacion del vocabulario.

o Reflexion sobre el contenido: existe la relacion entre el contenido textual con las
ideas, experiencias y conocimientos previos y finalmente la reflexion sobre el texto
que hace énfasis a la capacidad antes de la lectura y se integra con la comprension

total, donde se determina el proposito, la funcion o estructura.

En esta linea de anélisis, mediante la comprension lectora se propone desarrollar destrezas
que participan en diferentes textos y usar la lectura como recurso académico e informativo.
El gusto por la lectura se fomenta principalmente a través del bloque de Literatura. La
lectura es un proceso cognitivo donde se realizan operaciones mentales, el cual, cada lector
construye significados y otorga sentido al texto. El objetivo educativo es formar humanos
capaces de autorregular la interpretacion de textos mediante estrategias de lectura. Las
destrezas esenciales se relacionan directamente con las tacticas metacognitivas y
cognitivas que el ente lector interprete el contenido y autorregule el proceso de lectura
(Ministerio de Educacion, 2016). Segun lo mencionado, la comprension lectora es crucial,
porque es la capacidad de entender lo que se lee, contribuye con la cognicion y la
metacognicion; generando atencidn, comunicacion, memoria y facilita al lector a generar,
organizar y valorar la informacion. Asimismo, favorece a mejorar el rendimiento

académico en distintas materias escolares.

2.2.2.3 Niveles de comprension lectora

Los diferentes niveles de comprension lectora tienen caracteristicas diversas. Los alumnos
los adquieren y desarrollan durante el proceso de lectura, afrontando ocasionalmente a
obstaculos o dificultades, segun su dominio de habilidades lectoras. De acuerdo con el
(Ministerio de Educacion, 2011) los niveles de comprension lectora son: literal,

inferencial y critico-valorativo.
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Nivel literal: para lograr la comprensién completa de un texto, es sustancial comprender
lo que los autores quieren transmitir, implica entender el texto de manera literal. Para
interpretar un texto es descubrir lo que el autor expresa explicitamente, esto es, existe el
entendimiento de las palabras de la lectura o los vocablos esenciales para entender lo que
el autor pretende comunicar claramente a través del escrito. Al discernir las oraciones
redactadas en un relato e interpretar cada uno de los paragrafos, el estudiante alcanza una
idea completa de lo que el autor ha redactado. El lector utiliza todo el vocabulario que
adquirido y posee desde su nacimiento; ademas, se recurre a los distintos significados que
una palabra puede tener, ya sea en expresiones cotidianas o coloquiales. Los educandos
recurren a su discernimiento académico o intuitivo de como funciona su idioma, la
estructura de los parrafos y oraciones, la elucidacion de manifiestas culturales y el sentido

comun de establecer conexiones entre ideas.

Nivel Inferencial: Cuando el lector esta en la capacidad de discernir la intencion del autor,
comprende lo que el autor dice y después se interpreta lo que quisieron decir. ES un
procedimiento en el que el lector siempre se mueve entre los diversos niveles de
comprension. Para este entendimiento, los lectores emplean conocimientos que adquieren
como usuario habil de su lengua, haciendo referencia a reglas y elementos de
funcionamiento, por ejemplo: como se construyen las oraciones, los tipos y estructuras
que tienen los textos, las relaciones entre las partes del contenido; dicho en otras palabras,
el lector debe utilizar sus experiencias y conocimientos para analizar lo que el autor no
recalca explicitamente. Debemos tener presente que para desarrollar el nivel inferencial

o critico-valorativo solo se logra con un discernimiento literal del texto.

Nivel critico-valorativo: el Ministerio de Educacion (2011), nos indica que para
“comprender un texto en el nivel critico-valorativo significa valorar, proyectar y juzgar
tanto el contenido de lo que un autor plantea en su escrito, como las inferencias o
relaciones que se pueden establecer a partir de lo que aparece en el texto producido por
un autor” (p.12). Es decir, el entendimiento de un texto critico-valorativo conlleva a
evaluar, juzgar y proyectar tanto el contenido por el autor en su escritura como las

relaciones o inferencias que pueden derivarse del texto creado por dicho autor; ademas,
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se emplea el sentido comun, conocimientos sobre el topico que trata el texto, capacidad

para determinar relaciones logicas, experiencias como lector o de vida.

2.2.2.4 Tipos de textos narrativos

El cuento es una lectura recreativa, de una breve narracion imaginaria, con pocos
personajes y una trama simple, se usa la metéafora, de forma que los cuentistas tratan de
preservar el uso del vocabulario dentro de la capacidad de los lectores; no se dividen en
secciones, partes o capitulos. Se caracterizan por tener limitados personajes, donde existe
la determinacion de un personaje principal. Son textos escritos en prosa y no pueden ser
interrumpidos como una novela porque perderia la intencion literaria. Se clasifican en dos
grupos: literarios y populares, el cuento literario es de forma escrita, los autores son
reconocidos y es mas moderna, mientras que, el cuento popular es de manera oral y va de
generacion en generacion. El proposito del cuento es intensificar la emocion en el lector
(Bazan, 2019).

Segun el Ministerio de Educacion (2016), la novela de aventura es un subgénero literario
cuyo argumento se centra en los viajes, las peripecias y el riesgo de sus protagonistas, en
lugares misteriosos o lejanos. La accion domina la tramay es basica para el desarrollo del
relato” (p.19). En correspondencia a lo planteado por el autor, se pretende que las novelas
de aventuras dentro del lenguaje oral, esta concebida como un subgénero literario, donde
se subyaga la trama enfocada en aventuras de héroes, elementos histéricos, fantasia y

ficcion.

Son relatos antiquisimos arraigados en la humanidad; eran considerados para el publico
adulto, pero sin embargo en el siglo XIX se instituyé la novela de aventura en la literatura

como un subgénero dirigido a los jovenes (Ministerio de Educacion, 2016).

El relato policial es un género literario que radica el planteamiento enigmatico del misterio
gue comunmente son crimenes, donde se provee distintas pistas para el personaje
principal, mediante la deduccidn, la observacion y el andlisis. Existen tres elementos

sustanciales que son: el misterio o conflicto para solucionar un suceso, personajes
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elementales y componentes de misterio y tension. La trama del relato no se restringe a
relatar una serie de eventos, sino a establecer conexiones entre los elementos de la
narracion. La tension narrativa se origina en el conflicto presentado en el planteamiento y

se intensifica a medida que se desarrolla la historia (Ministerio de Educacién, 2016).
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1. Ubicacion
El objeto de estudio se halla ubicada en la Parroquia San Bartolomé de Pinllo, situada en

la ciudad de Ambato, Provincia Tungurahua, Ecuador.

Figura 1

Ubicacién del objeto de estudio

©
O
T

Note: Google Maps (2024)

3.2. Equipos y materiales

En esta indagacion se utilizo recursos tanto tangibles como intangibles, como se muestra
en la Tabla 1.
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Tabla 1l

Recursos necesarios para el estudio

Recursos necesarios para el estudio

Recursos Tangibles Recursos Intangibles
Textos Internet
Computadora Revistas digitales

Fuente: Beltran (2018)

3.3. Tipo de investigacion

La presente indagacion se enmarca en un disefio cuasiexperimental, debido a que los
sujetos no se asignan aleatoriamente a los grupos experimentales, sino que utilizan grupos
preexistentes sin alterar. Ademas, la validez interna de los cuasiexperimentales logra al
demostrar que los casos, grupos y fendmenos participantes son inicialmente equivalentes
y que hay equivalencia durante el proceso de experimentacién (Herndndez y Mendoza
,2018).

De enfoque mixto; cualitativa y cuantitativa, por lo que los métodos mixtos permiten una
perspectiva més profunda del fendmeno de estudio, consolidando procesos criticos,
empiricos y sistematicos e involucrando el analisis y la correlacion de datos. Ademas,
posibilita mayor firmeza y solidez a las inferencias cientificas. Cualitativo, porque es un
enfoque especifico y delimitado centrado en variables que pueden ser medidas u
observadas; ademas, me permiti6 analizar el tema exhaustivo de las variables de estudio
y obtener una interpretacion profunda y enriquecedora de los datos recopilados, y el
enfoque cuantitativo, centrado en la objetividad, lo que significa concreto y permite
observar la realidad tal como se muestra en la entidad educativa (Hernandez y Mendoza
,2018).

El nivel correlacional implica medir y analizar las relaciones entre variables de estudio,

con el propdsito principal de comprender el comportamiento de una variable segun la otra
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variable correlacionada (Arias y Covinos, 2021). Por lo tanto, consiste en explorar como

una variable cambia en conjunto con la otra.

Lo antes mencionado esta respaldado desde una perspectiva documental, misma que se
realiza por medio de la consulta de documentos (Arias y Covinos, 2021). Donde se basa
en el apoyo de documentos digitales y fisicos, que contribuyen de manera trascendental al
desarrollo del estudio de manera pertinente. Ademas, se utilizé la modalidad bibliografica
porgue se empled fuentes de informacion como articulos cientificos, libros, revistas, etc.

para la elaboracién de los antecedentes investigativos.

3.4. Prueba de hipdtesis para grupo experimental

Para la prueba de hipoétesis se utilizd el estadigrafo T de Student para muestras

relacionadas, con el nivel de significancia de 0,05 (correspondiente al 95%).

3.5. Poblacion o muestra

Arias y Covinos (2021) nos indican que la poblacion es un “conjunto infinito o finito de
sujetos con caracteristicas similares o comunes entre si” (p.113). En este estudio la
poblacion la forman 32 estudiantes y 4 pedagogos de octavo grado del Subnivel de Basica
Superior, de la Unidad Educativa Nicolas Martinez. La muestra no se calcul6 porque se

trabajé con toda la poblacién completa.

3.6. Recoleccion de informacion

Para adquirir datos confiables es sustancial la utilizacion de técnicas e instrumentos para
su respectiva recoleccion de datos. Las técnicas de recoleccién de datos facilitan obtener
refutaciones relevantes, evaluar resultados y aprobar hipotesis, ya que es un proceso
sistematico de medicion y recopilacion de investigacion sobre las dos variables

establecidas (Arias y Covinos, 2021).
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Los instrumentos son recursos que usa el investigador para recolectar y determinar la
informacion importante y esencial para desarrollar y ampliar el proyecto investigativo. La
caracteristica primordial es extraer datos veridicos y claros de los fendmenos de estudio o

de la poblacion, que se desea investigar.

Tabla 2

Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacién

Técnicas e instrumentos de recolecciéon de informacién

Técnicas Instrumentos
Encuesta Cuestionario para los docentes
Encuesta Cuestionario para estudiantes
Pretest Cuestionario de evaluacion diagnostica

Postest

Mediante el cuestionario para los docentes, se logré consolidar la informacion obtenida
por medios fisicos, donde se mostré datos relevantes de las variables de estudio,
estableciendo niveles de pertinencia, relevancia y contenido, segin los datos que arrojé
en el determinado instrumento. La encuesta resultd valiosa al elegir informacion que

cumpla con las condiciones establecidas antes.

El cuestionario para estudiantes, para identificar si los pedagogos usan o no las estrategias
ludicas en la comprension lectora de textos narrativos, favorece el desarrollo de actitudes
y aptitudes, predisponiendo la atencién de los educandos, la motivacién en el aprendizaje
y el buen sentido del humor en el aula. Con la encuesta dirigida a los escolares, se adquirira

informacion con 15 preguntas de seleccion mdaltiple.

Asi mismo, se aplicd una evaluacion diagnoéstica pretest y un postest a los estudiantes de
la Unidad Educativa Nicolas Martinez de octavo grado, para denotar si se han desarrollado
0 no la destreza de comprension lectora de textos narrativos, mediante el cual mejora su
vocabulario, fluidez y la decodificacion de textos; de igual forma el tipo de estrategias

ludicas que utilizan actualmente, con el proposito de alcanzar los objetivos.
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3.7. Procesamiento de la informacidon y analisis estadistico

Una vez tabulada y recolectada la informacién, se procedidé a utilizar el software
estadistico S.P.S.S. (Stadistical Package for the Social Sciences), que facilité el analisis e
interpretacion de cada uno de los datos, con la finalidad de presentar lo mas caracteristico
en la investigacion. Los datos derivados del pretest y del postest aplicado a los estudiantes,

permitié evaluar de forma grupal e individual la comprensidn de textos narrativos.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados
4.1.1. Resultados de la encuesta aplicada a docentes
Pregunta 1: ;Para qué sirven estrategias ludicas ensefiar la comprensién lectora en textos

narrativos?

Tabla 3

Proposito de las estrategias ludicas de la comprension lectora en textos narrativos

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje  valido acumulado
Hacer gue las clases sean més 3 75.0 75.0 75.0
entretenidas
Facilitar la memorizacion de 1 25.0 25.0 100.0
datos
Total 4 100.0 100.0

Andlisis e interpretacion

Del 100% de encuestados, el 75% responden que el propoésito principal de las estrategias
ludicas en la ensefianza de la comprensidn de textos narrativos es hacer que las clases sean
mas entretenidas, mientras que, el 25% contestan que facilitan la memorizacién. Aunque
los docentes al usar las estrategias ltdicas dentro y fuera del aula mediante el juego, les
permiten a los alumnos desarrollar la parte cognitiva, la motivacion, mejora las aptitudes

sociales, reduce el estrés, e incluso las clases amenazan.
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Pregunta 2: ;Qué tipo de juegos se pueden utilizar para fomentar la comprension lectora

en los estudiantes?

Tabla 4

Juegos para fomentar la comprension lectora

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Juegos de mesa, 4 100.0 100.0 100.0
rompecabezas y deportes

Andlisis e interpretacion

Del 100% de encuestados, el 100% responden que los juegos para fomentar la
comprensién lectora en los estudiantes son las actividades de mesa, rompecabezas y
deportes. Mediante los juegos de mesa los estudiantes pueden contribuir
significativamente a la mejora de la comprension lectora, porque que les permiten mejorar

su vocabulario, la interaccion social, la comprensidn textual y acrecienta el analisis critico.
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Pregunta 3: ;Cual de las siguientes afirmaciones es cierta acerca de las estrategias ludicas

en la ensefianza de la comprension lectora?

Tabla b

Estrategias ludicas en la ensefianza de la comprension lectora

Alternativas Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Pueden ser adaptadas para 4 100.0 100.0 100.0
diferentes niveles de edad
y habilidades

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondio que las estrategias ludicas pueden adaptarse a
diferentes niveles de edades y habilidades para fomentar la comprension lectora. Cuando
el docente elabore una planificacion de clases, es trascendental que tenga en cuenta las
necesidades de los estudiantes y las habilidades que quiere desarrollar en ellos. Por
ejemplo, las estrategias ludicas que pueden utilizar dentro del subnivel Basico Superior

son: mapa de historias, arcoiris, cubo y monopolio literario.
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Pregunta 4: ; Qué beneficio clave proporciona el uso de juegos de roles en la comprension

lectora de textos narrativos?

Tabla 6

Juego de roles en la comprension lectora de textos narrativos

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Ayuda a los estudiantes a 4 100.0 100.0 100.0
identificarse con los
personajes

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que mediante el juego de roles ayuda a los
estudiantes a identificarse con los personajes. El uso de juego de roles en la comprensién
lectora de textos narrativos presenta el beneficio esencial de involucrar a los lectores como
entes activos, que les permite comprender y experimentar mas a fondo los protagonistas,
contextos y eventos del texto; ademas, los leyentes son capaces de conectar
emocionalmente con su relato, mejorando la retencion y la comprension al

interrelacionarlas mediante sus vivencias personales.
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Pregunta 5: ;Cual de las siguientes estrategias ltdicas se enfoca en mejorar la fluidez

lectora?

Tabla 7

Estrategias ludicas que mejoran la fluidez lectora

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Crucigramas 1 25.0 25.0 25.0
Lectura en voz alta y teatro 3 75.0 75.0 100.0
Total 4 100.0 100.0

Analisis e interpretacién

Del 100% de encuestados, el 75% respondieron que a través de la lectura en voz alta y
teatros mejoran la fluidez lectora, mientras que, el 25% manifiestan que son los
crucigramas. La ejecucion de la lectura en voz alta y las representaciones teatrales son
actividades ludicas que tienen un impacto positivo en el desarrollo de la fluidez lectora;
mismas que aportan a la expresion oral, ayuda a mejorar la entonacién y mejoran la

habilidad de leer de forma comprensiva y fluida.
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Pregunta 6: ¢;Por qué es importante la adaptacion de las estrategias ladicas al nivel de

desarrollo de los estudiantes?

Tabla 8

Importancia de las adaptaciones en las estrategias ludicas

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Para asegurar que sean 4 100.0 100.0 100.0
apropiadas y efectivas

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que es importante la adaptacion de estrategias
ludicas para asegurar que sean apropiadas y efectivas en el desarrollo de los estudiantes.
La adaptacion de estrategias ludificadas es importante ya que permite ajustar las tareas o
actividades segln sus capacidades sociales, cognitivas y emocionales, también garantiza
una experiencia educativa pertinente y eficaz, permitiendo el desarrollo de habilidades

progresivamente de cada alumno, ajustandose el ritmo de aprendizaje.
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Pregunta 7: ;Cual de las siguientes actividades NO es una estrategia ludica efectiva para

la comprension lectora en textos narrativos?

Tabla 9

Estrategia ludica no efectiva para la comprension lectora de textos narrativos

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Pedir a los estudiantes que 4 100.0 100.0 100.0
copien el texto palabra por

palabra

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que la estrategia ludica no efectiva para la
comprensién lectora de textos narrativos es pedir a los alumnos que copien el texto palabra
por palabra. Al pedir a los estudiantes que imitan el texto palabra por palabra no les
asegura la comprensién del contenido y puede aumentar la ausencia de habilidades,
pensamiento critico, falta de creatividad, reduccion de retencién, memoria a corto plazo y

destrezas analiticas.

42



Pregunta 8: ;Coémo pueden los juegos de palabras, como los acertijos, mejorar la

comprension lectora?

Tabla 10

Juegos de palabras y acertijos para mejorar la comprension lectora

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Fomentando la creatividad 4 100.0 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que mediante la creatividad pueden mejorar los
juegos de palabras, como los acertijos en la comprensién lectora. Por medio de la
creatividad mejora la comprension lectora, al permitir a los leyentes abordar los textos de
manera innovadora creando relaciones distintas entre ideas; igualmente, facilita la
interpretacion profunda, genera la imaginacion y favorece una conexion mas profunda del
contenido. Al involucrar la creatividad en los juegos de palabras y acertijos los lectores
pueden platear interrogantes reflexivas, plasmar conceptos y aportar perspectivas

originales.
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Pregunta 9: ;Qué estrategia ltdica se utiliza comunmente para ayudar a los estudiantes a

comprender la estructura de una historia?

Tabla 11

Estrategias ludicas que ayudan a comprender la estructura de una historia

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Crear un mapa mental de la 4 100.0 100.0 100.0
trama

Andlisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que la estrategia lGdica que utilizan comunmente
es la elaboracion de mapas mentales de la trama. Los mapas mentales de la trama permiten
a los estudiantes expresar de forma creativa, utilizando simbolos, iméagenes o colores para
representar eventos o conexiones. Se desarrolla la participacién activa debido a que a que
se da la representacion visual y la comprension, facilitando la identificacion de patrones

como, por ejemplo: los lugares, los eventos y los protagonistas.
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Pregunta 10: ¢ Cudl es uno de los desafios comunes al implementar estrategias lGdicas en

la ensefianza de la comprension lectora?

Tabla 12

Desafios al implementar estrategias ladicas en la ensefianza de la comprension lectora

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje véalido acumulado

La falta de recursos adecuados 4 100.0 100.0 100.0

Andlisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que uno de los desafios comunes al implementar
estrategias ludicas en la ensefianza de la comprension lectora es la falta de recursos
adecuados. La carencia de recursos idoneos puede limitar la variedad de actividades,
sujetandose a las opciones para enriquecer la experiencia educativa; ademas, afecta la

calidad educativa porgue disminuye el compromiso e interés de los estudiantes.
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Pregunta 11: ¢ Qué estrategias ludicas se pueden utilizar para involucrar a los estudiantes

en la discusion de temas morales y éticos de los textos narrativos?

Tabla 13

Estrategias ludicas para la discusion de temas morales y éticos

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Debates y dilemas éticos 4 100.0 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que la estrategia lGdica para involucrar a los
estudiantes en la discusidon de temas morales y éticos en los textos narrativos son los
debates y dilemas éticos. Al utilizar un dilema ético y el debate como estrategia de
ludificacion fomentan la participacion de los alumnos, posibilitindoles expresar sus
puntos de vista y argumentar situaciones éticas de forma comprometida y directa. Al
evaluar y respaldar posiciones éticas en un debate, los protagonistas desarrollan destrezas
de pensamiento critico al evaluar evidencias y argumentos; ademas, mejora la
comprension de la complejidad, promueve el respeto a diferentes opiniones y se origina

la tolerancia.
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Pregunta 12: ;Cual es el objetivo principal de usar estrategias ludicas para la

comprension lectora en textos narrativos?

Tabla 14

Uso de estrategias ludicas para la comprensién de textos narrativos

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Mejorar las habilidades de 4 100.0 100.0 100.0
lectura y comprension de los
estudiantes

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que el objetivo principal de usar estrategias ludicas
para la comprensién lectora de textos narrativos es mejorar las habilidades de lectura y
comprensién de los estudiantes. Al adquirir diversas habilidades de lectura les permite a
los discentes entender con mayor profundidad los contenidos de diferentes tematicas,
facilitando la retencion de informacion. Por medio de la lectura enriquece el vocabulario,
lo que permite mejorar el 1éxico, fomenta el analisis, la reflexion, existe la activacion de

areas cerebrales, reduce el estrés y estimula la creatividad e imaginacion.
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Pregunta 13: ;Como pueden los docentes adaptar las estrategias ludicas para satisfacer

las necesidades de estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje?

Tabla 15

Adaptaciones de estrategias ludicas

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Proporcionando opciones y 4 100.0 100.0 100.0
variedad en las actividades

lGdicas

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que los docentes deben proporcionar opciones y
variedad de actividades lGdicas para satisfacer las necesidades de los alumnos con
diferentes estilos de aprendizaje. Cuando el docente ejecute diversas estrategias ludicas
debe considerar los estilos de aprendizaje porque no todos los estudiantes aprenden igual,
por ejemplo, si es visual, usariamos el mapa de historias; si es auditivo, usariamos el cubo

literario y si es kinestésico, empleariamos la estrategia del arcoiris literario.
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Pregunta 14: ;Cual es el papel del docente al utilizar estrategias ladicas en la ensefianza

de la comprension lectora?

Tabla 16

Papel del docente para utilizar estrategias ludicas en la comprension

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Facilitar, guiar y apoyar la 4 100.0 100.0 100.0
participacion de los
estudiantes

Analisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que el papel del docente al utilizar estrategias
ludicas en la ensefianza de la comprension lectora es facilitar, guiar y apoyar la
participacion de los estudiantes. Dentro de las entidades educativas es esencial el empleo
de estrategias ludicas en la comprension lectora, porque cumplen un papel importante en
el desarrollo de ensefianza-aprendizaje, mismas que les permite acrecentar el interés por
la asignatura, por la lectura y contrarrestando la idea que la lectura es tediosa y aburrida.
La ludificacion son mecanismos orientados hacia la diversion a través del juego,
facilitando la adquisicion de conocimientos para que se convierta en un aprendizaje

significativo.
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Pregunta 15: ;Cual de las siguientes afirmaciones es cierta acerca de la relacion entre el
uso de estrategias ltdicas y el rendimiento académico de los estudiantes en la comprension
lectora?

Tabla 17

Estrategias ludicas y el rendimiento académico en la comprension lectora

Porcentaje  Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Las estrategias ludicas pueden 4 100.0 100.0 100.0
mejorar significativamente el
rendimiento académico

Andlisis e interpretacion

El 100% de encuestados respondieron que la afirmacion correcta es la estrategia ludica
mejora significativamente el rendimiento académico. A través de la integracion de
actividades ladicas se torna el aprendizaje mas atractivo y dindmico, posibilitando la
conservacion de informacién y contribuyendo un ambiente educativo favorable. El juego
es esencial en el desarrollo de habilidades sociales, emociones y cognitivas. Mediante las
actividades ludicas se genera un aprendizaje significativo, surge la competitividad, la

retroalimentacion y fomenta el trabajo cooperativo.
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4.1.2. Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes

Pregunta 1. ;Cual de las siguientes estrategias ludicas utiliza su profesor para mejorar la

comprensién lectora en textos narrativos?

Tabla 18

Estrategias ludicas para mejorar la comprension lectora

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Elaborar resimenes 30 93.8 93.8 93.8
Hacer crucigramas 2 6.3 6.3 100.0
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 93,8% respondieron que la estrategia ludica que
utiliza su docente para mejorar la comprension lectora de textos narrativos es la
elaboracion de resumenes y el 6,3% mencionan la resolucion de crucigramas. La
elaboracion de resimenes es considerada una estrategia ludica, porque permite el proceso
de informacion de forma creativa y activa. Al sintetizar, se organiza y selecciona ideas
que el ente lector posee, misma que fomenta la participacion mental; igualmente, facilita
la comprensiony la retencion de informacidn, convirtiéndose en una tarea mas estimulante

y atractiva.
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Pregunta 2. ;Qué tipo de textos se benefician méas de las estrategias ludicas en la

comprension lectora?

Tabla 19

Textos que aportan a las estrategias ludicas en la comprension lectora

Porcentaje Porcentaje

Alternativas Frecuencia  Porcentaje  valido acumulado
Textos cientificos 1 3.1 3.1 3.1
Textos narrativos 29 90.6 90.6 93.8
Textos historicos 2 6.3 6.3 100.0
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 90,6% respondieron que los textos narrativos
benefician mas a las estrategias ludicas en la comprension lectora; el 6,3% textos
historicos y el 3,1% mencionaron los textos cientificos. Los textos narrativos aportan una
forma de expresion escrita que cuentan sucesos o relatos, ya sean fundamentados en la
realidad o ficticios. Este tipo de textos engloban elementos como: protagonistas, trama,
contexto y organizacion narrativa, para contar una secuencia de eventos con distintas
perspectivas. El objetivo esencial del texto narrativo es informar, entretener y determinar

un mensaje narrando un relato.
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Pregunta 3. ;Qué objetivo principal se utilizan estrategias ludicas en la comprensién de

textos narrativos?

Tabla 20

Obijetivo principal de las estrategias ltdicas en la comprensidn de textos narrativos

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Facilitar la retencion de 30 93.8 93.8 93.8
informacién
Aumentar la velocidad de 2 6.3 6.3 100.0
lectura
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacién

Del 100% de estudiantes encuestados, el 93,8% respondieron que el objetivo principal de
utilizar estrategias ludicas en la comprension de textos narrativos es facilitar la retencion
de informacion y el 6,3% aumentar la velocidad de la lectura. Las estrategias ludicas en
la comprension de textos narrativos favorecen una retencion mas efectiva, estimulando la
participacion, es decir, mejora la comprension del lector. Al utilizar actividades de
ludificacion refuerzan aspectos como la trama, lo que permite en los educandos una
comprension mas completa del relato o historia; ademés, proporciona un ambiente
positivo, facilita el aprendizaje, el desarrollo de habilidades de criticidad y evita la

monotonia.
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Pregunta 4. ;Qué juego de palabras se utiliza cominmente para mejorar la comprension

lectora?

Tabla 21

Juegos para mejorar la comprension lectora

Porcentaje Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Scrabble 31 96.9 96.9 96.9
Ajedrez 1 3.1 3.1 100.0
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacién

Del 100% de estudiantes encuestados, el 96,9% respondieron que el tipo de juego que
comunmente utiliza el docente para mejorar la comprension lectora es scrabble y el 3,1%
el ajedrez. La aplicacion de scrabble aporta de manera significativa al desarrollo de los
alumnos, al formar palabras en el tablero los estudiantes practican la conexion entre
términos, esto fortalece a las habilidades de entender e identificar relaciones entre tramas
0 conceptos en los textos narrativos; de igual forma, acrecienta el pensamiento estratégico,

estimula la capacidad mental, ya que mejora la aptitud de comprension y concentracion.
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Pregunta 5. ;Cudl de las siguientes actividades NO es una estrategia lidica para mejorar

la comprension lectora?

Tabla 22

Actividades que no son una estrategia ludica para mejorar la comprension lectora

Porcentaje Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Jugar al fatbol 32 100.0 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

El 100% de estudiantes encuestados respondieron que la actividad que no es una estrategia
ludica para mejorar la comprension lectora es jugar fatbol. Como no aporta mucho en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, esta actividad vinculada al desarrollo de habilidades
fisicas y motoras. Aunque el ejercicio fisico, como jugar futbol posee beneficios para la
salud, no esta directamente vinculado con las destrezas cognitivas para optimizar la

comprensién lectora.
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Pregunta 6. ;Cual de estas afirmaciones es cierta sobre el uso de estrategias ludicas en la

comprension lectora?

Tabla 23

Uso de estrategias ludicas en la comprension lectora

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Pueden hacer que la lectura 2 6.3 6.3 6.3
sea menos entretenida
Pueden aumentar el interés 30 93.8 93.8 100.0
por la lectura
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacién

Del 100% de estudiantes encuestados, el 93,8% respondieron que la afirmacién correcta
sobre el uso de estrategias ludicas en la comprensidn lectora es aumentar el interés por la
lecturay el 6,3% que la lectura sea menos entretenida. Al leer un texto narrativo, se sugiere
la eleccidn de un libro por parte de los educandos, para que suscite el interés y la curiosidad
legitima del estudiante, con la intencién de potenciar y cultivar su motivacién hacia la

lectura.
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Pregunta 7. ;Qué estrategia ludica implica identificar palabras claves en un texto para

mejorar la comprension?

Tabla 24

Estrategia ludica para identificar palabras claves

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Sopa de letras 28 87.5 87.5 87.5
Anagramas 3 9.4 9.4 12.5
Subrayado de texto 1 3.1 3.1 100.0
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 87,5% respondieron que la estrategia ludica que
implica identificar palabras claves en un texto para mejorar la comprensién lectora es la
sopa de letras; el 9,4% los anagramas y el 3,1% subrayado de texto. La sopa de letras es
una estrategia ludica que involucra la exploracion de palabras dentro una cuadricula de
letras incluye el reconocimiento e identificacion de términos, lo que puede resultar
beneficioso durante el proceso de aprendizaje. Es una actividad motivadora, atractiva que

contribuye la conservacién del vocabulario y mejora la comprensién lectora.
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Pregunta 8. ;Para qué sirve jugar juegos de roles en la comprensidn de textos narrativos?

Tabla 25

Juego de roles en la comprension de textos narrativos

Alternativas Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje véalido acumulado
Memorizar el texto palabra 1 3.1 3.1 3.1
por palabra
Entender mejor los 31 96.9 96.9 100.0
personajes y la trama
Total 32 100.0 100.0

Andlisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 96,9% respondieron que el propdsito principal
de jugar juegos de roles en la comprension de textos narrativos es entender mejor los
personajes y latramay el 3,1% memorizar el texto palabra por palabra. Mediante el juego
de roles, los alumnos se sumergen en los personajes, lo que les da la posibilidad de
examinar las emociones, motivaciones y acciones, lo que contribuye a una conexion mas
transcendental con los protagonistas y la trama, proporcionando una comprension total del

texto, atractiva y estimulando el aprendizaje.

58



Pregunta 9. ;Cudl de estas actividades ludicas se usa para explorar valores y moralejas

en textos narrativos?

Tabla 26

Actividades ludicas para explorar los valores y moralejas en los textos narrativos

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Crear un tablero de juego 1 3.1 3.1 3.1
Analizar la estructura 1 3.1 3.1 6.3
gramatical
Realizar un debate 30 93.8 93.8 100.0
Total 32 100.0 100.0

Andlisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 93,8% respondieron que la actividad ludica que
utiliza cominmente el docente para explorar los valores y las moralejas en los textos
narrativos es la realizacion de un debate; el 3,1% analizan la estructura gramatical y el
3,1% crear un tablero de juegos. En un debate, los discentes pueden conversar y evaluar
las moralejas y valores de los textos narrativos. Estimula el fortalecimiento de habilidades
argumentativas, el pensamiento critico, la manifestacion de pensamientos, lo que favorece

una comprensién mas profunda que se presentan en las historias.
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Pregunta 10. ;Qué tipo de texto narrativo es mas adecuado para el uso de estrategias

lUdicas?

Tabla 27

Texto narrativo para el uso de estrategias ludicas

Porcentaje Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Biografia 1 3.1 3.1 3.1
Poema 2 6.3 6.3 9.4
Cuento corto 29 90.6 90.6 100.0
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 90,6% respondieron que el tipo de texto narrativo
maés adecuado para el uso de estrategias ludicas es el cuento corto; el 6,3% el poemay el
3,1% la bibliografia. El cuento corto es una lectura recreativa, donde la mayor parte de los
educadores deben hacer uso para impulsar la creatividad, misma que mejora la
comprensién de situaciones complejas, estimula la atencidn, facilita el discernimiento de
ideas por medio de tramas sencillas y fomenta la participacion activa en actividades de

analisis y discusion.
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Pregunta 11. ;Cuél de las siguientes estrategias ludicas implica la creacion de un mapa

mental para visualizar la historia de un texto narrativo?

Tabla 28

Estrategias ludicas para la creacion de un mapa mental

Porcentaje Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Juegos de palabras 1 3.1 3.1 3.1
Diagramas de flujo 31 96.9 96.9 100.0
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacién

Del 100% de estudiantes encuestados, el 96,9% respondieron que la estrategia ludica que
implica la creacion de un mapa mental para visualizar la historia de un texto narrativo son
los diagramas de flujo y el 3,1 % los juegos de palabras. Los diagramas de flujo
proporcionan una representacion visual mas clara de los acontecimientos de la trama,
facilitando la percepcion. Los estudiantes fomentan la creatividad, creando perspectivas
innovadoras que facilitan la identificacion de relaciones causales entre los protagonistas y

los eventos que aportan a una comprension mas profunda.
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Pregunta 12. ; Cual es uno de los beneficios de usar estrategias ltdicas en la comprension

lectora?

Tabla 29

Beneficios de usar estrategias ludicas en la comprension lectora

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Disminuye la imaginacion 1 3.1 3.1 3.1
de los estudiantes
Facilita la adquisicion de 29 90.6 90.6 93.8
nuevo vocabulario
Reduce el tiempo dedicado 2 6.3 6.3 100.0
a la lectura
Total 32 100.0 100.0

Andlisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 90,6% respondieron que el beneficio de usar
estrategias ludicas en la comprension lectora es facilitar la adquisicion de nuevo
vocabulario; el 6,3% reduce el tiempo dedicado a la lectura y el 3,1% disminuye la
imaginacion de los estudiantes. Dentro de las entidades educativas es esencial el uso de
las estrategias ludicas porque abarcan una comunicacion mas precisa y detallada; existe la
adquisicion de nuevos términos y se da el perfeccionamiento de competencias y destrezas

tanto de manera escrito como oral, y el fortalecimiento habilidades cognitivas al lenguaje.
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Pregunta 13. ; Qué estrategia ludica involucra la busqueda de pistas o detalles especificos

en un texto narrativo?

Tabla 30

Estrategias ludicas que involucra pistas o detalles

Porcentaje Porcentaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Juego de mesa 2 6.3 6.3 6.3
Basqueda del tesoro 29 90.6 90.6 96.9
Puzle 1 3.1 3.1 100.0
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 90,6% respondieron que la estrategia ludica que
involucra la busqueda de pistas o detalles especificos en un texto narrativo es la busqueda
del tesoro; el 6,3% juego de mesay el 3,1% puzle. La busqueda del tesoro es una estrategia
de ludificacion, que estimula el interés intrinseco por la lectura, en el que consiste seguir
pistas e indagar datos pertinentes, los alumnos desarrollan capacidades de discernimiento
profunda, en el que emplean un pensamiento critico para evaluar y analizar la informacion.
Es un trabajo en equipo donde promueve habilidades comunicativas y sociales,

estimulando la creatividad, la memorizacion, la participacion es activa y divertida.
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Pregunta 14. ; Cual de las siguientes actividades NO es una estrategia ludica para mejorar

la comprension lectora?

Tabla 31

Estrategia ludica que no mejora la comprension lectora

Porcentaje Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje véalido acumulado
Resolver acertijos 1 3.1 3.1 3.1
relacionados con el texto
Mirar una pelicula basada 1 3.1 3.1 6.3
en el libro
Hacer ejercicios de 30 93.8 93.8 100.0
matematicas
Total 32 100.0 100.0

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 93,8% respondieron que la actividad que no es
una estrategia lidica para mejorar la comprension lectora es hacer ejercicios de
matematicas; el 3,1% mirar una pelicula basada en el libro y el 3,1% resolver ejercicios
relacionados con el texto. La resolucion de ejercicios matematicos no es una estrategia
ludica que mejora la comprension lectora, porque estdn creados para potenciar

competencias numeéricas.
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Pregunta 15. ;Cémo pueden los juegos de mesa fomentar la comprension de textos

narrativos?

Tabla 32

Juegos de mesa que fomentan la comprension de textos narrativos

Porcentaje  Porcentaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Ayudando a memorizar el 6 18.8 18.8 18.8
texto palabra por palabra
Fomentando la 25 78.1 78.1 96.9

colaboracion y la discusion

sobre el texto

Haciendo que los 1 3.1 3.1 100.0
estudiantes eviten la lectura

del texto por completo

Total 32 100.0 100.0

Andlisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes encuestados, el 78,1% respondieron que los juegos de mesa
fomentan la colaboracion y la discusion sobre el texto; el 18,8% ayudan a memorizar el
texto palabra por palabray el 3,1% haciendo que los estudiantes eviten la lectura del texto
por completo. La mayor parte de los estudiantes consideran que los juegos de mesa pueden
impulsar la comprension de textos narrativos, ya que cultivan diversas destrezas
cognitivas como la resolucion de problemas, el analisis y la toma de decisiones. Son
juegos donde les permite a los participantes entender la trama y ejercitar el discernimiento
de textos, mejorando la capacidad de comprender, optimizando el pensamiento de

criticidad y la comprension efectiva.
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4.1.3. Resultados del instrumento de evaluacién diagndstica del pretest y el postest

aplicado a estudiantes

Tabla 33

Resultados del pretest y postest

Estadisticos de los elementos pretest Estadisticos de los elementos postest
Media Desviacion Numero Media Desviacion
estandar estandar
Pregunta 1 2,69 471 32 3,78 420
Pregunta 2 2,22 491 32 3,88 ,336
Pregunta 3 2,56 ,669 32 3,81 ,397
Pregunta 4 2,19 ,592 32 3,63 ,492
Pregunta 5 2,63 ,492 32 3,88 ,336
Pregunta 6 1,78 420 32 3,88 ,336
Pregunta 7 2,38 ,492 32 3,75 ,440
Pregunta 8 2,78 420 32 3,94 ,246
Pregunta 9 2,81 ,397 32 3,78 420
Pregunta 10 2,06 ,246 32 3,81 ,397

Analisis e interpretacién

En relacion a este apartado, por medio de la intervencion de estrategias ludicas se logrd
determinar el nivel de conocimiento del estudiantado en relacion a la escucha activa,
coherencia (ruleta de comprension lectora), comprensién lectora (lectura del texto),
profundizacion de tdpico, imaginacién, juego de la serpiente, resumen, intervencion

gréfica (creatividad), reflexion y cuadrorama.

En la primera pregunta, se identificd que en la aplicacion del pretest la media fue de 2,69

y una desviacion estandar de ,471 ,luego se aplicé el postest y se determind una media de

66



3,78 y una desviacion estandar de ,420 ,lo que nos indica que los estudiantes mejoraron la
escucha activa. Al comienzo, 22 estudiantes demostraban un desempefio bueno, mientras
que, 10 alumnos estaban en un nivel considerado regular. Sin embargo, tras la aplicacion
del postest se evidencia que 25 alumnos han alcanzado un nivel excelente, y 7 estudiantes

Se encuentran en una categorl’a buena.

En la segunda pregunta, en el pretest la media fue de 2,22 y una desviacion estandar de
,491, mientras que, en el postest la media fue de 3,88 y una desviacion estandar de ,336
donde se analiz6 que la ruleta lectora aporta significativamente al proceso de aprendizaje
en los estudiantes, generando la participacion espontanea y un ambiente divertido,
interesante, interactivo y entretenido. Inicialmente, 8 alumnos demostraban un desempefio
bueno, mientras que, 23 alumnos estaban en un nivel considerado regular y 1 en
insuficiente. Sin embargo, tras la aplicacion del postest se evidencia que 28 escolares han

alcanzado un nivel excelente, y 4 estudiantes se encuentran en una categoria buena.

En la tercera pregunta, en el pretest la media fue de 2,56 y una desviacion estandar de ,669
,pero en el postest la media acrecentd a 3,81 y una desviacién estandar de ,397 ,lo que nos
da a interpretar que los estudiantes pronuncian bien las palabras al momento de leer y
realizan las pausas correspondientes para que la lectura sea entendida y comprendida. Al
principio, 21 escolares demostraban un desempefio bueno, 8 educandos estaban en un
nivel considerado regular y 3 en insuficiente. Sin embargo, tras la aplicacion del postest
se evidencia que 26 alumnos han alcanzado un nivel excelente y 6 estudiantes se

encuentran en una categoria buena.

En la cuarta pregunta, en el pretest la media fue de 2,19 y una desviacion estandar de ,592
,mientras que, en el postest la media fue de 3,63 y una desviacion estandar de ,492 ,lo que
nos indican que no comprendieron todas las palabras e hicieron uso del diccionario para
que escriban con sus propias palabras lo que entendieron e interpretaron. En un principio,
9 alumnos demostraban un desempefio bueno, 20 educandos estaban en un nivel
considerado regular y 3 en insuficiente. No obstante, tras la aplicacion del postest se

evidencia que 20 educandos han alcanzado un nivel excelente y 12 estudiantes se
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encuentran en una categoria buena.

En la quinta pregunta, en el pretest la media fue de 2,63 y una desviacion estandar de ,492,
mientras que, en el postest la media fue de 3,88 y una desviacién estandar de ,336 donde
se analizd que el estudiante tiene una imaginacion creativa, misma que esta relacionada
con el texto leido. Al inicio, 20 alumnos demostraban un desempefio bueno y 12 escolares
estaban en un nivel considerado regular. Sin embargo, tras la aplicacion del postest se
evidencia que 28 educandos han alcanzado un nivel excelente y 4 estudiantes se

encuentran en una categorl'a buena.

En la sexta pregunta, en el pretest la media fue de 1,78 y una desviacion estandar de ,420
mientras que, en el postest la media fue de 3,88 y una desviacion estandar de ,336 ,lo cual
implica que mediante el juego de la serpiente los alumnos respondieron todas las
preguntas. De tal modo que 25 estudiantes demostraban un desempefio regular y 7
escolares estaban en un nivel considerado insuficiente. Sin embargo, tras la aplicacion del
postest se evidencia que 28 alumnos han alcanzado un nivel excelente y 4 protagonistas

se encuentran en una categoria buena.

En la séptima pregunta, en el pretest la media fue de 2,38 y una desviacion estandar de
,492 ,mientras que, en el postest la media fue de 3,75 y una desviacion estandar de ,440
lo que significa que escribieron un resumen con sus propias palabras de acuerdo a la
comprensién de la lectura que leyeron. De tal manera que 12 alumnos indicaban un
desempefio bueno y 20 educandos estaban en un nivel considerado regular. Sin embargo,
tras la aplicacion del postest se evidencia que 24 alumnos han alcanzado un nivel excelente

y 8 escolares se encuentran en una categoria buena.

En la octava pregunta, en el pretest la media fue de 2,78 y una desviacion estandar de ,420
,mientras que, en el postest la media fue de 3,94 y una desviacion estandar de ,246 , donde
se analiz6 que mediante el dibujo los estudiantes desarrollan la creatividad que poseen.
Inicialmente, 25 alumnos demostraban un desempefio bueno y 7 educandos estaban en un

nivel considerado regular. Sin embargo, tras la aplicacién del postest se evidencia que
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actualmente 30 colegiales han alcanzado un nivel excelente y 2 escolares se encuentran

en una categoria buena.

En la novena pregunta, en el pretest la media fue de 2,81y una desviacion estandar de ,397
,mientras que en el postest la media fue de 3,78 y una desviacion estandar de ,420 ,lo que
indica que la reflexion esta estrechamente relacionada con el texto leido. Al principio, 26
alumnos demostraban un desempefio bueno y 6 colegiales estaban en un nivel considerado
regular. Sin embargo, tras la aplicacion postest se evidencia que 25 escolares han

alcanzado un nivel excelente y 7 estudiantes se encuentran en una categoria buena.

Finalmente en la décima pregunta, en el pretest la media fue de 2,06 y una desviacion
estandar de ,246 ,mientras que, en el postest la media fue de 3,81 y una desviacion estandar
de ,397 ,lo cual implica que en la mayoria de cuadroramas poseen cuatro escenas que nos
da a conocer claramente el ambiente del cuento. Al inicio, 2 escolares demostraban un
desempefio bueno y 30 educandos estaban en un nivel considerado regular. Sin embargo,
tras la aplicacion del postest se evidencia que 26 alumnos han alcanzado un nivel excelente

y 6 estudiantes se encuentran en una categoria bueno.

Tabla 34

Estadisticos del pretest y postest

Estadisticos

Pretest Postest
Alternativas Valido 10 10
Perdidos 0 0
Media 2,4100 3,8140
Mediana 2,4700 3,8100
Moda 1,782 3,88
Desv. Desviacion ,34173 ,08771
Varianza 117 ,008
Rango 1,03 31
Minimo 1,78 3,63
Maximo 2,81 3,94
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Analisis e interpretacion

En la investigacion realizada se denot6 que en el pretest la media fue de 2,4100 y en el
postest de 3,8140. La mediana en el pretest fue de 2,4700 y en el postest de 3,8100. La
moda fue de 1,78y en el postest 3,88. La Desv. Desviacion en el pretest fue de ,34173 y
en el postest de ,08771. La varianza en el pretest fue de ,117 y en el postest de ,008. El
rango en el pretest fue de 1,03 y en el postest ,31. EI minimo en el pretest fue de 1,78y en
el postest 3,63. EI maximo en el pretest fue de 2,81 y en el postest 3,94. De acuerdo a los
datos obtenidos en la aplicacién del pretest se mostré que los estudiantes tienen
dificultades en la comprension lectura de textos narrativos y poseen un nivel literal, pero
mediante el postest y el enfoque ludico se logro acrecentar la comprension lectora, donde

los participantes obtuvieron un nivel inferencial y critico - valorativo.

4.1.4. Prueba de hipdtesis para grupo experimental

Formulacion y planteamiento de hipotesis

Ho: Las estrategias ludicas no influyen en la comprension lectora de textos narrativos en

los estudiantes.

Ha: Las estrategias ludicas influyen en la comprension lectora de textos narrativos en los

estudiantes.

Nivel de significacion

Nivel de significacion a=0,05

Nivel de confianza = 95 %

Estadigrafo de prueba T de Student para muestras relacionadas
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X— U
 S/Vn

t =T de Student

t

X= Media muestral

K = Media poblacional

S = Desviacién tipica muestral
n = Tamafio muestral

Célculo SPSS

Tabla 35

Media de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Variables pretest y postest ~ Media N Desviacion promedio

Pretest 2.19 32 592 105
Desde la lectura, escriba las

palabras que no entienda,

consulte en un diccionario y

escriba una definicién corta

con sus propias palabras.

Postest 3.63 32 492 .087

Desde la lectura, escriba las
palabras que no entienda,
consulte en un diccionario y
escriba una definicion corta
con sus propias palabras.
Postest
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Tabla 36

Correlaciones de muestras emparejadas

Variables pretest y postest

N  Correlacion Sig.

Pretest

32 581 .000

Desde la lectura, escriba las palabras que no entienda,
consulte en un diccionario y escriba una definicion

corta con sus propias palabras. Pretest
Postest

Desde la lectura, escriba las palabras que no entienda,
consulte en un diccionario y escriba una definicion

corta con sus propias palabras. Postest

Tabla 37

Prueba de muestras emparejadas

Desv.
Error de confianza de la
Desvia prome
cion dio

Desv.

Media

95% de intervalo

Sig.
(bilateral
Superior t gl )

diferencia
Inferior

Desde la lectura, -1.438 .504 .089
escriba las palabras
gue no entienda,
consulte en un

diccionario y
escriba una
definicion  corta
con sus propias

palabras. - Desde
la lectura, escriba
las palabras que no
entienda, consulte
en un diccionario y

escriba una
definiciébn  corta
con sus propias
palabras.

-1.619 -1.256 -16.134 31 .000
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Decision final

Se aplico una prueba de hipotesis utilizando el estadigrafo “T de Student” para muestras
relacionadas, con un nivel de significacion de 0,05 (correspondiente al 95%); se realizo
un Pretest, encuesta y Postest al grupo experimental. Para 31° de libertad y un valor de a=
0,05 y de acuerdo con la regla de oro, puesto que el valor de Sig. (Bilateral) es de 0, 000
se rechaza la hip6tesis nula por ser un valor menor al nivel de significancia, que menciona
“Las estrategias ltdicas no influyen en la comprension lectora de textos narrativos en los
estudiantes” y se acepta la hipotesis alterna que expresa que: “Las estrategias ludicas

influyen en la comprension lectora de textos narrativos en los estudiantes”.

4.2. Discusion de resultados

Los resultados de la presente indagacién se centraron en analizar el impacto que provoca
la aplicacion de las estrategias ludicas en la comprension lectora de textos narrativos del
octavo grado, ademas se contrastan las principales expresiones entre diversos autores con
este estudio, proporcionando explicaciones y alternativas que resalten la importancia de

la exploracion de textos.

En los resultados del pretest para conocer las estrategias lidicas en la comprension lectora
de textos narrativos se tomo en cuenta la pregunta numero cuatro, donde se determing el
estadigrafo T de Student, con una media de 2.19, mientras que, en el postest se denot6 una
media de 3.63, lo que significa que las estrategias empleadas fueron esenciales en el
desarrollo de los discentes. La escala de evaluacion es excelente (4), bueno (3), regular
(2) e insuficiente (1). En cuanto a los resultados del estadigrafo T de Student nos indica
que fue de -16.134; la correlacion de muestras emparejadas de .581 y una Sig. Bilateral
de .000, lo que nos indica que se rechaza la hipotesis nula por ser un valor menor al nivel
de significanciay se acepta la hipotesis alterna que expresa: las estrategias Iudicas influyen

en la comprension lectora de textos narrativos en los estudiantes.
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Las estrategias ludicas desempefian un papel trascendental en la comprension lectora de
textos narrativos, porque se dirige hacia el desarrollo de maltiples dimensiones, tales
como: intelectual, expresiva, emocional, corporal y moral. Por consiguiente, para el autor
Colque (2021), las estrategias ludicas resultan efectivas en la mejora de la comprension

lectora debido a la adquisicion y desarrollo de destrezas y habilidades.

Segln Cuasapud y Maiguashca (2023), las estrategias ltdicas fomentan y promueven el
entendimiento facil y el crecimiento de habilidades sociocognitivas, lo que su vez mejora
el nivel de lectura y escritura en los alumnos; de acuerdo con Barreno (2022), a través de
esto, se promueve una reflexién analitica que favorece a la capacidad critica, fomenta la
participacion y estimula la motivacion; en este sentido Bermeo y Tigre (2022), expresan
que las estrategias ludicas son mecanismos que fortalecen y animan a la comprension de
textos escritos, mismo que aumenta el interés y a intervencién en las actividades que se

desarrolla dentro del aula.

La estrategia ldica méas empleada por los docentes para mejorar la comprension lectora
es la técnica de resumir, ya que implica un procesamiento activo y creativo de la
informacion, lo que contribuye a fortalecer la autoestima; ademas, también se utiliza el
juego de Scrabble, el cual potencia la capacidad de identificar y comprender las tramas de
textos narrativos, fomentando asi el interés por la lectura, en este apartado también se
denota cierta relacion con lo que mencionan Candela y Benavides (2020) que mediante

las estrategias ludicas fortalecen la autoestima evitando tensiones y ansiedades.

En cuanto a los resultados de la encuesta aplicada a los docentes, mencionan que el
propdsito de las estrategias ludicas es entretener a las clases para desarrollar la parte
cognitiva, reducir el estrés, aumentar las aptitudes sociales y elevar la motivacion de los
discentes. Zuazco (2020), manifiesta que las estrategias ludicas en el aula son mecanismos
para mejorar la comprensién lectora permitiendo la contribucién de manera efectiva,
debido a que alivia el estrés, acrecienta su vocabulario, la creatividad, la imaginacion, el

entretenimiento y reduce la ansiedad.
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Después de haber identificado los aspectos positivos que las estrategias ludicas aportan de
manera significativa a la comprension lectora de textos narrativos, diversos autores
destacan que mejora el proceso de ensefianza; donde mencionan que estimula la etapa de
aprendizaje y de motivacion, incrementa las destrezas linglisticas, fomenta la practica de
lectura, acrecienta el vocabulario y la sintaxis, promueve la participacion activa, la
curiosidad, la imaginacién y la creatividad, fortalece sus habilidades y aptitudes
cognitivas. Estos hallazgos se corroboraron con los resultados obtenidos en la indagacion

actual.
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CAPITULO V

CONLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Se fundamento tedricamente las estrategias ludicas en la comprension lectora de textos
narrativos, se llegd a determinar que son mecanismos orientados a la diversion a través
del juego, favoreciendo la adquisicion de conocimientos que aporta al proceso de
ensefianzay aprendizaje, ademas, son fundamentales para lograr el éxito en los estudiantes
y conseguir que realmente que aprendan. Por otro lado, permiten alcanzar los objetivos de
aprendizaje promoviendo una educacion interactiva, divertida, entretenida y participativa,
donde los discentes optimizan su interaccién, recreacion, atencién, concentracion,

proporcionando un ambiente innovador y evitando la monotonia.

Se indago las estrategias ludicas que los educadores desarrollan en el octavo afio de la
Unidad Educativa Nicolas Martinez, concluyendo que es minima la aplicacion de
actividades de ludificacion en diversos contextos, dentro del salon de clases el docente
utiliza la elaboracion de resimenes para desarrollar la interpretacion del texto, porque es
un proceso de informacion activa y creativa, de tal modo, que al sintetizar el ente lector
selecciona y organiza las ideas fomentando una participacion mental, misma que facilita
la retencidn de informacidn y su comprension. El juego que cominmente usan es scrabble
que sirve para formar palabras en el tablero, de esta manera los discentes practican la
conexion entre términos y fortalece las habilidades de identificar y entender las tramas de
los textos narrativos, mejorando la actitud receptiva y la concentracion; ademas, utilizan
el debate con el propdsito de fortalecer las competencias argumentativas, el analisis
reflexivo, la comunicacion de pensamientos, facilitando una interpretacion mas profunda

de los relatos.

Al diagnosticar del grado de comprensidn lectora que alcanzaron los estudiantes de octavo
afio de la Unidad Educativa Nicolas Martinez, se finiquito en tres fases, en la primera fase

se aplico el pretest, revelando que los alumnos exhiben un nivel de comprension literal;
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en la segunda fase, se implementaron diversas estrategias ladicas que aporten a la
comprension lectora de textos narrativos, entre las tacticas empleadas se incluyeron la
ruleta de comprension lectora, el uso del diccionario para esclarecer términos
desconocidos y determinar la capacidad de los escolares para proporcionar definiciones
con sus propias palabras, asimismo, se utiliz6 el juego pavo, pavo, ganso, el juego de la
serpiente, uso de graficos y la creacion de un cuadrorama. Finalmente, en la ultima fase
se llevd a cabo el postest, evidenciando que los educandos elevaron el nivel de
comprension lectora a un nivel inferencial y critico valorativo. En la prueba de hipoétesis,
se empled el estadigrafo T de Student donde se rechazo la hip6tesis nula y se acepta la
hipétesis alterna que expresa que: “Las estrategias ludicas influyen en la comprension

lectora de textos narrativos en los estudiantes”.

Se propuso estrategias estrategias ludicas que contribuyen a la comprension lectora a partir
de textos narrativos en los estudiantes del octavo afio, entre las mas sobresalientes tenemos
las siguientes: el cubo literario, el mapa de historias, el arcoiris literario y el monopolio
literario, cada una de estas actividades ludicas colaboran en el progreso de los alumnos,
generando un aprendizaje creativo, dindmico, entretenido, interactivo y divertido; ademas,
genera capacidades para mitigar ansiedades y tensiones, enriquece el autoestima y

apacigua los problemas de comportamiento.

5.2. Recomendaciones

Los educadores deberian disefiar actividades enriquecedoras por medio de recursos
didacticos e innovadores, que permitan la interaccion de los alumnos e interactden en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y de esta manera optimicen la calidad de la

comprension lectora de textos narrativos para determinar un aprendizaje significativo.

Los docentes deben desarrollar nuevas estrategias ludicas que fortalezcan la comprension
lectora de textos narrativos en los estudiantes y de esta manera sean integradas como
nuevas reformas educativas; ademas, el enfoque ludico impulsa la participacion dinamica
de los educandos, estimula su interés y crea ambientes propicios para superar problemas

del aprendizaje.
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Incluir en las planificaciones curriculares, estrategias ltdicas que aporten a la comprensién
lectora de textos narrativos, ajustandose a las caracteristicas y a la realidad del grupo
estudiantil, donde perfeccionen las habilidades, fomenten la curiosidad, la creatividad,
promuevan entornos empaticos y se alcance el incremento en los niveles de comprension

lectora, dejando de lado la ensefianza tradicional.

Elaborar planes de socializacidn que involucren a todos los educadores del subnivel basica
superior de la Unidad Educativa Nicolas Martinez de forma completa en la mejora de
estrategias ludicas en la comprension lectora de textos narrativos y promover la conciencia

e importancia de estos aspectos para los educandos.
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5.4 Anexos

Anexo 1: Validacion de expertos
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lectora?
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Arvda Low Chasgudy p Bis Pfapemino, Ambals - Eocusdor

Emrnesta dinipida a Docentes

Instruments de recoleccion de informacion para la ievestigacion

Tema: Estratezias ladicas en la comprension lectora de tertos narratives de los
estndiantes de octave ano de la Unidad Educativa Nicolas Martmes

MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LA LENGUA Y LA LITERATURA

OBJETIVO DEL INSTRUMENTO:

Amaliar la contritucion de las Emmgashui::ai mh:mm&hlﬂmdfm
marmAtivs en los eshadiamtes de octave ano de la Unidad Educativa Nicolas Martnes.

INSTRUCCIONES:

- Lea determinadamente cada uno de los tems antes de confestar.

- Asepurese de comprender las instnacciones, caso contraric solicite b aclamcion
cormespondisnte.

- Encierre enun arculo (O ) 1a opcion que usted considers comecta.

raeshi .

L ;Cual es & proposite principal de wfilizar estrategias lndicas en la epseBanza de la
comprension lectora en textos narrativos?

a) Hacer que las clases sean mas enfretenidas

b) Facilitar la memorizacion de datos

) Mejorr 1a comprension profimda de la lechura

1. ;Que tipo de joeses se pueden utiizar para fomentar Ia comprension lectora en los
estodiamtes?

) Juegos de mesa, rompecabems y deportes
b)) Tuzpos de cartas y videojusgos

) Juegos de azar v apusstas

3. ;Cual de las sismentes afirmaciones es cierta acerca de las estrategias ladicas en la
ensenanza de ba comprension lectora?

2} Fon adecuadas salo para estudiantss de primaria,

b)) Posden ser adaptadas para difersntes niveles de edad v habilidades.

¢} Son insficaces en comparacion con metodos tradicionales.
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MAESTRIA EN PEDAGOOIA DE LA LERGUA ¥ LA LITERATURA, COHORTE 2032
dvda Lox Chasgul py Bic Peyaming, Ambals - Eomslor

4. ;Que bemeficio clave proporcens el mso de juegos de roles en la compression lectora
de textos narratives?

a) Promueve |a campetencia entre estodiantes

b) Ayuda a bos estodiantes a identificarse con los personajes

¢) Mo tene mingun bensficio en la comprension lectom

&, ;Cual de las Semientes estrategias lndicas s enfoca en mejorar ka fluidez lectora?

a) Juegos dz mesa
=) i
) Lectarm en voz alia v teairo

&. ;Por que & importante la adaptacion de las estratesias lndicas al nivel de desarrollo
de los estondiamiesT

a) Para hacer que las actividades sean mas desafiantes

) Pam asegurar que sean apropiadas y efectivas
) Para reducir el tiempo de ensefianza

7. ;Coal de las sigmentes actividsdes NO es una estrategia hadica efectiva para la
comprenszion lectora en fextos narrativos?

a) Hacer que ks eshadianfes ascriban un resumen del e
b)) Orpamizar un debate sobre el 1ibro
c) Pedir a Jos eshadiantes que copien el texto palabm por palabra

& ;Como pueden los juegos de palabras, como los acertijos, mejerar la compremsion
lectora?

2) Fomentando la creatividad

b) Reforzando la lactum en voz alta

¢) Mo tenen pingym mmpacto en la comprension lecior

@ ;Qme esirateria lndica se wilza comunmenie para avedar a los esiudiamtes a
comprender la estruciura de uma historia?
a) Resolver problemas de matematicas relacionados con La historia

b)) Crear un mapa mental de la trama
¢) Realizar un experimenio cientifico basado en el texto

10. ;Cuil &5 mmo de los desafios commnes al implementar esirategias hudicas en la
mm:hhm:q:—rumuhrhn'?

a) Lo eshadiantes se aburren rapidaments
b) La falta de recurses adecuados
) Los juegos solo son efectives con eshadiantss avanzadeos
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11. ;Qme tpoe de estratesias lndicas se poeden wiilizar para involocrar a los estodianbes
en la discosion de temas morales v eficos presentes en los textos narratives?

1} fuegos de camas

b} Fuspos de mesa de esmategia

) Debates v dilemas éticos

12, ;Cual es &l objetivo priecipal de nsar estratesias ldicas para la comprension lectora
en teros narratives?

4} Fomentar la competencia enire esmdianies

b Hacer que los esnudiantes memaricen los texbos

) Mejorar las habilidades de lectura v comprension de los estudiantes

13, ;Comoe poeden los docemte: adapiar las estrategias ladicas para sabisfacer las
necesidndes de estndivetes con diferentes estilos de aprendizaje™
ﬂDﬁEmhmmaemEgapmmmﬁbm

) Proponciorando opciones v wariedad en las actividades hdicas
c]Igmrmdnlasd:i‘a‘m:ui de aprendizaje de los esrodiampes

14. &ﬂﬁdmpﬂlﬂhmeﬂuﬂn:rm:shﬂxﬁnhmﬂh
comprension lectora?
a} Ser un observador pasivo

b)) Facilitar, Zoiar ¥ apoyar lE.EI-EI'tI:IPH.I'_H:I:I.ﬂ.E las eshadiandes
¢} Evitar cualquisr participacion en las actividades hadicas

15, ;Cumil de las spmientes afirmaciones es cierta acerca de la relacion enfre & wso de
Etrlhgusluhtﬁ]rdrmm:r académico de los eshodismtes em compremsiom
lectora™

) Mo hay evidencia de qoe las estratepias lndicas mejoren el rendimisnto,
b)) Las estratesias hadicas suelsn conducir a un empeommisnto del rendimisnen.
) Las estratepias hdicas poeden mejomar siprificativamente el rendinsdento acadenyico.

iGracias por sn colyboracion”
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Universidad Técnica de Ambato
Encuesta para los estudiantes
Instrumento de recoleccion de informacion para la investigacion
Estrategias ludicas en la comprension lectora de textos narrativos de los estudiantes
de octavo afio de la Unidad Educativa Nicolas Martinez

Maestria en Pedagogia de la Lengua y Literatura

OBJETIVO DEL INSTRUMENTO:

Analizar la contribucion de las estrategias ludicas en la comprension de la lectura de textos
narrativos en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa Nicolas Martinez.

INSTRUCCIONES:

- Lea determinadamente cada uno de los items antes de contestar.

- Asegurese de comprender las instrucciones, caso contrario solicite la aclaracién
correspondiente.

- Encierre en un circulo la opcién que usted considere correcta.

Cuestionario

1. ¢Cudl de las siguientes estrategias ludicas utiliza su profesor para mejorar la
comprensién lectora en textos narrativos?

a) Elaborar resimenes
b) Hacer crucigramas
c) Resolver ecuaciones matematicas

2. ¢ Qué tipo de textos se benefician mas de las estrategias Itdicas en la comprension
lectora?

a) Textos cientificos
b) Textos narrativos
¢) Textos histdricos

3. ¢Cual es el objetivo principal de utilizar estrategias ludicas en la comprension de
textos narrativos?

a) Hacer que la lectura sea mas aburrida
b) Facilitar la retencion de informacion
¢) Aumentar la velocidad de lectura

4. ¢Qué juego de palabras se utiliza cominmente para mejorar la comprension
lectora?

a) Sudoku
b) Scrabble
c) Ajedrez
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5. ¢Cudl de las siguientes actividades NO es una estrategia ludica para mejorar la
comprension lectora?

a) Representar el texto en forma de dibujos
b) Jugar al futbol
c¢) Realizar dramatizaciones de la historia

6. ¢ Cudl de las siguientes afirmaciones es cierta sobre el uso de estrategias ludicas en
la comprension lectora?

a) Pueden hacer que la lectura sea menos entretenida.
b) Pueden aumentar el interés por la lectura.
c¢) No tienen ningln impacto en la comprension lectora.

7. ¢ Qué estrategia ludica implica identificar palabras clave en un texto para mejorar
la comprension?

a) Sopa de letras
b) Anagramas
¢) Subrayado de texto

8. ¢Para queé sirve jugar juegos de roles en la comprension de textos narrativos?

a) Memorizar el texto palabra por palabra
b) Entender mejor los personajes y la trama
c) Ignorar el texto por completo

9. ¢Cual de estas actividades ludicas se usa para explorar valores y moralejas en
textos narrativos?

a) Crear un tablero de juego
b) Analizar la estructura gramatical
¢) Realizar un debate

10 ¢ Qué tipo de texto narrativo es mas adecuado para el uso de estrategias ludicas?

a) Biografia
b) Poema
¢) Cuento corto

11. ¢ Cual de las siguientes estrategias ludicas implica la creacién de un mapa mental
para visualizar la historia de un texto narrativo?

a) Crucigramas
b) Juegos de palabras
c) Diagramas de flujo

12. ¢Cual es uno de los beneficios de usar estrategias ludicas en la comprension
lectora?
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a) Disminuye la imaginacion de los estudiantes
b) Facilita la adquisicion de nuevos vocabularios
¢) Reduce el tiempo dedicado a la lectura

13. ¢ Qué estrategia ludica involucra la busqueda de pistas o detalles especificos en
un texto narrativo?

a) Juego de mesa
b) Busqueda del tesoro
c) Puzle

14. ¢ Cudl de las siguientes actividades NO es una estrategia ludica para mejorar la
comprension lectora?

a) Resolver acertijos relacionados con el texto
b) Mirar una pelicula basada en el libro
¢) Hacer ejercicios de matematicas

15. ¢ Como pueden los juegos de mesa fomentar la comprension de textos narrativos?

a) Ayudando a memorizar el texto palabra por palabra
b) Fomentando la colaboracion y la discusion sobre el texto
¢) Haciendo que los estudiantes eviten la lectura del texto por completo

iGracias por su colaboracion!
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UNIVERSIDAD TECHIC A DE AMBATO
FACULTAD DE CIEMCIAS HUMANAS ¥ DE L& EDUCACION

POSGRADD
MAESTRIA EN PEDAGOGEIA DE LA LENGUA ¥ LA LITERATURA, COHORTE 2022
Avo, Los Chasouls y Rio Peyaielio, Am bl - Eelisder

MSTRUMENTO DE EVALTUACION DIAGNOSTICA (PRE-TEST)

Objetivo: Analizar la coptribucion de las estrategias hadicas en la comprension de la lechur
de textos narmatives en los estudiantes de octavo afo de la Unidad Educativa Nicolas Martinez.

DATOS INFOEMATIVDS
I
Adgmamra: LENGUAY LITERATURA
Nombre del estadiamie: e
Cuarso: Octave Ao EG B
Afio lective: 2022-2023
NETEUCCIONES GENERALFES:

= Dispone de B minwios pama realizar la pmshka.

1. Escuchar el coente “Donde viven lo: monstrmos™.
1. Responda las preguntas atilizando la ruleta de comprension lectora

q,
e

= ;En donde ¥ cuando esta ambientada la historia?
;Quién es el personaje principal?
;En que te parerss al personaje principal?
Drescribe un persomaje.
Mo me pasto cuando.
Mi parte favoria fue.

3. Lea &l sigmiente texio.

La noche que Max se puso un traje de lobo vy comenzo a hacer una travesura fras otra... Sa
mama le dijo: “;ERES UN MONSTRUO! ™ v Max le centesto: “TE VOY A COMER™ v 1o
mandaron a la cama sin cepar. Esa noche en 1a habitacion de Max nacio un bosgue. v el bosgue
Crecio v crecio hasta que el techo s cubrio de eoredaderas v las paredes se transformarocn en
el pundo a = alrededor. Y de repents aparecio un cc2ano v Max navepgando en su bote v
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navepn dia ¥ noche durante varias semanas v casi mas de un abo bacia donde viven los
momstruos. Y cuando lego al lugar donde viven los monstruos, éstes emitieron unos herribles
mgdos ¥ crjieron sus afilados diemtes v lo miraren con ojes centell=antes v ke mestraron sus
terribles garras hasta gue Max dijo: “;QUIETOS™ Y los domo con &l truco magico de mirarlos
ﬁ]ﬂ:ﬂifalnsnjuﬁﬂn;tm?mmmm“mqmﬂmdmm“
momstre de todos. Y lo nambraron rey de todos los monstruos. Y ahera”, grito Max, ;“que
mnim:mhifﬁnj-a:!".“iﬂamnn!“gﬂﬁh{a:}'uduﬁaInimnsm-:-:{prseﬁlmnala
cama sin cenar. Y Max el rey de todos los monstnios se smtio solo v desed estar en un kngar
donde hubiera alpuien que lo quisiera mas que nadie. De repente desde el otro lado del mundo
le llegp un rico olor a comida ¥ remuncio a ser rey del lagar donde wiven los monstruos. Pero
los monstneos gritaron: ~;Por favor no te vayas— (e comeremes— en verdad 2 quersmes!™ A
lo cual Max espondio: “;NO™. Los monstroos emitisren unos herribles rugides ¥ cnijisron
sus afilados dientes y lo miraron con ojos centelleantes y e mostraron sus terribles gamas,
pera Max subio a @ bote ¥ s2 despidio de ellos ¥ navege de regreso casi mas de un ano por
Varas semanas ¥ durante todo un dia hasta llegar a la poche de su propia habitacion donde
SNCONLTe 1 Cena que 3in estaba caliente. Fin.

4. Desde la lectura, escriba las palabras que no enfienda, consulte en un diccionario y
escriba una definicion corta com sus propias palabras.

& Cambie el final del coento, tomando en coenta las instrocciones del joego pavo, pave,
gamsia.
. Eesponda las sizmientes pregunias otilizando &l juego de la serpiente.

Lt s

il vs sl conficte so la bsdoria?

iCams sa rmenetve el conflictn?

Cnal w5 sl mensaje goe Dot deja el cusoba?

e significa la palabm “centelleantes™ wn ol coztexte dal cosote?
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s Camo so sants el personaje principal al finall do 1a historia?
s ;(hod les hizo sentir el cosmbo?

7. Escribir un resnmen com sus propias palabras de acoerds al fexto leido.

&. Realice un grafico interpretanda lo leado.

9. En parejas, dislogar v reflesionar sobre lo lesdo.

10. En grupos de 4 personas realizar un coadrorama v dar 3 COBOCET 3 505 COIMPANErns

;Gracias por su colaberacion!
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METEUMENTO DE EVALUACION DIAGNOSTICA (POS-TEST)

Objetivo: Analizar la contribucion de las estrategias hadicas en la comprension de la lactam
de textos narmatives en los estudiantes de octavo ato de la Unidad Educativa Nicalas Martinez.

DATOS INFORKATIVDS
DaCmBE: e
Asipmamra: LENGUA Y LITERATURA
Carso: Evo Aflo FBG
Aflo lective: H022-2023
NETEUCCIONES GENERALFS:

= Dispone de B0 minwtos para realizar la prochs.

1. Escuchar &l coento “Donde viven los monstrmes™.
1. Responda las preguntas utilizade la ruleta de comprension lectora.

—
e

;En donde ¥ cusndo esta ambientada la historia?
ﬂ@ﬂﬂ_ﬁﬂ]ﬂlﬂﬂjﬂpﬁ@ﬂ?. _
(En que te pareces al personaje principal”
Drescrbe un personaje.
Mo me pasto cuando.
= i parte favarita fiae.
3. Lea ¢l sizmiente texio.
La noche que Max s2 puso un taje de lobo v comenzo a hacer una travesura fras ofra... Sa
mama le dijo: “;ERES UN MONSTEUO!™ v Max le conteste: “TE VOY A COMER!" v lo

mandaron a la cama sin cepar. Esa poche en la habitacion de Max nacio un bosgue v el bosgue
crecio v crecio hasta que el techo se cubrio de enredaderas v las paredes se ttansformaron en
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el mundo a = alrededor. Y de repente aparecio un océano v Max navegando en su bote v
navesn dia v noche durante varias semanas v casl mas de un ano hacia donde viven los
monstrues. Y cuande lego al lugar donde viven los monstroos, éstos emitieron unos horribles
mgdos ¥ crajieron sus afilados diemtes v 1o miraron con ojos centalleantes ¥ le mostraron sus
terribles garras hasta gue Max dijo: “,QUIETOS!™ Y los domo con &l trace magico de mirarlos
fijamente a los ojos sin pestaliear v 52 asustaron tante que dijeron que &l era el monstruo mas
mostrue de todes Y ko nombraron rey de todos los monstraes. Y ahara”, prito Max, ;“gue
comisncen los festejos!™. “;Basta ya!™ grito Max v ordeno a los menstroos que se fueran a la
camsa sin cenar. ¥ Max el rey de todes los menstrues se sinfio solo v desed estar en un hngar
donde hubiera alguien que lo quisiera mas que nadie. De repente desde el otro lade del mundo
le llepp un rico alor a comida v remuncio a ser rey del lugar donde viven los monstroos. Pero
los monstneos gritaron: = Por fvor oo te vayas— te comeremos— en verdad t2 queremos!™ A
lo cual Max respondie: “;NO™. Los monstraes emitisron unes herribles rugidos ¥ cngjieron
sus afilados dientes v lo miraron con ojos centelleantes ¥ le mostraron sus terribles gamas,
pero Max subio a su bote ¥ se despidio de ellos ¥ navego de regreso casi mas de un ato por
varias semanas ¥ durante todo un dia hasta llegar a la noche de su propia habitacion donde
ENCONITE 51 CENA que aum estaba caliente. Fin,

4. Deexde la lechora, escriba las palabras que mo entenda, comsolie en on diccomario v
escriba una definicion corta com sus propias palabras.

&, Cambie el final del coento, tomando en coenta las instrocciones del juego pave, pave,
Eamso.

6. Responda las sigmientes preguntas utilizando el juego de la serpiente.

R R E E T S T e e e e e e

i

Sl e s e e

T T T T T T T e T T T T T T T T e T T T e T

#  ;Coal os el conflicte an 1a bistoria?
s Como se manelve ol conflicio?
= ;Cundl o5 ol mensaje gee oos deja el cusnto?
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= (us significa s palstm “cemtelisantes™ wn el conteate del cosmio?

= Como se sients o] personaje principal al final de 1a hisoria?
® Jué les hiro sentir el cosnbo?

7. Escribir un resamen con sus propias palabras de acoerde al texto leido.

&. Realice un grafico interpretands lo leido.

9. En parejas, dislogar v refletionar sobre lo leido.

10. En grupos de 4 personas realizar un cuadrorama v dar a coBOCer 3 SUS COMPAneros

;Gracias por sa colaberacion!
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Riabrica para evaluar la comprension lectora de textoz narrativos

T o - - 1P
BT Ty I o= L - |+ S
T - . - L,
Niveles de dezempeno
Criterioz de Excelenta Bueno Eegular Inzuficiente Valoracion
evalnacion 4 3 2 1 final

Ezcucha activa

El estudianta tiens una
postura activa de atencidn.

El estpdiants tiene una
postura activa de atencion

El esmdisnts tieme una
postura activa de atencion y

El estudiante no tiens una
postura activa de atencion v

momanio de leer, realiza laz
pansEz  correspondientes,
comprende  todos loz
zizgnificados de las palabrasz
¥ pOsEE uUNE  postura
adecnada para leer.

da lear, realiza las pauzas
correzpondientas,

comprends cazi todos los
zizmificados de laz

palsbraz v pozes una
postura  adecuada para
lagr.

al momsanto de lear, realiza
laz pausas comrespondientes,
comprende
aproximadaments todos los
zignificados de 13 lecturs ¥
no  poses  uma  postura
adecnada para leer.

¥ C2xi no se ziemta de | mo e zients de maners | no e sienta de mEmers
maners adecuada adecnada. adecnada.
Coherencia El alumng responde | El alumnoe posiblements (| El alomne  raramente | El zlumno  no responde
{ruleta de correciamente las preguntas | responde  comrectaments | responde correctaments las | correctamente las pregumias
comprenzion | de acwerdo 2 la lectura | las pregumtas de acuerdo a | pregumtas de acuerdo a la| de azcoerde a la lectora
lectora) escuchada. la lectara escuchada. lecmra ezcuchada. escuchada.
Comprenzion | El zlumne promancia muy | El alumne propuncia bisn | El - alomme  raramente | El alumne pronuncia mal las
lectora bisn laz  palabraz a2l | las palsbrzs al momenfo | promoncia bien las palabras | palsbrzs 2l momento de leer,

no  realiza  laz pausas
correzpondientas, na
comprends las significadaos
da lzz palabras v no poses una
posturz adecnzda para leer.
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Profundizacion

Descripeion esencial, clara,

Descripeion casi esencial,

Descripeion ambigua y con

Descripeion ncomrecta y con

del tdpico entendible v = faltas | clara, entemdible v =in | faltas ortograficas. demaziadas faltas
ortooraficas. faltas ortograficas. ortograficas.

Imaginacion | El final del cuento es| El final del coento esti| El  final del cuento| El final del cuento no est
creative, estd relacionado | relacionado con la lectura | raremente esta relacionado | relacionade con la lectura
con la lectura leida y la| leida y la descripcidn es | con la lechoa leida v la| leida v la descripeion no es
dezcripeion es clara. casl clara. dezcripeion no ez clara clara.

Juegodela |[El alummo  respomnde | El alumno frecuentemente [ EI alumne  raramente | El alumno no responde las

serpiente colrectamente las | responde las presuntas, [a | responde las preguntas, la | pregumtas, la imformacion no
preguntas, la informacicn es | mformacion es orgamzada | mformacion no es | es organizada y no menciona
bien organizada v menciona | v menciona con claridad. | organizada v no menciona | con claridad.
con claridad. con claridad.

Resumen La redaccion es coherente, | La redaccion | La  redaccion  raramente | La redaccicon no es coherente,
cumple con la funcicn de | posiblemente ez | coherente, no cumple con la | no cumple con la funcion de
comumicar vy utiliza | coherents, cumple con la | fincion de comumicar y | comumicar v no utiliza los
correctamente los zignos de | fimeion de commmicar v | uhliza los  =ignos  de | zignos de puntuacion.
puntuacion. utiliza loz signos  de | punfuacion.

puntuacion.

Grifico El estudiante define el | El estudiamte | Bl estudiante  raramente | El estudiante no define el
{creatividad) | término dibuje v no existe | frecuentemente define el | define el termino dibujo v | témine  dibujo v existe
manchones. temming dibujo v no existe | existe manchones. manchones.

manchones.

Eeflexion La reflexion esta | La reflexion | La reflexicon raramente esta | La reflexion  no  estd
comrectamente  relacionada | frecuentemente estd | relacionada con la lectura | relacionadz con la lectura
con la lectura lefda. relacionada con la lectura | leida. leida.

leida.
Cuoadrorama | El cuadrorama contiene 4 | El cuadrorama contiene 3 | El cuadrorama contiene 2 | El coadrorama contiene 1

excena: que  informa
claramente el ambiente del
cuento.

ezcena:  que  informa
claramente el ambiente del
Cuento.

escenae  que  informa
claramente el ambiente del
cuento.

escenaz gque no informa
claramente el ambiente del
cuento.

Total

100




Obaervaciones:

Eesnltados de valoraoon
Valoracion de criterios 2avel de desempeno E=cals de valoracion nomerica
& Excelante Supernor
T1 Buenn Alto
AU Bagular Basico
10 [nsuficiengs B
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UNIDAD EDUCATIVA "NICOLAS MARTINEZ™

‘ SLLEE S DIRECION: Caile Ia Nacién y El Precursor \ e o
Parroguia San Bartelomé de Pinlle N
CARTA DE COMPROMISO
. Ambato 21 de marze de 2023
Doctor
Victor Herndnderz del Salto
Presidente
Unidad Académica de Titulacion

facudtad de Clancas Humanas y de la Educacion.

Presente

De mu cansideracién:

Yo, Mg. Sivia Mercedes Brito Bautista en mi calidad de Rectora de 13 Unidad Educativa Nicolds
Martinez, me permito poner &n U conocimiento fa aceptacion y respaido pars el desarrolio del
trabajo de titulacién bajo el tema “ESTRATEGIAS LUDICAS EN LA COMPRENSION LECTORA DE
TEXTOS NARRATIVOS DE LOS ESTUDIANTES OE OCTAVO ARO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
NICOLAS MARTINEZ" propuesto por la Uc, Calderén Bonills Jeaneth del Rosario, portadora de
1s cédula de cludadsnia 1802622926, estudiante de ka Maestria Pedagogia de I3 Lengua ¥ a

Literatura en la que se entuentra vigente.
A nombre de la institucdn a la cual represento, me comprometo & colaborar en el desarrallo de

dicho proyecto,
particulsr que tomunu ¢ usted par los fines pertinentes,

RECTORA (E)
C.1. 1802537694
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CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Variable independiente Variable dependiente
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