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RESUMEN EJECUTTVO

En este trabajo se pretende exponer muy resumidamente algo sobre la aplicacion
de la utilizacién de un sitio web en el proceso educativo, y particularmente en el
quinto semestre de la carrera de Docencia de Informéatica y Computacién de la
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de
Ambato

Lo que motivo a este trabajo de investigacion fue el desarrollar un sitio web que
permita facilitar el proceso de ensefianza - aprendizaje el cual permita tanto al
docente como al estudiante disponer de un material con el cual se pueda trabajar

tanto dentro del aula como fuera de ella 0 en su casa.

Este trabajo se encuentra estructurado en seis capitulos secuenciales que

describimos a continuacion:

El Primer Capitulo Se refiere al problema existente en la utilizacion del sitio web como
una herramienta del proceso de ensefianza - aprendizaje en el Quinto semestre de la
carrera de Docencia en Informatica y Computacién de la Facultad de Ciencias Humanas y
de la Educacién de la Universidad Técnica de Ambato, se plantea el problema con una
contextualizacion; macro en Latinoamérica, meso en el Ecuador y micro en la realidad de
la educacion superior, especificamente en el Quinto semestre de la carrera de Docencia en
Informatica y Computacion en el periodo 2010 - 2011. Luego se presenta andlisis critico,
la prognosis, se formula el problema, se presentan las preguntas directrices que orientaron
la investigacion, se delimita el problema en forma temporal y espacial para luego
justificar el impacto de la investigacion, la factibilidad y se definen los objetivos que se

plantearon para el estudio.

El Segundo Capitulo Describe un marco teérico, que comprende antecedentes
investigativos, fundamentacion filoséfica, pertinente al tema de investigacion mediante la
consulta en textos convencionales especializados e investigacion bibliogréafica electronica

el mismo que es el soporte y fuente para la elaboracion de la propuesta.



El Tercer Capitulo Abarca la metodologia de la investigacion iniciando con el enfoque
paradigmatico, de la investigacion Cualicuantitativa de la investigacion que se aplico
como la bibliografica - documental de campo, en un proyecto de intervencion social se
utiliz6 la investigacion descriptiva, de asociacion de variables para luego definir la
poblacion y muestra buscando la coherencia con las técnicas e instrumentos de

investigacion aplicados.

El Cuarto Capitulo Contiene los resultados de las técnicas e instrumentos de
investigacion aplicados, se presentan los datos obtenidos mediante cuadros y graficos

estadisticos en forma cuantitativa y luego su andlisis e interpretacion cualitativa.

El Quinto Capitulo Incluye las conclusiones obtenidas de la interpretacion de los
resultados de la encuesta que se encuentran en el capitulo anterior y finalmente de cada

conclusidn se presenta una recomendacion adecuada al caso de estudio.

El Sexto Capitulo Contiene el producto de la investigacién considerado como la
propuesta de solucion al problema detectado, analizado e investigado, en este caso es la
forma como el Docente y el estudiante aplicaran el sitio web de como utilizarel
programa Microsoft Office Excel 2010 para lograr un aprendizaje de nuevos

conocimientos académicos.
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Introduccion

El uso de sitios web en la ensefianza de la computacion en nuestro pais es muy escaso,
pero no se trata de usarlo porque esta de moda sino en la medida que la utilizacion de los
sitios web en la educacion responde a la busqueda de soluciones para los problemas
planteados en el campo de la investigacion educativa, es decir, en la medida que el
internet contribuye al aprendizaje significativo de los estudiantes y a la construccion
reflexiva de sus conocimientos y a facilitar la mencién personalizada, la
retroalimentacién y el trabajo en el aula necesarios para mejorar el aprendizaje

académico.

.El sitio web se puede utilizar en el proceso de ensefianza-aprendizaje académico de la

computacion?

Hay muchos autores: que han realizado una seleccion del sitio web que pueda ser
coherente con la nueva corriente educativa, ya que nadie parece descartar su uso por el

creciente papel que esta "Enciendo el sitio web en la sociedad. Sefialan las siguientes:

La utilizacién de programas para la realizacion de trabajos (tratamiento de textos,
presentacion y analisis de resultados, es decir, tablas, gréaficas, etc., mediante hojas de

céalculo, etc.).

Los programas tutoriales que se puede encontrar en internet, que incluyen informacion,
gjercicios, problemas, como un libro de texto, y programas de simulacion y posibilidades

de evaluacion.

Sitio web, facilita mucho el acceso a la informacion (paginas web de todo tipo). El
principal problema es la sobreabundancia de la misma, lo que hace necesario saber buscar
la informacidn, saber seleccionarla y procesarla, es decir, transformarla en conocimiento,

lo que no es nada facil ni siquiera para el propio Docente.

Xii



CAPITULO |
EL PROBLEMA
1.1 TEMA:

Un sitio web y su efecto en el rendimiento académico en el modulo de optativas
para los estudiantes del quinto semestre de Docencia de Informética de la
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

121 CONTEXTUALIZACION.

No cabe duda que el mundo estd cambiando grandemente debido a la
globalizacion, a la transicion de la sociedad industrial a la sociedad del conocimiento y a

gue todos los ambitos sociales y personales estan siendo impregnados por la tecnologia.

Estos cambios estan siendo inducidos por las nuevas herramientas de manipulacién
de conocimiento como las computadoras en red, igual que ocurri con la imprenta estan
produciendo efectos trascendentales en las viejas formas de crear, obtener, recuperar,
poseer, preservar, mejorar y diseminar el conocimiento. En cierta forma la esencia de la
bibliotecologia los libros, las revistas y periddicos estan en un proceso de crisis existencial
con la aparicién de nuevas formas de materializacion y aportacion de conocimiento que no
estan condicionadas por el tiempo ni por al ambito del espacio.Un factor que ha venido a
cambiar grandemente la profesién ha sido la aparicion del conocimiento circular versus el
viejo conocimiento de creacidn lineal, en donde el libro, su producto terminal se ha visto
afectado como consecuencia del nuevo conocimiento que no necesita ningin medio
material para existir, como el papel y los libros. Quizés la incomprension de este nuevo
conocimiento en tercera dimension es lo que ha puesto en una seria crisis a la profesion de
la bibliotecologia y a la de los profesionales de esta ciencia, asi como a la ensefianza de la

profesion.



Con la aparicion del Internet como una nueva forma, casi ilimitada, de estructurar y
distribuir el conocimiento de la humanidad, esta progresivamente comienza a competir con
que poseen las bibliotecas y sus colecciones limitadas en el tiempo (envejecen) y en el
espacio (espacio limitado al que sirven). Si bien el cambio y la crisis ya estan acaeciendo,
es cuestion de tiempo para que se haga méas evidente y, en caso de continuar sin ser
atendida esta situacion, comience a producirse el desinterés de las bibliotecas, los
bibliotecblogos y el conocimiento estructurado en un solo plano, en los libros, frente a un
conocimiento ubicado en una tercera dimension que materializa el hipertexto, dinamico,

interactivo y cambiante.

Es necesario determinar cuales son las razones del porqué se esta dando una
migracion de los usuarios al Internet, donde estos se estdn convirtiendo en "mini
bibliotecélogos de la red" y donde logran informacion justo a tiempo para un consumo mas
acorde a las "necesidades de la moderna sociedad, que ellos consideran las bibliotecas no

se lo rueden dar.

La religion, desde los primeros andlisis sociolégicos, se establecié como uno de los
elementos mas importantes en la configuracion de la identidad, tanto desde el punto de
Vista individual como desde el punto de vista social (Weber, 1963; Durkheim 1965).
Tradicionalmente, la actividad religiosa ha jugado un papel crucial en los procesos de
Socializacion, control social y delimitacion de la identidad. EI uso de Internet, cada vez
mas extendido, determina nuevas formas de configurar la identidad a partir de nuevos

modelos de comunicacion.

En el Siglo XXI, segun Thomas Hadson la permanencia se encuentra en el
cambio y en la transformacion. El cambio permanente es la regla en la “Era de la
Informacioén”. Aquello que no evoluciona produce inestabilidad, crisis y esta
predestinado a desaparecer. Este nuevo entorno crea necesidades especificas en la
sociedad que la educacion debe cubrir para adaptarse a un entorno en el que la

Unica constante es el cambio; en el Ecuador la educacion busca dentro de sus



objetivos altimos la formacion integral del ser humano, entendido como un ser de
necesidades, habilidades y potencialidades. Busca intervenir en las Dimensiones
Cognitivas (conocimientos) Axiologica (valores) y Motora (Habilidades vy

Destrezas), para mejorar la calidad de vida.

La nueva “Era de la Informacion” obliga a la educacion ecuatoriana a
cambiar desde sus bases para conseguir en los estudiantes una formacion integral y
como parte de ella, la habilidad de “aprender a aprender, a hacer, a vivir y a
convivir’. Hoy en dia, una persona “educada” debe ser sobre todo y ante todo,
flexible para adaptarse a nuevas situaciones, adquirir nuevos conocimientos,

cuestionar viejos paradigmas que precisa para la supervivencia.

La persona “educada” no solo debe “saber”; la persona educada debe tener
la destreza, habilidad y deseo de aprender y adaptarse cada dia al nuevo entorno
con las TIC, la inteligencia no s6lo radica en la capacidad de solucionar un

problema, sino en la capacidad de adaptarse en un mundo compartido.

Ademas, el estudiante del siglo XXI segin el Ministerio de Educacion
(MEC) del pais Ecuador, debe desarrollar habilidades que le permitan buscar,
analizar, integrar y usar informacion de una manera continua e interdependiente. El
aprendizaje del nuevo siglo no solo debe ser dinamico y real; el aprendizaje del
nuevo siglo tiene que estar enfocado también a la creacion del nuevo conocimiento;
lograr este tipo de personas flexibles que se adapte y funcione en un contexto de
continuo cambio, que responda a los desafios de la evolucion de la tecnologia, de la

cultura y de la sociedad, el proceso educativo debe ser redefinido.



En la provincia de Tungurahua los establecimientos del Ciclo Diversificado
en su contexto global investigan por cumplir con el nuevo paradigma educativo, el
estudiante debe dejar de ser un elemento pasivo en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, ya que éste debe ser ahora un elemento activo en el proceso de
adquisicion del conocimiento enfocado con las nuevas tecnologias. Es cierto que
existen tantos estilos de aprendizaje como estudiantes; independientemente de esto,
es necesario que dentro del nuevo modelo de ensefianza el alumno desarrolle las

habilidades necesarias para tener éxito en la sociedad actual.

Ademas de lo anterior, el nuevo modelo educativo debe centrarse en un sitio
web para que el aprendizaje sea motivador, en la resolucion de problemas y en el
trabajo colaborativo. La habilidad de trabajar en grupo, en base a proyectos
definidos es también de gran importancia en el nuevo contexto econdmico y social,
por lo tanto el estudiante en el Siglo XXI debera estar predispuesto a trabajar bajo

esta modalidad.

« Responsable de su propio proceso de aprendizaje.

« Un individuo participativo y colaborativo.

e Un individuo con capacidad de auto reflexion y generador de conocimiento en
relacion con las TIC, a fin de potencializar en él, aprendizajes significativos para

la vida.

En la institucidn objeto de estudio, la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion, especificamente en el Quinto semestre de la carrera de Docencia en
Informética y computacion, ubicada en la ciudad de Ambato-Tungurahua, se ha
manifestado iniciativas en materia del uso de TIC, evidenciandose el interés en
utilizar TIC como un complemento en el area de docencia, investigacion y
extension para los procesos de ensefianza-aprendizaje que tienen que impartir los

docentes en el aula de clases, los docentes hasta la actualidad utilizan estrategias de



aprendizaje tradicionales, tales como: desarrollo de capacidades creativa de los
alumnos, uso de comunicacion verbal y escrita, clase magistral y practicas,
dinamicas de grupo, seminarios, tutorias de trabajo, trabajo en equipo, asesorias
personalizadas y presenciales, métodos de casos, modelos de simulacion, visitas a
empresas, programas de insercion a empresas mediante convenios y conferencia,

entre otros.

Sin embargo, resulta necesario implantar TIC, a través de sitios webs que
sean centradas en el estudiante y sus necesidades, esto conlleven a mejorar el
rendimiento académico con atencion mas individualizada, interactiva, cooperativa y
constructivista; ya que, la insercion de las herramientas y procesos de informacion
en el sistema educativo ofrecerd muchas posibilidades, pero esto no significa que
sea la panacea. Se debe ser realista y considerar que atras de todo sistema educativo
se encuentran las personas, que detras de cada computadora hay un alumno, un
maestro, un participante y que como tal, las relaciones interpersonales no pierden su

importancia. De la misma manera, el contenido académico no perderé su valor.

Lo que acontece es un cambio de los procesos de aprendizaje, de las
maneras y de las circunstancias. Las tecnologias de la informacion en el Quinto
semestre de la carrera de Informatica y Computacion, innovara y creara espacios de
discusion y aprendizaje colectivo incluyente que sera el baluarte de la Facultad de
Ciencias Humanas y de la Educacion”, por ser la entidad que siempre busca

construir y mejorar la calidad de la educacion.

1.2.2 ANALISIS CRITICO.

La Era Internet exige cambios en el mundo educativo. Y los profesionales
de la educacion tienen multiples razones para aprovechar las nuevas posibilidades
gue proporciona un sitio web para impulsar este cambio hacia un nuevo paradigma

educativo mas personalizado y centra.0do en la actividad de los estudiantes.



Ademas de la necesaria alfabetizacion digital de los alumnos y del
aprovechamiento de las TIC para la mejora de la productividad en general, el alto
indice de fracaso escolar (insuficientes habilidades linguisticas) y la creciente
multiculturalidad de la sociedad con el consiguiente aumento de la diversidad del
alumnado en las aulas (casi la mitad de jovenes de la entidad educativa en estudio
no dominan inicialmente la lengua utilizada en la ensefianza), constituyen
poderosas razones para aprovechar las posibilidades de innovacion metodol6gica
que ofrece las TIC para lograr una escuela mas eficaz e inclusiva con la utilizacion
de un sitio web en el Area de Informética para potencializar la ensefianza-
aprendizaje de como disefiar sitio web en el Quinto semestre de la carrear de
Informética y computacidn de la misma area educativa, beneficio que servira a los

estudiantes para su vida profesional.

El trabajo en el sitio web implica; manejo de herramientas tecnoldgicas,
voluntad de aprender y organizar el tiempo para realizar las tareas, el conocimiento

de las teorias de aprendizaje de ambientes colaborativos y de la investigacion

El aprendizaje virtual incrementa la capacidad de pensamiento critico y las
habilidades para resolver problemas practicos de los estudiantes. Tener que leer y
responder a las opiniones de sus comparieros de curso exige a los estudiantes
evaluar diferentes puntos de vista sobre un tema. Incluso lidiar con los problemas
técnicos de redes y PC’S los prepara para un mundo en el que la informatica ain
estd naciendo con dificultad de muchas incertidumbres propias de su estado de

disciplina en desarrollo.

El incremento de la interaccion personalizada entre docente y alumnos

constituird por si solo el méas grande de sus logros desde el punto de vista del disefio



es dificil imaginarse como podria lograrse semejante interaccion entre todos los

estudiantes en un aula tradicional.

La educacion virtual se centrard en el aprendizaje del alumno del Quinto
semestre de la carrera de Informatica y Computacion de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacién, en el sitio web contribuira a su participacion activa en
la construccion de conocimientos asegurandole un aprendizaje significativo. Los
profesores (facilitadores) ya no se centraran en su trabajo docente en exposiciones
orales de los contenidos de los libros; méas bien asumirdn a que los estudiantes
puedan leer contenidos, y por lo tanto concebiran la clase como un espacio para
estimular el trabajo colaborativo y auténomo., permitiéndole disminuir el nimero
de los grupos y formandolos por afinidades para incluirlos facilmente a expertos
externos por la necesidad encontrada en la estructuracion de las condiciones de
virtualidad para mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes,
segun las causas y efectos detectados se ha previsto que se disefie un sitio web,

debido a que:

e Proceso de ensefianza aprendizaje (PEA) es tradicional en la praxis del
desempefio laboral docente

e El docente de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion no emplea las
TIC en la gestion de la labor pedagdgica del docente

e Existe deficiente formacion en "didactica digital y virtual" de las nuevas
generaciones de docentes.

e Inadecuada planificacion e improvisacion del docente en el aula para el proceso

de trabajo de tareas, agrupamiento y tiempo

El desarrollo de esta investigacion tiene como objetivo fundamental,

contribuir conel rendimiento académico permanente de los estudiantes el Quinto



semestre de la carrera de Informética y Computacion de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion a través deun programa que les ofrezca la oportunidad
de conocer y utilizar una serie de recursosvirtuales educativos. Por lo tanto,el

alcance del proyecto es:

e Estructurar un recursoeducativo que pueda ser empleado en un sitio web,
considerando laapertura del modelo pedagégico actual en el area de

Informatica de acuerdo a la necesidad que tenga el estudiante.

e Motivar a los docentes a incorporar en su dindmica formativa un nuevo

recurso educativo, como es el sitio web.

¢ Inducir a los estudiantes a conocer; para disefiar, manejar y utilizar recursos
educativos que dinamicen su practica profesional como futuros docentes en
Informatica.
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1.2.3 PROGNOSIS

En la actualidad si no existe mayor innovacion, creacion y discriminacion
del conocimiento al cambio social y tecnoldgico, no habré crecimiento en sus
diversos enfoques o teorias de aprendizaje tales como el cognitivismo, el
constructivismo y el conductismo, es decir no habrd nuevos conceptos Yy
recomendaciones précticas para el acto educativo de los aprendizajes como son el;
conocimiento programado, objetivo activo, centrado en el estudiante y cooperativo
entre otras, siendo consistente a través de estos afios este modelo, més bien si el
aprendizaje se basa a través de un sitio web habrd mayor disponibilidad de
condiciones que permita el uso de entornos virtuales como nuevas estrategias de

aprendizaje.

En la actualidad las amplias directrices de cambio en la educacion se
originan de las TIC y de la formacion centrada en el estudiante y el régimen
educativo no exclusivamente deben instruir este conjunto de técnicas, mas bien
eventualmente con la vision de producir cambios en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, mejorara los aprendizajes educativos facilitindole al estudiante a
utilizar una plataforma virtual que venga a cubrir las necesidades de la poblacién de
la ciudad de Ambato

En la investigacion efectuada en el Quinto semestre de la carrera de
Docencia en Informéatica y Computacién, hace falta un sitio web que provea
contenidos sobre el area de Informatica en el proceso de ensefianza aprendizaje de
los Estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Docencia en Informatica y
Computacion para el progreso de una educacion de calidad.

Al no manejar una sitio web en el proceso de aprendizaje de la asignatura

de Informatica, la clase serd magistral hipotética, habra una disminucion en la



calidad educativa de la Institucion; por lo que es preciso que el docente abandone
las préacticas excesivamente librescas, academicistas y tradicionales para ir
desarrollando un aprendizaje positivo razonado en lo digital; con la necesidad de
estructurar las condiciones de mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Informatica y computacion. Los
estudiantes estaran motivados en el &rea educativa y sobre todo su rendimiento

académico serd mucho mejor.

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como incide la utilizacién del sitio web en el rendimiento académico de los
Estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Docencia en Informaética y

computacion de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion?

1.2.5 INTERROGANTES

e ;Qué sitio web es la mas eficaz para mejorar el rendimiento académico en
los Estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Docencia en
Informatica y Computacién de la Facultad de Ciencias Humanas y de la

Educacién?

e ;Qué caracteristicas debe poseer un sitio web para el proceso de
ensefianza y aprendizaje en los Estudiantes del Quinto semestre de la

carrera de Docencia en Informética y Computacion?

e ;Cual es la situacion de los Estudiantes del Quinto semestre de la carrera
de Docencia en Informatica y Computacion en torno a la asignatura y al

manejo de un sitio web?
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1.2.6

¢El disefio de un sitio web ayudara mejorar el rendimiento académico
de los Estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Docencia en
Informética y Computacion de la Facultad de Ciencias Humanas y de la

Educaciéon?

DELIMITACION

OBJETO DE ESTUDIO: Sitio web para mejorar el rendimiento

académico

CAMPO DE ACCION:  Area de Informatica

ASPECTO :  Educativo

DELIMITACION ESPACIAL: La presente investigacion se ejecutara
con los estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Docencia en
Informatica y Computacion de la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion de la ciudad de Ambato, provinciade Tungurahua.
DELIMITACION TEMPORAL: Para el estudio, se ha considerado el
periodo Marzo 2011 — Agosto 2011.

1.3 JUSTIFICACION.

Este trabajo surge como respuesta a los problemas con que se encuentran los

docentes especialmente los no informaticos cuando tienen que integrar los equipos

de desarrollo educativo al proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir construir sus

propios programas educativos o recursos informaticos.
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Considerando que el propdsito del disefio del software es apoyar el trabajo
pedagogico de los docentes y el aprender de los estudiantes se hace necesario un
estudio y andlisis permanente de una metodologia para el desarrollo de del sitio

web.

La falta de materiales desde una determinada perspectiva sobre un tema, la
importancia de contar con materiales alternativos a los tradicionales para motivar el
aprendizaje entre otros. De aqui, que la bisqueda de una necesidad real que pueda
trabajarse desde nuestro contexto, analizar nuestra realidad cotidiana, estudiar sobre

los problemas de ensefianza o los problemas de aprendizaje de los estudiantes.

Se busca asi, disefiar una guia metodoldgica para el disefio de la pagina web
que parta de una lectura de nuestro entorno y de las personas para las cuales se

disefa.

La Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion por cuanto hasta la
actualidad el Facilitador del Area de Informatica utiliza en su manera de ensefar es
con textos, patrones y no emplea una herramienta de sustento como un sitio web,
las clases de Informatica son completamente cansadas volviéndose fastidiosas, el
estudiante en la hora clase se le percibe desmotivado, su pensamiento critico no se
desarrolla por el desinterés que tiene en aprender, por lo observado en el aula se ha
Vvisto necesario que se utilice un sitio web en el Quinto semestre de la carrera de
Docencia en Informéatica y computaciébn como aporte practicable a fin de que

garantice la calidad de ensefianza-aprendizaje con eficacia, eficiencia y efectividad.

12



1.4 OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Analizar la incidencia de la aplicacion de sitio web en el rendimiento
académico de los Estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Docencia en

Informética y Computacién de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analizar los fundamentos tedricos de sitio web que sea mas eficaz para
mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes del Quinto
semestre de la carrera de Docencia en Informatica y Computacion de la
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion.

e ldentificar la situacién actual de los estudiantes del Quinto semestre de la

carrera de Informaética en torno a la asignatura y al manejo de sitio web.

e Diseflar un sitio web como herramienta de apoyo para mejorar el
rendimiento académico de los Estudiantes del Quinto semestre de la carrera
de Docencia en Informética y Computaciéon de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion de la ciudad de Ambato, provincia de

Tungurahua.
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CAPITULO 1
MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

La presente investigacion tiene como antecedentes los informes de tesis,

proyectos, documentos y material bibliografico sobre la tematica planteada.

En las Instituciones de Educacion Superior en general y en la Universidad
Técnica de Ambato en particular la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion, se han presentado algunas investigaciones referentes a la aplicacion de
recursos didacticos informaticos, especificamente software educativo para procesos

de ensefianza aprendizaje en diferentes areas.

Segin Manobanda (2005) menciona que las caracteristicas de la tecnologia
actual, exige la formacion de equipos multidisciplinarios para que las instituciones
educativas puedan ofrecer productos con alta calidad tanto desde el punto de vista
didactico como informatico, ajustado a normas y exigencias de los diferentes

medios de informacion que intervienen en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Se enfoca el problema de investigacion: “;Se ha utilizado la ensefianza
programada, en el mejoramiento del rendimiento académico en el modulo de
optativas en los estudiantes de la Carrera de Informaética en la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato, del Quinto

semestre de la carrera Docencia en Informéatica y Computacion”,
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Estas y muchas otras investigaciones que reposan en los archivos de las
bibliotecas de la Universidad sirven de base para el presente trabajo, mas ninguna

hace referencia exacta al objeto de estudio especifico que se aborda.

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La actual investigacion se halla situada en el paradigma critico
propositivo;critico porque efectia una condicion pedagogica educativa; y
propositivo por cuanto investiga en programar una opcion de procedimiento a
la insuficiente improvisacion de los recursos didacticos ysu incidencia en la
calidad de la ensefianza aprendizaje de los estudiantes, admitiendo esclarecer el
contenido y analizar la semejanza evidente entre el sitio web en relacion al
disefio y conocimiento de la misma en el proceso de aprendizaje en los
estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Docencia en Informatica y
Computacién, a fin de que los y las estudiantes aprendan a disefiar sitios web,
este conocimiento servira para fortalecer el area de asignatura de computacion e

informatica.

Fundamentacion Ontoldgica.- La investigacion busca que la problemética
de la utilizacién de un sitio web (como herramientadidactica) pueda ser principal y
de ser posible restituida en funcion del desarrollo de losestudiantes a nivel de aula e

institucion para beneficiar de esta manera elaprendizaje de los estudiantes.

Fundamentacion Epistemoldgica.- La investigacion sera asumida desde el
enfoque epistemoldgico de totalidadconcreta por cuanto las causas de la escasa
innovacion de una herramienta didactica como un recurso que este hecho para el

desarrollo en diferentes escenarios, este produce multiplesconsecuencias, por lo
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tanto en funcion de este estudio se busca la transformacionpositiva tanto del objeto
como del sujeto de la investigacion.

Fundamentacion Axioldgica.- La investigacion busca rescatar y resaltar los
valores de responsabilidad ycompromiso, en los docentes para que desde esa
perspectiva asuman con una vision yorientacion consiente su papel de gestores del
cambio positivo para la sociedadeducativa.

Fundamentacion Socioldgica.-La sociedad actual, llamada de la
informacién, demanda cambios enlos sistemas educativos de forma que estos se
tornen mas flexibles y accesibles, menoscostosos y a los que han de poderse
incorporar los habitantes en cualquier momento desu vida. Las instituciones de
formacion, para responder a estos desafios, deben revisarsus pertinentes
experiencias transformadoras de la calidad en los procesos deensefianza-

aprendizaje, apoyados en recursos didacticos innovadores.

Fundamentacion Psicopedagogica.- El presente trabajo de investigacion
se fundamenta en las Teorias Cognitivas delAprendizaje con la utilizacion de un
sitio web en el contexto interno del aula de clase. Asi se hace referencia a la teoria
de Jean Piaget, en lo relacionado a laasimilacion y la adaptacion como funciones
intelectuales que faciliten el conocimiento, asi un sitio web (como herramienta
didactica) adquiere excelencia en la asimilacion, cuandose agregan informaciones
resultantes del mundo extrinseco a las representaciones oestructuras cognitivas

previamente construidas por el individuo (estudiante).

La educacion debe basarse principalmente en el cambio conceptual ydebe
suscitarfacilitar el aprendizaje significativo. Esta idea se vincula tanto a
lametodologia planteada como a los recursos utilizados.Por lo expuesto la

investigacion tiene su fundamento en laTeoria del Aprendizaje Significativo de
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David Ausubel, en el que menciona que "elaprendizaje requiere una disposicion
favorable (motivacion) interaccion e interés del alumno para referirseel nuevo
conocimiento con lo que ya sabe™; lo que determina que los recursos didacticos

empleados, deben ser motivadores para facilitar el aprendizaje significativo.

Fundamentacion Legal.- Segln la comision Nacional de Tecnologias de
Informacion, el Fondo Nacional de Tecnologias delnformaciony los demas entes

descentralizados que se prevén en la presente Ley.

Acrticulo 1.Esta Ley tiene por objeto establecer las normas, principios, sistemas de
informacion, planes, acciones, lineamientos y estandares, aplicables a las
tecnologias de informacion que utilicen los sujetos a que se refiere el articulo 5 de
esta Ley y estipular los mecanismos que impulsaran su extension, desarrollo,
promocion y masificacion en todo el &mbito del Estado.

Paragrafo Unico: Se excluye del objeto de esta ley, lo previsto en las leyes que
regulan la materia de contenidos de informacion y de telecomunicaciones.

Definiciones

Articulo 2.A los efectos de la presente Ley y sus Reglamentos, se entendera por:

Base de Datos: Recopilacion sistematizada y organizada de datos conexos,
usualmente erigida o conformada a través de medios informaticos, estructurados de
tal manera que faciliten su explotacion para satisfacer los requerimientos de
informacion.

Datos: hechos, conceptos, instrucciones o caracteres representados de una manera
apropiada para que sea comunicado, transmitido o procesado por seres humanos o
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por medios automaticos y a los cuales se les asigna o se les puede asignar
significado Democracia Electronica: Profundizacién de la participacion de los
ciudadanos en la vida publica mediante las tecnologias de informacion para el
disfrute de los derechos y el cumplimiento de las obligaciones que le consagran la
Constitucion y las leyes, especialmente, en los procesos de decision, planificacion y
cogestion de la actividad publica y el ejercicio de la contraloria social.

Estandares abiertos: Especificaciones técnicas, publicadas y controladas por alguna
organizacion que se encarga de su desarrollo, las cuales han sido aceptadas por la
industria, estando a disposicion de cualquier usuario para ser implementadas en un
software libre u otro, promoviendo la competitividad, interoperatividad o
flexibilidad.

Gobierno electronico: Modelo de gestion publica que se fundamenta en el uso
intensivo de las tecnologias de informacion para proveer medios agiles, confiables
y efectivos de informacion, comunicacién y participacion de los ciudadanos, para la
prestacion segura y directa de servicios, y que tiene como objetivo fundamental
transformar al Estado como resultado de las mejoras de los procesos y el aumento
de la eficiencia y transparencia del Poder Puablico, generados por dichas
tecnologias.
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2.3 CATEGORIAS CONCEPTUALES

Red de Inclusiones

Conocimisnto

Enserianza

Informatica -
aprandizajs

Eandimianto
acadsmico

Variable Independiente Variable Dependiente

CONSTELACION DE IDEAS DE VARIABLE INDEPENDIENTE Y
DEPENDIENTE

Aprendizais
Significativo

Constructivismo

Penzamisnto
critico

Intstzccion

V.D
Fendimisnto
académico

Claridad
intelectual
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231 SITIO WEB

Un sitio web es una coleccion de paginas web relacionadas, imagenes,
videos u otros archivos digitales tipicamente comunes a un dominio de Internet o

subdominio en la World Wide Web en Internet.

Una pagina web es un documento HTML/XHTML accesible generalmente

mediante el protocoloHTTP de Internet.

Todos los sitios web publicamente accesibles constituyen una gigantesca
"World Wide Web" de informacién (un gigantesco entramado de recursos de

alcance mundial).

A las péaginas de un sitio web se accede frecuentemente a través de un URL
raiz comdn llamado portada, que normalmente reside en el mismo servidor fisico.
Los URL organizan las paginas en una jerarquia, aunque los hiperenlaces entre
ellas controlan méas particularmente como el lector percibe la estructura general y

cémo el trafico web fluye entre las diferentes partes de los sitios.

Algunos sitios web requieren una subscripcion para acceder a algunos o
todos sus contenidos. Ejemplos de sitios con subscripcion incluyen muchos portales
de pornografia en Internet, algunos sitios de noticias, sitios de juegos, foros,
servicios de correo electrénico basados en web, sitios que proporcionan datos de

bolsa e informacion econémica en tiempo real, etc.
Vision general

Un sitio web es un gran espacio documental organizado que la mayoria de
las veces esta tipicamente dedicado a algin tema particular o propoésito especifico.
Cualquier sitio web puede contener hiperenlaces a cualquier otro sitio web, de
manera que la distincion entre sitios individuales, percibido por el usuario, puede

ser a veces borrosa.
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No debemos confundir sitio web con pégina web, esta Gltima es s6lo un
archivo HTML, una unidad HTML, que forma parte de algun sitio web. Al ingresar
una direccion web, como por ejemplo www.wikimedia.org, siempre se esta
haciendo referencia a un sitio web, el que tiene una pagina HTML inicial, que es
generalmente la primera que se visualiza. La busqueda en Internet se realiza
asociando el DNS ingresado con la direccion IP del servidor que contiene el sitio

web en el cual esta la pagina HTML buscada.

Los sitios web estdn escritos en codigo HTML (Hyper Text
MarkupLanguage), o dindmicamente convertidos a éste, y se acceden aplicando un
software conveniente Ilamado navegador web, también conocido como un cliente
HTTP. Los sitios web pueden ser visualizados o accedidos desde un amplio abanico
de dispositivos con conexion a Internet, como computadoras personales,

computadores portatiles, PDAs, y teléfonos moviles.

Un sitio web esta alojado en una computadora conocida como servidor web,
también llamada servidor HTTP, y estos términos también pueden referirse al
software que se ejecuta en esta computadora y que recupera y entrega las paginas
de un sitio web en respuesta a peticiones del usuario. Apache es el programa mas
comunmente usado como servidor web (segin las estadisticas de Netcraft) y el
Internet InformationServices (11S) de Microsoft también se usa con mucha
frecuencia Un sitio web estatico es uno que tiene contenido que no se espera que
cambie frecuentemente y se mantiene manualmente por alguna persona o personas
que usan algan tipo de programa editor. Hay dos amplias categorias de programas
editores usados para este propdésito que soneditores de texto como Notepad, donde
el HTML se manipula directamente en el programa editor o Editores WYSIWYG
como por ejemplo Microsoft FrontPage y Adobe Dreamweaver, donde el sitio se
edita usando una interfaz GUI y el HTML subyacente se genera automaticamente

con el programa editor.
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Un sitio web dindmico es uno que puede tener cambios frecuentes en la
informacion. Cuando el servidor web recibe una peticién para una determinada
pagina de un sitio web, la pagina se genera automéaticamente por el software, como
respuesta directa a la peticion de la pagina; Por lo tanto se puede dar asi un amplio
abanico de posibilidades, incluyendo por ejemplo: (a) Mostrar el estado actual de
un didlogo entre usuarios, (b) Monitorizar una situacion cambiante, o proporcionar
informacidn personalizada de alguna manera a los requisitos del usuario individual,

etc.

Hay un amplio abanico de sistemas de software, como el lenguaje de
programacion PHP, Active Server Pages (ASP), y Java Server Pages (JSP) que
estan disponibles para generar sistemas de sitios web dindmicos. Los sitios
dinamicos a menudo incluyen contenido que se recupera de una 0 mas bases de

datos o usando tecnologias basadas en XML como por ejemplo el RSS.

El contenido estatico puede también ser generado periddicamente de manera
dindmica, o si ocurren ciertas y determinadas condiciones; con esta estrategia se
evitar la pérdida de rendimiento por causa de iniciar el motor dindmico para cada

usuario o para cada conexion.

Hay plugins disponibles para navegadores, que se usan para mostrar
contenido activo como Flash, Silverlight, Shockwave o applets, escritos en Java. El
HTML dindmico también proporciona interactividad para los usuarios, y el
elemento de actualizacion en tiempo real entre paginas web (i.e, las paginas no
tienen que cargarse o recargarse para efectuar cualquier cambio), principalmente
usando el DOM vy JavaScript, el soporte de los cuales esta integrado en la mayoria

de navegadores web modernos.
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Este tema es muy amplio y cada dia hay nuevos modelos de péginas muy
profesionales.

Ultimamente, dado el compromiso social de muchos gobiernos, se
recomienda que los Sitios Web cumplan determinadas normas de accesibilidad,
para que éstos, puedan ser visitados y utilizados por el mayor nimero de personas

posibles, independientemente de sus limitaciones fisicas o derivadas de su entorno.

PENSAMIENTO CRITICO

El pensamiento critico es una actitud intelectual que se propone analizar o evaluar
la estructura y consistencia de los razonamientos, particularmente las opiniones o
afirmaciones que la gente acepta como verdaderas en el contexto de la vida
cotidiana. Tal evaluacion puede basarse en la observacion, en la experiencia, en el
razonamiento o en el método cientifico. El pensamiento critico se basa en valores
intelectuales que tratan de ir mas alla de las impresiones y opiniones particulares,
por lo que requiere claridad, exactitud, precision, evidencia y equidad. Tiene por
tanto una vertiente analitica y otra evaluativa. Aunque emplea la ldgica, intenta
superar el aspecto formal de esta para poder entender y evaluar los argumentos en
su contexto y dotar de herramientas intelectuales para distinguir lo razonable de lo

no razonable, lo verdadero de lo falso.

CONSTRUCTIVISMO

El construccionismo considera ademéas que las actividades de confeccién o
construccién de artefactos, sean estos el disefio de un producto, la construccion de

un castillo de arena o la escritura de un programa de ordenador son facilitadoras del
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aprendizaje. Se plantea que los sujetos al estar activos mientras aprenden,
construyen también sus propias estructuras de conocimiento de manera paralela a la
construccién de objetos. También afirma que los sujetos aprenderan mejor cuando
construyan objetos que les interesen personalmente, al tiempo que los objetos
construidos ofrecen la posibilidad de hacer mas concretos y palpables los conceptos
abstractos o tedricos y por tanto, los hace mas facilmente comprensibles.

El fundador del construccionismo, Seymour Papert, es un matematico y psicélogo,
profesor en las catedras de matematicas y ciencias de la educacion del
Massachusetts Institute of Technology y fue discipulo de Jean Piaget. Papert recoge
del constructivismopiagetano algunas nociones basicas y se diferencia del mismo
en la aplicacion concreta a la pedagogia y a la didactica. Papert define el

construccionismo de la siguiente manera:

«Tomamos de las teorias constructivistas de la psicologia el enfoque de que el
aprendizaje es mucho mas una reconstruccion que una transmision de
conocimientos. A continuacion, extendemos la idea de materiales manipulables a la
idea de que el aprendizaje es mas eficaz cuando es parte de una actividad que el

sujeto experimenta como la construccién de un producto significativo.

En otro trabajo (SituatingConstructionism) del mismo autor junto a IditHarel, se
define al comienzo de la introduccion que el propio construccionismo s6lo puede

ser definido a través de una construccion:

«Es bastante facil formular versiones simples y pegadizas de la idea del
construccionismo; por ejemplo, pensar en €l como aprendizaje a través del hacer
Uno de los propdsitos de este capitulo introductorio es orientar al lector hacia el uso
de la diversidad en el volumen a elaborar - a construir - un sentido del
construccionismo mucho mas rico y mas polifacético, y mucho méas profundo en

sus implicaciones que lo que podria ser transmitido por una formula como esa.»

Las ideas de Papert se hicieron conocidas a través de la publicacién de su libro
Mindstorms: Children, Computers, and Powerful Ideas (Basic Books, 1980). Papert

describe alli como guiar a los nifios en la creacion de programas de ordenador en el
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lenguaje de programacion Logo (lenguaje de programacion). Compard su método
de aprendizaje con la vida en un mateland, donde el aprendizaje de las ideas
matematicas seria tan natural como el aprendizaje del francés para quien vive en

Francia.

Papert fue un gran defensor de llevar el lenguaje Logo a las aulas escolares para

ensefiar matematicas a los nifios.

El aprendizaje construccionista involucra a los estudiantes y los anima a sacar sus
propias conclusiones a través de la experimentacion creativa y la elaboracion de los
objetos sociales. EI maestro constructivista asume un papel mediacional en lugar de
adoptar una posicion instructiva. La ensefianza se sustituye por la asistencia al
estudiante en sus propios descubrimientos a través de construcciones que le

permiten comprender y entender los problemas de una manera préctica.
Ejemplos de aplicacion

El construccionismo se aplica sobre todo al aprendizaje de las matematicas y de la
ciencia (en forma aprender ciencia basandose en la investigacion), también se
desarrollo, aungue en una forma diferente, en otras areas (en piscologia de la
comunicacion, por ejemplo, y en el aprendizaje de las profesiones y oficios afines).
Mas recientemente, se ha ganado un espacio en la lingiistica aplicada, en el &mbito
de la adquisicion y aprendizaje lenguas extranjeras. Una de estas aplicaciones ha
sido el uso del popular juego de SimCity como medio de ensefianza del idioma

inglés mediante técnicas construccionistas (Gromik, 2004).

La empresa LEGO comenz6 en 1980 a financiar proyectos de investigacion del
equipo de investigadores de Papert en el MIT. De esta colaboracion surgié Lego
Mindstorms, una linea de productos de robdtica de LEGO y el Lego Serious
Play,[4] consistente en una técnica construccionista de apoyo al analsisis y disefio
de estrategias de solucién de problemas para equipos de trabajo. En talleres, las

personas describen y disefian situaciones utilizando piezas de LEGO.
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APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Por aprendizaje significativo se entiende el que tiene lugar cuando el docente liga la
informacion nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas
informaciones en este proceso. Dicho de otro modo, la estructura de los
conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y experiencias, y

éstos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos.

El aprendizaje significativo es aquel aprendizaje en el que los docentes crean un
entorno de instruccion en el que los alumnos entienden lo que estan aprendiendo. El
aprendizaje significativo es el que conduce a la transferencia. Este aprendizaje sirve
para utilizar lo aprendido en nuevas situaciones, en un contexto diferente, por lo
que mas que memorizar hay que comprender. Aprendizaje significativo se opone de
este modo a aprendizaje mecanicista. Se entiende por la labor que un docente hace
para sus alumnos. El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informacidn "se conecta” con un concepto relevante (“'subsunsor™) pre existente en
la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras
ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y
disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto

de "anclaje" a las primeras.

IDEAS BASICAS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Los conocimientos previos han de estar relacionados con aquellos que se quieren
adquirir de manera que funcionen como base o punto de apoyo para la adquisicion

de conocimientos nuevos.

Es necesario desarrollar un amplio conocimiento meta cognitivo para integrar y

organizar los nuevos conocimientos.
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Es necesario que la nueva informacion se incorpore a la estructura mental y pase a

formar parte de la memoria comprensiva.

Aprendizaje significativo y aprendizaje mecanicista no son dos tipos opuestos de
aprendizaje, sino que se complementan durante el proceso de ensefianza. Pueden
ocurrir simultdneamente en la misma tarea de aprendizaje. Por ejemplo, la
memorizacion de las tablas de multiplicar es necesaria y formaria parte del
aprendizaje mecanicista, sin embargo su uso en la resolucién de problemas

corresponderia al aprendizaje significativo.

Requiere una participacién activa del discente donde la atencion se centra en el

cdémo se adquieren los aprendizajes.

Se pretende potenciar que el discente construya su propio aprendizaje, llevandolo
hacia la autonomia a traves de un proceso de andamiaje. La intencion ultima de este
aprendizaje es conseguir que el discente adquiera la competencia de aprender a
aprender.

El aprendizaje significativo puede producirse mediante la exposicion de los

contenidos por parte del docente o por descubrimiento del discente.

El aprendizaje significativo trata de la asimilacion y acomodacion de los conceptos.
Se trata de un proceso de articulacién e integracion de significados. En virtud de la
propagacion de la activacion a otros conceptos de la estructura jerarquica o red
conceptual, esta puede modificarse en algun grado, generalmente en sentido de
expansion, reajuste o reestructuracion cognitiva, constituyendo un enriquecimiento

de la estructura de conocimiento del aprendizaje.

Las diferentes relaciones que se establecen en el nuevo conocimiento y los ya
existentes en la estructura cognitiva del aprendizaje, entrafian la emergencia del

significado y la comprension.
En resumen, aprendizaje significativo es aquel que:

Es permanente: El aprendizaje que adquirimos es a largo plazo.
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Produce un cambio cognitivo, se pasa de una situacion de no saber a saber.
Esté basado sobre la experiencia, depende de los conocimientos previos.

Esta teoria, fue postulada en la década de los sesentas por el psicélogo cognitivo
David Ausbel, y propone cuatro procesos mediante los cuales puede ocurrir el

Aprendizaje Significativo:

Subsuncion derivada. Esto describe la situacién en la cual la nueva informacién que
aprendo es un caso o un ejemplo de un concepto que he aprendido ya. Asi pues,
supongamos que he adquirido un concepto bésico tal como “arbol”. S¢ que un arbol
tiene un tronco, ramas, hojas verdes, y puede tener cierta clase de fruta, y que,
cuando han crecido pueden llegar a medir por lo menos 4 metros de alto. Ahora
aprendo sobre una clase de arbol que nunca habia visto, digamos un arbol de
permiso, que se ajusta a mi comprension anterior del arbol. Mi nuevo conocimiento
de los arboles de permiso se ata a mi concepto de arbol, sin alterar substancialmente
ese concepto. Asi pues, un Ausubeliano diria que se ha aprendido sobre los arboles

de persimo mediante el proceso del subsuncién derivada.

Subsuncion correlativa. Ahora, supongamos gque encuentro una nueva clase de arbol
que tenga hojas rojas, en lugar de verdes. Para acomodar esta nueva informacion,
tengo que alterar o ampliar mi concepto de arbol para incluir la posibilidad de hojas
rojas. He aprendido sobre esta nueva clase de arbol con el proceso del subsuncién
correlativa. En cierto modo, se puede decir que este aprendizaje es mas “valioso”
que el del subsuncion derivado, puesto que enriquece el concepto de conocimiento

superior.

Aprendizaje de superordinario. Imaginemos que estoy familiarizado con los arboles
de maple, robles, manzanos, etc., pero no sabia, hasta que me ensefiaron, que éstos
son todos ejemplos de arboles caducifolio. En este caso, conocia ya a muchos
ejemplos del concepto, pero no sabia el concepto mismo hasta que me fue

ensefiado. Este es aprendizaje del superordinario.
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Aprendizaje combinatorio. Los primeros tres procesos de aprendizaje implican que
nueva informacion se “afiade” a una jerarquia en un nivel debajo o sobre del
previamente adquirido. El aprendizaje combinatorio es diferente; describe un
proceso por el cual la nueva idea sea derivada de otra idea que no sea ni mas alta ni
mas baja en la jerarquia, pero en el mismo nivel (en una “rama” diferente, pero
relacionada). Usted podria pensar en esto como aprendiendo por analogia. Por
ejemplo, para ensefiar alguien sobre la polinizacién en plantas, usted puede ser que
se relacione la con el conocimiento previamente adquirido de como se fertilizan los

huevos de peces

Aprendizaje significativo. Se da cuando la persona que aprende, cambia su forma
de pensar al conocer los medios de conocimiento. Esto hace posible que las nuevas
tendencias educativas a distancia, puedan dar el 100% en concepto de ensefiar a los
alumnos el manejo de su potencial, individual basado en sus conocimientos

adquiridos a lo largo de su experiencia.
Pasos a seguir para promover el aprendizaje significativo

Proporcionar retroalimentacion productiva, para guiar al aprendiz e infundirle una

motivacion intrinseca.

Proporcionar familiaridad.

Explicar mediante ejemplos.

Guiar el proceso cognitivo.

Fomentar estrategias de aprendizaje.
Crear un aprendizaje situado cognitivo.

La Teoria del Aprendizaje Significativo se ha desarrollado y consolidado a merced
de diferentes investigaciones y elaboraciones tedricas en el ambito del paradigma
cognitivo, mostrando coherencia y efectividad. Cuanto mas se premie al educando
en el proceso ensefianza aprendizaje mayor resultado mostrara al fin del afio escolar

pero esto sera dificil sin la ayuda de los padres dentro del proceso.
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COMPUTACION

La Informéatica (Computacién) es la ciencia aplicada que abarca el estudio y
aplicacion del tratamiento automético de la informacion, utilizando sistemas
computacionales, generalmente implementados como dispositivos electronicos.

También esta definida como el procesamiento automatico de la informacién.

Conforme a ello, los sistemas informaticos deben realizar las siguientes tres tareas

basicas:

Entrada: captacion de la informacion.
Proceso: tratamiento de la informacion.
Salida: transmision de resultados.

En los inicios del procesado de informacién, con la informatica sélo se facilitaban
los trabajos repetitivos y mondtonos del area administrativa. La automatizacién de
es0S procesos trajo como consecuencia directa una disminucion de los costes y un

incremento en la productividad.

En la informatica convergen los fundamentos de las ciencias de la computacion, la
programacion y metodologias para el desarrollo de software, la arquitectura de
computadores, las redes de computadores, la inteligencia artificial y ciertas
cuestiones relacionadas con la electrénica. Se puede entender por informatica a la

unién sinérgica de todo este conjunto de disciplinas.

Esta disciplina se aplica a numerosas y variadas areas del conocimiento o la
actividad humana, como por ejemplo: gestion de negocios, almacenamiento y
consulta de informacidn, monitorizacion y control de procesos, industria, robdética,
comunicaciones, control de transportes, investigacion, desarrollo de juegos, disefio
computarizado, aplicaciones/herramientas multimedia, medicina, biologia, fisica,
quimica, meteorologia, ingenieria, arte, etc. Una de la aplicaciones mas importantes

de la informatica es proveer informacion en forma oportuna y veraz, lo cual, por
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http://es.wikipedia.org/wiki/Arte

ejemplo, puede tanto facilitar la toma de decisiones a nivel gerencial (en una

empresa) como permitir el control de procesos criticos.

Actualmente es dificil concebir un area que no use, de alguna forma, el apoyo de la
informatica. Esta puede cubrir un enorme abanico de funciones, que van desde las

mas simples cuestiones domesticas hasta los calculos cientificos mas complejos.
Entre las funciones principales de la informatica se cuentan las siguientes:
Creacion de nuevas especificaciones de trabajo.

Desarrollo e implementacion de sistemas informaticos.

Sistematizacion de procesos.

Optimizacidn de los métodos y sistemas informaticos existentes.

El vocablo informatica proviene del francésinformatique, acufiado por el ingeniero
PhilippeDreyfus para su empresa «Société d'InformatiqueAppliquée» en 1962.
Pronto adaptaciones locales del término aparecieron en italiano, espafiol, rumano,
portugués y holandés, entre otras lenguas, refiriéndose a la aplicacion de las

computadoras para almacenar y procesar la informacion.

Es un acrénimo de las palabras information y automatique (informacion
automatica). En lo que hoy dia conocemos como informatica confluyen muchas de
las técnicas, procesos y maquinas (ordenadores) que el hombre ha desarrollado a lo
largo de la historia para apoyar y potenciar su capacidad de memoria, de

pensamiento y de comunicacion.
En el Diccionario de la Real Academia Espafiola se define informatica como:

Conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el tratamiento

automatico de la informacion por medio de ordenadores.
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Conceptualmente, se puede entender como aquella disciplina encargada del estudio
de métodos, procesos, técnicas, desarrollos y su utilizacion en ordenadores
(computadoras), con el fin de almacenar, procesar y transmitir informacion y datos

en formato digital.

En 1957 Karl Steinbuch acufio la palabra alemana Informatik en la publicacion de
un documento denominado Informatik: Automatischelnformationsverarbeitung
(Informética: procesamiento automético de informacion). En ruso, Alexander
IvanovichMikhailov fue el primero en utilizar informética con el significado de
«estudio, organizacion, y la diseminacion de la informacion cientifica», que sigue

siendo su significado en dicha lengua.

En inglés, la palabra Informatics fue acufiada independiente y casi simultaneamente
por Walter F. Bauer, en 1962, cuando Bauer cofund6 la empresa denominada
«Informatics General, Inc.». Dicha empresa registro el nombre y persiguié a las
universidades que lo utilizaron, forzandolas a utilizar la alternativa
computerscience. La Associationfor Computing Machinery, la mayor organizacion
de informéticos del mundo, se dirigié a Informatics General Inc. para poder utilizar
la palabra informatics en lugar de computermachinery, pero al empresa se nego.
Informatics General Inc. cesO sus actividades en 1985, pero para esa época el
nombre de computerscience estaba plenamente arraigado. Actualmente los
angloparlantes utilizan el término computerscience, traducido a veces como
«Ciencias de la computacion», para designar tanto el estudio cientifico como el
aplicado; mientras que designan como informationtechnology (IT) o data
processing, traducido a veces como «tecnologias de la informacién», al conjunto de

tecnologias que permiten el tratamiento automatizado de informacion.
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2.3.2 EL RENDIMIENTO ACADEMICO

CONCEPTO

Segun, CELA, J. (2002.P4g.482), establece: “Se denomina rendimiento
escolar o académico al nivel de conocimientos demostrado en un &rea 0 materia,
comparado con la norma (edad y nivel académico). Se puede tener una buena
capacidad intelectual y unas buenas aptitudes y sin embargo no estar obteniendo un
rendimiento adecuado. Esto puede ser debido a:

- Baja motivacion o falta de interés
- Poco estudio

- Estudio sin método

- Problemas personales

- Otras causas.”

Segun, FATO, Torres (2003.P4ag.89), determina: “Tradicionalmente se ha
considerado al rendimiento académico como una funcion de la inteligencia,
posteriormente se han tenido en cuenta otros factores como la personalidad, el
estilo cognoscitivo o la clase social. Desde finales de los afios 70, se acepta (Burns,
1979; Purkey 1970) que uno de los factores principales del rendimiento es el auto
concepto, especialmente determinado, en el contexto educativo, por la cualidad de
las relaciones establecidas entre el profesor y el alumno. El rendimiento académico
hace referencia a la evaluacion del conocimiento adquirido en el ambito escolar,
terciario o universitario. Un estudiante con buen rendimiento académico es aquel
que obtiene calificaciones positivas en los exdmenes que debe rendir a lo largo de

una cursada”.

En otras palabras, el rendimiento académico es una medida de las

capacidades del alumno, que expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso
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formativo. También supone la capacidad del alumno para responder a los estimulos
educativos. En este sentido, el rendimiento académico esta vinculado a la aptitud.

PROBLEMAS DE APRENDIZAJE

El problema del aprendizaje es un término general que describe problemas
del aprendizaje especificos. Un problema del aprendizaje puede causar que una
persona tenga dificultades aprendiendo y usando ciertas destrezas. Las destrezas
que son afectadas con mayor frecuencia son: lectura, ortografia, escuchar, hablar,
razonar, y matematica. Los problemas de aprendizaje se hacen evidentes en los
primeros afios del periodo escolar pues estan directamente relacionados con

materias a partir de las cuales se determina el correcto rendimiento académico.

(www.monografias.como/trabajos6/juti/juti/)

Los problemas del aprendizaje varian entre personas. Una persona con
problemas de aprendizaje puede tener un tipo de problemas diferentes al de otra
persona. Los investigadores creen que los problemas del aprendizaje son causados
por diferencias en el funcionamiento del cerebro y la forma en la cual éste procesa
informacion. Los jovenes con problemas del aprendizaje no son "tontos" o
perezosos”. De hecho generalmente tienen un nivel de inteligencia promedio o
superior al promedio, lo que ocurre es gque sus cerebros procesan la informacion de

una manera diferente.(www.monografias.com)

Acompaiiando a los problemas de aprendizaje, los nifios presentan poca
memoria, baja atencion, poca organizacion, impulsividad, tareas incompletas, y
comportamientos disruptivos. Todo esto ocasionado por una respuesta emocional
que esta compitiendo con su aprendizaje. En el hogar tienden a no seguir
instrucciones de los padres, supuestamente por que se les olvida, sus actividades

sociales.
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Las dificultades de aprendizaje son innumerables para los cuales los docentes
deben estar preparados con técnicas, metodologia, etc. con la finalidad de ayudar y
mejorar la ensefianza y por ende sus estudiantes obtengan un buen aprendizaje lo

mas importante que los discentes sepan aprehender a prender.

2.4 HIPOTESIS

La utilizaciéon de un sitio web mejorara el rendimiento académico de los
Estudiantes del Quinto semestre de la carrera de Docencia en Informética y
computacion de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la ciudad de

Ambato, provincia Tungurahua, durante el Afio 2010.

2.5 SENALIZACION DE VARIABLES

e Variable Independiente: sitio web

e Variable Dependiente: Rendimiento académico

e Términos Relacion: mejorara
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CAPITULO Il

METODOLOGIA
3.1 ENFOQUE

El presente trabajo de investigacion se guiara por el enfoque cualitativo, en el
cual el investigador es el eje del proyecto, desde el principio hasta el final, acudira
al lugar de los hechos para informarse del problema; ademas es interna ya que se
estara en contacto directo con los involucrados; se escogera una muestra pequefia
de la poblacién, establecera las hipotesis y a la vez se dara explicacion e
interpretacion del problema, se elabora cuestionarios, establece las conclusiones y
resultados, y por ultimo propone alternativas de solucion, no generalizara ya que
este problema es Unico y los resultados obtenidos solo serviran para la poblacién en

la cual se esta investigando.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion a realizarse por los objetivos es pura pues mediante el
proceso investigativo va aconteciendo nuevos conocimientos ademas porque los
objetivos que se plantearon al inicio de la investigacion son propuestas que se
quiere conseguir al finalizar la investigacion y aplicar esos conocimientos para dar

alternativas de solucién

Por el lugar este trabajo se realizara en la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion, donde el investigador se pondra en contacto con los involucrados que
son los jovenes y los docentes, para obtener informacion primaria, utilizando
técnicas especiales como son: la observacion, la encuesta y la entrevista. Para esto
el investigador elaborard los cuestionarios o instrumentos de recoleccion de la

informacion.
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Por su naturaleza porque tomaré las categorias conceptuales investigadas sera
la base para plantear proyectos los cuales se llevaran a cabo y se pondran en marcha
para poder obtener mejores resultados en el que se refiere a la utilizacion de

técnicas de estudio para mejorar el rendimiento académico.

3.3 NIVEL O TIPO DE ESTUDIO

La investigacion a tratarse se inicia en el nivel exploratorio ya que tengo la
oportunidad de trabajar en la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion ” en
calidad de pasante de laboratorista pude detectar que docentes y jovenes

desconocen como utilizar un sitio web como ayuda de catedra en su clase.
3.4 POBLACION

La poblacion que se tomard en cuenta en esta investigacion son estudiantes y

docentes, de acuerdo a esta tabla:

Tabla3.1: Poblacién

POBLACION FRECUENCIA PORCENTAJE

Estudiantes 20 100%

El Universo o poblacién de la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacién, es la integridad de estratos a los que se les efectla la investigacion,
a través de la encuesta-cuestionario en alianza con la limitacion del problema.
Por tratarse de un universo de 20 personas, se aplicard dos encuestas una
dirigida a los Docentes y otra a los Estudiantes; Por lo tanto el total de

involucrados es de 110 personas para encuestas.
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3.5 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

3.5.1 Operacionalizacion de variable independiente

Tabla 3.2Sitio web

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS INSTRUMENTOS
BASICOS

Es una tecnologia utilizada para | - Tecnologia - ¢ Cual de estos - Encuesta - Cuestionario
la creacion y desarrollo de indicadores se estructurada a
estructuras y programaciones maneja con estudiantes del
virtuales potencializando los mayor Quinto semestre de
aprendizajes significativos y eficacia? la carrera de
desarrollando las competencias - Hardware Docencia en
personales con un amplio rango Informatica y
de aplicaciones informaticas -Programaciones - Software Computacion de la
instaladas en un servidor cuya Virtuales Facultad de
funcidn es el de facilitar la Ciencias Humanas
creacion, administracioén, gestion y de la Educacion
y distribucion

- La Observacion

Internet
- Aplicaciones

informaticas

- Cuestionario

Realizado por:Egresado Enrique Romero
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3.5.2 VARIABLE DEPENDIENTE: Rendimiento Académico

Tabla 3.30peracionalizacion el bajo rendimiento académico en los estudiantes del quinto semestre de la carrera de

Docencia en Informética y computacion

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS INSTRUMENTOS
* Programaciones - ¢Cudl de estos - Guia - Entrevista
. ) indicadores se estructurada para
.El desarrollo de procesos de Procesos de * Métodos maneja en el Docentes de la
pensamiento y estrategias pensamiento pedagdgicos aula para Facultad de
cognitivas que le permitan al incentivar y Ciencias
sujeto “aprender a aprender”, mejorar la Humanas y de la
para operar sobre la realidad calidad de la Educacién
con sus habilidades ensefianza-
insertandose en el desarrollo | *Estrategias *Actitudinales, aprendizaje?
educacional con condiciones | cognitivas procedimentales y
adecuadas en el nivel procedimental.
siguiente del sistema
educativo o la incorporacion
a la vida activa. *I_nter_af:cién
intuitiva,
constructiva,
*Formacion Integral | reconstructiva
- La Observacion _
-Entrevista

Realizado por:Egresado Enrique Romero
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3.6 Plan de Recoleccion de la Informacion

Técnicas: Las técnicas que permitiran recopilar informacion son: la encuesta.
Instrumentos: Los instrumentos que se utilizaran en las diferentes técnicas son:

encuesta estructurada.

3.7 Plan de procesamiento de la informacién

- Limpieza de datos

- Codificacion

- Tabulacion

- Representacion Gréfica

- Anadlisis e Interpretacion
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
41 ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES
1.- ¢ Tu maestro utiliza un sitio web para impartir clases?

Tabla4.1Analisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 1

ALTERNATIVA F %
Si 7 35

No 13 65
TOTAL 20 100

Grafico 4.1 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 1

mSi
B No

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enriqgue Romero

ANALISIS E INTERPRETACION.-De los datos obtenidos en este items se
deduce que el 35% de los estudiantes manifiesta que su profesor utiliza un sitio
web para impartir las clases y el 65% de los estudiantes dicen que los docentes no

utilizan un sitio web. Lo que significa que los docentes no usan sitios webs y por
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ende desconocen los nuevos avances tecnoldgicos que les ayude a orientar al
estudiante y para impartir una clase; de esta manera son tradicionalistas no
permiten gque sus estudiantes aprehendan a aprender el contrario se les complica
aprender.

2.- Consideras que la utilizacion un sitio web mejorara el rendimiento académico

en el médulo de optativas Microsoft Office Excel 2010

Tabla4.2Analisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 2

ALTERNATIVA F %
Sl 17 85

NO 3 15
TOTAL 20 100

Grafico 4.2 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 2

mSi
W No

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enrique Romero

ANALISIS E INTERPRETACION.-De los datos obtenidos podemos deducir
que los estudiantes utilizan un sitio webes del 85% y el 15%no lo utiliza. Por lo
que significa que los estudiantes mejoraran su rendimiento académico utilizando
el sitio web de Microsoft Office Excel 2010
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3.- Consideras que tu maestro esta capacitado para utilizar un sitio web

Tabla4.3Anélisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 3

ALTERNATIVA F %
S 17 85

NO 3 15
TOTAL 20 100

Gréfico 4.3 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 3

W Si
B No

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enriqgue Romero

ANALISIS E INTERPRETACION.- De los datos obtenidos podemos deducir
que el 85% de los maestrosestan capacitados para utilizar un sitio web, el 15% no
se encuentran capacitados para utilizar un sitio web como medio de ensefianza
para sus estudiantes.Por lo que significa que pocos estudiantes no utilizan un sitio
web pues lo desconocen y sus profesores no les ensefian a utilizarlo por ende se le
dificulta la interpretacion y comprension del mismo hallandose con problemas,
dificultades para aprender y mejorar su rendimiento académico en la optativa
Microsoft Office Excel 2010.
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4.-Aprendes mejor cuando puedes ver, escuchar y manipular, por ti mismo los

objetos que tiene un sitio web.

Tabla4.4Anélisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 4

ALTERNATIVA | F %
Sl 18 90
NO 2 10
TOTAL 20 100

Graéfico 4.4 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 4

10%

mSi
B No

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enrique Romero

ANALISIS E INTERPRETACION.-De los datos podemos deducir que el 10%
de los estudiantes no aprenden al manipular un sitio web y el 90% manipulan muy
rapidamente un sitio web ayudandoles a mejorar su rendimiento académico y
obteniendo nuevos conocimientos que les servird de mucho apoyo al utilizar
Microsoft Office Excel 2010.
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5.- Te gustaria que las evaluaciones sean a través de un sitio web.

Tabla4.5Anélisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 5

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE 11 55

A VECES 8 40
NUNCA 1 5

TOTAL 20 100

Grafico 4.5 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 5

5%

H SIEMPRE
B A VECES
ENUNCA

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enriqgue Romero

ANALISIS E INTERPRETACION: De los datos obtenidos en este item
podemos deducir que el 55% de los estudiantes les gustaria que sus evaluaciones
se las realicen mediante un sitio web; el 40% les gustaria a veces y el 5% no les
gustaria sus evaluaciones por un sitio web.- Por lo que significa que los
estudiantesse evaluaria mas rapido y confiable sus conocimientos adquiridos en

clases cotidianas.
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6.- Consideras que tu laboratorio de computacion tecnoldgicamente es:

Tabla4.6Anélisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 6

ALTERNATIVA F %
SATISFACTORIO 6
MEDIANAMENTE 12
SATISFACTORIO
POCO 2
SATISFACTORIO
TOTAL 20

Gréfico 4.6 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 6

10%

B SATISFACTORIO

B MEDIANAMENTE
SATISFACTORIO

@mPOCO
SATISFACTORIO

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enrique Romero

ANALISIS E INTERPRETACION: De los datos obtenidos en este item
podemos deducir que al 60% de los estudiantes consideran que el laboratorio de
computacion es satisfactorio; el 30% consideran que el laboratorio de
computacion es medianamente satisfactorio y el 10% consideran que el
laboratorio de computacion es poco satisfactorio. Por lo que significa que los
estudiantes tienen los equipos y tecnologia necesaria para utilizar un sitio web
para mejorar su rendimiento académico en la optativa Microsoft Office Excel
2010.
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7.-Al final de la clase su maestro realiza una Retroalimentacion:

Tabla4.7Anélisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 7

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE
A VECES 15
NUNCA 2
TOTAL 20

Grafico 4.7 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 7

10%

B SIEMPRE
W A VECES
E NUNCA

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enrique Romero

ANALISIS E INTERPRETACION: De los datos obtenidos podemos deducir
que el 75% de los estudiantes consideran que los docentes al terminar la clase a
veces realizan retroalimentacion de la clase impartida; el 10% de los docentes
nunca realizan retroalimentacion de la clase impartida y el 15% lo hace
constantemente Por lo que significa que los estudiantes casi nunca trabajan en
equipo, buscan solo el individualismo buscando su propio interés; desconociendo
de esta manera las nuevas técnicas de proceso ensefianza aprendizaje y por ende el

bajo rendimiento en la optativa Microsoft office Excel 2010.
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8.-Tu maestro propicia el trabajo colaborativo en clases:

Tabla4.8Anélisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 8

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE 1 5

A VECES 15 75
NUNCA 4 20

TOTAL 20 100

Grafico 4.8 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 8

5%

g=3

B SIEMPRE

B A VECES
ENUNCA

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enrique Romero

ANALISIS E INTERPRETACION.- De lo expuesto podemos deducir que el
5% de los estudiantes trabajan en grupo propiciando que integran nuevos
conocimientos con todos los miembros del grupo; mientras que el 75% a veces
trabajan en grupo propiciando que integran nuevos conocimientos con todos los
miembros del grupoy el 20% no les gusta trabajar en grupo aprenden con
facilidad.- Por lo que significa que los estudiantes tienen bajos rendimientos en la
optativa Microsoft Office Excel 2010 por lo que no utilizanlas nuevas técnicas

que se utilizan en un sitio web.
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9.- ¢Consideras que tienes un bajo rendimiento académico en el mddulo de

optativas Microsoft Office Excel 2010?

Tabla4.9Anéalisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 9

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE 4 20

A VECES 12 60
NUNCA 4 20
TOTAL 20 100

Gréfico 4.9 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 9

-

B SIEMPRE

W A VECES
E NUNCA

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enrique Romero

ANALISIS E INTERPRETACION:De lo expuesto podemos deducir que el
70% de los estudiantes nunca hace anotaciones cuando su profesor imparte una
clase; el 20% a veces hace anotaciones y tan solo el 10% siempre hace

anotaciones.- Por lo que significa que la mayoria de estudiantes al no hacer
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anotaciones esto debido al desconocimiento de técnicas de estudio; pues nuestra
memoria es fragil y puede quedar un dato importante en el olvido de ahi que los

estudiantes caen en el olvido de loa aprendido sin poder repasar de sus

anotaciones.

10.- ¢ Su profesora hace grupos de trabajo para realizar alguna actividad?

Tablad.10Analisis resultados Encuesta Estudiantes pregunta 10

ALTERNATIVA F %
CONSTANTEMENTE 4 20
DE VEZ EN

15 75
CUANDO
NO LO HACE 1 5
TOTAL 20 100,0

Gréfico 4.10 Estadistica Encuesta estudiantes pregunta 10

W CONSTANTEMENTE
m DE VEZ EN CUANDO
NO LO HACE

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Enriqgue Romero

ANALISIS E INTERPRETACION: De lo expuesto en este item podemos
deducir que el 20% de los profesoresconstantemente realiza alguna actividad en
grupo; el 75% de vez en cuando en cuando y el 5% de los profesoresnunca lo

hacen. Por lo que significa que la mayoria de los docentesevitan que los
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estudiantes analicen los contenidos planteados y emitan criterios l6gicos del tema
que se esté tratando.

4.3 VERIFICACION DE HIPOTESIS

Al inicio de la investigacion nos planteamos la siguiente hipdtesis: La
falta utilizacion de un sitio web influye en el rendimiento académico de los
estudiantes del quinto semestre de la carrera de Docencia en Informatica y
Computacién la misma que se comprueba mediante el analisis realizado a las

respuestas; en la que se puede detectar lo siguiente:

La incidencia de la utilizacion del sitio web mejoraréa el rendimiento académico en
los estudiantes del quinto semestre de la carreara de docencia en informatica y

computacion.
Variable Independiente Sitio web

Variable Dependiente Rendimiento Académico

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

La utilizacién del sitio webNo mejorara el rendimiento académico en los
estudiantes del quinto semestre de la carreara de docencia en informatica y

computacion.

La utilizacion del sitio web Si mejorara el rendimiento académico en los
estudiantes del quinto semestre de la carreara de docencia en informatica y

computacion.

Seleccion del nivel de significacion
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Verificacion hipotética se utilizara el nivel de ¢~ 0.01
Descripcion de la Poblacion

La suma de todos los resultados obtenidos utilizando la férmula de la constante es
igual al tamafio de la muestra  n= 20.

Los estudiantes y docentes desconocen y no utilizan sitios webs
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5.1

5.2

CAPITULO V
CONLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Los sefiores estudiantes concluyen que sus visitas a un centro de cémputo son
aveces ya gque no siempre necesitan del internet.

Los sefiores y sefioritas estudiantes no muestran tanto interés por investigar
deberes ylecciones en el internet.

El internet favorece a las estudiantes de manera satisfactoria en su
rendimientoacadémico.

Las Estudiantes tienen un conocimiento previo de lo que el internet les ofrece
comoherramienta que ayude a enriguecer sus conocimientos.

La Institucion tiene la facilidad de contar con laboratorios de Internet los
mismosque brindan servicios a los usuarios en un nivel moderado.

Las estudiantes tienen mayor accesibilidad al buscador Google.

Lo docentes tienen bajos niveles de conocimientos sobre los servicios que brinda
ellnternet y su incorporacién en el proceso ensefianza aprendizaje.

Las estudiantes concluyen que la informacion adquirida en el internet enriquece

suconocimiento mejorando su rendimiento académico.

RECOMENDACIONES

Es necesario impartir informacion a las estudiantes de la utilizacion del internet
dentro de su proceso de formacion académica.

Es necesario dotar al laboratorio de computo de nuevos y mejores — recursos
tecnoldgicos, de tal manera que brinden mejores servicios a los usuarios

Es necesario que los docentes actualicen sus conocimientos sobre los recursos
que brinda el internet y la forma de incorporarlos en el aula de clase.

Es necesario implementar y proporcionar a los docentes y estudiantes de la
institucion un sitio web sobre el uso de Microsoft Office Excel 2010como aparte

significativo dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.
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6.1

CAPITULO VI
PROPUESTA
DATOS INFORMATIVOS

Nombre de la Institucién: Universidad Técnica de Ambato

Facultad de Ciencias Humanas y de la

Educacion
Provincia: Tungurahua
Canton: Ambato
Direccion: Av. Los Chasquis y Rio Cutuchi - Ciudadela
Universitaria
Teléfono: 593) 03 - 2520862 / Fax: (593) 03 — 2520928
Jornadas: Matutina, vespertina
Beneficiarios: Estudiantes
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6.2TITULO

SITIO WEB DE MICROSOFT OFFICE EXCEL 2010 MEJORARA EL
RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL MODULO DE OPTATIVAS EN
LOS ESTUDIANTES DELQUINTO SEMESTRE DE LA CARRERA DE
DOCENCIA DE INFORMATICA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS
HUMANAS Y DE LA EDUCACION.

6.3 JUSTIFICACION

La elaboracién del sitio web Microsoft Office Excel 2010 es importante ya que
mediante su elaboracion se podra orientar a la comunidad educativa sobre la
importancia de la conocerlasnuevas herramientas didacticas durante el
proceso ensefianza- aprendizaje de esta manera colaboraremos para la
solucion del problema planteado para detener su auge y mejorar la calidad de

educacion

Es de gran interés para el ejecutor del sitio web ya que mediante ella sus
conocimientos aumentaran y conocera el resultado de su utilizacion en las
practica docentes; para la comunidad educativa y sociedad que al adquirirlo

sera un instrumento de ayuda para los docentes y estudiantes.

Este sitio web es de mucha utilidad para todos los docentes y estudiantes, ya que
la aplicacion de nuevos metodos de ensefianza ayudard a mejorar el

rendimiento académico y el aprendizaje de jovenes y maestros.

Los beneficiados al aplicar este sitio web seran que los estudiantes y los
docentes quienes podran conocerlos nuevos métodos de ensefianza y asi

desemperfiar un papel importante durante el proceso ensefianza-a aprendizaje;
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6.4

6.5

los docentes ya que seré un instrumento de gran ayuda para explicar las clases
y los estudiantes porque le facilitara aprender.

OBJETIVOS
6.4.1 OBJETIVO GENERAL

e Implementar un sitio web sobre Microsoft Office Excel 2010 necesario para

mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

6.4.2 OBJETIVO ESPECIFICOS

o Elaborar las aplicaciones adecuadas del sitio web para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes.

e Socializar entre las herramientas del sitio web y los procesos cognitivos que
deben desarrollar a nivel de las estudiantes y docentes.

e Evaluar el sitio web Microsoft Office Excel 2010 durante el transcurso de su

aplicacion.

ANALISIS DE FACTIBILIDAD

Su realizacion es factible porque este enfoque se puede lograr, en el aula
de educacion superior sea un verdadero taller donde se resuelvan los problemas
en base a la utilizacion del internet como herramienta de aprendizaje utilizando el
sitio web Microsoft Office Excel 2010.

Tecnologia

La busqueda de informacion actualmente se basa en la navegacion en la

red.

56



Permitiendo al estudiante la utilizacion de recursos informéticos y
tecnoldgicos. De manera que este proceso de actitud debe desarrollarse en las
aulas como parte de su formacion como estudiantes y nuevos profesionales al
servicio de la comunidad.

La institucion cuenta con el equipo necesario para realizar practicas, de

igual forma

Politica sociocultural

La sociedad demanda de profesionales que tengan conocimientos en la
badsqueda de informacion de internet, permitiéndoles asi formar parte de un grupo
de estudiantes que inciten de manera eficiente a la investigacion recurriendo a la

utilizacion de un sitio web Microsoft Office Excel 2010.

Organizacional

El sistema educativo institucional forma parte de una organizacion
perfectiblemente estructurada a nivel de pais que exige actitudes rapidas,
eficientes y efectivas de parte de los estudiantes, se podria decir que a través de la
gran cantidad de informacion que se puede receptar gracias a la tecnologia el
estudiante podrd actuar de manera organizada en sus diferentes ambitos de

desempefio académico.

Equidad de género

Esta propuesta esta dirigida a las estudiantes que se encuentran educandose
en el nivel bésico, bachillerato y profesional que estan en igualdad de condiciones
legales, intelectuales y que seran las beneficiarias directas en el desarrollo de

conocimientos y procesos a través del sitio web Microsoft Office Excel 2010 que
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facilitara el estudio creativo y dindmico que motiven a las estudiantes a la

investigacion por medio del internet.

Ambiental

Esta propuesta al ser de caracter pedagdgica implica directamente un
ambiente positivo de trabajo, tomado en cuenta que al ser la comunidad
institucionalla beneficiaria, se va a mejorar la calidad de educacién en ambientes

tecnolégicos.

6.6 FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICO

Definicién de Pagina web

Una péagina web es un documento o informacion electronica, que esta compuesta
principalmente por informacion (sélo texto o médulos multimedia) asi como por
hiperenlaces; ademas puede contener o asociar datos de estilo para especificar
como debe visualizarse, y también aplicaciones embebidas para hacerla interactiva.

Documento multimedia con formato HTML, que contiene vinculos hacia otros
documentos (Se accede a este documento a través de un servidor web, gracias a
una direccion dnica (URL) y puede ser visualizado desde un navegador).

Caracteristicas de la pagina web

Una pagina web es cualquier archivo de informacion al que se accede a través de la
World Wide Web (WWW) o red mundial y que contiene basicamente texto e
imagen, aparte de otros elementos multimedia, como sonido, animacién, etc. Se
elabora empleando el lenguaje llamado HTML (HyperTextMarkupLanguage,

lenguaje de marcaje de hipertexto).
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En las péaginas web hay ausencia de interaccion entre emisor y receptor
explicitamente. Se crean sin pensar en un tipo definido de persona, ni esperar
ningun tipo de respuesta, aunque siempre suelen tener alguna forma para que el
visitante de la pagina pueda contactar con sus creadores.

La organizacion de la informacion en las paginas web, tanto visual como verbal, se
comunica de manera implicita y explicita, filtrandose a través de aspectos
secundarios, tales como el disefio o el estilo del texto empleado.

La imagen y la informacion visual en las paginas web llegan a ser cada vez mas
importantes, tanto como el texto escrito.

Las paginas también contienen vinculos o enlaces que permiten el acceso a otras
paginas relacionadas.

Existen millones de paginas web con gran cantidad de informacién sobre todo tipo

de temas.

En relacion con las caracteristicas de las paginas web seleccionadas, consideramos
que, para garantizar una minima calidad y rentabilidad, deben cumplir los

siguientes requisitos:

a) Validez de los contenidos: veracidad de la informacién, rigor de los servicios

ofrecidos, capacidad de renovacidn y actualizacion.

b) Estabilidad de la pagina en red: perspectivas sélidas de continuidad.

¢) Funcionalidad de la navegacion: entramado claro y coherente de los enlaces

hipertextuales, visién general de las opciones de navegacion.

d) Calidad del disefio: secciones con una jerarquia clara de apartados y una

secuenciacion logica.

e) Posibilidades de interaccion: servicios de comunicacién e intercambio que

ofrece al usuario.

f) Atencion y servicios al usuario: posibilidad de realizar consultas y obtener

repuesta con un grado razonable de inmediatez y utilidad.
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g) Enlaces propuestos: comprobar la pertinencia y utilidad de las conexiones que

ofrece

Tipos de paginas web

1. Sitios web personales rapidos. Estas son las paginas mas faciles de hacer y las

favoritas de quienes estan aprendiendo. Un par de fotos, biografia de tu vida,
curriculo personal y listo.Para esto solo necesitas un web host que ofrezca un
“constructor web” de paginas estaticas.Hay quienes también quieren tener la
opcidn de expandir el sitio en un futuro y agregarle foros, chats, galerias dindmicas
etc.. En ese caso te recomiendo contratar una compafiia de hospedaje que ofrezca la
opcién de constructor web (para empezar) pero que también te brinde funciones

adicionales (scripts para paginas dinamicas, etc.).

2. Sitios web profesionales o para PYMES. Aqui subimos un nivel ya que

seguramente querras dar una imagen mas profesional. Estos sitios generalmente no
contienen mucha informacién Aunque hay empresas que ofrecen muy buenas
plantillas en sus constructores web, recomendaria més usar plantillas HTML vy
editarlas por medio de un programa como CoffeeCup6Dreamweaver. La ventaja de
usar éstas plantillas sobre usar constructores web es que te dan mas flexibilidad
(i.e. capacidad de expandir el sitio en un futuro) y tienes mas control sobre el “look

and feel” de tu sitio web.

3. Sitios web para hacer dinero. Si lo que quieres es vender por Internet (tiendas

virtuales), anunciar algun servicio que ofrezcas, promocionar tu negocio de
mercadeo por redes, etc. Entonces caes en ésta categoria. Para esto tienes
basicamente dos opciones. Puedes contratar una compafiia de alojamiento web
convencional que te ofrezca scrips para comercio electronico (tiendas en linea, etc.)
y adaptarlos a tu contenido (por medio de menus al igual que los constructores

web) o puedes usar SiteBuildlt.
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Existen varias formas de clasificar las paginas web. Nosotros usamos dos tipo de
clasificacion que creemos le pueden servir para tener una idea clara de lo que

puede obtener con su péagina web.

Segun la forma en la que se sirven

Segun la forma en la que la pagina se sirve para ser enviada a la pc del

visitante, pueden ser de dos tipos:

Pagina Web Estatica:

Es aguella que esta compuesta de una serie de archivos que contienen el codigo
HTML que constituye la pagina en si y que permiten mostrar los textos, imagenes,

videos, etc que conforman el contenido de la pagina.

Estos archivos se almacenan en el servidor de Hosting en formato HTML junto con
los archivos de imagenes (comunmente en formato jpg, gif o png) y los videos y

demas contenido del site.

Para modificar este tipo de pagina los archivos deben ser descargados del servidor
con algin software para este fin (como los clientes FTP), editado usando un
programa de edicion de péaginas web como el Dreamweaver, grabados y subidos
nuevamente al servidor.
Este proceso de edicidon requiere manejar una serie de programas que se deben
tener instalados en la PC y requieren de una serie de conocimientos y habilidades

para el uso correcto de estos programas.

Por lo general la edicion de este tipo de paginas la realizan los disefiadores y

desarrolladores web dedicados a estas labores.
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Este tipo de pagina son dificiles de manejar por el propio cliente debido a los

conocimientos y programas que se requieren.

La mayoria de personas que contrata este tipo de paginas para su negocio 0
empresa suele modificar el contenido muy esporadicamente debido a que cada
modificacion requerird de los servicios de la persona que desarrollo la web o
alguna otra que se dedique a dar estos servicios, lo que implica un costo por cada

modificacion.

Pagina Web Dinamica:

El término dindmico no se refiere a movimiento como muchos pueden pensar. El
término dinamico hace referencia a que la pagina web se construye al momento en
gue la pagina es visitada por el usuario. Es decir que el contenido de la pagina web
no es fijo sino que se construye de acuerdo a la interaccion que el usuario hace con
la pagina. La informacion de este tipo de pagina suele estar almacenada en Bases
de Datos de las cuales se extrae una parte segln las selecciones o acciones llevada

a cabo por la persona que visita la pagina web.

Para realizar este tipo de pagina se necesita tener conocimientos de programacién y

manejo de bases de datos o usar software que haga uso de estas tecnologias.

Laspaginas web dindmicas tienen ademas las siguientes caracteristicas:
Gran numero de posibilidades en su disefio y desarrollo.

El visitante puede alterar el disefio, contenidos o presentacion de la pégina a su

gusto.

En su realizacion se utilizan diversos lenguajes y técnicas de programacion.
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El proceso de actualizacion es sumamente sencillo, sin necesidad de entrar en el

servidor.

Permite un gran numero de funcionalidades tales como bases de datos, foros,

contenido dinamico, etc.

Pueden realizarse integramente con software de libre distribucion.

Existe una amplia comunidad de programadores que brinda apoyo desinteresado.
Cuenta con un gran numero de soluciones predisefiadas de libre disposicion.

En definitiva, el concepto de pagina Web dindmica se ha impuesto en el mundo del
disefio y de la empresa en Internet. Paginas como Yahoo!, Google, Amazon e
incluso ésta, son excelentes ejemplos de paginas Web dinamicas que permiten
interactuar con el visitante y le ofrecen posibilidades realmente sorprendentes:
carritos de compra, posibilidad de incluir sus propias criticas en libros y discos,
buscar en base a criterios determinados, participar en discusion y un larguisimo

etcétera.

Otra caracteristica principal de las paginas dindmicas es que pueden ser
administradas por una persona sin conocimiento alguno de disefio o desarrollo web.
Esto se puede hacer mediante el uso de formularios que sirvan para que el usuario
administrador modifique los contenidos de la pagina que estan almacenados en la

Base de Datos.

De esta manera el administrador solo debe tipear los textos, elegir las imagenes,
videos, etc, que iran en las secciones de la pagina en formularios construidos para

ese fin.

Paginas Web en Flash

Este tipo de pégina web son construidas usando el software de Adobe llamado
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Flash. Este software permite realizar animaciones. Este tipo de pagina suelen ser
muy vistosas y estan cargadas de efectos, movimientos, sonidos y demas.

Para su construccion es necesario conocer a profundidad este software de
animacion.

El resultado de la construccion de este tipo de paginas son una serie de archivos en
extension swf que se suben a un servidor de Hosting. Para poder ser visualizados se
necesita que la PC del visitante tenga instalado un programa anexo al navegador o
plug-in. Cabe sefialar que el 90% de las pcs del mundo tienen este plugin instalado.

Si bien es cierto que aunque un disefiador experto en Flash puede crear paginas
web realmente impresionantes con este software, muy dificiles de igualar usando
cualquier otra tecnologia; el uso del Flash tienen grandes desventajas, entre las

cuales mencionamos:

Las paginas en flash pesan demasiado, cuanto mas efectos e imagenes tengan, el
peso de los archivos finales serd mayor y por lo tanto el tiempo de descarga ird
creciendo tremendamente. Esto es un factor muy importante puesto que los
visitantes suelen ser muy impacientes. Si una pagina tarda mas de 15 segundos en

cargar lo mas probable es que el visitante la cierre y busque otra.

Las pagina en flash deben ser modificadas por una persona que conozca el uso de
flash, es decir por un disefiador en flash. Si bien es cierto que pueden hacerse
pagina en flash administrables por el usuario esto requiere que la persona que las
realice debe ser diseflador en Flash y ademas programador, y encontrar
profesionales que manejen ambas herramientas es dificil y costos sobretodo en el

medio latino.

A Google no le gustan las péginas en flash. Esta es la razén principal para no tener
una pagina en flash. A Google y a los demas buscadores importantes no les gustan
las péagina en Flash debido a que no pueden leer su contenido, al menos aun no
pueden hacerlo de manera eficiente. Si el buscador no puede leer el contenido

entonces no podra indexarlo y agregarlo a sus resultados de busqueda y de esta
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manera su pégina no podra ser encontrada y serd muy dificil obtener visitas de

manera natural por lo que tendra que buscar otras formas de atraer a los visitantes.

Paginas Web en HTML

Son paginas estaticas construidas en el lenguaje de marcado HTML. Para
construirlas se necesita saber este lenguaje que es bastante sencillo. Se puede usar
software para edicion web o simplemente un editor de texto cualquier, inclusive el

bloc de notas.

Este tipo de pagina tienen las desventajas de las paginas estaticas y son poco
recomendables.
Pueden ser hechas con muy pocos conocimientos, solo es necesario saber un poco

de disefio web para poder realizarlas.

Como herramientas de marketing y ventas son muy pobres y es muy poco lo que

pueden ofrecerle.

Paginas Web en algun lenguaje de programacién de servidor

Son paginas dindmicas y estan desarrolladas en algun lenguaje de programacion de

servidor como: PHP, ASP, ColdFusion, Ruby, etc.

Usan ademas una base de datos para almacenar los contenidos de la pagina en si.
Para su desarrollo se requiere el uso de estos lenguajes y una serie de

conocimientos anexos.

Pueden realizar todo tipo de funcionalidades y son ideales como herramientas de

ventas y de interaccion con los clientes.
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Si estanconstruidas de manera idénea por un profesional de conozca a profundidad
las herramientas y la forma en que funciona el Internet pueden convertirse en un

elemento fundamental de su empresa.

Los sitios se pueden clasificar de muchas maneras. Cada tipo de sitio tiene unas
caracteristicas y limitaciones propias. Una buena organizacion es vital para

conseguir los objetivos del Sitio.

Vamos a ver diferentes formas de clasificar los sitios:

Por su audiencia

. Publicos: Es un WebSite normal,

una pagina dirigida al pablico general, sin restricciones de acceso en principio.

. Extranet: Son Sitios limitados por el tipo de
usuarios que pueden acceder, por ejemplo los proveedores de una empresa

determinada, o los clientes.

. Intranet: Son sitios cuyo acceso esta restringido a una
empresa u organizacion, normalmente funcionan dentro de redes privadas, aunque

no siempre es asi.

Por su dinamismo

Aqui encontramos sitios interactivos y sitios estaticos:

. Sitios Interactivos: El wusuario puede influir sobre el
contenido del sitio que variara en funcién de cada usuario y de los objetivos de
éste. Normalmente, las paginas se generan cuando el usuario las solicita,

personalizando la informacién que se le ofrece.

. Sitios estaticos: Los usuarios no pueden modificar o afiadir nada

al sitio, de cuyos contenidos se encargan exclusivamente sus disefiadores.
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. Por su estructura Hemos dedicado una seccién para estudiar la

estructura fisica de los sitios Web, tenemos: Lineal, Jerarquia, parrilla, Web pura 'y

mixta.

Por su apertura

Estructuras abiertas, cerradas y semicerradas:

. Estructura abierta: Todos los documentos disponen de su direccion y

los usuarios pueden acceder a cualquier punto del WebSite.

. Estructura cerrada: Limita el acceso a unos pocos puntos de entrada
(incluso a uno sélo). Un ejemplo seria un sitio que requiere un registro previo para
entrar, el usuario siempre tendria que pasar primero por el registro antes de poder

acceder al resto de la pagina.

e Estructura semicerrada: A medio camino entre ambas, obliga a los usuarios a
acceder por unos puntos especificos, como por ejemplo sélo la pagina principal y

las paginas de entrada a las secciones mas importantes.

Por su profundidad

Basada en el nimero de enlaces que hay que pulsar para llegar al contenido. En
general los usuarios prefieren sitios poco profundos. Una buena regla a seguir es

que el usuario no tenga que pulsar mas de 3 enlaces para encontrar lo que busca.

Por sus objetivos

o Comerciales: Estan creados para promocionar los negocios de una empresa. Su
finalidad es econdmica. Su audiencia puede estar formada por clientes (actuales y
potenciales), inversores (actuales y potenciales), empleados (actuales y potenciales)
e incluso la competencia y los medios de comunicacion. Podemos a su vez
dividirlas en Corporativas (Informan sobre la empresa) y Promocionales

(promocionan productos).
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e Informativos: Su finalidad principal es distribuir informacion. La audiencia de

este tipo de sitios depende del tipo de informacion que distribuyen.

. Ocio: Aungue normalmente son sitios con una finalidad econdmica, son un
caso especial. No son sitios faciles de crear ni de mantener y a veces siguen reglas
propias; puesto que a veces esS mas importante sorprender al usuario con

innovaciones que mantener la consistencia y la estructura.

e Navegacion: Su finalidad es ayudar al usuario a encontrar lo que busca en
Internet. Dentro de este grupo se sittan los llamados portales, que intentan abarcar

practicamente todo dentro del propio sitio.

e Artisticos: Son un medio de expresion artistica de su creador o creadores. Este
tipo de sitios suele saltarse todas las convenciones y las Unicas normas a aplicar son

las que el propio artista o artistas deseen.

e Personales: Al igual que los anteriores, son un medio de expresion de su creador
o creadores. Sus objetivos y su audiencia pueden ser de lo mas variopinto. Dentro
de este grupo puede haber de todo desde colecciones de fotos de la familia hasta

tratados cientificos de primer orden.

Tecnologia/construccién

Péginas web estaticas. Son las mas comunes y simples que hay (como

webprincipiantes.com). Son simples paginas hechas en HTML que

muestran informacion. El que se llamen “estaticas” no quiere decir que

solo pueden tener texto y fotos, no. También pueden tener videos,

animaciones en flash (como banners) o imagenes animadas como las “.gif”.
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Paginas web dinamicas. Foros de discusion, blogs, portales,

tiendas virtuales, etc.

A diferencia de las anteriores que son un simple documento en

HTML que el visitante abre, aca el documento se genera de forma automatica jcada
vez que un visitante entra! ;Resultado? La pagina web “cobra vida” e interactua
con el usuario (por ejemplo cuando escribes un mensaje en un foro y aparece de

una vez).

Para eso se necesitan servidores que sean capaces de manejar lenguajes de
programacion web y que soporten bases de datos. Aclaro algo: aunque suena
complicado, no es necesario saber programaciéon para configurar una de estas

paginas.

Existen proveedores de alojamiento web que ofrecen instalarte estos “scripts” de
manera que tu solo configuras por medio de menus lo que necesitas. Por ejemplo
teniendo instalado phpBB (un script muy popular para foros) puedes configurar tu
propio foro, poner las categorias, grupos de usuarios, etc. con unos cuantos clics!

Péaginas web animadas. Es el cliché que usan las péginas hechas

totalmente en FLASH. Flash es un programa que se usa para hacer

animaciones.

Los videos de YouTube por ejemplo se muestran en flash. Las
paginas de “juegos online” que hay por ahi también estan llenas de juegos hechos
con la tecnologia flash. Asi mismo hay quienes hacen paginas web
TOTALMENTE en flash.

¢Que como puedes hacer la tuya? La manera mas sencilla es comprando una

plantilla flash y modificandola. Ahora... he visto dos tipos de plantillas.

Hay unas que solo pueden ser modificadas utilizando el programa adobe Flash (las
cuales te dan mas flexibilidad pero requiere que compres y aprendas a usar el
programa) y hay otras que pueden ser modificadas sin ningun programa, solo
abriendo y editando unos archivos de texto (lo malo es que no son tan flexibles

como las anteriores).
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ANEXOS



Sitio web de Microsoft Office Excel 2010 mejorara el rendimiento Académico
en el moédulo de optativas en los estudiantes del quinto semestre de la carrera
de Docencia de Informatica y computacion de la Facultad de Ciencias

Humanas y de la Educacion.
Hotmail

Windows Live Hotmail, anteriormente conocido como MSN Hotmail y conocido
simplemente como Hotmail, es un servicio gratuito de correo electronico basado

en web operado por Microsoft y parte del grupo de Windows Live.

Para la creacion del sitio web empezaremos creando un correo electrénico donde
se administraran los criterios, contrasefias de la paginas y enlaces a la misma el
servidor de correo a utilizar ser&  Hotmail y su direccién fisica es

www.hotmail.com, los pasos como se dio a la creacion del correo son los

siguientes:

« Podremos ingresar a la pagina de Hotmail desde el buscador Google y nos
enlaza automéaticamente a la pagina principal de Hotmail como se muestra

en el gréfico siguiente:

/& hotmail en espariol - Buscar con Goagle - Windows. Tntemet Explor

biw=134 spa%(3%Blol&ag=1

Archivo  Edicion  Ver Favorites Hemamientas  Ayuda

X B Windows Live  Bing B v | Novedades Perfil Comeo Fotos Calendarie MSN  Comparti ‘u % ‘ Iniciar sesién

% Proit~ IEEEEIE] 2 teunch [ Foxit Messages =l Foit Online Services (5 Products = [images [ Weather [News ~ 4 9 Pop-up Blocker

x @@ - | 2 hotmailen espariol BUSCAR - T B-HE- B -3 -5-0- 0 =R
x @ - o Ciwd- Fdge iws @bk - [#BajrMusicaParaceliar | Se) VO L0 w0 g@
Sl Favoritos | g @] Sitios sugeridos v {2 Galeria de Web Slice v
*§ hotmail en espaiol - Buscar con Google %) v Bl v ) & v Pignev Seguridadv Hemamientssv @+
LaWeb Imdgenes Videos Traductor Libros Google Académico Gmail Mas v iGoogle | Configuracion de bisqueda | Acceder
GO ( )gle hotmail en espafiol Buscar
Aproximadaments 107.000.000 resultados (0,05 segundos) Google.com n Englsh Biisqueda avanzada
* Todo Hotmail, Messenger, Juegos, Videas, Musica, Horoscopos, Imagenesy ...
18 Imégenes Conéctate y comunicate con tus amigos a través de Facebook, Hotmail y Messenger. ... Solo
X espaiiol. Populares: Pippa Middleton|Ninel CondelJulieta Venegas ...
il Videos Astrologfa - Clima - Noticias - Novelas
& latino.msn comv - En caché - Similares
75l Noticias
- 1 Hotmail, Messenger y mas en MSN Latinoamerica | Noticias, deportes ...
as MSN Latinoamérica es el portal que te ofrece noticias, entretenimiento ...
www latam msn_com! - En caché - Similares
Quito  Mostrar més resuftados de msn.com
Cambiar ubicacién
Iniciar sesion Q
El nuevo Hotmail ya esté aqui. Es un sistema de correo electronico eficaz v gratuita con las
WMostrar herramientas de  caracteristicas de sequridad de Micrasoft, 2 GB de espacio, ...
home live.com/?mkt=es-us - En caché - Similares
Hotmail En Espanol
if you want to set your Hotmail preference ta be Hotmail En Espanol, here's what you can do
edwardkhoo com/hotmail-en-espanol/ - En caché - Similares 4
R Tntarnet | Mndn nratanidn 3rtivadn ow BN v
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En el siguiente grafico nos muestra como se nos dirreciono automaticamente desde
nuestro buscador google a la pagina principal de Hotmail, en esta pagina web podemos
ingresar o crear un nuevo correo electronico, en esta ocasion crearemos un NUevo correo e

indicaremos paso apaso como se ira creando

Una vez en la pagina web Hotmail ubicaremos en ella el boton registro

& Iniciar sesién -
’(3 e f.' ps: gin.srf? 0&urpsnv=118&ct=1304; =6.16201 £2F%2Fmail.fiy %2Fdefault. =12 v | B | 2 Ask search 2=

Archivo Edicion Ver Favoritos Hermamientas  Ayuda

X £ WindowsLive Bing B - | Novedades Perfil Comeo Fotos Calendario MSN Compartir ‘;} a5 ‘ [Z] Iniciar sesion
x Proit~ | mgmnch [ Foit Messages + @ Foxit Online Sevices [ Products ~ [gImages [ Weather [ News v 4 s ichi (8] Pop-up Blocker

< @ - [aromeinemaiol s 2 D o G- @ - M- @80 o G
~ @ e - e o - R @0 G Sb- 11 o

¢ Favoritos | 5l ] Sitios sugeridos v @] Galeria de Web Slice v

B2 Iniciar sesién = (R </ e v Piginav Seguridadv Hemsmientasv @~

A .

£7 Windows Live

% 3 S e 8 S
=4 Hotmail iniciar’sesion

La manera eficiente de administrar el correo electrénico £

Wingalvs Live ID:

Contraseia:

Consulta t :Ha olvidado la contrasefia?
’ [@ Recordarme
Mas informacién >
[FIRecordar

;No tienes una cuenta dé{Hotmail?

Internet | Modo protegido: activado fa v R10% ~
proteg

Al presionar en este boton o en lace nos llevara automaticamente a otra pagina
web donde nos pedird de la manera mas ordenada datos de como se llamara
nuestro nuevo correo, entre otros, con todo se mostrara paso a paso como se crea

el correo nuevo que necesitaremos mas adelante.

%3a%2f%2fmail live.com32f%3fmu i 08upsny=116:ct=1304808221 Burver=61 6206.08wp=MEl v 4 | ¢3 | X [ll O Ask search

Archivo  Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

X B¥ Windows Live  Bing A~ Novedades Perfil Comeo  Fotos Calendario  MSN  Compartir ‘\_] £ Iniciar sesién
* @ -[a meers) - @WH-B-&-&8-83-9-8- ¢ =

i Favoritos | 5 2] Sttios sugeridos » ] Galeria de Web Slice v

) Registrarse: Windows Live [ | B~ - [ deh v Paginav Seguridad~ Hemamientasv @~

£7 Windows Live™ - Iniciar sesién =

Crear su cuenta de Hotmail

Este es el Windows Live ID—le da acceso a otros servicios como Messenger y SkyDrive,
Toda la informacion es necesaria,

@ :Ya usa Hotmail 0 Messenger? Iniciar
sesion ahora

Direccién de Hotmail @ hotmallcom  ~

Comprobar disponibilidad

Crear contrasefia:

Volver a escribir contrasefia;

Direcci6n de correa electrénico
alternativa:
© elja una pregunta de sequridad para
restablecer la contrasefia.
Nombre:

Apeliidos:
Esperando a https: %21 %2fmail live com %2f 0¢ | — @ Intemet | Mado protegido: activado v R100% ~

o




Al momento se nos desplego una solicitud de creacidén de una cuenta nueva en
Hotmail, para ellos iremos llenando los datos necesarios que nos solicita para
cumplir los requerimientos necesarios para crear un correo electrénico nuevo en

Hotmail.

Nuestro nuevo correo se llama optativaexcel@hotmail.com, al momento que lo

creamos nos despliega la siguiente pantalla de bienvenida como se muestra en el

grafico siguiente.

oov

X ¥ Windows Live  Bing [~ Novedsdes Perfil Comeo Fotos Calendario MSN  Compartir ‘u % microsoft ~ [
= @ w0 - @@ @B @80 O Ee
i Favoritos | 3 ) Sitios sugeridos v ] Galeria de Web Slice +
3 Hotmail - optativaexcel@hotmail.com - Window. %~ B - [ @ - Pagina~ Seguided~ Hemamientas~ @~
£7Windows Live”  Hotmail (1) Messenger (0) Office Fotos | MSN 5 Microsoft Excel 2010+~
paril | carrar sasién
Hotmail Nuevo Eliminar Correo no deseado Limpiar + Anotarcomo » Movera® | 8 & Opciones v @-
b = 2 p
Entrada (1) =
4 Carpetas Entrada Buscar correo electrénico 0]
Consslhadecaic [l Mostrar: Todos | Noleidos | De contactos | Actual s | Degrupos | Todo lo demds « Organizar por +
Borradores
] Hotmail Team Getting started with Windows Live Hotmail 1823

“Alguna vez
considerd la

— €D Intemet | Mada aratenida: activada vl ®100% -

Con la creacion de este correo podremos ubicar en nuestro buscador google la
palabra jimdo para enlazarnos a la pagina principal de Jimdo donde podremos

crear un sitio web.

Jimdo es un editor web gratuito basado en su propio sistema de gestion de
contenido para la creacion de paginas web sin necesidad conocimientos de
HTML. Se caracteriza por su velocidad y facilidad de uso.

De igual manera indicaremos los pasos basicos para ingresar en el buscador y

dirigirnos a la pagina principal de Jimdo.
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Al realizar una busqueda en el buscador de Google la palabra Jimdo nos
desplegara donde podemos enlazarnos a su pégina principal como se mostrara en

los graficos siguientes:

jimdo - Buscar con Google - Wi

) htpi/ om.ec/: 13458tbih=4958tq= 4d51605d0c75 ~ |4 | x [| £ Ask Search o~

Archivo Edicion  Ver Favorites Herramientas  Ayuda

X B% WindowsLive Bing [ ~  Novedades Perfil Comeo Fotos Calendaric  MSN  Compartir |u g microsoft ~ ([l

x @~ [@ imdo wem s S B WB- B P @60 O B=

i Favoritos | 5% ] Sitios sugeridos v {2 Galeria de Web Slice =

2§ jimdo - Buscar con Google 5~ ~ (% @ - Pagina~ Seguidad ~ Herramientas~ @~
LaWeb Imagenes Videos Traductor Libros Google Académico Gmail Mas v iGoogle | Configuracion de bisqueda | Acceder “

GO L)gle jimdo Buscar

‘Aproximadamente 12.500.000 resuttados (0,12 segundos) Google.com in English Blsqueda avanzada E
*3 Todo Tu pagina web con Jimdo AIDED
® Imagenes vapido y facil con disefios profesionales
. www_jimdo.com
il videos
& Noticias + Crear pagina web gratis - Jimdo
) Con Jimdo puedes crear paginas web gratis para uso profesional y personal de forma facil, en
AIVES minutos y de excelente calidad. Sin conocimientos previos v ...
es jimdo.cony - En caché - Similares
Quito Como crear una pagina web  Contacto
Cambiar ubicacidn Precios Foro
Ayuda JimdoPro
N Blag Herramientas

Cualquier fecha

s reciente Was resultados de jimdo.com »

Ultimas 24 horas .

p ! q-

Ultimos 2 dias Blog - Jimdo

d 26 Abr 2011 ... En nuestro blog encontraras las timas novedades sobre Jimdo asi como
Uttima semana trucos para crear y promover tu pagina Jimdo.

Uttimo mes es jimdo.com/blog/ - En caché
Ultimo afio
Intervalo Inicio - Jimdo Hiffe
personalizado. 6 May 2071 ... Estimados usuarios de Jimdo, les quiero decir que el senidor ya esta
hien_Fstaramos el senidor todn al fin de - =

€ Internet | Modo protegido: activado v ®10% v

Una vez seleccionado en el buscador de Google el sitio web Jimdo nos desplegara

la siguiente pagina como se muestra en el grafico siguiente:

| 49| X [l P askSearch

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

X &% Windows Live Bing [o]Rd Novedades Perfil Correo Fotos Calendario MSN  Compartir ‘u ay, [Z] Microsoft v

x @-[amde (w2 D @B @ M- B F-9-0- 0 =

¢ Favoritos | 5 ] Sitios sugeridos v ] Galeria de Web Slice +

(@ - Crear pagina web gratis - Jimdo o~ v [ e v Piginav Seguridadv Herramientssv @~

‘;« . v Registrarse | Iniciar sesién | Espafiol v
Jimdo

Paginas Tour Precios Blog Ayuda Foro Herramientas Nosotros Cooperaciones

Crea tu pagina web ELIGE UN DISERO Y
gratis PERSONALZALO
X,

Escribe un nombre para tu pagina

| Jjimdo.com I

Direccién de e-mail

[ |

I~ Si, he leido y acepto las interesantes Condiciones

i
de Usoyla Politica de dad EDITA TU PAEGINA

OULIE b0t
CUANDO QUERAS

;.?f,;f ) Mas informacion

sobre JimdoFree

Listo & € Internet | Modo protegido: activado %~ R10% ~

Esta pagina web nos permitira crear una pagina nueva gratis, escoger su disefio,

estructura y datos a contener nuestra pagina web que sera llamada
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http://optativamicrosoftoffice2010.jimdo.com/, una vez llenado los datos

necesarios para la creacion de esta pagina web nueva, podremos seleccionar varias

opciones o0 herramientas que nos ayudaran a crear este sitio web.

La pagina web se encuentra creada en Jimdo pero se ira detallando todos los
componentes que se utilizé para que en este momento se esté publicando a nivel

mundial donde cualquier persona necesite de esta informacion.

E Microsoft Office Excel 2010

Microsoft Office Exeel 2010 G\J

imdo
Mooeck  Facddl 2010 pamts  arakaw 5 » Pancte
MWHUN ¥ COmpaty elormactn S mia
R sk S, W O e 3ruld 3 Toma 00 gorts wols phgins wek?
Seltintt Sapred v Mk Msloates L o coeiar e
rueest  botimertsa G0 b S RO S
wiuokzaodn W aden 3 mskew o npdan

IAATRNLD § PRI IOOTTes Lendencan
e Aaton. COLMNGE Miee) Nckmarts » St
LR o AR R Y
rhtcamante cusose ool web
Ced 2010 o bnda min ofoercs
Bechddad pwd g pus sdptvot

GRACIAS PR VIS vOA
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La creacion del sitio web Microsoft Excel 2010 se realiz6 de la siguiente manera:

1. Una vez ingresado al sitio web Jimdonos desplegara varias herramientas que
indicaremos las funcionalidades que tiene cada una de ellas.
o Plantillas

Plantillas

Las plantillas de Jimdo se encuentran pre_ disefiadas por lo cual
seleccionaremos una de ellas y modificaremos las opciones permitidas en

ellas, el grafico siguiente indica los tipos de plantillas predefinidos por
Jimdo.

[x) Plantillas

Cambia la plantilla de tu pagina Jimdo

(D) '
PLANTILLAS PLANTILLAS DE JIMDOPRO PLANTILLAS DE JIMDOBUSINESS PLANTILLA PROPIA PLANTILLAS ESPECIALES AJUSTES !*
O
F4071 » Detalles | F4046 » Detalles | F4058 Detalles | F461 » Detalles ’-
H
; ; .
. —
‘:'m e —
F4049 » Detalles | F4048 » Detalles | F4043 » Detalles | F4027 » Detalles E
=
viso legal | & Imprimir | Mapa web Cerrar sesion | Vista previa 7
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Una vez seleccionado una plantilla nuestro sitio web ira cambiando y
podremos modificar algunas de las opciones permitidas en ella como son

las siguientes:

Esta es tu nueva pagina web: C\deO
i

Pages to the People

La plantilla seleccionada nos permitira cambiar la imagen de fondo donde
podemos seleccionar una imagen predefinida, adjuntar un titulo de cémo
se llama nuestro sitio web, entre otras opciones que nos permite utilizar
como imagen propia, estampado, titulo, logo, ajustes como se indica en el

grafico siguiente:

Para poder cambiar la imagen daremos clic editar imagen del encabezado

Editar imagen del encabezado

Inicio
Al momento de realizar eso nos aparecera la siguiente ventana o pagina

web donde podremos escoger una de las imagenes que mas nos guste.
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. o

'« Galeria # Imagen propia |#z| Estampado = Titulo *| Logo 57 Ajustes

Cerrar

De igual manera podemos colocar el texto que queramos en vez del titulo

que se encuentra por defecto en la plantilla que de igual manera se muestra

en el siguiente gréfico.

f e
=) Galeria &4 Imagen propia |#%| Estampado |- Titulo | Lege 57 Ajustes

[ Courier New [~]/ Normal =l Tamado de letra

Microso ft Office Excel 2010 -

Horizon tal Vertical

CoreIDRAW es una aplicacion informatica de manejo vectorial,
relativamente baésica y sencilla de usar que hace parte del paquete de
aplicacionesCoreDRAWGraphics Suite ofrecida por la
corporacion Corel y que esta disefiada para suplir de forma rapida y facil
maultiples necesidades, como el dibujo, la maquetacion de péaginas para
impresion y/o la publicacion web, todas incluidas en un mismo programa.
CorelDRAW es pensado para ser usado por un publico general, pudiendo
ser manejado por personas con poco o0 nada de conocimiento en manejo de
éste tipo de herramientas como también por disefiadores de un nivel de
experiencia promedio que va del basico al moderado, razén por la cual, sus
herramientas tienden a ser intuitivas haciéndolas simples de aprender y
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usar, esto, y su capacidad de "todo en uno”, lo han convertido en una

especie de "estandar".

CorelDRAW

GRAPHICS SUITE

El disefio de la imagen que subiremos a nuestro sitio web es la siguiente la
cual fue disefiada en Corel Draw X3 consta de una imagen predisefiada y
escogida previa al desarrollo del sitio web, se incluye los logos de la
Universidad Técnica de Ambato, Facultad de Ciencias Humanas y de la

educacién y como titulo Microsoft Office Excel 2010.

Microsoft Office Excel 2010

i st b N e 7 4 ki o e & A g - g B b

La imagen subida a nuestro sitio web quedaria de la siguiente manera

como la mostraremos en el siguiente gréafico.
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Microsoft Office Excel 2010

Editar imagen del encabezado

Inicio

- Editar navegacién

Esta es tu nueva pagina web: C
Jimdo

Pages to the People

l. Retirar la publicidad

Aviso leqal | i Imprimir | Mapa web Cerrar sesién | Vista previa

De igual manera se ha seleccionado una imagen de fondo en la opcién de
estilo en estampado de fondo que ofrece Jimdo y nuestro sitio ira

cambiado poco a poco como se muestra en los graficos de abajo.

Archivo  Edicion Ver Favoritos Hemamientas Ayuda

X B2 WindowsLive Bing B - Novedsdes Peril Comeo Fotos Calendaio MSN Compariic | =]

g 7 licrosoft v
@ w0 @0 @ 2683 8§00 g

i Favoritos | % B Sitios sugeridos v ] Geleria de

@ Tnicio - Pagina Jimdo de propuestaenrique
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X
|

Archivo  Edicion Ver Favoritos Hemamientas  Ayuda

X 8% WindowsLive Bing [ - Novedsdes Perfl Comeo Fotos Calendzio MSN Compartic | 51 7% 7] Microsft v !
X Bk mons i Q- B @ =B @-9-0- 0 e
% Favoritos | 3 ] Stios sugeridos v B Galeriade Web Sice v

(@ Ticio - Pagina Jimdo de propuestaenrique % v B v & v Pignav Seguidsdv Hemmientssy @+

E Microsoft Office Excel 2010 @’
‘.\%«‘v’i_i

Esta es tu nueva pagina web:

@ Intemet | Modo protegide: activado A~ Riwx -~

Blog

Este es un componente o herramienta mas que nos brinda Jimdo nos permite
crear un articulo donde nuestros visitantes colocaran comentarios acerca de

Microoft Office Excel 2010 como se muestra en el gréafico siguiente:

-

-rosoft office ex... ﬁ < = Eéa > Pagina> Seguridad v Hemi

(%) Blog - Articulos

@ Aqui p ctuar a para lo

ARTICULO TRACKBACKS / PINGBACKS

¥ TiTULO ¥ FECHA 5 COMENTARIOS + TRACKBACKS

Microsoft Excel 2010 16/02/11 1 0 eliminar

5 Escribir nuevo articulo l:l Mostrar articulo: Todos  Borradores
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Una vez creado este blog en nuestro sitio web se nos aparecera donde los
usuarios que nos visiten nos dejen sus comentarios o sugerencias del tema

como lo mostramos en el grafico de abajo.

Inicio Contenidos HNovedades Libro de visitas

Microsoft Excel 2010 16

8 $ymoo

Pages to the People

Tu pdgina sin publicidad

Insertar nuevo elemento

\Trackback-uRL para este artl'culo|

Trackbacks / pingbacks: 0

1 Comentario

willy #1
(jueves, 24 marzo 2011 12:00)
hola como estas

Aviso legal | 2 Imprimir | Mapa web | Cerrar sesién | 4 1,12
Recomendar esta pdaing 0 23\
Enrique Romero 9 e oM
ww37 jimdo.com/app/s8176fad2144394f1 /p503744458a645e3a/ ... €D Internet | Modo protegido: activado

En el gréafico anterior tenemos un invitado que nos ha dejado un

comentario

Microsoft Excel 2010 16
feb

Insertar nuevo elemento

Trackback-URL para este articulo

Trackbacks / pingbacks: 0

1 Comentario
willy #1

(jueves, 24 marzo 2011 12:00)
hola como estas
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Ajustes

Esta es una de las opciones que nos permite cambiar donde recibiremos
los cometarios o sugerencias delos usuarios que ingresen a visitar nuestra
pagina, datos personales de quien crea este sitio web, el idioma que

deseemos y los derechos del autor entre otros como se muestra en el

siguiente gréfico.

j) Ajustes
Aqui se pu

E-mail y administracion del dominio

& > W

Cuentas de e Cuentas alias Dominios

-mail
Usuario
= =
s 1 &, i 3
Datos Direccién de Eliminar Foto de perfil Boletin de
personales e-mail cuenta noticias de
Timdn
.. P
Pagina web
r 7 head I P £
4 e neg |@ (c) 0
Almacenamiento  Idioma Editar head Favicon Zonas con Derechos de  Recuadro del Vista de 28
clave autor aviso legal teléfono
Iniciar sesion E
0
" R
Contrasefia OpenlD Ocultar inicio
de sesion
Buscadores
e i 8 o
\ = i b I
Titulo de la Descripcidn Etiquetas Atributos Alt Google
pagina paginas (Keywords) Analytics

Herramientas

d ¥ Bl 11 Jc ‘

mn

Médulos Boletin de Archivo del  Informar a un Amigos
adicicnales noticias formulario amigo(a)
Blog

(i) Q

Nombre del  Trackbacks /  Desactivar

blog Pingbacks blag
Tienda
2 §\.-- > = L
¥ = @ @ W & F :
Ajustes Formas de Gastos de Paises Condiciones,  Plantillas de  Formulario de

pago envio revocacion... texto pago
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De las opciones de la herramienta Ajustes podemos cambiar los datos
personales, el correo electronico donde se enviaran noticias, mensajes de
nuestro sitio web ya que alguna de las opciones se encuentran desactivadas
ya que se utilizando el servicio gratuito pero si se tendria pagado tendria
activado muchas de las opciones que mejorarian la apariencia y tendrian

menos publicidad de la misma.

PERSONALIZACION DEL SITIO WEB

Deduciendo los contenidos, videos, iméagenes se analiza la manera mas
ordenada incluirlas en el sitio web, afiadiendo texto, imagenes segun el
tema o contenido tratado por lo que indicaremos que componentes
utilizamos en el disefio de este sitio web, por lo que se presentan en el
siguiente gréfico todas las opciones que nos permite adicionar en el sitio

web.

Cuadro de herramientas a utilizar se ira detallando cual de ellas se ha
utilizado, mediante el desarrollo del sitio web.

[

Titulo B Imagen
E Texto é Imagen con texto
FH Tabla .| Galeria de fotos
) t
g Descargas ] Formulario
g
& Jimdo = Linea horizontal |
L} Libro de visitas Blog I
Flash Bl YouTube etc.
@5 Flickr o" delicio.us
w4 GoogleMaps £3% Widget /f HTML
B Producto B Catdlogo
F:l’ Canal R35 <% Twitter
Facebook = Botones

otros elementos Cerrar 3¢ I
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Para continuar desarrollando el sitio web tenemos la barra de navegacion

de nuestro sitio la cual podremos modificar a nuestro gusto o distincion

como lo indicamos en el grafico siguiente:

Inicio
Contenidos

soft Office Excel 2010

Microsoft Excel 2010 permite analizar,
administrar vy compartir informacion de mas
formas que nunca, lo que le ayuda a tomar
decisiones mejores v mas inteligentes. Las
nuevas herramientas de analisis ¥
visualizacion le ayudan a realizar un
seguimiento y resaltar importantes tendencias
de datos. Obtenga acceso faclmente a datos
importantes dondequiera que vaya desde
practicamente cualguier explorador web.
—— Excel 2010 le brinda mas eficdenca vy
flexibilidad para lograr sus objetivos.

edades

Libro de visitas
Contacto

Guardar Cerrar

UMM MMM MMM

Segun los temas que necesitemos anexar al sitio web podremos afiadir uno
a uno Yy ordenarlos segun la conveniencia que necesitemos por lo que los
temas mas principales que se mostraran en la pagina principal de nuestro

sitio seran los siguientes:Inicio, contenidos, libro de visitas, contactos.

Inicio Contenidos Libro de visitas Contacto

De esta manera indicaremos un resumen detallado de como se presentaran

cada uno de los temas mencionados anteriormente.
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Inicio

Inicio Contenidos Hevedades Libro de visitas Contacto

Titulo ]

-I Microsoft Office Excel 2010

i Microsoft Excel 2010 permite analizar,
administrar vy compartir informacion de mas

o formas que nunca, lo que le ayuda a tomar

: decisiones mejores y mas intelip as. Las |
nuevas herramientas de ¥ :
visualizacion le  ayudan al
seguimiento y resaltar impys
de datos. Obtenga acces Imagen con
imnortantes  dondequiera
pracutaimes teXto

Excel 2010 le  brindd™ =
flexibilidad para lograr sus objetive

En el grafico anterior se indica las herramientas que se ha utilizado para

empezar a ingresar textos, e imagenes.

WIDGET/ HTML

De igual manera en el grafico anterior para realizar la animacion se ha
utilizado una herramienta widget/ Html y con la ayuda de la

paginahttp://www.photocube3d.com/ podemos realizar esta animacién que

nos despliega el codigo HTML para poder insertar en el elemento que

ingresamos a nuestro sitio web.
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Se afiade un reloj que nos indique la hora actual que estemos en este
momento de igual manera se afiadié con una herramienta widget/ Html
con el «codigo que nos brinda la siguiente pagina web

http://24timezones.com/es hora/ecuador reloj.phpy se muestra las

opciones que nos da esta pagina web.

'€ Reloj Ecuador :: hora actual, hora exacta, d

@ hitp://24timezones.com/es_horafecuador_reloj.php

Archivo  Edicion  Ver Favorites  Herramientas  Ayuda

% £ WindowsLive Bing "~ Novedades Perfil Comeo Fotos Calendario MSN  Compartir | [7] a3
* @ - me o E-EB-@--B-F-6§-0- 0
< Favoritos | gl [ Sitios sugeridos v @] Galeria de Web Slice ~
22~ | @ Inicie - pagina jimdo optat... | Reloj Ecuador : hora ac... X | -
Hora actual 12:33:15 AM, Domingo 08, mayo 2011 formato 24-horas
Diferencia horaria Hora estandar: UTC/GMT -5 hora
GMT/UTC Ninguin horario de verano en este momento
Horario de verano 2011 - Ningun horario de verano
Reloj Flash para su sitio Recibir gratuitamente Reloj Ecuador Flash para tu sitio web o elegir relojes avanzados
wel para casi cualguier ciudad del mundo

Su reloj se verd asi:

Configure su propio Flash reloj utilizando el siguiente formulario y haga clic en "Obtener
cddigo HTML™ botdn:

* Pais

Ecuador -
* Color

— elegir color — -
* Tamaiio

- elige el tamafio — -
=]

Estoy de acuerdo en colocar el cédigo proporcionado por 24timezones.com de mis
paginas web sin realizar ningtin cambio al texto y enlaces. Entiendo que
24timezones.com podrd rescindir el contrato en caso de que el cddigo se cambia,

Obtener el codigo HTRL!

Obtener Flash en linea del Bahia, Cuenca, Guaranda, Guavaquil, lbarra, Latacunga, Loia, Machala, WManta, Otavalo,
reloj de las cudades en Poroviejo, Quite, Riobamba
Ecuador

0

HTML encontrado en las investigaciones realizadas, un contador de visitas
a nuestro sitio web con ayuda del codigo html de la siguiente pagina web

http://www.contadorgratis.com/, como se muestra en el gréafico siguiente:
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Contador gratis | Estadisticas gratis | Estadisticas web | Estadisticas visitas | Contador web

CONTADORGFEATI=com REGISTRO GRATIS

lisitas en tu web gracias a nuestros contadores gratis &= Contador devisitas [ Contador de visitas em porugués

Inicio Registrate gratis Contadores Hosting web Alta buscadores Contactar

¢ Cuantas visitas tiene tu web? Contador gratis tiene la respuesta

"Contador gratis es 100% fiable, una gran idea de utilidad para webmasters"

Servicio posible gracias a:

<+intravisit

Contador Simple

[+] Para mostrar el niimero de visitas en tu weh.

B N - fl Estadisticas de visitas
:rﬂﬂSﬂr . ¢ [+] Estadisticas gratis de visitas para tu web.

DIRECTORIO WEB MNoticia: Servicio de alta en buscadores automatico. Envia tu web ahora a los buscadores

Arte v Cultura Contador gratis de visitas Caracteristicas del contador gratis

Ciencia Sociales

El servicio de contadores de visitas
contadorgratis.com le ofrece el mas eficaz,
Comprar vy Vender rapido y completo servicio de internet ;-)

Sencillo de instalar.
40 tipos de contadores diferentes.
Rapido v fiable.

iQuieres saber cuanta gente visita tu pagina + Visitas en tiempo real.
Deportes web, que tus visitantes vean el numero de Contador las 24 horas.

Ciencia y Tecnologia

Computacion

Visitas

De igual se ha incluido un contador de usuarios online en linea con el

codigo html de la siguiente pagina web

http://es.99counters.com/stats.php?id=571965_2, en widget/html como se

muestra en el gréfico siguiente:
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@ %mUNT'ERS Hola, enriqueromero18 [ Mis contadors | Cerrar sesidn |

Bienvenido a 89COUNTERS, enriqueromero19@hotmail.com

Mis contadors Mis temas Cambiar contrasefia

Tema: | Cyan |ZI
Nombre de Contador: | \
Comience en: IC'
Zona horaria: \ (GMT-05:00) Eastern Time (US & Canada) |Z| E : g:jﬁ:n?mm

W' 2 France
== | Spain

@ Estadisticas de tréfico plblico
() Estadisticas de trafico privado

English | Espafiol | Francais | Portugués | [taliano | Deutsch | Polski | Suomi
Ehhnuikd | Torkce | Pyccknii | noaw | B35 | 220 | B8
Inicio Condiciones de uso Ejemplos Sobre nosotros 39Widgets
Copyright (¢} 2011 $9COUNTERS

Total

- En linea
1)

== 1 Ecuador

== 1 Ecuador
r® 1 Chile

GRACIAS POR VISITARNOS
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CONTENIDOS

Con una breve introduccion sobre Microsoft Office Excel 2010 incluyendo otros
elementos se afiade subtemas relacionados al tema tratado, textos vy videos

relacionados a cada tema tratado.

Microsoft Office Excel 2010

Excel s un programa del tipe Heoja de Cdlcule gque peormite realizar
opecraciones con mimeros organizados cn una cuadricula Es ttil para realizar
desde simples sumas hasta cdlculos de préstamos hipotecarios. Si mo has
trabajado nunca con Hxcel aqui puedes wer con mds detalle gqué es y para
qué sirve una hoja de cdlculo__

Ahora vamos a ver cudles son los clementos bdsicos de Hxcel 2010, la
pantalla. las barras. etc. para saber diferenciar entre cada uno de ellos.
Aprenderds cSmo se Haman, dénde estdn v para qué sirven. También cdmo
obtener ayuda. por si en algiin momento no sabes cémo scguir rabajando.
Cuando conozcas todo csto cstards cn disposicién de empezar a crear hojas
de cdlculo en el signiente tema_

Se selecciona varios subtemas y evaluaciones se les ha direccionado en un cuadro
de desplazamiento que al momento de escoger una de ellas se ubique en la pagina
del tema tratado o seleccionado.

Contenidos

Selecciona el tema que desees ||
Selecciona el tema que desees

Iniciar Excel 2010

Empezando a trabajar con excel

Rango de celdas L

Formulas y funciones ’n
- |Formato de Celdas :
I'" Manipulando Celdas | :

| ae funrinnas

Evaluaciones

Selecciona la evaluacion que desees |~ |

B Sclecciona la evaluacion que desees
I___ Iniciar Evaluacidn |

93



Iniciar Excel 2010

Se constituye en desarrollar el tema tratado con videos, imagenes que indican la
facilitar de utilizar Microsoft Office Excel 2010, como un resumen se ha

capturado imagenes de como sera publicado en la pagina web.

INICIAR EXCEL 2010

£ Herromertas de Mcrosoft OFf
)] tacroscht Access 2010

§

cpath Desgner 2
Picrosclt irfoPath Fler 2010
Picoscft Cratite 2010
Merosclt Outook 2010
Mcosctt PowsPor 2010
Mcosoft Ptisher 2010
Mroscht Sharepoet Worksps
Maosott Word 2010
Mcoseft rojec 2010

I EEEEEER

Mczosolt Vo 2010

24 Inicio (75 o

VAMOS A VER LAS DOS FORMAS BASICAS DE INICIAR
EXCEL 2010.

- Desde el botén Inicio situado, normalmente, en la esquina inferior
izquierda de la pantalla. Coloca el cursor y haz clic sobre el botén Inicio
se despliega un menu; al colocar el cursor sobre Todos los programas ,
aparece otra lista con los programas que hay instalados en tu
ordenador; coloca el puntero del ratén sobre la carpeta con el nombre

VAMOS A VER LAS DOS FORMAS BASICAS DE INICIAR
EXCEL 2010.

- Desde el botén Inicio situado, normalmente, en la esquina inferior
izquierda de la pantalla. Coloca el cursor v haz clic sobre el botén Inicio
se despliega un mend; al colocar el cursor sobre Todos los programas ,
aparece otra lista con los programas gque hay instalados en tu
ordenador; coloca el puntero del ratén sobre la carpeta con el nombre
Microsoft Office vy haz clic sobre Microsoft Excel, v se iniciard el programa.

— - Desde el icono de Excel del escritorio

’i{

Microsoft Excal
2010

PARA CERRAR EXCEL 2010, PUEDES UTILIZAR
CUALQUIERA DE LAS SIGUIENTES OPERACIONES:

s - Hacer clic en el botén cerrar, este botén se encuentra
situado en la parte superior derecha de la ventana de
cerrar Excel
- También puedes pulsar la combinacion de teclas 21.T+F4. con esta
combinacion de teclas cerraras la ventana que tengas activa en ese momento.

Microsoft Office y haz clic sobre Microsoft Excel, y se iniciar el programa.

Al iniciar Excel aparece una pantalla inicial como é€sta, vamos a ver sus
componentes fundamentales, asi conoceremos los nombres de los
diferentes elementos y sera mas facl entender el resto del curso. La
pantalla que se muestra a continuacion (v en general todas las de este
curso) puede no coincidir exactamente con la que ves en tu ordenador,
va que cada usuario puede decidir qué elementos quiere gue se vean en
cada momento, como veremos mas adelante.

Video
Youtube

La parte esencial de la hoja de cilculo, el drea de trabajo que es donde
estdn las celdas. El resto de los elementos de la pantalla de Excel son
los siguientes.

™ 11~ Micconott ool "R —SS

v Fmum D eww
N 1= S apurtar et Genen

ESEN FE Fommepemn- § - % 0080

Elementos de la interfaz

Lo que predomina la interfaz de Excel es el elemento lamado "Cinta"
D " P | A o 1 | A=l
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Los videos de YouTube enlazados con un elemento més que encontramos en el

cuadro de herramientas de Jimdo se pudo obtener gracias a la descarga del

siguiente software que mencionamos gic-i_curso-Excel2010donde contiene

videos de YouTube descargados.

YouTube

Es una pagina de alojamiento gratuito de videos que permite a los usuarios subir y

etiquetar videos cortos, a menudo domeésticos, videos musicales o clips de

peliculas o programas de TV.

EMPEZANDO A TRABAJAR CON EXCEL

Se constituye en desarrollar el tema tratado con videos, imagenes que indican la

empezando a trabajar con Excel, como un resumen se ha capturado imégenes de

coémo sera publicado en la pagina web.

EMPEZANDO A TRABAJAR CON EXCEL

Veremos como introducir y modificar los diferentes tipos de datos
disponibles en Excel, asi como manejar las distintas técnicas de movimiento
dentro de un libro de trabajo para la creacién de hojas de calculo.

Conceptos de Excel

En caso de no tener claro algunos conceptos basicos de Excel como
puede ser Libro de trabajo, Hoja de calculo. Celda. Celda activa.
Fila, Cohmna,.. quizds sea aconsejable que lo repases en el apéndice
correspondiente.

Movimiento rapido en la hoja

Tan solo una pequefia parte de la hoja es wvisible en la wventana de
docomento. Nuestra hoja, la mayoria de las veces. ocupara mayor
mimero de celdas que las visibles en el area de la pantalla v es
necesario moverse por el documento rapidamente.

Cuando no estd abierfo ningin menn, las teclas activas para poder
desplazarse a través de la hoja son:

La barra de férmulas

Sila celda contiene algin dato numeérico o de texto (como el video anterior
en la celda D3). la barra de formulas muestra la ubicacion del cursor (o sea.
las coordenadas de la celda) v su contenido. En cambio, si la celda contiene
una formula entonces en ella veremos el resultado, mientras que la barra
muestra la formula en si.

del ratdn; a este mem también se le llama "flotante” porque aparece cerca de
donde esté el puntero del ratén en el momento de hacer clic. Las opciones
del mena contextual dependen del objeto que se esté sefilando en ese
instante. Es decir. presentard un meni cuando estemos sefialando una celda v
otro distinto si estamos apuntando a un gréfico. entre otras posibilidades. Sin
embargo, no se haya en este ment ningin comando que no se encuentre ya
en la cinta de comandos. Por lo que no es necesario revisar la lista de
comandos de los ments flotantes, sino sélo apuntar que dicho men existe y
que puede serle 1t en su trabajo con la hoja de calculo, como ya vimos al
aplicar color en las cejas de las hojas, en el capitulo anterior. Por tanto, si le
parece mas comodo hacer clic con el botén derecho del ratén para que
aparezca el meni contextual en lugar de buscar en la cinta, entonces lo mas
probable es que se familiarice réapidamente con &l

» 4| ooor000

o Watchlater | YouD | £ 3

Por tanto. el usuario dispone de dos vias distintas para aplicar una opcion de
comando a algin dato u objeto de Excel: 1) La cinta de opciones y 2) El
ment contextual
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CAPITULO VII

BIBLIOGRAFIA
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7.1 ANEXOS

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA Y COMPUTACION

Obijetivo.- Diagnosticar la situacién actual sobre la utilizacion de un sitio web en
el rendimiento académicoacadémico en el modulo de optativas Microsoft Office
Excel 2010 en los estudiantes del quinto semestre de la carrera de Docencia en
Informatica y Computacién

Instrucciones: Lea detenidamente cada pregunta y marque con una (X) en la
respuesta que considere correcta.

Preguntas

1.- ¢ Tu maestro utiliza un sitio web para impartir clases?
Si( 7)) No( 13 )

2.- Consideras que la utilizacion un sitio web para mejorar rendimiento
académico en el moédulo de optativas
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Si( 17) No( 3 )
3.- Consideras que tu maestro esté capacitado para utilizar un sitio web

Si( 17 ) No( 3)

4.- Aprendes mejor cuando puedes ver, escuchar y manipular, por ti mismo
los objetos.

Si( 18 ) No( 2 )

5.- Te gustaria que las evaluaciones sean a través de un sitio web

Si(il ) No(9 )

6.- Consideras que tu laboratorio de computacion tecnolégicamente es:

Satisfactorio (6 )

Medianamente satisfactorio ( 12 )

Poco Satisfactorio (2)

7.- Al final de la clase su maestro realiza una Retroalimentacion:

Siempre (3 ) A veces (17 ) Nunca ( )

8.- Tu maestro propicia el trabajo colaborativo en clases:

Siempre (3 ) A veces (17 ) Nunca ( )

9. - Consideras que tienes un bajo rendimiento académico académico en el

maodulo de optativas.
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Siempre (4 ) A veces (12 ) Nunca (4 )

10.- ¢ Su profesora hace grupos de trabajo para realizar alguna actividad?

Constantemente (4 )
De vez en cuando (16 )
No lo hace ()

Gracias por su colaboracion
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