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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE: DOCENCIA EN INFORMATICA Y COMPUTACION

RESUMEN EJECUTIVO

TEMA: “EL ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE Y SU INCIDENCIA
EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS/LAS ESTUDIANTES DE
SEGUNDO ANO DE BACHILLERATO ESPECIALIDAD INFORMATICA DE
LA ASIGNATURA DE COMPUTACION DEL COLEGIO NACIONAL
“PASA” PARROQUIA PASA DEL CANTON AMBATO PROVINCIA DE
TUNGURAHUA”.

AUTOR: Leonel Danilo Rodriguez Chaumana
TUTORA: Ing. Sandra Lucrecia Carrillo Rios

En resumen diremos que el uso del entorno Virtual de Aprendizaje es una
propuesta que refuerza el rendimiento académico de los estudiantes,
verificandose la hipoétesis propuesta, la influencia del entorno virtual de
aprendizaje Significativo es positiva, y por esta razén constituye en el
objetivo fundamental para la elaboracion de la propuesta, bajo un enfoque
de guia metodolégica que ayude en el desempefio a docentes y estudiantes.
Siendo el objetivo general del proyecto determinar la incidencia de la
aplicacion del Entorno Virtual de Aprendizaje y su incidencia en el
rendimiento académico en los/las estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica de la asignatura de computaciéon del
colegio nacional “pasa” parroquia pasa del canton Ambato provincia de
Tungurahua”.

Palabras Claves: educacion digital, plataformas, multimedia, incidencia,
comunicacion, implementacion, innovacion, informacién, emprendimiento,
tecnologia, ensefianza, aprendizaje.
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INTRODUCCION

Con la llegada de las Aulas Virtuales como nueva herramienta se abren
nuevas puertas hacia el futuro. Una de ellas es la adquisicion de informacion
de tipo educativo, permitiendo la combinacién de imagenes, videos, sonidos,
logrando asi una captacion sobre temas mas completa y compresible para el
usuario, a diferencia de sistemas anteriores que solo poseian la capacidad
de presentar la informacion por medio del texto, y unos pocos con la
capacidad de presentar imagenes fijas. Teniendo en cuenta que la
computadora se ha convertido en un factor importante en nuestras vidas, es
indispensable ir creciendo junto con ellas, desarrollando nuevas aplicaciones
que gracias a la tecnologia, permita a todos los usuarios desenvolverse
facilmente dentro de sus labores. A nivel educativo, hay que crear
aplicaciones que ayuden a los estudiantes a comprender este fascinante
mundo de la computacion y asi poderse enfrentarse al reto de conocer la
tecnologia que tiene que utilizarse para poder obtener una educacion a
distancia, y a la vez obtener mas beneficios de su materia de estudios.

En mi investigacion me pude dar cuenta de como un Aula Virtual ayudar
enormemente a que la ensefianza sea mas atractiva y menos aburrida para
estudiantes y personas en general; siempre y cuando los procesos para la

ensefianza sean los correctos y estén bien.



CAPITULO |

1.1. TEMA

“El entorno virtual de aprendizaje y su incidencia en el rendimiento
académico de los/las estudiantes de segundo afio de bachillerato
especialidad informatica de la asignatura de computacion del colegio
nacional “Pasa” parroquia pasa del cantdn Ambato provincia de

Tungurahua”.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La educacion actual afronta multiples retos y uno de ellos es dar respuesta a
los profundos cambios sociales, econdémicos y culturales que se prevén para
la llamada Sociedad de la Informacién y el Conocimiento, en esta era de la
Informacioén y la Comunicacién, siendo el Internet el que ha generado un
enorme interés en todos los ambitos de nuestra sociedad y su gracias a su
creciente uso con fines educativos se ha convertido en un campo abierto a la

reflexion e investigacion.

Sabiendo que las Aulas Virtuales, son un medio en que los educadores y
educandos se encuentran para realizar actividades que conducen al
aprendizaje, y que el concepto de conocimiento es la capacidad para
transformar datos e informaciones en acciones efectivas y eficaces, en la
siguiente ponencia trataremos el tema las Aulas Virtuales como Modelo de
Gestion de Conocimiento y trataremos algunos conceptos sobre estas:
factores influyentes, clasificacion, usos y otros elementos que tienen alguna

relacion con tan innovador tema.



Al visitar el lugar de estudio se ha observado que cuentan con un laboratorio
apropiado en donde tienen PC’S, Internet y demas aparatos tecnolégicos en
cuanto los maestros no hacen uso de este medio, que permite fortalecer el
proceso de enseflanza aprendizaje, no lo aplican debido a la falta de

material Virtual.

En donde hoy en la actualidad las aulas virtuales son un nuevo modelo de
aprendizaje el cual el educando debe estar preparado para los retos de una

sociedad actualizada.

1.2.1. Contextualizacion

Contexto macro

Los ultimos afios en el Ecuador, Considerando esta realidad se suman el
hecho de que la educacién virtual es de vital importancia para mejorar el
sector educativo en el ambito tecnolégico y fortalecer el desarrollo de la

educacion en nuestro pais.

La sociedad de la informacidon en nuestro pais, se caracteriza por ser un
espacio en el cual la adquisicion, procesamiento, organizacion,
almacenamiento, recuperacion, utilizacion, monitoreo, distribucién y venta de
informacion, conforman actividades prioritarias para la economia de los
paises que las fomentan, debido a su alto indice de generacion de valor

agregado.

En este contexto, el ciudadano debe educarse con la finalidad de estar
preparado para los cambios constantes que acarrea la actualizacion
permanente. Por consiguiente, los docentes, que son los profesionales
encargados de contribuir en esa formacion, deben prepararse para ésta

labor.

Por consiguiente la mayoria de las instituciones del pais no usan la

educacion virtual como un apoyo de educacion tecnoldgico en el proceso



ensefianza aprendizaje, el cual es una de las carencias fatales que tiene

nuestro pais dentro del proceso de ensefianza aprendizaje virtual.
= Contexto meso

A nivel de Tungurahua en los ultimos afios, la creatividad y la necesidad de
focalizar la formacion, En términos generales, los expositores concordaron
gue nos encontramos viviendo un proceso de migracion desde una
economia tradicional basada en la manufactura y la produccion industrial
hacia una economia de servicios donde el conocimiento y el capital humano
juegan un rol central. Precisamente, para adaptarse a los desafios que
implica este nuevo escenario, es necesario fomentar el uso de nuevas
tecnologias que permitan compatibilizar la excelencia académica de las
principales instituciones educativas con el acceso masivo que brindan las
clases virtual o E_Learning del aprendizaje , para proveer una educacion con

aprendizaje significativo apto para todo aquellos que lo requieran.
= Contexto micro

La educacién del Entorno Virtual constituye una herramienta que permite
acortar la brecha existente entre las instituciones educativas y universidades,
de esta manera se ha visto una gran cantidad de estudiantes que no han
usado las herramientas tecnolégicas en el “Colegio Nacional “Pasa” debido a
la falta de infraestructura tecnoldgica y la capacidad del docente al momento
de impartir sus conocimientos en donde siguen con la educacién tradicional
qgue no favorece al aprendizaje significativo. El académico resaltd que en el
mundo de hoy la maquinaria y la tecnologia se estan convirtiendo en un
aprendizaje significativo, mientras que el capital humano esté
transformandose en el verdadero pilar sobre el cual descansa la fortaleza de

las economias y las organizaciones modernas.

En ese contexto, destacé que las condiciones que tiene el Colegio Nacional
‘Pasa” para desarrollar el Entorno Virtual de aprendizaje son altamente
positivas, ya que se cuenta con un laboratorio apto para aplicar la
ensefianza virtual, mas del 25% de la poblacion tiene acceso a Internet,

entre otros factores.



En este contexto y ante la necesidad de un escenario distinto el uso de las
Aulas Virtuales, esta en la busqueda de alternativas de organizacién y de
gestion frente al contexto de la globalizacion y la sociedad del conocimiento.
En esa busqueda han emergido férmulas de participacion conjunta con los
sectores privados, docentes, estudiantes y publico en general, que
promueven, al mismo tiempo, la formacion pertinente al desarrollo del pais y

hacia una mejor calidad de vida en general.

1.2.2. Analisis critico

Efecto

Insuficiente proceso de Desmotivacion de los
Bajo rendimiento ensefianza en al area de estudiantes al
Académico. informética y momento de aprender.

combputacion.
A A A

Problema

Carencia del Entorno virtual de Aprendizaje

Causa

Aplicacién de

metodologia Escasos Equipos Desconocimiento de
Tradicional. Tecnologicos. herramientas virtuales.
Grafico 1-Arbol de problemas Elaborado por: Leonel Rodriguez

Una vez que se ha descrito el problema ahora conviene cuestionar por qué
surge este problema.
Existen algunas causas entre las cuales se sefala las siguientes:

1. El Colegio Nacional “Pasa” no esta completamente equipado con un
adecuado plan operativo de entorno virtual de aprendizaje y esto
produce, el desinterés en los Estudiantes.

2. Los estudiantes desconocen en su totalidad el perfil de la utilizacion
del entorno virtual de aprendizaje y esto provoca que los Estudiantes
se desorienten en cuanto al proceso de ensefianza aprendizaje.
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3. La falta de conocimiento sobre las nuevas tecnologias de entorno
virtual de aprendizaje, produce la desactualizacion en el proceso de
ensefianza significativa.

Por lo tanto surgen algunos cuestionamientos como:

e ;Cudl es la causa principal de la falta de motivacién en los
Estudiantes?
e ;/Qué factores inciden en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes?
e ¢La metodologia del proceso ensefianza tradicional afecta al
proceso de ensefianza aprendizaje actual?
El empleo de las Nuevas Tecnologias en el proceso ensefianza aprendizaje,
aungue es un hecho incuestionable a inicios del tercer milenio, no deja de

ser preocupacion de todos aquellos encargados de educar a los estudiantes,

La Ensefianza Virtual se ha asociado béasicamente a resolver las
necesidades de una sociedad que demanda una educacion permanente. A
su vez, es indudable que la Ensefianza Virtual amplia la cobertura para el
acceso a la educacion de todos aquellos grupos que no tuvieron, tienen o
tendrén la posibilidad de hacerlo en un espacio y tiempo determinado, o bien
para la actualizacion constante que impone el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.

Los modelos de ensefianza/aprendizaje virtuales que se desarrollan en torno
a esta disciplina se aplican generalmente para resolver problemas o
situaciones de educacidbn reales, a través de andlisis de la
ensefianza/aprendizaje, De éste modo el desarrollo adecuado de dichos
modelos de ensefianza/aprendizaje puede conducir/solventar diversas
necesidades de formacién que en la ensefianza.

La aplicacion de las actuales Tecnologias de la Informacion Virtual a la
educacién puede contribuir, si se utilizan de manera adecuada, a dar una
respuesta gradual a la cobertura de la ensefianza/aprendizaje sin que la
distancia y el tiempo sean un inconveniente en la formacion de la sociedad
demanda [Mansur, A., 2000]. Concretando, la Ensefianza Virtual consiste en
la fusion de las TIC aplicadas en el area de educacion, haciendo posible la
creacion de entornos de formacion que combinen diferentes técnicas de

ensefianza/aprendizaje.



La incorrecta capacitacion, hace que no tengan conocimiento sobre el uso y
la aplicacion de las herramientas tecnolégicas actuales en la educacion,
dando como efecto negativo que los estudiantes muestren desmotivacion y

se sientan insatisfechos al no hacer uso de las herramientas tecnologicas.

1.2.3. Prognosis

La no aplicacién del entorno virtual de aprendizaje en el Colegio Nacional
“Pasa” conlleva el bajo rendimiento académico de los educandos,
posteriormente afecta el desarrollo integral de los estudiantes y la imagen
institucional del Colegio.

Hoy en dia, en el area de educacion es posible hablar de varias alternativas
de formacién que pueden ser posibles a través de la educacion actual.

Una de ellas es la Enseflanza Virtual de aprendizaje. En ella, es posible la
ensefianza/aprendizaje en diferente tiempo y espacio mediante la utilizacién
de diversas herramientas tecnoldgicas que permiten el disefio de Ambientes
de Aprendizaje Virtual simulando la realidad de la tecnologia.

La omision que se viene dando a la Regulacion dentro de la entidad podria
ocasionar diversas dificultades, tanto internas como externas que afecten al
desarrollo integral de la institucion, pudiendo provocar una desmejorada
imagen institucional que se manifieste con un malestar entre los

representantes de la institucion del colegio nacional pasa.

Con la aplicacién del Entorno Virtual de aprendizaje dentro del proceso
ensefianza aprendizaje el estudiante se sentira mas motivado, y estara
dispuesto a adquirir conocimientos con ambiente divertido y dinamico e

incluso pudiendo interactuar en conjunto dentro del aula virtual.



1.2.4. Formulacion del problema

Coémo incide la aplicacion del entorno virtual de aprendizaje, en el
rendimiento académico de los/las estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica de la asignatura de computaciéon del
colegio nacional “Pasa” parroquia pasa del cantdbn Ambato provincia de

Tungurahua”.

1.2.5. Preguntas directrices

= ¢Qué entorno Virtual de aprendizaje es la mas eficaz para mejorar el
rendimiento académico en los Estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica en la asignatura de computacion

del Colegio Nacional “Pasa”?.

= ¢ Qué caracteristicas debe poseer el Entorno Virtual de Aprendizaje
para el proceso de enseflanza y aprendizaje en los Estudiantes de
segundo afio de bachillerato especialidad informéatica en la

asignatura de computacion?

= ¢ Cual es la situacion actual de los Estudiantes de segundo afio de
bachillerato en torno a la asignatura y al manejo de un entorno

virtual de Aprendizaje?

= ¢CoOmo utilizar un entorno Virtual de aprendizaje en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de los Estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica en la asignatura de

computacion?.



1.2.6. Delimitacion del objeto de investigacién

= Campo: Informético.

»  Area: Computacion.

= Aspecto: Aplicacion de Entorno virtual de Aprendizaje (EVA).

= Temporal: La presente investigacion se va a realizar en el periodo

julio a septiembre del 2012.

= Espacial: La presente investigacion se desarrollara con los
estudiantes de segundo afio de bachillerato especialidad informéatica
de la asignatura de computacién del Colegio Nacional “Pasa”

Parroquia pasa del cantébn Ambato provincia de Tungurahua.

1.3. Justificacion

La importancia del trabajo tiene el aspecto socio-pedagdgico, pues al ser la
educacion una parte principal de la sociedad, se va a dotar a los docentes
las herramientas necesarias, con un lenguaje sencillo para que ellos
apliguen dentro del proceso ensefianza-aprendizaje y los Unicos favorecidos

sean los estudiantes del entorno educativo.

Los beneficiarios directos seran los estudiantes del entorno educativo, por
cuanto tendran una formacioén integral con calidad, pues estan aprendiendo
acorde a los avances de la ciencia y la tecnologia del siglo XXI, y no solo en
una materia sino en todas las materias, luego esta propuesta puede ser

trasladada o incorporada al Instituto del mismo nombre.

El mundo en el que vivimos se identifica con la dinamica, donde lo que es
vélido hoy, quizds mafana no tenga el mismo valor, siendo la Unica
constante el cambio mismo. Por tal razén educadores y educandos, hemos
esperado la llegada de nuevas formas de ensefianza y herramientas que
permitan lograr con eficiencia y eficacia, la realizacién, en algunos casos e
innovacion en otros, de los procesos encontrando en Internet el medio de
acercar al agente publico novedades y elementos que permitan acceder al
conocimiento sin implicar trasladarse o contar con nutridos presupuestos

para adquirir materiales y ponerlos al alcance de todos.



1.4 Objetivo

1.4.1 General

Determinar la incidencia de la aplicaciéon del Entorno virtual de
Aprendizaje en el rendimiento académico de los/las estudiantes de
segundo afio de bachillerato especialidad informéatica de la
asignatura de computacién del Colegio Nacional “Pasa” parroquia

pasa del cantdbn Ambato provincia de Tungurahua.

1.4.2 Especifico

Analizar los fundamentos teoricos de un Entorno Virtual de
aprendizaje que sea mas eficaz para mejorar el rendimiento
académico en los Estudiantes de segundo afio de bachillerato
especialidad informatica en la asignatura de computacién del Colegio

Nacional “Pasa”.

Identificar la situacion actual de los/las estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica en torno a la asignatura y al

manejo de un entorno virtual de aprendizaje.

Diseflar un EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) utilizando la
plataforma educativa virtual MOODLE para mejorar el rendimiento
académico de los Estudiantes de segundo afio de bachillerato
especialidad informatica en la asignatura de computacion del Colegio

Nacional “Pasa”.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes De La Investigacion

El presente estudio de investigacion sobre el tema planteado, analiza de
forma minuciosa algunas tesis o investigaciones antes planteadas que tienen
relacion con el problema, de esta manera colabora con la investigacion
obteniendo experiencias que demuestran que el proceso de toma de
decisiones impulsa la participacion del conjunto de los actores en las
decisiones acerca del futuro de la Institucién dentro de la sociedad en la que

se desenvuelve.

Avila y colegas [Avila, P, 2001], el disefio pedagdgico es decisivo. Cuando
se disefian ambientes de aprendizaje se debe tomar en cuenta la necesidad
de modificar actitudes, ideas y mecanismos tradicionales entre docentes y
estudiantes, esto implica desde la modificacion de la imagen de autoridad y
del saber, hasta las formas de uso de los medios y de las tecnologias.

Harmon [Harmon, R., 1996], las antiguas escuelas de una sola aula
parecen haber sido una forma exitosa de la educacién. Los mejores
maestros de esas escuelas tenian que prestar mucha atencion a cada
estudiante. A menudo habia 1 6 2 alumnos en cada grado. Como los grupos
eran pequefios, era mas facil ajustarse al ritmo de aprendizaje de cada uno.
Se recompensaba a cada estudiante por su progreso individual y se sentian
motivados. Sin embargo, la escuela de un solo maestro sélo era tan buena
como el maestro. Algunos maestros eran menos entusiastas, menos

comprometidos y menos capaces que otros. En consecuencia, algunos
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estudiantes se beneficiaban del mejor maestro posible mientras que a otros
se les escatimaba la oportunidad de aprender al maximo de su capacidad.
Freire [Freire, P., 1994], “no podemos afirmar que el alumno de un maestro
incompetente e irresponsable deba necesariamente ser incapaz y falto de
responsabilidad o que el alumno de un maestro competente y serio
automaticamente sea serio y capaz”.

Harmon [Harmon, R., 1996], indica que “la solucion de la era espacial a la
crisis de la educacion y la capacitacién es regresar a la excelencia del
sistema de una sola aula, pero a través de sistemas computacionales y de
telecomunicaciones”.

Wurman [Wurman, R., 2001], refiere a que en las escuelas actuales se
recompensa por contestar, pero existe mucho mas para aprender a través
de las preguntas que de las respuestas. Un verdadero maestro es alguien
gue ayuda a formular las propias preguntas. La persona que hace la
pregunta generalmente aprende mas que la persona que la responde, y para
ejemplificar propone que si a una persona se le pregunta la edad y ella
responde “45 afnos”, el que formulo la pregunta aprendio algo y el que
respondié no, porque ya sabia que tenia 45 afos.

Gutiérrez M. [Gutiérrez M., A., 1996], “tampoco nos resulta facil a
ciudadanos de la era Gutenberg entender de qué forma la implantacion
progresiva de las nuevas tecnologias en la sociedad puede influir en el
procesamiento y almacenamiento de la informacién, en la forma de razonar y
la idea del mundo de nuestros alumnos y cOmo esos nuevos medios pueden
condicionar los procesos de ensefianza y aprendizaje aun cuando no se
utilicen en el aula”.

Citan Segovia y colegas [Segovia, f. et al, .1998] algunos rasgos del
modelo tradicional, como por ejemplo:

- Falta de objetivos claros y explicitos.

- Imposibilidad de individualizar el proceso educativo.

- Control del resultado final y escasa atencion al proceso.

- Metodologia centrada en la ensefianza, no en el aprendizaje

- No se toma en cuenta el aprendizaje autbnomo.

También estos mismos autores refieren que los docentes, ante el aumento

exponencial de los conocimientos, no saben lo que hay que ensefiar y
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ademas contindan utilizando métodos didacticos superados por los avances
de la sicologia y de las ciencias sociales afines a la educacion, y no se
benefician de los apoyos tecnoldgicos.

Lo que hace falta es un sistema educativo que esté dispuesto y que sea
capaz de cambiar, de experimentar con nuevas pedagogias, nuevos

contenidos de ensefianza, nueva organizacion etc.

2.2. Fundamentacion Filosofica.

Este tema se ubica en el paradigma del constructivismo por ser un
problema relacionado con la sociedad ya que la Informética hoy en dia
incide a través de multiples facetas en el proceso formativo de todas las
personas es asi: Manejar una computadora permite a los alumnos mejorar
su autoestima, sintiéndose capaces de "lograr cosas"”, realizar proyectos,
crecer, entre otros. Aparece también la importancia constructiva del error
gue permite revisar las propias equivocaciones para poder aprender de ellas.
Asi el alumno es un sujeto activo y participante de su propio aprendizaje que
puede desarrollar usos y aplicaciones de la técnica a través de la insercion
de las nuevas tecnologias.

Entonces estara preparado para distinguir claramente cual es el problema y
cual es el método mas adecuado de resolucién. La computadora es ademas,
para el docente, un instrumento capaz de revelar, paso a paso, el avance

intelectual del alumno.

2.3. Fundamentacién Legal.

A continuacién se presenta la perspectiva teérica que, se maneja para el
desarrollo de la investigacion planteada, la cual tiene como propdsito
suministrar un sistema coordinado y coherente de conceptos vy
proposiciones, que permitan abordar el problema, a manera de establecer un
marco referencial para la interpretacion de los resultados del estudio

planteado.
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CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA
Art. 37 DERECHO A LA EDUCACION
Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de calidad.

Los nifios y nifas deben ingresar a la escuela y asistir a ella por lo menos los
10 afios de Educacién Bésica. Los y las adolescentes deben tener la
oportunidad de continuar sus estudios de bachillerato.

Los nifios y nifias tienen el derecho de contar con profesores capacitados,
utiles escolares, laboratorios y un ambiente agradable para su aprendizaje.
Los conocimientos que se entreguen a los alumnos deben ser beneficiosos
para ellos y servir para su vida futura, por lo que es necesario que se revisen
los programas de estudio, tomando en cuenta los avances de la humanidad
a nivel cientifico, tecnolégico y humano y la diversidad del Ecuador. El
presupuesto para la educacion debe ser una prioridad, con el fin de cumplir
los objetivos que el Ecuador tiene en esta materia.

Los programas de Educacion deben estar orientados a desarrollar la
personalidad, las destrezas fisicas y mentales de los nifios y nifias, asi como
sus capacidades para un trabajo productivo. La educacion debe promover en
paz, la defensa de los derechos humanos en general y los derechos de los
nifios, nifias y adolescentes en particular.

Los niflos, nifias y adolescentes con alguna discapacidad deben tener la
oportunidad de ingresar a las escuelas y colegios y encontrar ahi un
ambiente adecuado para su desarrollo e integracion.

No deben ser golpeados, insultados ni segregados en las escuelas y
colegios. A contrario, merecen buen trato y afecto por parte de las
autoridades administrativas, profesores y compafieros. Ninguna escuela o
colegio puede tener reglamentos internos que se opongan a la Constitucién
y al Cadigo de la Nifiez y Adolescencia.

Esta prohibida la expulsion de jévenes por causa de embarazo y maternidad.
En la aplicaciéon de medidas disciplinarias, los estudiantes tienen derecho a
un procedimiento legal que garantice su legitima defensa. A ningun alumno
se le puede negar la matricula por razones econOmicas, étnicas, fisicas,
sociales, religiosas, politicas y culturales. Las escuelas y colegios, los
maestros y el personal administrativo que violen los derechos de los nifios,

nifas y adolescentes, seran sancionados.
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LEY DE LA EDUCACION BASICA REGULAR

Educacion Béasica Regular comunicacion e informacién

Articulo 20°.- Los medios de comunicacion estan dirigidos a los nifios y
adolescentes considerados oportunamente por el Sistema Educativo y
abarca los niveles de educacién inicial, primaria y secundaria en un entorno
con acceso visual auditivo, sensorial y a otras que incluso de personas con

discapacidad.

El ingreso a cada uno de los niveles de Educacion Basica es flexible en
cuanto a la edad, siempre que se haya concluido con el nivel previo del
proceso educativo facilitara la creacion y el fortalecimiento de medios de

comunicacion publicos privados y comunitarios.
Evaluacion de Aprendizajes ciencia y tecnologia

Articulo 23°.- La evaluacion de los aprendizajes es permanente,
sistemaética, integral, participativa, flexible, diversificada y formativa. Tiene en
cuenta los procesos Yy resultados. Proporciona informacion que describe,
explica y valora los logros, progresos y dificultades durante el proceso de

aprendizaje de los estudiantes para tomar decisiones oportunas.

Debe funcionar directamente vinculada a mecanismos correctivos y de
recuperacion de reaccion inmediata. En el caso de los estudiantes con
necesidades educativas especiales, la evaluacion se realiza de acuerdo a

las adaptaciones curriculares correspondientes.
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2.4. Categorias Fundamentales

CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Proceso de
Ensefianza
Aprendizaje

Plataformas
Virtuales

Herramientas
multimedia

Tipos de
Aprendizaje

Rendimiento
Académico

Entorno
virtual

(Variable Independiente) (Variable Dependiente)

Grafico 2-Categorias Fundamentales
Elaborado por Leonel Rodriguez
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2.4.1 Variable independiente: Entorno Virtual

Presencial Online
T )
L)
Formacion
*
Plataforma virtual Entorno virtual de Tecnologia
Aprendizaje Multimedia
Y :
InteraCC|0r_1 Docente Hardware — Software
estudiante
v v
Internet Herramientas
Multimedia
Grafico3-Operacionalizacion Variable Independiente: Entorno Virtual
2.4.2 Variable dependiente: Rendimiento Académico
Recursos Docentes de Estudiante
computacion
x 5
A
Rendimiento académico
v
v v v
Interaccion Docente Tecnologia Multimedia Hardware — Software
estudiante

Grafico4-Operacionalizacion Variable dependiente: Entorno Virtual
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VARIABLE INDEPENDIENTE
ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

A lo largo de las siguientes paginas vamos a establecer algunas relaciones
entre las Plataformas Virtuales en el mundo de la educacion del Entorno
virtual de Aprendizaje. Partiendo del contexto social actual en el que se ha
producido una gran revolucion tecnoldgica e informativa que ha impregnado
todos los ambitos y estamentos de la sociedad, concretaremos estas
relaciones en su aplicacion y repercusion en el ambito educativo. La

educacion, como pilar basico del desarrollo de las sociedades.

Abre sus puertas a la entrada de nuevas herramientas y elementos
tecnoldgicos que faciliten sus funciones, asi como de nuevos contenidos que
alfabeticen a la poblacibn en esta disciplina tan novedosa. Este
enriquecimiento ha creado modelos formativos y escenarios originales en los
gue se desarrollan los procesos de enseflanza y aprendizaje tradicionales,
es decir, en los que se llevan a cabo los mismos procesos de ensefianza de

Siempre pero apoyados en tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Del mismo modo, también se han despertado reticencias y rechazos en
algunos momentos de esta inmersién tecnolégica en las instituciones

educativas por motivos que conoceremos en los siguientes apartados.

LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO ENTORNO VIRTUAL

Los cambios producidos en las distintas sociedades a lo largo de la
existencia del hombre han sido tan abundantes como los numerosos intentos
del ser humano de aprovechar el medio en el que vive para su propio
beneficio. A lo largo de esos afios el conocimiento cientifico generado por el
hombre ha marcado en muchas ocasiones el devenir de los acontecimientos

y de los distintos hitos que han conformado su historia.

Podemos apreciar la evolucion experimentada por la sociedad ante el
desarrollo por parte del hombre de distintas tecnologias y mecanismos para
poder realizar una comunicacion activa entre los individuos y poder, de esa

manera, dar lugar a un intercambio de informacion, concepto que va
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ganando peso e importancia a lo largo de las distintas etapas de la historia
(Cebrian, 2005).

Como sefalaba Adell, (1997) son numerosos los autores que han querido en
los dltimos tiempos dividir el curso de la historia en distintas fases, cada una
de ellas caracterizada por la forma en la cual se ha desarrollado y utilizado
una tecnologia concreta para la codificacion, almacenamiento y difusién de
la informacién. Estos cambios marcan también restructuraciones profundas
en la propia percepcién cognitiva del hombre asi como en el tejido social que

marca su convivencia.

Este mismo autor sefiala cuatro hitos que resultan fundamentales en este
proceso y que definen, segun su opinion, la propia evolucién de la sociedad
y marcan su desarrollo en los aspectos relevantes de la vida cultural y social,
politica, econdémica Estos cambios que sefiala son los siguientes:
Emergencia del lenguaje hablado. Es un hecho crucial en la historia del
hombre y en la busqueda de mecanismos de comunicacion por su parte. A
partir de ese momento el pensamiento puede ser plasmado y la informacion

compartida entre individuos.

Creacion de signos graficos para registrar el habla. Aunque el proceso de
consolidacion del lenguaje escrito fue largo y pas6 por numerosas etapas,
este hecho rompe las barreras del tiempo que impone el lenguaje hablado.
Cambia la manera de concebir el discurso con nuevas alternativas que hasta

entonces no habian sido posibles.

Aparicién de la imprenta. Muy relacionado con el hecho anterior pero
dandole una mayor magnitud e importancia a la difusion de la informacion a
través de textos escritos y teniendo gran relevancia en las transformaciones
politicas, econdmicas y sociales que han llevado a la concepcion del mundo
tal y como la tenemos en este momento. Medios electronicos y digitalizacion.
Esta es la ultima revolucion comunicativa en la cual nos encontramos

inmersos en la actualidad.

Los mensajes ya no se limitan a textos escritos y el avance de la electronica

hace posible una nueva generaciéon de medios de comunicacién y un
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desarrollo de tecnologias que son capaces de aproximar continentes
separados geograficamente de una manera instantanea y pone a nuestra
disposicion un amplio abanico de posibilidades comunicativas hasta ahora
insospechadas.

La influencia del uso de estas nuevas tecnologias cuyo crecimiento y
desarrollo ha sido en las ultimas décadas de una magnitud extraordinaria
junto con el fenédmeno de globalizacién de la economia y la cultura mundial
marcan segun Majé y Marqués (2002) las directrices de la sociedad en la
gue nos encontramos. Una sociedad en la que los avances cientificos se
suceden a un ritmo vertiginoso, y en la que el conocimiento y la transmision

y difusién.
EL ENTORNO VIRTUAL EN LA EDUCACION

Partiendo de la idea de que nos encontramos en una sociedad cambiante en
la que los avances cientificos y tecnologicos tienen una marcada presencia
en todos los aspectos de la vida del hombre, veamos a continuacion algunas
de las caracteristicas que definen la relacion de la educacion con estos

nuevos escenarios.

Atendiendo al enfoque que veiamos en el apartado anterior en el que
describiamos la clara influencia entre ciencia, tecnologia y sociedad
podemos tener una primera vision de la educacion en este entorno como
mediador en un escenario con todos estos factores. La ensefianza se
produce en un contexto determinado en el que se forma a los estudiantes
para ser ciudadanos responsables de una sociedad plural y cada vez mas

tecnoldgica.

Teniendo en cuenta la consecucién de esta finalidad podria pensarse en la
construccion de un entorno en la que cambiara el rol docente para
convertirse en mediador en el estudiante, los diferentes contenidos, las
instituciones y los actores sociales involucrados en el proceso de
aprendizaje. Los contenidos también cambiarian con respecto al modelo

tradicional y le llegarian al estudiante desde tres dimensiones
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interrelacionadas: ciencia, tecnologia y sociedad. Podemos ver un esquema

de este posible modelo en la figura

A
INSTITUCIONES y/0 ORGANISMOS &
r
D Medio Natural 0
0 CIENCIA R
C E
‘ 4 5
/

N :
T /&étu diante s
E 1 0
s TECNOLOGIA V '\ SOCIEDAD C
Medio Artificial Medio Social !
A
L
E
S

Grafico5-Actores sociales - Docentes
Fuente:(www.fundacion.telefonica.com/debateyconocimiento/publicaciones/informe
escuelas/esp/informe.html)

Siguiendo este modelo los estudiantes, a partir de sus experiencias
cotidianas y de los intercambios con docentes, instituciones, organismos,
fuentes de informacion y actores sociales implicados en el problema
planteado, pueden construir significados particulares en relacion con su
medio social (estudiante-sociedad), su ambiente natural (estudiante-ciencia)

y su medio artificial (estudiante- tecnologia).

Teniendo en cuenta esta perspectiva general del enfoque cientifico y
tecnolégico en el contexto socioeducativo vamos a analizar con mas
detenimiento el significado terminolégico de las Tecnologias de Ia
Informacion y la Comunicacion (TIC) para, a continuacion, analizar de una
manera mas minuciosa las funciones exactas de las TIC dentro del sistema
educativo y las repercusiones que tiene y que tendra en el futuro su uso

dentro de este contexto.

Marqués (2000a) realiza el siguiente analisis terminoldgico para introducirlas
caracteristicas de las TIC y su relevancia en la sociedad actual y, en

concreto, en la educacion.
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Tecnologia: Aplicacion de los conocimientos cientificos para facilitar la
realizacion de las actividades humanas. Supone la creacién de productos,

instrumentos, lenguajes y métodos al servicio de las personas.
EVOLUCION DEL USO DE ENTORNOS VIRTUALES EN LA EDUCACION

La introduccién de las TIC en la educacion de entorno virtual tanto en
ensefianzas basicas como superiores es un asunto que se lleva trabajando
desde hace décadas con resultados dispares. Las expectativas creadas en
los udltimos cincuenta afios con la introduccion de los ordenadores en las
aulas en muchas ocasiones no se han visto materializadas de la manera
esperada a pesar de los numerosos avances a hivel tecnologico
experimentados en el campo. Los obstaculos a veces imperceptibles a
primera vista han frenado la mayor incorporacion de las TIC a los sistemas

educativos.

En un principio algunos analistas de la década de los sesenta y de los
setenta llegaron a desestimar los ordenadores porque creian que seguirian
el camino de la radio y la television educativas mientras que otros preveian
futuros sistemas de aprendizaje informaticos basados en la interaccion y en

el almacenaje de informacién (Leonard, 1968).

En cuanto a metodologias empleadas, innovaciones en el aula,
competencias tecnoldgicas necesaria. De este trabajo podemos extraer que
los directivos, el profesorado y los alumnos de las escuelas e institutos
educativos estan altamente familiarizados con las TIC, las utilizan
frecuentemente en sus actividades cotidianas y cuentan con unos niveles de
alfabetizacién digital muy por encima de la media de la poblacién espafiola.
Si tomamos internet como referencia, la practica totalidad de los directivos
de los centros docentes y alrededor de un 90% del profesorado y de los
alumnos a partir de los 11 afios de edad poseen algun conocimiento sobre el

manejo de la red, frente a sélo un 49,4% de la poblacion2 general.
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INTERNET COMO REVOLUCION DE LAS METODOLOGIAS DE
FORMACION.

Como veiamos anteriormente el auge tecnoldgico de comienzos del siglo
XXI vino marcado, entre otros factores, por la introduccion como algo
cotidiano de Internet. En este corto periodo de tiempo se han producido
numerosos cambios socioecondémicos provocados por el impulso de Internet
como son el comercio, la publicidad, el ocio, las relaciones interpersonales,
el acceso a la informacion... Ayudados por estas tecnologias ofrecemos y
adquirimos una informacién que ya no tiene barreras de espacio ni de

tiempo.

Como sefiala Castells, 2001, la sociedad red es una sociedad cuya
estructura social esta construida en torno a redes de informacion a partir de
las tecnologias de la informacion. Internet en ese sentido no es simplemente
una tecnologia; es el medio de comunicacion que constituye la forma
organizativa de nuestras sociedades; el corazén de un nuevo paradigma
socio-técnico que constituye en realidad la base material de nuestras vidas y

de nuestras formas de relacion, de trabajo y de comunicacion.

Los indicadores nos muestran que en Espafia ya hay mas de 17 millones de
personas que usan Internet al menos una vez a la semana y un 56,7% de la
poblacion ha usado Internet en los ultimos 3 meses3. Se observa una

intensificacion de la vida digital de las personas.

Durante el pasado afio 2008, el numero de usuarios de Internet ha
continuado creciendo en consonancia con la tendencia que se observaba en

los afios anteriores.

Se alcanzo la cifra de 1.463 millones de internautas lo que supone mas de
un 20% de la poblacién mundial, con una tasa de crecimiento anual de mas

de dos puntos porcentuales sobre la poblacién mundial.
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HERRAMIENTAS DIDACTICAS DE ENTORNO VIRTUAL

Desde una perspectiva constructivista el conocimiento se construye a través
de las interacciones entre el estudiante y el mundo social, Cuando estas
interacciones se producen mediadas por ordenador y con la ayuda de
Internet, principalmente, se crean verdaderas comunidades virtuales que
comparten un proceso comun de aprendizaje a través del medio telematico.
En este contexto el modelo didactico es el del aprendizaje colaborativo, que
se centra en la figura del alumno mas que en la del profesor y en la que el
conocimiento se va construyendo facilitado por la cooperacién, interaccion y

evaluacién de los miembros de la comunidad (Fandés, 2009).

Sin pretender realizar una analisis exhaustivo podemos nombrar algunas
herramientas basadas en TIC que se pueden utilizar para fomentar el trabajo
colaborativo. Algunos ejemplos constituyen lo que ya se estd denominando

las web 2.0, podemos sefialar los siguientes:

Plataformas de ensefianza Virtual Una plataforma de ensefianza virtual o
LMS (Learning Management System) se entiende como un software que
dispone de diversas funciones gracias a diversos componentes y
herramientas, de tal forma que presenta en un todo homogéneo un “entorno
virtual” o espacio para el desarrollo de actividades formativas a través de la
red (Pavon, 2005).

Blogs Los blogs o bitacoras son paginas web en las que se recogen
cronolégicamente las entradas que van introduciendo el autor o autores de
manera que aparece en primer lugar la mas reciente. A estas entradas los
usuarios pueden afadir los comentarios que estimen oportunos de manera
gue el discurso se puede enriguecer sustancialmente al entablarse
verdaderos dialogos entre los lectores y los autores. Los blogs se pueden
ilustrar con fotografias o videos creando lo que se conoce como Fotoblog y

video blog.

Wikis Una wiki es un sitio web en el que los usuarios pueden editar todas
sus entradas. De esta manera, el contenido de la pagina se construye con la

colaboraciéon de todos los usuarios. Para ello se utiliza una notacion sencilla
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para ciertas caracteristicas de formato y se mantiene un historial de
modificaciones por si se quiere en algin momento volver a un estado
anterior de la pagina. EI mayor ejemplo de la potencialidad de esta
herramienta es la Moodle pedia.

Webquest Es una actividad orientada a la investigacion, en la que parte, o
toda la informacion con la que interaccionan los alumnos, proviene de
Internet. Sin embargo, la busqueda de esa informaciéon no significa su
comprension, con lo cual el verdadero reto es el de realizar una
comparacion, contraste, extraccion de conclusiones y la realizacion de un
producto final con la informacion recopilada.

Entornos virtuales Son espacios de trabajo compartido que permiten
compartir documentos a través de distintas plataformas entre usuarios de un

mismo grupo.
ENTORNOS VIRTUALES DE FORMACION

En estos entornos la persona se presenta a través de un cuerpo virtual que
se denomina avatar. Surgen para la creacion de escenarios de comunicacion
interactivos de ocio, relaciones y diversion, pero el mundo educativo esta
recogiendo sus potencialidades por ser maquetas vivas, entornos seguros
para el aprendizaje activo, la simulacion del ensayo error, claves para
aprender haciendo Juegos y Simulaciones Son dos tecnologias
tradicionalmente utilizadas en la formacion para el trabajo que permiten crear
un entorno seguro para el estudiante, reducir los costes al poder utilizarse un
namero elevado de veces, poder crear un entorno exclusivamente centrado
en las variables pertinentes para el aprendizaje del proceso o capacidad
que se requiera, y poder aprender de los errores cometidos, y realizar de
nuevo la experiencia buscando el éxito. A través de estas herramientas se

crean verdaderas Comunidades Virtuales de Aprendizaje.
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Salinas (2003), Comunidad Virtual de Aprendizaje:

e Se reunen personas para intercomunicarse mediante ordenadores y
redes, interactuando de una forma continuada y siguiendo unas reglas

prestablecidas.

e El intercambio de informacién (formal e informal) y el flujo de
informacion dentro de una comunidad virtual constituyen elementos

fundamentales.

e La existencia de comunidades virtuales entre profesionales para el
intercambio de ideas y experiencias y el desarrollo profesional y

personal de sus miembros, tiene su origen en las grandes

NUEVOS MODELOS DE ENSENANZA VIRTUAL: EL E-LEARNING Y EL
BLENDED-LEARNING (APRENDIZAJE HIiBRIDO)

En el nuevo escenario descrito en el capitulo anterior surgen modelos de
ensefianza que aprovechan las ventajas que aportan las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion y las ponen al servicio de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. La nueva era tecnolégica ha llegado al mundo de la
educacion, que lejos de quedarse ajeno a los adelantos que surgen
diariamente en los campos de la ciencia y las comunicaciones intenta ser
participe y elemento activo en esta revolucion tecnol6gica. En esta evolucion
hacia la sociedad del conocimiento la educacién podria convertirse en un
elemento catalizador y facilitador de esa transicion tanto para aportar unos
cimientos sélidos en las competencias tecnolégicas de los usuarios como
para aprovechar todos estos avances en la mejora de la calidad de la

ensefianza.

ENSENANZA EN LA ERA DE LA COMUNICACION: EL E-LEARNING
Desde que en el afio 1436 Gutenberg revolucionara el mundo con la
invencion de la imprenta, han sido numerosos los pasos que el hombre ha
ido dando en su afan por mejorar sus mecanismos de comunicacion y
desarrollo.

Estos pasos han ido estando asociados al uso de una determinada
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tecnologia que ha ido rompiendo lo establecido hasta ese momento. De este
modo, a partir de la segunda mitad del siglo XIX y primera del siglo XX la
aparicion de tecnologias rompedoras fue mas prolifica, apareciendo en poco
espacio de tiempo el telégrafo, el teléfono, la radio y la televisibn que
siguieron marcando las pautas del desarrollo de la sociedad. En la
actualidad, la aparicion y

Expansién de Internet ha sido el mito que ha guiado el desarrollo de muchos
aspectos de nuestra vida diaria y de la sociedad de la informacion y el
conocimiento en la que nos encontramos.

Para poder comprender el surgimiento del e-learning tenemos que buscar
sus origenes en la evolucion experimentada a lo largo de la historia por la
educacion a distancia. Los inicios de la educacién a distancia se remontan,
segun las evidencias encontradas en la Gaceta de Boston, al afio 1728
(Padua, 2003) cuando se tiene constancia de un ofrecimiento de envio de
material de auto instruccion a los interesados a través del correo postal, con
la posibilidad de contar con tutorias por este mismo medio.

La industrializacion del siglo XIX y la demanda de obra cualificada después
de la Segunda Guerra Mundial favorecieron el surgimiento de ofertas
formales de educacion abierta, que coincide con la inclusion de la modalidad
a distancia en instituciones universitarias. Paralelamente, hay un fuerte
impulso comercial de recursos didacticos para cubrir una demanda educativa
en zonas de dificil cobertura. Los estudios por correspondencia como opcion
de aprendizaje tendieron con el tiempo a ser subvalorados.
Afortunadamente, el trabajo serio de algunas universidades y los resultados
de experiencias positivas repitiéndose en diferentes continentes logran que
la modalidad perdure y se conjunte con el desarrollo e incorporacién de
tecnologias vinculadas a la telefonia, la radio y la televisién. Esta fase,
denominada multimedia por el hecho de que los programas a distancia
empiezan a complementar el material impreso con audio y/o video, obligé a
la profesionalizacion de los equipos y a la adopcion del modelo industrial de
produccion, dando pauta a una siguiente generacion impactada por la
explosion tecnolOgica y en la que se integran las telecomunicaciones con
otros medios educativos a través de la informatica (Barrientos y Villasefior,

2006). En una ultima etapa la computadora se convierte en un multimedia
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interactivo en si misma, al sintetizar e integrar en sus programas texto,
imagenes, sonidos y animacion. La llegada de Internet y el correo electronico
dan nuevo significado y poder a la educacion a distancia generando la
posibilidad de ensefiar y aprender a través de la Red y marcando también la
evolucion hacia el e-learning (Barrientos y Villasefior, 2006).

El e-learning nace como fruto de la sociedad de la informacion y la
comunicacién y su influencia en los sistemas de ensefianza y aprendizaje,
como una respuesta a los retos que se plantean en educacién. Como base
de esta modalidad de formacion tenemos la idea de poner al servicio de la
educacion los avances cientificos y tecnoldgicos desarrollados en los ultimos
tiempos. Entre ellos, la herramienta basica es Internet y todas las
posibilidades que puede aportar al mundo educativo. Otra de las
necesidades que han llevado al desarrollo y la extension de los sistemas de
e-learning es la idea de la formacion a lo largo de la vida, para la que las
estructuras y metodologias tradicionales parecen demasiado rigidas y poco
adaptadas a un ritmo de aprendizaje que Debe ser flexible y centrado en el
alumno.

Ademas del término e-learning a este tipo de formacién se la conoce con
otros nombres como tele formacién, tele educacion, aprendizaje en red,
formacion a través de Internet, formacion online, cursos online o ensefianza
virtual.

El término e-learning se puede traducir literalmente como aprendizaje
electrénico, el aprendizaje producido a través de un medio tecnoldgico-

digital.

(Rubio, 2003). Comencemos formalizando el concepto de e-learning a través
de una serie de definiciones dadas por distintos autores:

En todas las definiciones, sin embargo, encontramos ideas comunes, el e-
learning o tele formacién se trata de un tipo de formacion a distancia, que se
basa en la utilizaciéon de las TIC y que, en la mayoria de los casos se apoya
en Internet.

Otros autores sefalan tres caracteristicas presentes en cualquier accion e-

learning que vienen a formar el denominado triangulo de la e-learning.
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(Lozano, 2004) y que son la tecnologia, los contenidos y los servicios De
manera que dependiendo de la combinacion de estos tres elementos se
desarrollan distintos tipos de formacion que se adaptan a las caracteristicas
y necesidades formativas de los usuarios.

TECNOLOGIA

ALUMNO

SERVICIOS CONTENIDOS

Grafico6-Triangulo de Entorno Virtual
Fuente:(www.laeducacionvirtual.com )

La necesidad de interactividad fue la que hizo redirigir los esfuerzos hacia la
ensefianza asistida por computador (computer-based training, CBT) en la
década de los 70 y los 80. La llegada de los ordenadores personales fue un
punto de inflexion como hardware potencial para ejecutar los programas
desarrollados, pero fue un espejismo por la diferencia de hardware, software,
lenguajes de programacion y barreras tecnolégicas que hacian que el
desarrollo de programas para distintos requerimientos fuera muy caro y
guedara obsoleto en poco tiempo.

Al final de los 80 y principios de los 90 empiezan a aparecer algunos
sistemas mas estables aunque no perduraban demasiado ante los cambios
tecnoldgicos: los programas estaban muy limitados por las caracteristicas
técnicas de las maquinas y por el rapido cambio del conocimiento base. Era
dificil invertir en ello ya que quedaba obsoleto muy pronto y era muy costoso.
Paralelamente se fueron haciendo avances en el campo del conocimiento de
como se aprende, incorporandose nuevos principios de aprendizaje y
motivacion al disefio instruccional.

Esto ayuddé a identificar factores criticos de éxito e incorporarlos a las
metodologias de ensefianza que se empezaban a usar para mejorar la
efectividad de los procesos de ensefianza- aprendizaje. Aun asi en los 90 el
aprendizaje asistido por ordenador siguié pasando por dificultades tales
como el cambio constante de las tecnologias, las limitaciones técnicas, o la

inestabilidad de los contenidos. La evolucion de estos sistemas fue pasando

29


http://www.laeducacionvirtual.com/

por distintos ciclos en los que aparecia una tecnologia y se utilizaba para
solucionar problemas existentes en los procesos de aprendizaje sin llegar a
un aprovechamiento oOptimo y terminando en frustracion y vuelta a lo

tradicional (Rosenberg, 2001).

El desarrollo de Internet y de los Ultimos avances tecnoldgicos
desemboco en la aparicion de la nueva modalidad que aqui se describe, en

el e-learning.

LA COMUNICACION SINCRONA Y ASINCRONA EN EL E-LEARNING

En todo proceso de ensefianza-aprendizaje son fundamentales los
mecanismos de comunicacion que se establecen entre las distintas partes.
Los dialogos que se producen entre los estudiantes y los docentes son, a
menudo, estimuladores de la reflexion y desencadenadores de procesos
internos para intentar conseguir un aprendizaje significativo. El estudio de
estos procesos de comunicacion en la ensefianza se ha convertido en una

parte importante de la investigacion en el ambito educativo.

En el e-learning estos procesos adquieren una especial relevancia al tener
que buscar mecanismos para superar las carencias que lleva implicita la no
presencialidad de este modelo formativo. En estos casos el ordenador se
convierte en una herramienta para posibilitar el intercambio de mensajes
entre todas las partes activas en el proceso de formacion. En la narrativa
existente sobre el tema es la expresion Comunicacibn Mediada por
Ordenador (CMC del inglés “Computer - Mediated Communication”) la
mas aceptada para la explicacion de todos los elementos que conlleva la
comunicacion en e- learning apoyada en las tecnologias. Entre todas las
interpretaciones que existen sobre este término encontramos tres
direcciones bien diferenciadas a la hora de interpretar la comunicacion
mediada por ordenador: aquellos autores que acuerdan identificar estos
medios informaticos como dispositivos de comunicacion, los que lo
asemejan con un administrador de informacion y aquellos otros que
consideran el ordenador como instrumento para la ensefianza (Pereira,
2006).
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EL APRENDIZAJE COLABORATIVO EN EL E-LEARNING

El aprendizaje colaborativo tiene sus fundamentos en el Aprendizaje Social y
esta asociado a la teoria Social-Constructivista, esto implica estrategias de
ensefianza y de evaluacion que propicien en los estudiantes el desarrollo de
un aprendizaje consciente y verdaderamente significativo en interaccion con
sus comunes (Bruno, 1999).

(Ralph y Yang, 1993; Zea, 1996) De las distintas definiciones aportadas por
algunos autores se puede extraer que este tipo de trabajo es una estrategia
de ensefanza-aprendizaje en la que pequefos grupos trabajan para
conseguir una meta comun a través del intercambio cognitivo y la interaccion
entre iguales. En este proceso cada uno sera responsable tanto de su propio
aprendizaje como del aprendizaje grupal.

Se puede decir que el trabajo colaborativo busca definir y potenciar las
capacidades de cada persona, lo que permite un trabajo de inspiraciéon
participativa en proyectos comunes; asimismo permite el logro de objetivos
cualitativamente mas ricos en contenidos ya que se conocen diferentes
temas y se adquiere nueva informacion, pues se rednen propuestas y
soluciones de varias personas, pudiendo, cada cual, tener ante si diferentes
maneras de abordar y solucionar un problema, diferentes formas de
aprender y diferentes estrategias de afiejar la informacion, ademas de una
gama mas amplia de fuentes de informacién (Brito, 2004).

El paradigma de trabajo colaborativo implica que los estudiantes asuman
gradualmente el sistema de comunicacion, el modo de aprendizaje y
evaluacion a aprender a sacar el maximo provecho de la formacion (Fandos,
2009).

Siguiendo este paradigma podemos estructurar el proceso de aprendizaje
como un procedimiento escalonado en el que el alumno va adquiriendo

confianza en si mismo y con el medio. Salmon (2000).
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Proceso de Aprendizaje Interactivo.

Respuestas de apoyo
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Bienvenida y animacion

Preparar el acceso al sistema

D Moderacion en linea

I: Soporte técnico

Grafico7-Triangulo de Entorno Virtual
Fuente:(www://es.ticeducativo.org/portal:Portada)

Es necesario advertir que para obtener resultados positivos de una
planificacién realizada con este enfoque es muy importante que se
encuentre sustentada en un marco didactico que realmente promueva la
participacion y colaboracion entre estudiantes. De esta manera se podra
llegar a la construccion verdadera del conocimiento colaborativo. En este
punto es muy importante que el docente valore el proceso de toda la
actividad mas que el resultado final obtenido tomando en cuenta la
participacién que cada integrante de un grupo tuvo dentro del mismo.

Con la entrada del nuevo milenio se comienza a extender la idea en el
mundo formativo relacionado con el entorno virtual de aprendizaje de la
necesidad de definir estdndares. Esta normalizacion de los contenidos
formativos podria permitir que éstos se pudieran transferir de unas

plataformas a otras.
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PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Segun el modelo que aporta la Teoria General de Sistemas aprendizaje es el
cambio en la disposicion del sujeto con caracter de relativa permanencia y
gue no es atribuible al simple proceso de desarrollo.

Como proceso: es una variable que interviene en el aprendizaje, no siempre
es observable y tiene que ver con las estrategias metodoldgicas y con la
globalizacion de los resultados. Hay varias corrientes psicolégicas que
definen el aprendizaje de formas radicalmente diferentes. En este texto, aun
respetando todas las opciones y posiciones, por lo que tienen de valioso y
utilizable didacticamente, he seguido la que a mi juicio mas se adecua a los

tiempos y a la Teoria General de Sistemas.
PROCESO DE APRENDIZAJE COGNITIVO

En consonancia con la Teoria General de Sistemas, las corrientes cognitivas
del aprendizaje, presentan el modo en el que se desarrolla el aprendizaje
individual. A pesar de realizarlo de manera esquematica, es imprescindible
que en este libro quede constancia del grafico del aprendizaje y de una

somera explicacion de sus componentes.

Modelo de la teoria cognitiva

Refuerza | Generador Aprendizaje
L cognitivo
o
t‘s =

Trasfiere

Se comporta

Entorno I B
Recuerda

Memoria

Memoria a
— a
. Registml | . largo
- ol corto plazo | plm

Retiene .
Recibe Comprende Adquiere

Se motiva Control elecutivn I

Grafico8-Modelo de Teoria cognitiva
Fuente:( http://es.ensefianzaaprendizaje.org/Aprendizaje)
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En esta convergencia entre los sistemas tradicionales cara a cara y los
sistemas a distancia en linea se ha producido una evolucion que ha venido
marcada por la concepcién de los procesos de ensefianza en unos y otros y
por un progresivo acercamiento de posturas a lo largo del tiempo. En el
pasado estos dos modelos se han desarrollado durante bastante tiempo por
separado ya que han usado diferentes medios y combinaciones de métodos
y se han dirigido a diferentes tipos de estudiantes.

Por ejemplo, el aprendizaje cara a cara normalmente se desarrollaba en
entornos dirigidos por el profesor con interacciones de persona a persona,
con una comunicacion en directo y en tiempo real. Por otra parte, los
sistemas de aprendizaje a distancia enfatizaban el auto aprendizaje del
estudiante y la interaccibn con los materiales de aprendizaje que

normalmente ocurria en entornos de comunicacion asincronos y basados en

texto.
Entornostradicionales Entornos de aprendizaje
Presenciales Online
Pasado L3 4 4
Sistemas separados < >
en gran medida o2 . 4

Expansion debido a
Las innovaciones
| Tecnologicas

Presente
Aumentoenlas
Implementacionesde
Blended-learning

Sistemas de
Blended

Learning

Futuro
Mayoria de
Blended - learning

Grafico9-Entornos Tradicionales — presenciales entornos Online
Fuente:( http://es.entornovirtual.org/entornosdeaprendizaje.es )
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Muestra el continuo de cuatro dimensiones criticas de interacciones que se
producen en estos dos modelos. Histéricamente el aprendizaje presencial se
ha movido por la parte izquierda de cada una de las dimensiones mientras
que el aprendizaje a distancia lo ha hecho por la parte derecha. En muchas
ocasiones la naturaleza de los medios disponibles ha limitado el tipo de
modelo que se podia poner en practica. Por ejemplo cuando no era posible
establecer comunicaciones sincronas en tiempo real en los modelos a
distancia se solia hacer mas hincapié en las interacciones con los materiales
de aprendizaje disponibles mientras que en el modelo presencial se

potenciaban las interacciones humanas.

En vivo Virtual
(fisice/zara a cara) (Online]
Espatio £ »
Sincrona Asincrona
) (Con poco retardo) {Con gran retardo)
Tiempo £ S
Alta )
{Paratodos los . Baja
Sentidos) (50lotexta)
Fidelidad i »
. AltaHumanidad Baja Humanidad
Humanidad .
- i
5in maguinas Con magquinas

Graficol0-Dimenciones criticas en modelos de formacion

Fuente:( http://es.fatla.org/Aprendizaje)

Los rapidos avances tecnoldgicos surgidos en la dltima mitad de siglo
(principalmente las tecnologias digitales) han tenido un gran impacto en la
ampliacion de posibilidades para los modelos de aprendizaje online. De
hecho, en el grafico de las cuatro dimensiones los modelos de aprendizaje a
distancia han ido ocupando el territorio que pertenecia casi exclusivamente a
la formacién presencial ya que esas caracteristicas no eran posibles en otro
entorno que no fuera el cara a cara. Por ejemplo, en las dimensiones Tiempo
y Fidelidad, las tecnologias existentes actualmente permiten establecer
comunicaciones en tiempo real con unos niveles de Fidelidad muy cercanos
a los de las interacciones presenciales. En la dimensién relativa al contacto
humano también existe una preocupacion por intentar potenciar las

relaciones humanas en los entornos virtuales, acentuando el trabajo
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colaborativo apoyado en las redes, las comunidades virtuales, la mensajeria
instantdnea o el desarrollo de blogs. Ademas también encontramos
numerosas investigaciones para conseguir que los entornos de aprendizaje
mediados por ordenador y las interfaces entre el ordenador y la persona
sean mas sociales y humanos (por ejemplo el trabajo con mundos virtuales).
En definitiva, Cabero y Llorente (2008) definen de manera exhaustiva
algunos de los componentes mas esenciales en procesos de formacion a
través de la modalidad mixta traduciéndolos en la convergencia entre lo
presencial y lo virtual a distancia, donde se combinan espacios (clases
tradicionales vy virtuales), tiempos (presenciales y no presenciales), recursos
(analdgicos y digitales),
donde los protagonistas modifican sus roles en los procesos de
ensefianza/aprendizaje, y donde los cambios también afectan, de manera
ineludible, a los modelos organizativos. Consideran seguln este esquema
gue tres son los elementos basicos que determinan el desarrollo y puesta en
practica de una experiencia que podemos ver en la siguiente figura:

Contenido

Informacion

Medio/codigo/canal |
Distribucion

Construccion
Individual

Cooparativa

Comunicacion
Local-ramota
Dazigualaizual

Alumno-tutor

Tipologias Comunicacion
Grado d= Sincronmia’Asincronia
Nivel iconico Alto/Bajo

Graficoll-Componentes para el desarrollo del Entorno Virtual
Fuente:(Adaptado de cabero y Llorente 2008)
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ENTORNOS VIRTUALES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE (XAMPP)
Para la puesta en practica de estos modelos de ensefianza-aprendizaje
apoyados en Internet debe existir un entorno tecnoldgico que los sustente y
gue desarrolle los elementos necesarios para que se pueda llevar a cabo el
proceso formativo.

Uno de los conceptos que se han originado en este contexto es la
denominacién de entorno Vvirtual, conceptualizado como el soporte
tecnoldgico que hace posible la existencia de la interaccién virtual por
medios telematicos. Como complemento de esta nocién, desde
consideraciones préoximas a la psicologia de la educacién, surge el término
contexto virtual, reservado a significar aquellas caracteristicas de la actividad
educativa que enmarcan las condiciones bajo las cuales se lleva a cabo la
globalidad de las acciones de ensefianza y de aprendizaje virtual (Barbera,
Badia y Momind, 2001).

LA PLATAFORMA AULAWEB

El sistema de E-Learning que hemos usado en este trabajo para conseguir
los objetivos deseados es la plataforma Aula Web.

Aula Web es una aplicaciéon creada por el equipo de la Universidad
Politécnica de Madrid basada en el modelo cliente-servidor. Podemos ver un

esquema de su estructura'y funcionamiento en la siguiente imagen

Cliente Servidor Cliente

Contenidos & copfig. test: Contenldos & tests:

& Respuesta. & feedback

Result. & informs

Resultado. & informes:
Estadisticass

Graficol2-Estructura de funciones de Entorno Virtual Web

Fuente: Adaptado de Van Dam, N. (2003)

A partir de esta definicibn aparecen toda una serie de elementos que se
combinan para intentar optimizar la construccion de conocimiento de los

estudiantes en este tipo de entornos, estableciéendose una serie de
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interacciones entre estudiantes, profesores-tutores y el sistema cuyas
caracteristicas marcaran las propiedades del proceso de ensefanza-
aprendizaje que se lleve a cabo.

En este sistema de interacciones uno de los elementos mediadores son las
plataformas de E-learning o LMS (Learning Management System). Una
plataforma de e-learning se puede definir como una herramienta tecnologica
que funciona como un soporte para la ensefianza virtual, es decir, un
software que permite distribuir contenidos didacticos y organizar cursos en
linea (Monti y San Vicente, 2006).

A su vez, permiten a los desarrolladores realizar contenido adaptado a las
necesidades de los alumnos, al poder recibir informacion de los estudiantes
que trabajan en la plataforma. Aportan como ventaja, también, la facilidad de
actualizacion, distribucion y reutilizacibn de los materiales didacticos
desarrollados Para Pavéon (2005) una plataforma se puede entender como
un software que dispone de diversas funciones gracias a diversos
componentes y herramientas, de tal forma que presenta en un todo
homogéneo un “entorno virtual” o espacio para el desarrollo de actividades
formativas a través de la red.

En la actualidad existen numerosas plataformas al servicio de la ensefianza
gratuitas (por ejemplo Moodle, Dokeos 8, llias9, Sakail0 o Clarolinell)
como de pago (WebCT o Blackboard, fusionados actualmentel?) y el
software libre.

ENTORNO VIRTUAL EN LA FORMACION ONLINE

Las tendencias actuales y de futuro hacen que surjan nuevos entornos que
exploten todas las posibilidades que Internet puede aportarnos hoy en dia y
que al mismo tiempo vayan supliendo los fallos que se han producido a lo
largo del tiempo en la implantacion de entornos virtuales en modelos de
ensefanza.

Entre los nuevos horizontes que se vislumbran podemos destacar los

siguientes:
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Los entornos elaborados bajo la perspectiva de la web 2.0. La definicion de
la web 2.0 se puede observar desde tres perspectivas: tecnolbgica-
instrumental, filoséfica y social. Desde la primera implica una evolucién
tecnoldgica, pasar de una web estatica a una dinamica, y, sobre todo, a la
utilizacion de nuevas herramientas de comunicacion mas participativas y
colaborativas que abren nuevos escenarios para la formacién. Desde la
perspectiva filoséfica se la define como una filosofia de comunicacion que
evita contemplar la digitalizacibn como una mera herramienta que lleva a
una tecnificacion de la escuela, que pueda propiciar una pérdida de la
reflexion y la critica del sistema. Por ultimo, desde la perspectiva social, se
pretende romper con la idea del usuario como mero receptor de informacion,
y se asume en contrapartida, la necesidad de la realizacion de los
contenidos de forma colectiva

Aula Web es un sistema interactivo de ensefianza y aprendizaje basado en
la web y usado a menudo como apoyo didactico en cursos presenciales. Es
un método de eficacia probada en la Universidad Politécnica de Madrid, que
a través del trabajo realizado para esta tesis se ha incorporado a nuevas

areas con contenidos de orientacion mas humanistica y social.

2.5. HIPOTESIS

“El uso del Entorno Virtual de aprendizaje mejorara el rendimiento
académico de los estudiantes de segundo afio de bachillerato especialidad
informatica en la asignatura de computacién del Colegio Nacional “Pasa”

parroquia pasa del cantén Ambato provincia el Tungurahua”.

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES

Unidad de Observacion
Colegio Nacional “Pasa”
Variable Independiente
Entorno Virtual de Aprendizaje
Variable Dependiente
Rendimiento Académico

Tipo de relacion

Aplicacion
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA

3. ENFOQUE

El enfoque de esta investigacion es predominantemente Cuantitativo, ya que
esta orientada a la comprobacién de la hipotesis propuesta, a través de la
blusqueda de las causas y de la explicacion del Entorno virtual en el proceso
ensefianza aprendizaje.

Este paradigma privilegiara técnicas que permitan la medicion controlada y

exacta para la obtencion de los resultados.

3.1. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Para este prototipo de investigacion ejecutaremos una Investigacion de
Campo y Documental, ya que es primordial el criterio individual para la
determinacion, del manejo y combinaciéon de las técnicas y practicas mas
ajustadas, que le permitan la obtencibn de la evidencia suficiente,
competente y pertinente, que le den una base objetiva y profesional, que
fundamenten 'y sustenten sus  comentarios, conclusiones vy
recomendaciones.

- Investigacion de campo, Se desarrollara en el colegio nacional “Pasa”
con los estudiantes de segundo afio de bachillerato, con los cuales se
vivencia la problemética en la cual se basa esta investigacion.

- Investigacion documental — bibliografica, porque toma referencia de
documentos y publicaciones de investigaciones anteriores, donde se
han visto resultados positivos que sustentan el tema de esta

propuesta.
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3.2. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

El nivel de investigacion es Descriptivo porque se comparan los resultados
obtenidos, al aplicar en uno de ellos el aula virtual y en el otro mantener la
metodologia tradicional, de esta manera se miden los resultados en los
estudiantes del colegio mencionado.

Se aplico el proceso cientifico exploratorio, en esta etapa formularemos
hip6tesis con buena actitud hacia el proceso ensefianza aprendizaje y los

estudiantes involucrados en el area.
Indagacion mediante la propuesta de una encuesta enfocado hacia a los
estudiantes.

3.3. POBLACION Y MUESTRA

La investigacion esta orientada en los estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica en la asignatura de computacion del
Colegio Nacional “Pasa” parroquia pasa del canton Ambato provincia el

Tungurahua.

Poblacion

Estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica 50

del Colegio Nacional “Pasa”

Docente de Institucidon en el area 1

Tenemos como objeto de estudio 51 estudiantes
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3.4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
3.4.1 Variable independiente: Entorno Virtual

CONCEPTUALIZACION

CATEGORIAS

INDICADORES

ITEMS BASICOS

TECNICAS/
INSTRUMENTOS

Es un ambiente de
ensefanza En Linea
compuesto por conjunto de
computadores, mobiliario,
metodologia v software,
resultado del compromiso
entre las instituciones
publicas, cenfrales cuya
utilizacion Sera
prioritariamente para la
formacion a través de
ambientes virtuales en un
horario definido por la
institucian, con la
asignacion de turnos
dependiendo del numero
de usuarios.

Aula Virtual o E-learning

Herramientas
Multimedia

Plataforma Virtual

Litiliza el Aula Virtual
como apovo al proceso
F.E.A.

Utiliza el computador para

las tareas

Emplea recursos
tecnologicos en clase

Tiene computadora en 2.

s5U casa?

&Utiliza confrecuenciala

Internet?

Tiene conocimiento
Entornos Virtuales?

JConsidera importante el | -

uso de la

aula de clase?

iLe gustaria que su clase
sea mas interactiva en un

entorno web?

tecnologia de
v la comunicacion en el

Cuestionario de preguntas:

1. ;Dispone su institucion de
recursos que motveneluso
de tecnologia en clase?
iEl docente utiliza
hermamientas
informaticas?

3. iTiene conocimiento de
Entomos  Virualks de
Aprendizaje?

4. iConsiders importante el
uso de la tecnologia y la
comunicacionen el aula de
clase?

5. :lLe gustaria que su clase
ses mas interactivo en un
entomo web?

6. ilHilizs con frecuencials

Intemet?

7. cLe gustariaque su materia

computacion sea
interactiva?

2. il motivaria que en las
clases de computacion

de

utilice heamamientas
rultimedia?
9. :El entomo wirtual de

sprendizaje ayuds s adquinr
habilidades necesarias para
incrementar el desemperfio
labora del estudiante?

10. i Considera que el entomao
wirtual de sprendizaje
pemiite mEjorar el
rendimiento académico de
los estudiantes?
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3.4.2 Variable dependiente: Rendimiento Académico

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS BASICOS IN g—'II'ERE:UNI':l(I:E?J?GS
H ont Usa herramientas iEl  docente utiliza
El PEA se define "el eframientas multimedia herramientas

movimiento de la actividad
cognoscitiva de los
alumnos bajo la direccion
del maestro, hacia el
daminio de los
conaocimientos, las
habilidades, los habitos yla
formacion de una
concepcion cientifica del
mundo para mejorar el
rendimiento académico”.

Modelo de Aprendizaje

Tareas conuna
ensefianza virtual

Muestra mayor atencién
a la clase cuando es con
herramientas multimedia

informaticas?

iLe motivaria que en
las clases utilice
herramientas
multimedia?

iElaula virtual ayuda a
adquirrlas habilidades
necesarias para
incrementar el
desempeiio laboral?

iConsidera que el aula
virtual es un
entretenimiento de
aprendizaje?

Encuesta dirigida a los

estudiantes.
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3.5. RECOLECCION DE INFORMACION

Para este proyecto de investigacion se aplicaran diferentes técnicas entre las
cuales tenemos:

- Observacion.

- Encuesta.

Estos tipos de recoleccion ayudaran a validar numéricamente la hipotesis.

3.5.1. Plan para la recoleccién de informacién

Este plan contempla estrategias metodoldgicas requeridas por los objetivos
e hipotesis de investigacion, de acuerdo con el enfoque escogido,

considerando los siguientes elementos:

Para concretar la descripcion del plan de recoleccion conviene contestar a

las siguientes preguntas:

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
. Para alcanzar los objetivos de
1. ¢Para qué? . o
investigacién
2. ¢De qué personas u Estudiantes de segundo afio de
objetos? bachillerato del Colegio Nacional “Pasa”.
3. ¢Sobre qué aspectos? VIY VD
., L, Investigador Leonel Rodriguez y
4. ¢ n? ¢ nes? . o .
¢Quien? ¢Quienes estudiantes de la Institucibn mencionada
, Desde el momento de la aprobacion del
5. ¢Cuando? P
tema.
6. ¢Dobnde? Colegio Nacional “Pasa”
7. ¢Cuantas veces? 1
8. ¢Qué técnicas de L
¢Q . Investigativa
recoleccion?
9. ¢Con quée? Observacion y Encuesta
.. ., Condiciones apropiadas contacto directo
10.¢ En qué situacion? . prop
con los estudiantes

Graficol5-Recoleccionde informacion
Fuente: Leonel Rodriguez

La informacién fue recolectada por medio de encuestas dirigidas a los
estudiantes y docente del Colegio Nacional “Pasa” del Cantdon de Ambato
Provincia Tungurahua, estos datos fueron importantes para tomar como
punto de inicio del estudio.

[(Fuente) br. Franklin Tapia D.]
Director académico de la universidad central del ecuador
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3.6. PROCESAMIENTO Y ANALISIS

3.6.1. Procesamiento

Una vez que se obtuvo la informacion anteriormente indicada, se procede a

aplicar la metodologia y el andlisis del Entorno virtual de aprendizaje y su

incidencia en el rendimiento académico en el Colegio Nacional “Pasa”,

segun el indice de satisfaccién dentro del proceso ensefianza y aprendizaje

gue se fundamenta en el cumplimiento de los estandares de calidad basados

en la normativa que dicta el organismo de control y parametros que estan

establecidos en la normativa del PEA dentro de la entidad educativa.

Recoleccion de informacion por escrito o preguntas escritas a:
estudiantes de segundo afio de bachillerato especialidad informéatica
de la asignatura de computacion del Colegio Nacional “Pasa”
parroquia Pasa del cantbn Ambato provincia de Tungurahua.

Revision de la informacion de una manera sistematica consistente y
critica con la recoleccién de datos pertinentes y fiables descartando
fendmenos aleatorios resultantes de esta investigacion.

En casos particulares e individuales se tiene que repetir la recoleccion
de informacidon para corregir faltas de respuestas incompletas o
errores por omision.

Representaciones graficas o figuras de los resultados obtenidos en la
encuesta.

Analisis e interpretacion de resultados obtenidos en la encuesta
después de cada representacion grafica o figura.

Analisis de los resultados estadistica, relaciones fundamentales de
acuerdo con los objetos e hipotesis.

Interpretacion de resultados, con apoyo de marco teorico, en el
aspecto pertinente.

Comprobacién de hipotesis.

Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

3.6.2. Andlisis e interpretaciéon de resultados

Andlisis de los resultados estadisticos, destacando tendencias o

relaciones fundamentales de acuerdo a los objetivos e hipotesis.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Analisis del aspecto cuantitativo

Encuesta aplicada a los/las estudiantes de segundo afio de bachillerato

especialidad informatica del Colegio Nacional “Pasa” parroquia pasa del

cantén Ambato provincia de Tungurahua.

4.2. Interpretacion de datos de la encuesta.

Respuestas Porcentajes Totales
Preguntas
N° Alternativas | Encuestados Si No Si No | Total%
1 Si—No 51 9 42 18% 82% 100%
2 Si—No 51 17 34 33% 67% | 100%
3 Si—No 51 6 45 12% 88% | 100%
4 Si—No 51 48 3 94% 6% 100%
5 Si—No 51 47 4 92% 8% 100%
6 Si—No 51 29 22 57% 43% | 100%
7 Si—No 51 36 15 71% 29% | 100%
8 Si—No 51 49 3 96% 4% 100%
9 Si—No 51 35 16 69% 31% | 100%
10 Si—No 51 40 11 78% 22% 100%

Graficol6-Interpretacion de datos Encuesta

Fuente: Leonel Rodriguez

Una vez concluida con la recoleccién de datos a través de la encuesta
establecida en 51 estudiantes, se procedera con el andlisis e interpretacion
de forma técnica.
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PREGUNTA N°1.

1. ¢ Dispone su institucion de recursos que motiven el uso de tecnologia en
clase?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %
Si 9 18%
No 42 82%
51 100%

Pregunta # 1

u Si

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 1
Gréfico: Encuesta —Preguntal
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

Con este analisis determinado en 51 estudiantes se determina que la
mayoria no conocen los recursos que motiven el uso de tecnologia en clase,
debido que no son usadas con frecuencia las nuevas tecnologias de la

comunicacion y la informacion en sus clases.
INTERPRETACION:

El 82% de la mayoria de los estudiantes encuestados mencionan no
conocer los recursos que motiven el uso de tecnologia en clase, mientras
que el 18% menciona que si conocen o escucharon sobre el tema, razén por
la cual ayudan al estudiante a crear un espacio aprendizaje menos

mondtono.
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2. ¢ El docente utiliza herramientas informaticas?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %
Si 17 33%
No 34 67%
51 100%
Pregunta # 2

m Si

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 2
Gréfico: Encuesta — Pregunta 2
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

De 51 estudiantes encuestados: 17 respondieron que Si, correspondiente al

33%; mientras que 34 estudiantes respondieron que No, correspondiente al

67%; del total general.

INTERPRETACION:

La mayoria de los estudiantes encuestados mencionan que el docente no
utiliza herramientas informaticas debido que no son utilizados con frecuencia
al momento de dictar clase, mientras que el 33% menciona que si utiliza

herramientas informaticas o han escuchado de ciertas herramientas

informaticas.

48




3. ¢ Tiene conocimiento de Entornos Virtuales de Aprendizaje?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %
Si 6 12%
No 45 88%
51 100%
Pregunta # 3

mSj

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 3
Gréfico: Encuesta — Pregunta 3
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

De 51 estudiantes encuestados: 45 respondieron que No, correspondiente
al 88%; mientras que 6 estudiantes respondieron que Si, correspondiente al
12%.

INTERPRETACION:

La mayoria de estudiantes deducen que los estudiantes tienen
desconocimiento sobre Entornos Virtuales de Aprendizaje y el uso de sus
elementos los mismos que ayudan al estudiante a crear un espacio
aprendizaje menos monétono. Lo cual no permite al estudiante

familiarizarse con la era digital.
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4. ¢;Considera importante el uso de la tecnologia y la comunicacion en el
aula de clase?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %
Si 48 94%
No 3 6%
51 100%
Pregunta # 4

6%

m Si

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 4
Gréfico: Encuesta — Pregunta 4
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

De la muestra seleccionada para determinar lo importante que es el uso de
la tecnologia y la comunicacion en el aula de clase, segun la opinién del

estudiante es:
Si=94%.
No=6%.

INTERPRETACION:

La mayoria de los estudiantes encuestados considera que el uso de la

tecnologia y la comunicacion en el aula de clase son de vital importancia.
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5. ¢Le gustaria que su clase sea mas interactivo en un entorno web?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %
Si 47 92%
No 4 8%
51 100%
Pregunta #5

u Si

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 5
Gréfico: Encuesta — Preguntan 5
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

Del grafico que antecede se evidencia que, el 92% de los estudiantes
encuestados indicaron que si les gustaria que sus clases sean mas
interactivas en un ambiente web, mientras que el 8% opina que les gustaria

gue las clases sigan siendo de la misma manera o desconocen del tema.

INTERPRETACION:

Asumiendo que la mayoria de los estudiantes opinan que las clases sean de
forma interactiva en un ambiente web, es de vital importancia que las clases

se dicten de forma actualizada en ambiente web.
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6. ¢ Utiliza con frecuencia la Internet?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %
Si 29 57%
No 22 43%
51 100%
Pregunta # 6

uSi

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 6
Gréfico: Encuesta — Pregunta 6
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

De las 51 encuestas realizadas a 51 estudiantes del colegio Nacional Pasa,
se determino que el uso de internet es:

Si=57%.

No=43%.

INTERPRETACION:

Se observa en el grafico que la mayoria de los estudiantes, que en resultado
son el 57% de los encuestados, utilizan la internet con frecuencia de la
misma manera el 43% no dispone de ese ventaja 0 tienen pocos recurso

tecnoldgicos.
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7. ¢le gustaria que la materia de computacién sea mas interactiva?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %

Si 36 71%
No 15 29%
51 100%

Pregunta # 7

u Si

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 7
Gréfico: Encuesta — Pregunta 7
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

De los resultados encontrados en 51 estudiantes se determind que, la
materia de computacion sea mas interactiva en clase es:

Si=71%.

N0=29%.

INTERPRETACION:

El 71% de los estudiantes que es mayoria de estudiantes consideran que el
uso de materiales multimedia es una buena opcion para mejorar su
formacion en un salén de clase y conseguir un aprendizaje significativo,

mientras que el 29% no considera de mucha importancia.
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8. ¢le motivaria que en las clases de computacién utilice herramientas
multimedia?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %
Si 49 96%
No 2 4%
51 100%
Pregunta # 8

m Si

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 8
Gréfico: Encuesta — Pregunta 8
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

De los resultados encontrados en 51 estudiantes se determind que, los
estudiantes que creen propicio la utilizacién de herramientas multimedia son:
Si=96%.
No=4%.

INTERPRETACION:

El 96% de los estudiantes encuestados como mayoria consideran que si les
motivaria que en las clases de computacion utilicen herramientas

multimedia,
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9. ¢ El entorno virtual de aprendizaje ayuda a adquirir habilidades necesarias
para incrementar el desempefio labora del estudiante?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %

Si 35 69%
No 16 31%
51 100%

Pregunta #9

uSi

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 9
Gréfico: Encuesta — Pregunta 9
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

De los resultados encontrados en 51 estudiantes se determino que la
mayoria de los estudiantes considera que el entorno virtual de aprendizaje
ayuda a adquirir habilidades necesarias para incrementar el desempefio

labora del estudiante.
INTERPRETACION:

Se observa en el grafico que la mayoria de los estudiantes, que en resultado
son el 69% de los encuestados, considera que el entorno virtual de
aprendizaje ayuda a adquirir habilidades necesarias para incrementar el

desempefio labora del estudiante.
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10. ¢Considera que el entorno virtual de aprendizaje permite mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes?

Detalle Frecuencia (f)| (Fx) %
Si 40 78%
No 11 22%
51 100%

Pregunta # 10

_aw

m Sj

= No

Cuadro: Frecuencia — Pregunta 10
Grafico: Encuesta — Pregunta 10
Elaborado por: Leonel Rodriguez

ANALISIS:

De los resultados encontrados en 51 estudiantes se determind que, en
cuanto al entorno virtual de aprendizaje permite mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes consideran lo siguiente:

Si=78%.

No=22%.

INTERPRETACION:

De las 51 encuestas efectuadas Se observa en el grafico que la mayoria de
estudiantes con el 78%, Consideran que la aplicacién del entorno virtual de
aprendizaje permite mejorar el rendimiento académico de los estudiantes,

permitiendo de esta manera obtener un aprendizaje significativo.

56



4.3. Verificacion de la hipétesis

Para la verificacién de la hipétesis planteada en el Capitulo Il, emplearemos

el método de chi cuadrado.
4.3.1. Hipotesis de Investigacion

El uso del Entorno Virtual de aprendizaje mejorara el rendimiento académico
de los estudiantes de segundo afio de bachillerato especialidad informatica
en la asignatura de computacion del Colegio Nacional “Pasa” parroquia pasa

del cantébn Ambato provincia de Tungurahua.

Variable Independiente

Entorno Virtual de Aprendizaje

Variable Dependiente

Rendimiento Académico

4.3.2. Planteamiento de la Hipétesis

Se plantea la Hip6tesis nula (Ho) y la hipotesis alterna (H1)

HO: La aplicacion del Entorno Virtual De Aprendizaje NO incide en el
Rendimiento Académico de los/las estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica en la asignatura de computacion del
Colegio Nacional “Pasa” parroquia pasa del canton Ambato provincia de

Tungurahua.

H1: La aplicacion del Entorno Virtual De Aprendizaje Sl incide en el
rendimiento académico de los/las estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad informatica en la asignatura de computacion del
Colegio Nacional “Pasa” parroquia pasa del canton Ambato provincia de

Tungurahua.

57



4.3.3. Seleccion del nivel de significacion (Segun la tabla)
Para la verificacidn hipotética se utilizara el nivel de significancia
a= 0,01

4.3.4. Descripcion de la poblacion

Se toma como muestra el total de poblacién de los/las estudiantes de
segundo afio de bachillerato especialidad informatica en la asignatura de

computacién del Colegio Nacional “Pasa”.
4.3.5. Especificacion del Modelo estadistico

Se trata de un cuadro de contingencia de 3 filas por 2 columnas con la

aplicacion de la siguiente formula estadistica.

Las filas hacen referencia a las preguntas, en este caso se han tomado 3
preguntas que son las mas relevantes de la encuesta, y las columnas hacen
referencia a la alternativa de cada pregunta, en este caso las alternativas

son: si y no.

Formula de Chi Cuadrado

2 Z(O_ E)2

X2 =
E

X? = Chi cuadrado

2. = Sumatoria

O = Frecuencias Observadas
E = Frecuencias Esperadas

Gl = grados de libertad
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4.4 Recoleccion de datos y Célculos estadisticos
4.4.1 Frecuencia Observadas y Frecuencias Esperadas (Estudiantes)
Recoleccion de Datos

Para aplicar esta prueba estadistica (chi cuadrado) a nuestro estudio
partiremos de los resultados que arrojo la pregunta 5,7 y 9 del cuestionario,
aplicada a los estudiantes del Colegio nacional Pasa, que se presenta a
continuacion:

FRECUENCIAS OBSERVADAS

CLIENTES
PREGUNTAS TOTAL
SI | NO
Le gustaria que su clase sea mas interactivo en un
47 4 51
entorno web
!e gustaria que la materia de computacion sea mas 36 15 51
interactiva
Considera que el entorno virtual de aprendizaje
permite mejorar el rendimiento académico de los 40 11 51
estudiantes
TOTAL 123 | 30 153

Cuadro: Frecuencias Observadas
Elaborado por: Leonel Rodriguez

FRECUENCIAS ESPERADAS

CLIENTES
PREGUNTAS TOTAL
SI | NO
Le gustaria que su clase sea mas interactivo en un a1 10 51
entorno web
!e gustaria que la materia de computacion sea mas a1 10 51
interactiva
Considera que el entorno virtual de aprendizaje
permite mejorar el rendimiento académico de los 41 10 51
estudiantes
TOTAL 123 | 30 153

Cuadro: Frecuencias Esperadas
Elaborado por: Leonel Rodriguez

CALCULO DEL CHI CUADRADO

o) E (O-E) (O-Ey*2 (O-E)*2/E
47 41.00 6.00 36 0.88
36 41.00 | -5.00 25 0.61
40 41.00 | -1.00 1 0.02
4 10.00 | -6.00 36 3.60
15 10.00 5.00 25 2.50
11 10.00 1.00 1 0.10
CHI CUADRADO CALCULADO 7.71

Cuadro: Calculo del Chi Cuadrado
Elaborado por: Leonel Rodriguez
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4.4.2 Especificacion de las zonas de aceptacion y Rechazo

Se procede a determinar los grados de libertad considerando que el cuadro

tiene 3 filas y 2 columnas.

GRADOS DE LIBERTAD
Filas Columnas
gl= (3-1) (2-1)
gl= 2 1
gl= 3

Cuadro: Grados de libertad
Elaborado por: Leonel Rodriguez

Calculo del Chi cuadrado Tabular o teorico

Nivel de confianza = 95% (0.95) NIVEL DE ERROR
Grados de libertad = 1 0,05 5% error
X2=3.84 95% aceptable

Por lo tanto con 1 grados de libertad y con un nivel de 0,95 la tabla del X2 t=
3.84.

REPRESENTACION GRAFICA

ZONA DE ACEPTACION DE Ho ZONA DE RECHAZO DE Ho

1 2 3 4 5 6 7.71

Grafico: chi cuadrado
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Regla de decision

Se acepta la Hipétesis nula (Ho) si el valor del Chi Cuadrado Calculado
es menor al valor del Chi cuadrado Tabular, caso contrario se rechaza.
Por tanto:

X?Calculado>X*Tabulado

7.71 > 3.84

Entonces:

Se rechaza la hipotesis nula (Ho) que dice “La aplicacion del Entorno
Virtual De Aprendizaje NO incide en el Rendimiento Académico de los/las
estudiantes de segundo afio de bachillerato especialidad informatica en la
asignatura de computacién del Colegio Nacional “Pasa” parroquia pasa del

cantén Ambato provincia de Tungurahua”.

Se ACEPTA la hipotesis alternativa (H1) que dice “El Entorno Virtual De
Aprendizaje Sl incide en el Rendimiento Académico De Los/Las Estudiantes
De Segundo Afio De Bachillerato Especialidad Informética De La Asignatura
De Computacion Del Colegio Nacional “Pasa” Parroquia Pasa Del Canton

Ambato Provincia De Tungurahua”.
4.4.3 Decision Final

Con 2 grados de libertad y un nivel de significancia del 0,01 X2t=3,84 X2c=
7,71 en el caso de los estudiantes y de acuerdo a las regiones planteadas,
este ultimo valor es mayor que el primero y se halla por lo tanto en la region
de rechazo, se rechaza la hipétesis nula y se acepta hip6tesis alterna que

dice:

La utilizacion del Entorno Virtual De Aprendizaje Sl incide en el rendimiento
académico de los/las estudiantes de segundo afio de bachillerato
especialidad informética en la asignatura de computacion del Colegio
Nacional “Pasa” parroquia pasa del canton Ambato provincia de

Tungurahua.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Una vez procesados, analizados e interpretados los datos obtenidos y en

relacion a los objetivos e hipotesis de la presente investigacion, se han

determinado las siguientes conclusiones.

A pesar que la institucidon cuenta con los recursos basicos en
Hardware y Software estos no estan siendo utilizados en su totalidad
por parte del estudiante. en la Instituciébn no existe un entorno virtual
de aprendizaje adecuado para la enseflanza aprendizaje de los
estudiantes especialmente en el area de computacion y en las

diferentes materias que son impartidas en la institucion.

La gran mayoria de los estudiantes no estan actualizados en las
nuevas herramientas tecnologias entre ellas el uso de la multimedia o
entornos virtuales de aprendizaje y sus elementos, los estudiantes
estan consientes de esta necesidad y mencionan que implementar
en entorno virtual de aprendizaje seria de suma importancia el cual

permitira reforzar sus conocimiento y fortalecer su aprendizaje.

En lo que se refiere a la satisfaccion del estudiante se deduce que es
evidente que la mayoria estudiantes muestra interés en la utilizacién
de un Entorno Virtual, este ayudara a mejorar el rendimiento
académico, habilidades y destrezas dentro del proceso ensefianza

aprendizaje significativo.
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5.2 Recomendaciones

Después de emitir las respectivas conclusiones, una vez procesados,
analizados e interpretados los datos obtenidos y en relacion a los objetivos e
hipotesis de la presente investigacion, se han determinado las siguientes

recomendaciones.

e Promover en la institucién la utilizacion de nuevos recursos que
brinda la tecnologia y los mismos que seran utilizados por el docente
para asi satisfacer las necesidades de los estudiantes brindando un

seguimiento efectivo y veraz.

e Implementar en la institucidon nuevos modelos metodolégicos que
ayuden a obtener Aprendizajes Significativos posteriormente optimizar
los recursos utilizados por los docente para asi terminar con miedo al

fracaso en el momento de impartir sus clases

e Estructurar un plan operativo, que cumpla con los delineamientos
adecuados para proveer de un correcto desempefio de las funciones
de calidad dentro del proceso ensefianza aprendizaje, y de esta

manera mejorar el rendimiento académico de los educandos.
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CAPITULO VI
PROPUESTA
6.1. DATOS INFORMATIVOS

e Titulo: “Creacion de un Entorno Virtual De Aprendizaje para Los/Las
Estudiantes De Segundo Afo De Bachillerato Especialidad
Informatica De La Asignatura De Computaciéon Del Colegio Nacional
“Pasa” Parroquia Pasa Del Cantén Ambato Provincia De
Tungurahua”.

e Institucion Ejecutora: Colegio Nacional “Pasa”

e Ubicacion: Parroquia Pasa junto al estadio.

e Parroquia: Pasa

e Canton: Ambato.

e Provincia: Tungurahua.

e Rector: Ing. Juan Francisco Molina.

e Area: Informatica.

e Equipo técnico: Realizado por el investigador y guiada por el Tutor.

e Lugary fecha: Ambato, Agosto 2012.
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6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

La educacion ha evolucionado a lo largo de los afios, desde su forma
meramente practica en la época antigua, para posteriormente pasar a
integrar nuevas técnicas y teorias permitiendo el desarrollo de los
laboratorios. Posteriormente y gracias a los avances tecnoldgicos, se ha ido
integrado la computadora para ser utilizada en el proceso de
ensefianza/aprendizaje. Lo anterior ha exigido el desarrollo de nuevo
software, hasta alcanzar la generacion de sistemas complejos de Multimedia
que sientan las bases para la tecnologia de la Realidad Virtual. Es
interesante conocer que impacto han tenido estos sistemas, en el apoyo al
proceso ensefianza/aprendizaje. Teniendo en el mercado varios afos,
constantemente se realizan en prestigiadas universidades de todo el mundo,
estudios sobre su diferente utilizacion y los efectos en el aprendizaje. Lo
anterior demuestra que la tecnologia de Multimedia ya sea utilizada en las
clases presenciales o a distancia, es fuente importante de informacion de las

cuales pueden surgir diferentes lineas de investigacion.

6.3. JUSTIFICACION

La siguiente propuesta permite demostrar que hay alternativas para mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje, siendo la implementacion de un
entorno virtual de aprendizaje que contenga los componente necesarios para
la ensefianza en el area de computacion permitiendo a la utilizaciéon de los
recursos que ofrece la tecnologia y permitiendo al docente a utilizar
recursos didacticos innovadores, creativos y actualizados siendo ellos los
motivadores para emprender una educacion de calidad. La importancia de
esta propuesta radica principalmente en el buen uso de la Multimedia y sus
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recurso como es el Entorno virtual de Aprendizaje por parte de los
estudiantes teniendo en cuenta que este es un recurso que puede ser
utilizado en las diferentes materias que son impartidas en la institucién asi
conseguiremos crear interés en el estudiante y permitiendo que el docente
elabore y apliqgue constantemente en su actividad diaria ayudando finalmente
de esta manera el desarrollo evolutivo del pensamiento del estudiante . El
impacto que provoque este trabajo investigativo se vera reflejado en la
calidad de Educacion. Los beneficiarios directos de esta propuesta son los
estudiantes, docentes, autoridades porque tendran acceso al fascinante
mundo de la tecnologia educativa, que les abrira nuevos horizontes de

bienestar y progreso en su diario vivir.

6.4. Objetivos General:

e Potencializar el Proceso Ensefianza-Aprendizaje Los/Las Estudiantes
De Segundo Afio De Bachillerato Especialidad Informéatica De La
Asignatura De Computacion Del Colegio Nacional “Pasa” Parroquia
Pasa Del Canton Ambato Provincia De Tungurahua”. mediante el uso

del entorno virtual de Aprendizaje.

Especificos:

e Instruir a los estudiantes y docentes en la utilizaciébn del entorno
virtual de Aprendizaje.

e Analizar el procedimiento del Entorno virtual de aprendizaje con los
educandos.

e Verificar el aprendizaje de los educandos usando el entorno virtual de

aprendizaje.
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6.5. Andlisis de factibilidad

Factibilidad Operativa

e Se cuenta con alta factibilidad para el desarrollo en el presente
proyecto de investigacion si es factible desde el punto de vista
humano, participaran un investigador y un asesor, y se contara con la
colaboraciéon del personal docente y estudiantes del Colegio Nacional

“Pasa’.

Factibilidad Técnica

e Se cuenta con alta factibilidad para el desarrollo de la presente
propuesta, principalmente en los aspectos: econdémicos, técnicos,
materiales y el talento humano para su aplicacién apoyados con los
permisos necesarios y la voluntad de quienes hacen la institucion y por

el gran apoyo del personal involucrada en la presente investigacion.

6.6. Fundamentacion

La propuesta se basa en textos, teorias y paradigmas que permitan analizar
con ajuste a las circunstancias de la vida actual el propésito de que se
elabore y aplique el entorno virtual en los Aprendizajes Significativos, a
través de todos los aportes cientificos que permite y permitira la bibliografia y
lincografia a nivel nacional e internacional.

Un Aula virtual es un ambiente compuesto por conjunto de computadores,
mobiliario, metodologia y software, resultado del compromiso entre las
instituciones  publicas, centrales sindicales cuya utilizacion sera
prioritariamente para la formacion a través de ambientes virtuales en un
horario definido por cada institucién, con la asignacién de turnos
dependiendo del nimero de usuarios.

El punto fundamental del Aula virtual es Atender la demanda de capacitacion
de las instituciones Publicas, las centrales sindicales y el sector productivo
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del pais, soportada en contenidos con elementos didacticos, multimedia
(audio y video) a través de Internet para fortalecer las competencias de los
funcionarios en areas de conocimiento de interés de cada institucion u

organizacion a través de la utilizacion de las aulas virtuales.

¢, Qué es un Aula Virtual?

Un Aula virtual es un ambiente compuesto por conjunto de computadores,
mobiliario, metodologia y software, resultado del compromiso entre las
instituciones  publicas, centrales sindicales cuya utilizacibn sera
prioritariamente para la formacion a través de ambientes virtuales en un
horario definido por cada institucion, con la asignacion de turnos
dependiendo del nUmero de usuarios.

6.6.1. Ventajas Principales de MOODLE

- Moodle es una potentisima herramienta que permite crear y gestionar
cursos, temas y/o contenidos de forma sencilla, en los que podemos
incluir gran variedad de actividades y hacer un seguimiento
exhaustivo del trabajo de nuestros estudiantes, también permite la
comunicacién a distancia mediante foros, correo y chat, favoreciendo
asi el aprendizaje cooperativo.

- Moodle se basa en la pedagogia social constructivista (colaboracién,
actividades, reflexion, etc.). La navegacion es accesible, confiable y
estable asi como ligera, sencilla y compatible con distintos
navegadores Web.

- Dispone de varios temas o plantillas que permiten al administrador del
sitio personalizar colores, tipos de letra su gusto o necesidad. Estas
plantillas son faciles de modificar y ampliar.

- Se encuentra traducido a mas de 70 idiomas.

- Permite a los educadores crear Espacios Virtuales de Aprendizaje en
los que desarrollar cursos on-line o utilizarlos de apoyo como
complemento a la ensefianza tradicional.

- La principal ventaja de este tipo de producto es que esta desarrollado

en su totalidad bajo software libre, lo que la convierte en una
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alternativa muy interesante para las comunidades educativas que
quieran utilizar una plataforma para realizar sus cursos on-line.
Desventajas:
- Minimiza el trabajo docente, se rompe el vinculo afectivo, imposibilita

las interrelaciones presenciales entre docente y maestro.

- Sensacidon de aislamiento. Es muy importante que la plataforma a
utilizar provea de distintas formas de fomentar la comunicacion y
colaboracion (tanto de los estudiantes entre si, como con los
profesores y/o tutores) para suplir la falta de convivencia real.

- Para los docentes es muy dificil realizar un seguimiento a cada
estudiante continuamente, y por otro lado, es muy complicado explicar
determinado tema de forma tal que sea comprensible por estudiantes
con distintos niveles de aprendizaje.

6.6.2. Disefio general

Estructurade una aula virtual con
Moodle

Bloque de
Contenido

Informacion es
presentada

Através de

Recursos Actividades

Son  documentos para ser M gon herramientas que permiten
descargados asu disco evaluar  las destrezas

y estudiar algunos contenidos Wl agquiridas por los estudiantes.

desde archivos que pueden ser ;

leidos sin necesidad de estar

conectado a Internet. Foros Consulta

Pagina de Texto Glosario Tarea Wiki

Libro Chat Leccidn

Pagina Web

http://edutec.rediris.es/Revelec2/Revelecl5/imagenes/Image9.qgif
http://congresoele.net/bibliotecal/index.php?option=com_content&task=view&id=96&Itemid=47
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6.6.3. Administraciéon del sitio

Las caracteristicas de administracion que ofrece Moodle son:

Administracién general por un usuario administrador, definido durante
la instalacion.

Personalizacion del sitio utilizando "temas" que redefinen los estilos,
los colores del sitio, la tipografia, la presentacion, la distribucion, etc.
Pueden afadirse nuevos modulos de actividades a los ya instalados
en Moodle.

Los paquetes de idiomas permiten una localizacion completa de
cualquier idioma. Estos paquetes pueden editarse usando un editor
integrado.

Jefes de Capacitacion -

Plantear acciones especificas para la divulgacion y fomento al uso del
Aula al interior de la entidad.

Identificar necesidades de capacitacion y formacion para cargos y
perfiles especificos dentro de la institucion.

Seleccionar los canales de comunicacion mas adecuados para el
ofrecimiento de la oferta educativa al interior de la organizacion.
Mantener una estrecha comunicacion con la Coordinacién de
Formacion Virtual con el fin de desarrollar acciones educativas
concretas que suplan carencias previamente identificadas.

Realizar el seguimiento el monitoreo y evaluacién al proyecto con el

acompafnamiento del administrador del aula virtual.

6.6.4. Administracion de los usuarios

Moodle soporta un rango de mecanismos de autenticacion a través de

mddulos, que permiten una integracion sencilla con los sistemas existentes.

Las caracteristicas principales incluyen:

Método estandar de alta por correo electrénico: los estudiantes
pueden crear sus propias cuentas de acceso. La direccion de correo
electrénico se verifica mediante confirmacion.

Método: las cuentas de acceso pueden verificarse en un servidor. El

administrador puede especificar qué campos usar.
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e Las cuentas de acceso se verifican contra un servidor de correo o de
noticias (news). Soporta los certificados proporcionados por el
operante.

« Base de datos externa: Cualquier base de datos que contenga una
tabla con al menos dos campos puede usarse como fuente externa de
autenticacion.

Cada persona necesita s6lo una cuenta para todo el servidor. Por otra parte,
cada cuenta puede tener diferentes tipos de acceso. Con una cuenta de
administrador que controla la creacion de cursos y determina los profesores,
asignando usuarios a los cursos.

Seguridad: los profesores pueden afadir una "clave de acceso" para sus
cursos, con el fin de impedir el acceso de quienes no sean sus estudiantes.
Pueden transmitir esta clave personalmente o a través del correo electrénico
personal.

Los profesores pueden dar de baja a los estudiantes manualmente si lo
desean, aunque también existe una forma automatica de dar de baja a los
estudiantes que permanezcan inactivos durante un determinado periodo de
tiempo (establecido por el administrador).

Cada usuario puede especificar su propia zona horaria, y todas las fechas
marcadas en Moodle se traducirdn a esa zona horaria las fechas de escritura
de mensajes, de entrega de tareas.

También cada usuario puede elegir el idioma que se usara en la interfaz de
Moodle Inglés, Francés, Aleman, Espafiol, Portugués, y otros.

6.6.5. Administraciéon de cursos

El profesor tiene control total sobre todas las opciones de un curso. Se
puede elegir entre varios formatos de curso tales como semanal, por temas
o el formato social, basado en debates.

En general Moodle ofrece una serie flexible de actividades para los cursos:
foros, diarios, cuestionarios, materiales, consultas, encuestas y tareas. En la
pagina principal del curso se pueden presentar los cambios ocurridos desde
la dltima vez que el usuario entré en el curso, lo que ayuda a crear una
sensacion de comunidad.

La mayoria de las areas para introducir texto (materiales, envio de mensajes
a un foro, entradas en el diario.) pueden editarse usando un editor HTML
(sitios web) integrado.

Todas las calificaciones para los foros, diarios, cuestionarios y tareas
pueden verse en una Unica pagina (y descargarse como un archivo con
formato de hoja de calculo). Ademas, se dispone de informes de actividad de
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cada estudiante, con gréaficos y detalles sobre su paso por cada mddulo
(dltimo acceso, numero de veces que lo ha leido) asi como también de una
detallada "historia" de la participacion de cada estudiante, incluyendo
mensajes enviados, entradas en el diario, etc. en una sola pagina.

Pueden enviarse por correo electronico copias de los mensajes enviados a
un foro, los comentarios de los profesores, etc. en formato HTML o de texto.

6.6.6. Administraciéon del Aula Virtual

e Gestionar administrativa y logisticamente el uso de las Aulas Virtuales

e Atender las dudas y necesidades de los participantes en cuanto al uso
y manejo adecuado de los ambientes virtuales de aprendizaje.

e Velar por la actividad en el aula virtual para garantizar el correcto uso
de la capacidad instalada utilizando los cursos virtuales.

e Programar los horarios de uso del computador para cada grupo de
funcionarios.

e Dar seguimiento a las acciones formativas en que participa su
personal y aprovechar al maximo los cupos asignados.

e Mantener estrecha comunicacion con el equipo de INADEH para
todos los aspectos logisticos y operativos del proyecto.

e Entregar al tutor, informes de avances en la ejecucion de este
programa.

e Asistir a todos los procesos de formacion organizados por el tutor
para conocer el funcionamiento y el manejo de los ambientes virtuales
de aprendizaje.

Usuarios Participantes

e Participar activamente de la construccion de conocimiento a partir de
los procesos de ensefianza aprendizaje ofrecidos mediante la oferta
de cursos.

e Cumplir con los horarios acordados para su formacion informados
previamente por el departamento.

Tutores Virtuales

e Facilitar el proceso de aprendizaje.

e Orientar, seguir y acompafiar los procesos de aprendizaje de los
participantes.

e Atender las inquietudes de los participantes.

e De acuerdo con la modalidad de formacion generar en casos
programados sesiones presenciales o sesiones online utilizando la
herramienta Elluminate Live!
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e Coordinar informacion con el Administrador del aula virtual acerca del
avance de los participantes de las instituciones publicas.

e Establecer un mecanismo de administracion sobre los cursos virtuales
teniendo una responsabilidad en términos de su 6ptimo uso, y a su
vez, la interaccion con aquellos participantes que conforman dicha
aula virtual.

e Establecer la dinamica de trabajo utilizando como medio inmediato el
sistema de Internet.

e Propiciar la interaccién entre los participantes por medio del uso de
las herramientas de seguimiento

6.6.7. Descripcion de los Médulos que ofrece MOODLE

6.6.7.1. M6dulo de tareas

Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la calificacion
maxima que se le podra asignar, los estudiantes pueden subir sus tareas (en
cualquier formato de archivo) al servidor. Se registra la fecha en que se han
subido, se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver
claramente el tiempo de retraso, para cada tarea en particular, puede
evaluarse a la clase entera (calificaciones y comentarios) en una Unica
pagina con un unico formulario, Las observaciones del profesor se adjuntan
a la pagina de la tarea de cada estudiante y se le envia un mensaje de
notificacion, y el profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una

tarea tras su calificacion.

6.6.7.2. M6dulo de consulta

Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo o para recibir
una respuesta de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su
consentimiento para algo). El profesor puede ver una tabla que presenta de
forma intuitiva la informacion sobre quién ha elegido qué y se puede permitir

que los estudiantes vean un gréfico actualizado de los resultados.

6.6.7.3. Médulo foro

Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para los profesores, de

noticias del curso y abiertos a todos.

Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor. Las discusiones pueden

verse anidadas, por rama, o presentar los mensajes mas antiguos o los mas

nuevos primero, el profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro o
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permitir que cada persona elija a qué foros suscribirse de manera que se le
envie una copia de los mensajes por correo electronico, el profesor puede
elegir que no se permitan respuestas en un foro (por ejemplo, para crear un
foro dedicado a anuncios), el profesor puede mover facilmente los temas de

discusion entre distintos foros.

6.6.7.4. Médulo diario

Los diarios constituyen informacién privada entre el estudiante y el profesor.
Cada entrada en el diario puede estar motivada por una pregunta abierta, la
clase entera puede ser evaluada en una pagina con un unico formulario, por
cada entrada particular de diario, los comentarios del profesor se adjuntan a

la pagina de entrada del diario y se envia por correo la notificacion.

6.6.7.5. M6dulo cuestionario

Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran
ser reutilizadas en diferentes cuestionarios, las preguntas pueden ser
almacenadas en categorias de facil acceso, y estas categorias pueden ser
"publicadas" para hacerlas accesibles desde cualquier curso del sitio. Los
cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados si se
modifican las preguntas, los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo
a partir del cual no estaran disponibles. El profesor puede determinar si los
cuestionarios pueden ser resueltos varias veces y si se mostraran o no las
respuestas correctas y los comentarios, las preguntas y las respuestas de
los cuestionarios pueden ser mezclados (aleatoriamente) para disminuir las
copias entre los alumnos. Las preguntas pueden crearse en HTML y con
imagenes. Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto

externos. Las preguntas pueden tener diferentes métricas y tipos de captura.

6.6.7.6. Modulo recurso

Admite la presentacion de un importante nimero de contenido digital, Word,
Powerpoint, Excel, Flash, video, sonidos, etc. Los archivos pueden subirse y
manejarse en el servidor, o pueden ser creados sobre la marcha usando
formularios web (de texto o HTML), pueden enlazarse aplicaciones web para

transferir datos.
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6.6.7.7. M6dulo encuesta

Se proporcionan encuestas ya preparadas y contrastadas como
instrumentos para el analisis de las clases en linea. Se pueden generar
informes de las encuestas los cuales incluyen gréficos. Los datos pueden
descargarse con formato de hoja de célculo Excel o como archivo de texto
La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que sean respondidas
sélo parcialmente. A cada estudiante se le informa sobre sus resultados
comparados con la media de la clase.

6.6.7.8. Modulo wiki

o El profesor puede crear este modulo para que los alumnos trabajen
en grupo en un mismo documento.

e Todos los alumnos podran modificar el contenido incluido por el resto
de compafneros.

e De este modo cada alumno puede modificar el wiki del grupo al que
pertenece, pero podra consultar todos los wikis.

HERRAMIENTAS DE COMUNICACION

Se incluye un sistema interno de correo electrénico para los alumnos. Otra
herramienta disponible es el tablébn de debates. Se puede crear un tablén
distinto para cada curso. El tablon de debates actia como un foro en el que la
comunicacién es asincrona. Permite anexar archivos, la privacidad en los
mensajes y distintas formas de clasificacion (por autor, por tipo de debate, etc.).
Un inconveniente es que si el mensaje esta en la opcion privado solo lo puede
ver el propio autor lo que impide que se pueda trabajar en grupos.

En la versidn 3.5. Si que existian diversos niveles de privacidad que permitian el
trabajo en grupos y la utilizacion del tablon de debates como lugar para realizar
consultas, dejar mensajes a determinados alumnos, etc. Ademas existia una
opcién denominada Tareas en la que el alumno podia depositar los ejercicios
realizados, de manera que quedaban clasificados, y se tenia la opcion de
seleccionar quien podia ver esos ejercicios (s6lo los profesores, soélo
determinados compafieros, o todos). En la version actual no existe esa opcion,
lo que dificulta la gestion de los ejercicios propuestos a los alumnos. En el
tablobn de debates incorpora también un é&rea donde los alumnos pueden
presentarse, incluyendo su fotografia y los datos que deseen.
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El sistema permite la creacion de una pagina de anuncios en cada curso y en
cada unidad, donde el profesor puede ir dejando los mensajes que considere.
Ademas existe una pagina de inicio comun a todos los cursos donde pueden
dejarse mensajes que sean de interés para todos los usuarios de la plataforma.

Entre las herramientas también esta la “Lista de planificaciones” que informa a
los alumnos de las actividades planificadas para desarrollarse en una

determinada fecha y hora.

Finalmente, entre las herramientas sincronas, que son la gran ventaja de esta

versién se encuentra:

e Conversacion o chat, que permite distintos niveles de privacidad y también
tiene la opcidn de guardar las conversaciones realizadas.

e Aula virtual: es una herramienta que incluye el chat, la pizarra electronica, el
video y el audio. Permite la realizacion de preguntas o test, de encuestas
(con la posibilidad de ver los resultados inmediatamente) y de visitas a
determinadas direcciones de Internet, todo de manera sincrona.

Todas las sesiones pueden ser grabadas y vistas posteriormente por los
alumnos que no pudieron participar en ellas.

Indudablemente el Aula Virtual aporta una gran riqueza, el inconveniente es que
no es posible utilizar todas sus herramientas por la no disponibilidad de los
medios necesarios por parte de los alumnos (conexiones lentas, falta de equipo
multimedia, etc.).

Pero se pueden crear nuevos perfiles y asignarles los permisos que se desean.
Asimismo se pueden modificar los permisos de los perfiles predefinidos.
También se admite la figura de invitado.

Aula Virtual: El entorno de trabajo en el que vamos a desarrollar este curso.
Se trata de una herramienta para el aprendizaje on-line elaborada con un
estupendo programa que se llama Moodle. En este tema analizaremos sus

principales elementos visuales y espaciales.

Principales elementos del aula: Todos los cursos disefiados con Moodle
tienen una estructura similar aunque su aspecto se puede personalizar y
configurar en funcién de los gustos de los usuarios, pero siempre el espacio

esta dividido en cuatro bloques diferentes:
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El encabezado

El bloque central

El Bloque izquierdo
El bloque derecho

1.
2.
3.
4.
El encabezado: Esta en la parte superior de la pagina. Sirve para identificar
el curso, el usuario que estd en este momento en el aula y la pagina en la
gue nos encontramos:

[1El navegador te informa de la pagina en la que te encuentras y de la ruta
gue has seguido.

[1Si pinchas en tu nombre, puedes acceder a tu pagina personal y desde alli
cambiar tu contrasefia, poner tu foto, hacer una breve presentacion.

{8) COLEGIO NACIONAL *PASA” - Mozl Firefox (ol @
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemamientas Ayuda

I-LJHotmai\-Ieoneldﬂmmm@hotmawl‘cou. |ﬂlCOLEGIO NACIONAL "PASA" x | + | N4
] & || M localhost/testmandle/maodle ."- Pl A
COLEGIO NACIONAL "PASA" Usted se ha autentificado como Admin User (Salir) il

Espafiol - Inferacional (es) ~

Meni principal B ‘ Cursos disponibles Activar edicion

-
El bloque central: Es el espacio donde se encuentran los contenidos del

curso, organizados por temas, y también las actividades que debes realizar.

Estos contenidos no son estaticos, sino que van cambiando a lo largo del

(@ ENTORNO VIRTUAL: Segundo de Bachillerato - Mozilla Firefox = -
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herrami a

| i1 | B Facebook PAUTAS PARA DEFENSA ORAL PRESE... * [ 1 ENTORNO VIRTUAL: Segundo de Bac... x| + | v

€ % || T localhost/testmoode category.phpicategorye §i - MyPioyCity Search Pl A
COLEGIO NACIONAL "PASA": Cursos Usted se ha autentiicado como Leonel Rodriguez (Salir)
ENTORNO VIRTUAL - Categorias - Segundo de Bachillerate
Asignar roles
Categorias: Segundo de Bachillerato -
COMPUTACION BASICA % i = - e
Bi al curso, il 1 apoyo en el aprendizaje de esta
litily reconocida herramienta.

Esneramos compromiso de su narte para loorar los obietivos propuestos v uue anrenda
é: ienta para crear un ambi ional

Agregar un nuevo curso

Buscar cursos

Usted se ha autentificado como Leonel Rodriguez (Salir)

Pégina Principal

% EEEE AR ECE=E e

77



El bloque izquierdo: En este bloque podemos encontrar principalmente enlaces a

la pagina donde se encuentra el listado completo de participantes del curso y la

relacién de actividades agrupadas por categorias. Fijate en sus elementos:

Personas Personas

R Participantes Puedes acceder al listado completo de los participantes v entrar en
mmmlp-| |2 pagina de cada uno de ell@s desde donde podras ver su

informacidn personal y escribirles mensajes. También a la tutora

Usuarios en linea del curso.

(ultimos 5 minutos)
Maria Luisa Miras
Cidad Usuarios en linea
m=—P| En este médulo podras ver a los compafier@s que en este
momento estan en el curso.

Mensajes

Mo hay mensajes en -

espera Mensajes

Mensajes... | Desde aqui puedes ver el correo que te ha enviado algune de los

participantes y. al mismo tiempo. tu puedes enviar un mensaje a
una persona que estd en este momento en el aula.

Admiaistracién

E Calificaciones . .
Parfl Administracion

| Desde agqui puedes ver tus calificaciones, es decir, las
puntuaciones que has conseguido en cada una de las actividades

Actividades que has realizado.
B Fovos
) Recursos
> Tareas ﬁ- - -
; Actividades
Aqui se encuentran todos los elementos del curso agrupados por
Biecar an loz foros categorias: recursos, tareas ... Te puede servir, por ejemplo, para

ver todas las tareas gue tienes gue realizar, las gue has enviado y
la puntuacion que has conseguido.

Bitqueds avanrada

_ @ —

Buscar en los foros
Formulario de busqueda para encontrar informacion en les foros.

El bloque derecho: En este bloque podemos encontrar, entre otros
elementos, el calendario y las novedades del curso. Fijate en los elementos
que se sitdan en la parte derecha del aula:

Calendario =

Calendario Las fechas resaltadas se corresponden con eventos - noviembre 2008 »
relacionados con el desarrolle del curso. Al poner el ratén sobre ellas, X
aparece una pequefia descripcion del evento. Si pinchas, entrards en 2 LS dms L
Ila agenda donde podrds encontrar mas informacién. J =&l 8 B @

A 9 10 11 12 13 14
15 16 17 418 18 20 21
22 23 24 23 26 2T 28
23 30

‘Clave o ovenios

-GKTIDE| & Curso
A Erpo & Usuaric
Novedades ol

Agregar un nuevo lema...

L e PP

Novedades UESOLDER
Son noticias relacionadas con el curso y te informan de la publicacién poSEIMA A CONEALEE

i = SUAREZ
de nuewves materiales, un nuevo tema en el foro, ... SUAREZ
Finalizando materiales mas...

Eventos praximos
No hay eventos proximos

Ir al calendario...

Eventos proximos Te avisa de los plazos para entregar las FrmE———

tareas, las fechas en las que se publicardn los materiales ...

Actividad recients
Activigad desde martes. 3 de
noviembre de 2009, 15:41
Actividad reciente Scn los udltimos mensajes, dltimas tareas 'r-‘u-rneucrgulela te o activided
enviadas, dltimos contenidos publicados... o

Sin novedades desde & dtimo
BoCeEsD
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6.7. Metodologia Modelo operativo

ETAPAS OBJETIVO ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES | TIEMPO
-Proyector
Facilitar a los estudiantes | - Reunién con -Computador Una
e y docentes el modo de autoridades, docentes y | -pen drive - Investigador semana
Socializacion . . . X
utilizar el Entorno Virtual estudiantes del colegio | -Internet
De Aprendizaje. Nacional “Pasa’. - Direccion de Entorno
Virtual de aprendizaje
Instruir a los docentes - Autoridades, docentes
Capacitacion gue van a utilizar el - Taller con Autoridades, |y estudiantes de la _ Investiaador Una
Entorno Virtual De docentes y estudiantes | institucién educativa. 9 semana
Aprendizaje. del Institucion. -Manual de Usuario
Implementacion de - Ejecucion en el . Investigador
Ejecucién Entorno Virtual De laboratorio de gac - Investigador Un dia
. L - Laboratorio
Aprendizaje computacion
- Observacién Directa
L Efectuar un informe del - Redaccion del informe | -PC . .
Evaluacion Entorno Virtual De , - Investigador Un dia
Manual -pen drive

Aprendizaje.

Cuadro: Plan de accion la propuesta
Elaborado por: Leonel Rodriguez
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6.8 Administ

Para llevar a cabo este proyecto de investigacién se vinculara directamente
en el colegio Nacional “Pasa” con los/las estudiantes de segundo afio de
bachillerato, en donde se aplicara este proyecto de investigacion con la
basqueda de solucion a la problematica planteada siendo esta un factor

capaz de reaccionar a las necesidades de la sociedad.

racion

Talento humano Requerido

Materiales

Los materiales empleados en la Presente investigacion se listan en base a
los requerimientos del autor, la poblaciéon de estudio y el lugar donde se
presenta la necesidad.

Poblacion de estudio

Tutor
Revisor

Experto en plataformas

Autoridades de la institucién financiera

Equipos informaticos | Muebles y enseres

Suministros de

oficina
Computador Escritorio Papel
Impresora Silla Boligrafos
Laptop Grapadora
Carpeta
Perfil

Cuadro: Materiales empleados en la investigacion
Elaborado por: Leonel Rodriguez

Econdmicos

La cual se aplic6 métodos estadisticos, seleccionando una muestra, cuyos

elementos debe reunir las suficientes caracteristicas para representar a todo

el universo.

PRESUPUESTO
Nro. Rubros y Gastos Valor
1 Material de escritorio y oficina 50
2 Copias 30
3 Transporte 150

80




4 Impresiones 30
5 Empastadas de Proyecto 15
6 Alquiler de Internet y Computadora 80
7 Material bibliogréafico 15
8 Remas de Hojas 10
9 Imprevisto 40
TOTAL 420

Cuadro: Presupuesto

Elaborado por: Leonel Rodriguez
6.8.1. Cronograma
En el siguiente cuadro se describen las actividades por los investigadores
durante la realizacion de esta investigacion.

Junio Julio Agosto Septiembre | Octubre
N° Actividades

2|3(4|11(2(3|4|1,2|3(4|1|2|3|4|1 |2

Visita al colegio .
nacional Pasa.

Determinacion .
del Problema.

Levantamiento
3
del Informe. L

Descripcion de
los -
4 Antecedentes
Relacionados a la
Investigacion.

5 Creacion del _
Entorno Virtual.

Validacién del

6 Instrumentos I

Por los Expertos.

Aplicacién del
Aula Virtual en la [
institucion
educativa.

Analisis y
8 | Graficacion de los I
Resultados.

Obtencioén de las
Conclusiones, .
9 recomendaciones

y
propuestas

Entrega a la
10 version Final de .
tesis

Presentacion y

11 sustentacion de
Tesis

Cuadro: Cronograma de Actividades
Elaborado por: Leonel Rodriguez
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6.9 Prevision de la evaluacién

El proyecto sera evaluado en forma pertinente y continda asi como también
se realizara una evaluacién al final en base a los objetivos planteados y a los
resultados obtenidos.

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
Funcionamiento del entorno virtual de

Aprendizaje.
Para conocer las falencias que tiene el Aula

1.- ¢, Qué evaluar?

2.- ¢ Por qué evaluar?

virtual
Para crear modelos de entornos virtuales
3.- ¢ Para qué evaluar? aptos a mejorar el proceso ensefanza

aprendizaje.

Bajo los estandares de calidad de los
usuarios, la funcionalidad, viabilidad vy
portabilidad.

La funcionalidad, viabilidad, accesibilidad
inmediata y desde cualquier ordenador.

6.- ¢ Quién evalta? El Investigador.

Cuando esté siendo utilizado en el area de
computacion.

En base a los parametros planteados
mediante una observacion directa, en el
entorno virtual de aprendizaje y su correcto
funcionamiento.

4.- ;Con qué criterios
evaluar?

5.- Indicadores

7.- ¢, Cuando evaluar?

8.- ¢ COmo evaluar?

9.- Fuentes de

. 2 Estudiantes y Docentes
informacion

Mediante una Observacion Directa por parte

. . 2
10.- ¢Con que evaluar: del Investigador.

Cuadro: prevision de la Evaluacion
Elaborado por: Leonel Rodriguez
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA “DOCENCIA EN INFORMATICA”

“ENCUESTA DIRIGIDA A LOS/LAS ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO
DE BACHILLERATO ESPECIALIDAD INFORMATICA DEL COLEGIO
NACIONAL “PASA” PARROQUIA PASA DEL CANTON AMBATO
PROVINCIA DE TUNGURAHUA”

DATOS IDENTIFICATIVOS

NOMBRE. .....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
(=10 )X o JETT sexo m [1 [
ESPECIALIDAD.........ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen FECHA ..o oo

OBJETIVO: Obtener informacion necesaria para poder sustentar el trabajo
de investigacion Sobre la aplicacion de Entorno Virtual de Aprendizaje en el
Colegio Nacional “PASA”.

INSTRUCTIVO: Coloque una X en el paréntesis segln sea su respuesta.
Responda a todas las preguntas con la mayor sinceridad posible.

PREGUNTAS RESPUESTAS

1. ¢, Dispone su institucién de recursos que

motiven el uso de tecnologia en clase? s no [
2. ¢El  docente utiliza herramientas

informaticas? Sl L] NO []
3. . Tiene conocimiento de Entornos

Virtuales de Aprendizaje? s [] NO []
4, ¢, Considera importante el uso de la

tecnologia y la comunicacion en el aula de S NO []
clase?

5. ¢cLe gustaria que su clase sea mas

interactivo en un entorno web? s [ Nno [
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aprendizaje permite mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes?

6. ¢ Utiliza con frecuencia la Internet? SI[ ] No[]
7. ¢cLe gustaria que su materia de

computacion sea interactiva? s ] NO []
8. ¢le motivaria que en las clases de

computacion utilice herramientas multimedia? siC] No []
9. ¢El entorno virtual de aprendizaje

ayuda a adquirir habilidades necesarias para s ] no [
incrementar el desempeiio labora del

estudiante?

Sl NO

10. ¢Considera que el entorno virtual de [] []

Elaborado por: Leonel Rodriguez
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538 ESTADISTICA

Apéndice 1V
Frid i e Valores percentiles (12) para
la distribucion ji-cuadrado
con v grados de libertad
(4rea en sombra = p)

<

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
oos XKoo Kors  Xes  Xso  1hs Xso  Tas Bio Yos  Thas Aor Thos

788 663 502 384 271 132 455 102 0158 0039 .0010 .0002 .0000
106 921 738 599 461 277 139 S75 211 103 0506 0201 .0100
128 113 935" 81 625 4114237 121 584 352 216 115 072
149 133 111 049 798 539336 192 1.06 J11 484 297 207

; 151 128 111 924 6.63 435 267 161 115 .831 554 412
185 168 144 126 106 784 535 345 220 164 124 872 676
203 185 160 141 120 9.04 635 425 283 217 169 124 .989
220 201 175 155 134 102 734 507 349 273 218 165 134
236 217 190 169 147 114 834 590 417 333 270 209 L73

R = Y o S
—
=)
=

10 | 252 232 205 183 160 125 934 674 487 394 325 256 216
11 | 268 247 219 197 173 137 103 758 558 457 38 305 260
12 | 283 262 233 210 185 148 113 844 630 523 440 357 307
13 [ 298 277 247 224 198 160 123 930 704 589" 501 441 337

261 237 201 171 133 102 779 657 563 466 407

—
~
w
e
()
8
L

15 | 328 306 275 250 223 182 143 110 855 726 626 523 4.60
16 (343 320 283 263 235 194 153 119 931 796 691 581 514
17 | 357 334 302 276 248 205 163 128 101 867 756 641 570
18 1372 348 315 289 260 2t6 173 137 109 939 823 701 626
19 | 386 362 329 301 272 227 183 146 117 101 891 763 684
20 | 400 376 342 314 284 238 193 155 124 109 959 826 743
21 | 414 389 355 327 296 249 203 163 132 116 103 890 803
22 | 428 403 368 339 308 260 213 172 140 123 110 9.54 864

! 381 352 320 2710°-223 1841’ 148 0130 IL7- 102 9.26
456 430 394 364 332 282 233 190 157 138 124 109 9.89

2 406 377 344 293 243 199 165 146 131 115 105
456 419 389 356 304 253 208 173 154 138 122 112
432 401 367 315 263 217 181 162 146 129 118
445 413 379 326 273 227 189 1689 153 136 125
457 426 391 337 283 236 198 177 160 143 131

537 509 470 438 403 348 293 245 206 185 168 150 138
66.8 637 593 558 518 456 393 337 291 265 244 222 207
79.5 762 714 675 632 563 493 429 377 348 324 297 280
833 791 744 670 593 523 465 432 405 375 355

1042 1004 950 905 855 776 693 617 553 517 488 454 433
116.3 1123 1066 1019 966 881 793 711 643 604 572 535 512
1283 1241 1181 1131 1076 986 893 806 733 691 656 61.8 592
100 |140.2 1358 1296 1243 1185 109.1 993 901 824 779 742 701 673

®E
S
(8]
S
—
[=)]

BRIRR
BRBES
WO Oy W e
BHaSE
WO w

B8B83 38883
It
5
8
E=N

Fuente: Cathcrine M. Thompson, Table of percentage points of the y* distribution, Biometrika, Vol. 32 (1941), con autoriza-
cion del autor y del editor.

=
Cuadro: Estadistica Valores Percentiles
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Manual Instalacion Xampp y Moodle en un Servidor Local
Elaborado por: Leonel Rodriguez
MOODLE (Entorno de aprendizaje modular y dinamico orientado a objetos).

Moodle se distribuye gratuitamente bajo la licencia Open Source. El entorno
de aprendizaje de Moodle esta basado en los principios pedagdgicos
constructivistas, con un disefio modular que hace facil agregar contenidos
gue motiven al estudiante.

Antes de empezar la instalacion como tal de MOODLE debemos instalar en
primera mediada un programa que nos brindara los servicios de servidor
Web local. Existen varios tipos como wamp, xampp, appserver para nuestro
caso usaremos xampp. Que nos dara los servicios de Mysql (gestionador de
la base de datos) y Apache (servidor local).

1 Escogeremos el idioma de nuestra instalacién, puesto que los idiomas
existentes Son alemanes, japoneses e ingles escogeremos este ultimo.

Installer Language

Please select a language.

|English
Deutsch

Japanese

Empezamos la instalacion, clic en next

XAMPP 1.6.3 win32 (Basic Package)

| [Z) xArPP 1.6.3 win32 (Basic Package)

Welcome to the XAMPP 1.6.3 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of XAMPP
1.6.3.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

Next> | [ Cancel
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Escogemos el directorio o ruta que llevara la instalacion, por lo general
dejamos la que trae por defecto c:/xampp o seleccionamos una diferente.

Choose the folder in which to install XAMPP 1.6.3.

Setup will install XAMPP 1.6.3 in the following folder. To install in a different folder, dlick
Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

[ [ momsen. |

Space required: 215.2MB
Space available: 30.0GB

Mullsoft Install System v2,25

| <Back || Next> | [ cancel

Seleccionamos los servicios de Mysgl y Apache e instalamos.

XAMPP Options
Install options on NT/2000/%P Professional systems.

XAMPP DESKTOP
[V] Create a XAMPP desktop icon

XAMPP START MENU
[V] Create an Apache Friends XAMPP folder in the start menu

[¥] Install MySQL as ser
Hng T

LAl N2

See also the XAMPP for Windows FAQ Page

Mullsoft Install System v2,25

| <Back || mstal | [ cancel |
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Instalacion OK.

[2) xarpe 1.6.3 win32 (Basic Package)

Installation Complete
Setup was completed successfully.

[=]1 XAMPP 1.6.3 win32 (Basic Package) =]

Congratulations! The installation was successfull Start the XAMPP Control Panel now?

(h/?u Mo

Mullsoft Install System v2, 25 —

Ejecutamos el panel de control Xampp debe aparecer la parte derecha de
nuestra barra de inicio el icono de xampp, si lo ejecutamos veremos los
servicios de Apache y Mysql running (corriendo en espaiiol).

|
[} xAMPP Control Panel Application = (= 3
XAMPP Control Panel | service... | [ scM.. |
Modules

Status

Refresh

Svc  Apache Running | stop | [Admin... |
Sve MySql Running | ]
Explore...

[C]sve FileZilla Adra =

X2MPP Contrel Panel Version 2.5 (5. May, 2007)
Windows 5.1 Build 2600 Platform 2 Service Pack 2
Current Directory: c:\xampp

Install Directeory: c:\xampp

Status Check CK

>
=%
3
3

<@aC 12:13p.m.
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Ya hemos
necesarios.
Ahora crearemos nuestra base de datos para el manejo de Moodle.
Empezamos por abrir nuestro navegador, usaremos Mozilla Firefox.

instalado correctamente nuestro servidor y los servicios

Nos dirigimos a al abarra de direcciones y escribimos http: //localhost, la cual
es la direccioén del servidor local que hemos instalado en nuestro equipo.

Si es la primera vez que escribes esta direccion nos debe aparecer esta
ventana.

&) XAMPP - Mozilla Firefox El
Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@9 - @ L @[ rwincroy [[») [Gl[cose Y]

|| Personalizar vinculos

XAMPP

English / Deutsch / Francais / Nederlands / Polski / Italiano / Norsk @ 9% / Portuqués (Brasil) / AR

Escoger nuestro idioma.
[J Lo anterior corrobora aun mas de que nuestra instalacion esta correcta.
En la ventana siguiente nos dirigimos a phpMyAdmin que es el que nos

permitird la creacion de la base de datos.
an o - @ ﬁ} |G htp: dex.php

|} Personalizar vinculos

— .
XA M P P fo r WI n d OWS English / Deutsch / Francais / Nederlands / Polski / Italiano / Norsk / Espaiiol / 3% /
P =5

ortugués (Brasil) / B

[+[®] [Cl]soc0e Y

Bienvenido a XAMPP para Windows Version 1.6.3 !

Felicidades:
XAMPP se instalé con exito en su ordenador!

Documentacion
Componentes
phpinfo()

Instant Art
Flash Art
[Agenda de telefonos
Excel_Writer
ADOdb

in
Webalizer
Conmutador PHP
Mercury Mail
FileZilla FTP

©2002-2006
...APACHE
FRIENDS...

Ahora se puede empezar a trabajar. :) Primero por favor pulse encima de »Estado« en la parte izquierda. De esta manera tendra
una visién de que es lo que funciona ya. Algunas funciones estaran desactivadas. Es intencionado. Son funciones, que no funcionan
en todas partes o eventualmente podrian ocasionar problemas.

Atencién: XAMPP fue modificado a partir de la versién 1.4.x a una administracién de paquete tinico. Existen los siguientes
paquetes/Addons:

* XAMPP paquete bdsico

* XAMPP Perl addon

* XAMPP Tomcat addon

* XAMPP Cocoon addon

* XAMPP Python addon (developer version)

Y en un futuro:

* XAMPP Utility addon (Accesorio pero aun inactivo)

* XAMPP Server addon (otros servidores auin inactivos)

* XAMPP Other addon (otras cosas (tiles atin inactivas)
Por favor “instalad" los paquetes adicionales, que aln necesiteis, simplemente a continuacién. Despues de subirlos con éxito, por
favor siempre accionar "setup_xampp.bat” , para inicializar nuevamente XAMPP. A bueno, las versiones Instalador de los Addons
individuales funcionan sélo si el paquete basico XAMPP tambien fue montado a partir de una version instalador.

Para el soporte OpenSSL utilice por favor el certificado de chequeo con la URL https://127.0.0.1 6 https://localhost

Y muy importante! Un gran agradecimiento a la colaboracion y ayuda de Carsten, Nemesis, KriS, Boppy, Pc-Dummy y a todos los
amigos de XAMPP!

0Os deseamos mucha diversion, Kay Vogelgesang + Kai 'Oswald' Seidler
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Creamos una nueva base de datos le damos un nombre (datos) y debes
tenerlo en cuenta.

@& localhost / localhost | phpMyAdmin 2.10.1 - Mozilla Firefox = ]
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
pa @ o[ ) ErSire T
@ - (€ {2} 44 htto:/focaihostjohpmyadrin/ v| B |[Gl- 1%
[} Personaiizar vinculos
%71 Moode Install /iix localhost / localhost | phpMyAd... (L3 v
phpliyAdsmin =
localhost phpMyAdmin - 2.10.1
at
& Version del servidor: 5.0 41-community-nt » Version del cliente: 5.0.37
Base de datos » Versién del protocolo: 10 » Extensiones PHP utilizadas: mysql
(Bases dedatos) .. ~ & Senvidor: localhost via TCP/IP % |dioma - Language @ :
Soory —_— » Usuario: root@localhost Espafiol - Spanish -
eleccionar una base de :
i ] Juegos de caracteres de MySQL: UTF-8 @ Tema / Estilo: | Original =

Unicode (utf8)
2| Cotejamiento de las conexiones MySQL:
utf8_unicode_ci - B Documentacién de phpMyAdmin
Wiki del phpMyAdmin
@} Pagina oficial de phpMyAdmin
» [ChangeLog] [Subversion] [Lists]

» Tamafio del font:| 100% ~

n

arnueva base de datos

[

Cotejamiento b [ Crear ]
¥ Mosfral TRcon empU de ejecucion de
MySQL

Mostrar las variables del sistema MySQL
Procesos

Juego de caracteres y sus cotejamientos
Motores de almacenamiento

Cargar los privilegios nuevamente
Privilegios

Bases de datos

Exportar

5

=

5

BEOSE

Terminado

e
Resultado de &3 ... sh Pla... t 8 gadgets <& 12:17 p.m.

Volvemos a la pagina principal dando clic en el icono de forma de casita para
asi Editar los privilegios o permisos que tendra nuestra base de datos.

& localhost / localhost / datos | phpMyAdmin 2.10.2 - Mozilla Firefox: (=]

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - - @ (&% |4 ntto:/focaihostfohpmyadmin/ [~[®] [G-] |

|| Personalizar vinculos

phpiyAdinin &3 Servidor: localhost » & Base de datos: datos

ggEstructura 7SQL B 5 G una lta gaExportar Jlmportar
%%Operaciones g3 Privilegios [ Eliminar

Base de datos

datos (0) -
(@ Base de datos datos se cred.
datos (0)
No se han encontrado agsuia sl

tablas en la base de datos. CREATE DATABASE ‘datos’

[ Editar ] [ Crear cédigo PHP ]

No se han enconfrado tablas en la base de datos.

r “.d Crear nueva tabla en la base de datos datos

Nombre: Nimero de campos:

i Continuar 1
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Editando privilegios; damos clic en el vinculo privilegios. Creamos

@ localhost / localhost | phpMyAdmin 2.10.2 - Mozilla Firefox: = |
Archivo  Editar Ver Historiall Marcadores Herramientas  Ayuda
>0 RE Z1) Gl )
[} Personalizar vinculos
- 2 G z P TAITEnu uer o % v A
phplilyAdmin ] Cotejamiento de las conexiones MySQL: L5 i
utf8_unicode ci v ® & Documentacion de phpMyAdmin

B wiki del phpMyAdmin
@& Pagina oficial de phpMyAdmin

Base de datos

‘@ Crear nueva base de datos @

datos (0) - 'Cot»ejémrienio = @ » [ChangeLog] [Subversion] [Lists]
e ¥ Mostrar informacién de tiempo de ejecucion de
datos (0) MySQL

[ Mostrar las variables del sistema MySQL
% Procesos ®

] Juego de caracteres y sus cotejamientos

& Motores de almacenamiento

> Cargar los privilegios nuevamente @
Privilegios

Bases de datos

& Exportar

% Importar

No se han encontrado
tablas en la base de datos.

i

phpM

Su archivo de configuracién contiene pardmetros (root sin contrasefia) que corresponden a la cuenta
privilegiada predeterminada de MySQL. Su servidor de MySQL estéd usando estos valores, lo que

/A constituye una vulnerabilidad. Se le recomienda corregir esta brecha de seguridad. Por ejemplo, desde la
pagina de inicio de phpMyAdmin seleccione Privilegios y agregue la contrasefia a root@localhost.
Debera escribir la misma contrasefia en config.inc.php de phpMyAdmin

= Abrir nueva ventana de phpMyAdmin

hi 096 1c785d0aaa52
N

e ———————
] contenido.doc - M

Creamos un usuario y una contrasefia para poder tener seguridad
nuestra base de datos y no todos los usuarios puedan acceder a ella.

& localhost / localhost | phpMyAdmin 2.10.1 - Mozilla Firefox: ==
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda 2
@ - 0 (L [+[ ] [Glz[co00 Y|
L} Personalizar vinculos
1 Moodle Install A Iocalhost’/’;;czfﬂl;st | phpMyAd... [ -
phpIyAdimin @3 Servidor: localhost 2
(@Bases de datos . 2SQL g Estado actual [(7Juegos de caracteres ggMotores
Privilegios &
B e aos =l g 4 Procesos gExportar flmportar
moodle (0) ¥
———— & Vista global de usuarios
moodle (0)

A B CDETFGHIJKLMNOPA QRS STUVWXY
No se han encontrado
tablas en la base de datos.
Usuario Servidor C fia Privilegios globales @ C di

] root localhost No ALL PRIVILEGES Si
4+ Marcar todos/as / Desmarcar todos

@egar un nuevo usuario> |

 o% Eliminar a los usuarios seleccionado:

( Revocar todos los privilegios activos de los usuarios y borrarlos después. )
[*] Eliminar las bases de datos que tienen los mismos nombres que los usuarios.

@

Continuar \ L4

Nota: phpMyAdmin obtiene los privilegios de los usuarios 'directamente de las tablas de privilegios
MySQL". El contenido de estas tablas puede diferir de los privilegios que usa el servidor si es que se han

‘W‘Wwem“ v
‘ i >
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INSTALACION DE MOODLE.

Empezamos por descomprimir la carpeta moodle que tenemos en el
directorio de donde el servidor local cargara todos los archivos. O si ya
tenemos la carpeta descomprimida solo la copiamos en el directorio Que
para nuestro caso si hemos instalado xampp la ruta es c: /xampp/htdocs
Esta ruta puede variar dependiendo el servidor instalado.

@uvl » Equipo » TIO627SWOC (C:) » xampp » hidocs b testmoodle »

COrganizar * Incluir en biblioteca Compartir con v Grabar Mueva carpeta
=
- F, c MNombre Fecha de modifica... Tipo Tamafic
~ Favoritos
& Descargas . moodle 12/07/201211:29 a... Carpeta de archivos
Bl Escritorio & moodle-1.918 25/05/201212:17 ...  Archivo ZIP EvoR... 16,257 KB

=l Sitios recientes

= Biblictecas
3 Documentos
= Imagenes
.JV- Muasica

E Videos

% Equipo
£, THo6275W0C (C:)

=a Disco local (E)

€ Red

Luego de descomprimir esta carpeta nos dirigimos a nuestro navegador y en
la barra de direcciones escribimos http://localhost/moodle (moodle) es el
nombre de la carpeta que hemos descomprimido si la descomprimimos con
otro nombre cambiamos en la direccion moodle por el nombre escogido para
la carpeta. Nos debe aparecer una ventana como la siguiente en donde
escogeremos el idioma de nuestra instalacion.

@ toodle Install - Mozilla Firefox =]

Archivo Editar Ver Hitorial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - - & (% [ http:/focahostimoodenstall.ohp [ ] [G-

(1} Personaizar vinculos

T ]OOCJJQ Installation

Choose a language

Please choose a language for the installation ONLY. You will be able to choose
site and user languages on a later screen

Afrikaans (af) -
o= (ar)
Benapyckas (be)
Bwnrapcku (bg)
Bosanski (bs)

Catala (ca)

Cestina (cs)

Dansk (da)

Deutsch - Du (de_du)
Deutsch (de)
EMnvika (el)

| Next » |

English (non-utf8 en)

English (en_us)

English (en)

Espaiiol - Argentina (es_ar)
Espafiol - Espafia (es_es)
Espaiiol - Mexico (es_mx]
Es pafiol - Internacional "l
Eesti (ef)

Euskara (eu)

oS (fa) v
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Luego solo damos next Se verifican que todos los servicios necesarios estén

instalados y funcionando correctamente.

& Moodle Install - Mozilla Firefox

Damos clic en siguiente

SiEiEs
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ - < (2% [0 htto:/focahhost/moodiefnstall.ohp [~[®] [G-] =
|| Personalizar vinculos
4, localhost / localhost | phpMyAdmin 2.1... 171 Moodle Install a -

1
noodie i6
| = Instalacién

Terminado

& nstall_moodle

1§ contenido.doc -

Comprobando sus ajustes PHP_..

Su senvidor deberia pasar todos estas comprobaciones para que Moodle pueda
funcionar correctamente

Version PHP Correcto
Autocomienzo de sesion Correcto
Magic Quotes Run Time Correcto

Manejo Inseguro de Correcto
Ajustes Globales

Safe Mode Correcto

Subidas de archivos Correcto

Versién GD Correcto

Limite de memoria Correcto

=g ]
|« Anterior | | Siguiente »

¥ Moodle Install - M

Comprobamos la ruta de los directorios de

siguiente moodle.

@ Moodle Install - Mozilla Firefox

8 gadgets <@l

09:50 p.m.

moodle. Damos clic en

=1EE ]
Archivo  Editar  Ver Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda
@-o-& (&} [0 htto:/focahostimoodeinstal.ho [~[»] [[Gl]
| Personalizar vinculos
4 Tocalhost / localhost | phpMyAdmin 2.1... 711 Moodle Install %) -
1|
noodie Instalacic
& nstalacion
Por favor, confirme las siguientes direcciones de la instalacién de Moodle
Di on Web: Especifique la direccién web pleta en la que se derd a
Moodle. Si su sitio es ible desde di URLs elija la mas
natural que sus estudiantes deberian utilizar. No incluya |a barra final.
Dii io Moodle: E la ruta de esta
g de que las i son
Di io de Datos: Es

io un lugar donde Moodle pueda guardar los
archivos subidos. Este directorio debe ser legible y escribible por el usuario de
su servidor web (normalmente ‘nobody’ o "apache’), pero no deberia ser
directamente accesible desde la red.

ion Web |http://l

Di C \ dl

io Moodle

Directorio de Datos |C:\xampp/moodledata

[ « Anterior | [ Siguiente » |
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Configuramos la base de datos en la cual se almacenaran los datos.

El nombre de la base de dato es el nombre de la base de datos que creamos
con phpMyAdmin, el usuario y la contrasefia el que creamos para nuestra

base de datos, luego clic en siguiente.

& Moodle Install - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Hitorial Marcadores Herramientss  Ayuda

& - - @& (% [0 http:/focahost/moodeinstal.php [~[»] [GL]

| Personalizar vinculos

A localhost /localhost / datos | phpMyA... %1 Moodle Install (5]

TfﬂOOC“S Instalacion

Ahora necesita configurar la base de datos en la que se almacenaran la
mayor parte de los datos de Moodle. Esta base de datos debe haber sido

ya creada y disponer de un nombre de usuario y una contrasefia de
acceso.

Tipo: MySQL

Servidor: eg localhost o db.isp.com

Nombre: nombre de la base de datos, eg moodle

Usuario: usuario de la base de datos

Contrasefia: contrasefia de la base de datos

Prefijo de tablas: prefijo a usar en los nombres de las tablas (opcional)

ipo | MySQL (mysql)

rvidor |localhost

Base/ de datos datos

Usuario administrador
Corttrasefia |™*

Prefijo de tal

[ « Anterior ] Siguiente »

Se comprueban que el servidor este correcto clic en siguiente.

& Moodle Install - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

e - »-¢ (& [0 ntto:/focahost/moodefinstal.php [+[») [Cl[ce0
[} Personaizar vinculos

%71 Moodle Install &3 | 4 localhost flocalhost | phpMyAdmin 2.1...

TfﬂOOCJJQ Instalacién

Estamos probando que dife
los requerimientos del sistema

p de su senvidor cumplen con

Comprobaciones del Servidor

Nombre Informacién Informe Estado
unicode OK
database mysql 0K
php oK
php_extension iconv oK
php_extension  mbstring 0K
{ « Anterior ] '@guiénte >
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Si queremos descargar el paquete de idiomas en espafiol lo hacemos en la
siguiente ventana ya que el entorno de actividades de moodle es por defecto
en Ingles, si no solo damos clic en siguiente.

@& Moodle Install - Mozilla Firefox =]
Archivo Editar Ver Hstoridl Marcadores Herramientas  Ayuda

@- - @ {2 [0 hto: focaostjmoode nstal.ohp ~| B G|
[} Personaizar vincios

01 Moodle Install (@ | 4l locakhost /locahost | phpMyAdmin 2.1.... =

|
TanOdJe Instalacion
Descargar paquete de idioma

Ahora tiene la opci6n de descargar su paquete de idioma y continuar con el
proceso de instalacidn en ese idioma.

Sino es posible la descarga el proceso de instalacién continuard en inglés (una
vez que Ia instalacién haya finalizado, podrd descargar e instalar otros idiomas)

[ Descargar el paquete de idioma |

[« Anterior | [ siguiente » |

Justiicacion.doc. fadodea - || @ Adobe Fiasn P || ) Moodle Instal a ® gadgets <l

Si la configuracién de moodle hasta el momentos es correcta se vera la
siguiente ventana. Solo damos clic en continuar.

@ toodle Install - Hozilla Firefox ==

Archivo Edtar Ver Hstorial Marcadores Hemramientas Ayuda

€ - @J ﬁ i) htp:/focahostfmoode nstal. php v &) G|
[ Personazar vinculos

171 Moodle Install @ | 4 locahost flocahost | phpMyAdmin 2.1... -

fﬂ@@d ]9 Instalaciéon

Moodle ha creado su fichero de configuracidn

config.php se ha creado con éxito

[ Continuar |

Aceptamos la licencia de moodle clic en yes

& GPL License - Mozilla Firefox ===
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - -@ {2 [0 hits/Aocaihostimoode adminjindex.php <[] [@]ceo

L Personalizar vinculos

1 GPL License @ | 4 locahost /localhost | phpMyAdmin 2.1... -

Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment

Copyright notice

Copyright (C) 1999 onwards Martin Dougiamas (http://moodie.com)

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
itunder the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

(at your option) any later version

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of =
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

See the Moodle License information page for full details:
http://docs.moodle.org/en/License
Have you read these conditions and understood them?
[Yes] [(No |

Terminado

ey

— ——
¥ Resuftado de 3 ... ‘Adobe Fiash Pa... || ¥ GPL License e ® gadgets
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Ahora solo esperamos que moodle termine de crear todos los archivos
necesarios para el manejo de la base de datos, todos sus componentes y
demas servicios que este necesita.

Solo damos clic en continuar en las demas ventanas similares a estas

@ setting up database - Mozilla Firefox =T

Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas  Ayuda

@ - -@ GF [0 o ence=true [~[»

0
£

[} Personalizar vinculos

%[ Setting up database & | 4l locahhost [ localhost | phpiyadmin 2. 1.
T ESITame))

Success

(mysgl): INSERT INTO mdI_log_display(module, action, mtable, field) VALUES ('message’, remove contact', 'user’, "CONCAT(firstname,\'
\ lastname)’)

Success

(mysql): INSERT INTO mdl_log_display(module, action, mtable, field) VALUES ('message’, 'block contact’, 'user', 'CONCAT(firstname,\'
V' lastname)’)

Success

(mysgl): INSERT INTO mdl_log_display(module, action, mtable, field) VALUES ('message’, 'unblock contact’, 'user, 'CONCAT({firstname.\'
\ lastname)’)

Success

Database was successfully upgraded

| Centinue |

Luego de que moodle termina su configuracién interna debemos configurar
Nuestros privilegios como administrador de la plataforma. Escribimos una

Contrasefia y nuestro correo Electronico
@ nozilla Firefox =152

Archivo  Editar Ver Higtorial Marcadores  Herramientas  Ayuda

@ - - @J ﬁ | 02 http:/localhost/moodie/user edit. php?id=28course=1

=
A4
@)

[} personaiizar vinuios

771 http:/ /localhos...p2id=2&course=1(J | ./, localhost /locahost | phpMyAdmin 2.1...

On this page you should configure your main administrator account
which will have complete control over the site. Make sure you give it
a secure username and password as well as a valid email

address. You can create more admin accounts later on.

i

Usemname: |admin

New password: 123456 (Leave blank to keep current password)

Firstname: Admin
Surname: User
Email address: wilo879@hotmail.com
Email display: | Allow everyone to see my email address -
Email activated: | This email address is enabled ~
Email format: | Pretty HTML format ~
Email digesttype: | No digest(single email perforum post)
Forum auto-subscribe: | Yes: whenl post, subscribe me to that forum -
Forum tracking: | No: don'tkeep track of posts | have seen ~
When editing text: | Use HTML editor (some browsers only) ~
AJAX and Javascript:

Terminado

) Mozila Firefox B gadgets <@OEC 8329am.

Luego especificamos la ciudad y nuestro pais y continuamos; si queremos
seguir editando mas continuamos con los otros datos opcionales.
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Damos el nombre a nuestra plataforma y una breve descripcién de esta,
Luego de esto nos encontramos dentro de nuestra plataforma como
administrador y ya podemos empezar a usarla muchas felicidades.

(@ COLEGIO NACIONAL "PASA™: Entrar al sitio - Moslla Firefox 2] | O
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
1| ™ COLEGIO NACIONAL "PASA': Entrar .. x [ + | <
€ 9 | % || ™ locathost/testmoodie/moodie/login/indexphp ¢ | [~ MyPioyCity Search 2l
COLEGIO NACIONAL "PASA" Usted no se ha autentificado. (Entrar)

COLEGIO NACIONAL "PASA"

Usuarios registrados

Entre aqui usando su nombre de usuario y contrasefia
(Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador) @

Nombre de usuario leonel
Contrasefia eses

o (=)

Algunos cursos permiten el acceso de invitados
£Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Si, ayideme a entrar

Usted no se ha autentificado. (Entrar)

Pagina Principal | _ThemZa | _Web Hosting |

Bl:e @2 cle/a™®[a]

Primera interface del entorno virtual para el colegio nacional “Pasa”
(@ COLEGIO NACIONAL "PASA” - Mozilla Firefox 2 oo

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

4 1 | T COLEGIO NACIONAL "PASA" x[+] 2

09:57am. | |
26/02/2013

€ )9 |%||P) ™ localhost/testmoodie/moodie; | | - MyPlayCity Search Plla
LS =

Espariol - Intemacional fes) v *

COLEGIO NACIONAL "PASA"

categorins enmetoin]

i

E‘ Primero de Bachillerato
—_— Segundo de Bachillerato 1
[ Colegio Nacional "Pasa” Tercero de Bachillerato

® Notificaciones
B3 Usuarios

B3 cursos

B3 calificaciones

Suscaraursos (1]

B3 tnformes.
3 Misceldnes

El entorno Virtual de Aprendizaje Es un espacio
On-line donde los miembros de una comunidad
lucativa interaccionan con la finalidad de
desarrollar un proceso formativo mediante una
aplicacion de nuevas tacnologias de la
informatica y comunicacion.

B¢ @2 (@™ TRy
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Modelo PACIE (Proceso, Alcance, Capacitacion, Interaccion, Elearning)

Para la elaboracién del Aula virtual esta basado en el modelo PACIE tomado
de la Universidad Técnica de Ambato.

Términos Generales de la Plataforma
Plataforma Virtual:

Las plataformas virtuales, se refieren, a la tecnologia utilizada para la
creacion y desarrollo de cursos o modulos didacticos en la Web, que se usan
de manera mas amplia en la Web 2.0.

Herramientas que las componen

@ Curso: COMPUTACION BASICA - Morilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

41 | ™ curso: compuTACION BASICA x[+]

& % | | T localhost/testmoodle/moodle/course/view.php?id=2

COLEGIO NACIONAL "PASA"

AULA VIRTUAL /

Lo invitamos a poner en juego su creatividad para la utilizacién del Entorno Virtual de Aprendizaje en la asignatura de computacién.

Seantodo o Bemnido. e ___+ ]

S ST SUIE L]

e Herramientas de comunicacion, como foros, chats, correo electrénico.

e Herramientas de los estudiantes, como autoevaluaciones, zonas de
trabajo en grupo, perfiles.

e Herramientas de productividad, como calendario, marcadores, ayuda.

e Herramientas de administracion, como autorizacion.

Aula Virtual:

En un espacio en el cual se pueden presentar recursos y actividades en la
cual los educadores y educandos se encuentran para realizar actividades
gue conducen al aprendizaje (Horton, 2000). El aula virtual no debe ser solo

un mecanismo para la distribucién de la informacion, sino que debe ser un
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sistema adonde las actividades involucradas en el proceso de aprendizaje
puedan tomar lugar, es decir que debe permitir interactividad, comunicacion,

aplicacién de los conocimientos, evaluacién y manejo de la clase.

Estructura de una Aula Virtual

Una Aula virtual esta divida 3 bloques principales que son:
Bloque O Es el bloque esencial de toda aula
virtual.

e Genera impacto visual.
¢ Detalla aspectos generales del curso.
e Presenta una introduccion al curso.
e Presenta un plan didactico.
e Permite fraternizar con los compafieros.
e Fomenta el trabajo colaborativo entre
comparnieros.
El bloque 0, est4 dividido en las siguientes
secciones
Informacion

Comunicacion

e Interaccion
o B

i & Bloque Inicial
_—
(& Informacién £ 19

\

i Tema General Sobre El curso el Tutor
] Guia General del Curso y |a EvaluaCién
i Tutor >
[E| Evaluacion

Prerrequisitos

f(:. f Aice i0 : 7
\& Comunicacion W ~ Sobre El Procesoy la

Metodologia operatividad del/aula
| Guia Aula Virtual -

Pardmetros de Utilizacion

(& Interaccion *“ <
g Cafeteria Social de-apoyo y
() Curiosidades del Aula Virtual > Aprendizaje Cooperativo

[l Ayuda Online
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El Bloque Académico

Incluye un conjunto de contenidos presentados en diferentes formatos.
La calidad de los mismos garantiza la permanencia de los estudiantes
en el aula.

La creatividad y el dominio del tema por parte del tutor es importante.
El bloque académico esta dividido en las siguientes secciones
Zona de Exposicion

- Conjunto de recursos que presentan contenidos cognitivos,
disefiados en distintos formatos, presentaciones, links a
paginas web, videos, pdf o otros.

Zona de Rebote

- De filtro que permita evidenciar si realmente el estudiante
asimilé lo expuesto por el tutor, a través de un foro o una
consulta.

Zona de Construccion

- Conjunto de Actividades que permitan desarrollar los tres
saberes del estudiante, Saber Hacer, Saber Conocer y Saber
Convivir en grupo, tareas que deben cumplir, subir un archivo,
enviar una direccién de una pagina web, entre otros.
Zona de Comprobacién

- Plantear evaluaciones, utilizando software adicional, o la
creacion de evaluaciones de la plataforma.

Sg}ﬁ Fundamentos A

Contenidos cognitivos presentados

e R k f ~ En diferentes formatos
(@ Zona de Exposicion
) El ordenador y sus componentes ~
1) Que es el Ordenador N
) Partes del Computador
i Atrevete a Cambiar
Q s Actividades que promueven
(& Zona de Rebote =% é o )
(N J la Autocriticay el filtro
/
() Debate Participantes del Curso ~
? Consulta los componentes de un computador
(17 : . s
& &ona de Construccion ¥ De conocimientos Critica,
) Andlisis

[9€ Foro de Conocimientos
& Ensayo Del Curso I
[ Glosario de Terminos

= — 7 2 Actividades que promueven la
6140"0 de CO"‘PY‘OBGC‘OG > generacion y Aprendizaje a través de
_ la investigacion y aprender haciendo.
% Integracion
[A Evaluacion _
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Bloque de Cierre
Es el dltimo bloque del aula, permite:

- Negociar tareas atrasadas, para ello podemos incluir un foro
- Inconformidad con las acreditaciones obtenidas.

- Permite realizar retroalimentaciones tanto del proceso
académico asi también proceso humanistico, lo haremos a

través de una consulta, o una encuesta.
El bloque de cierre esta dividido en las siguientes secciones

Negociacion

- Utilizando foros
Retroalimentacion

- A través de consultas o encuestas

\ g

G . Seccion de Negociacién “

% Despedida

de Aprendizaje

G‘»&Cdéﬂ de Retrealimentacion =

<] Opiniones
() Chat de Despedida y,Académica

f#] Encueta Resolver

Administracion del Aula Virtual

Entre-toda.la;Comunidad

Didactica, Pedagogica

Dentro del aula virtual existen algunos detalles que el docente debe

administrar y manejar.

1.- Cambiar la contrasefia de acceso al aula

Es necesario cada vez que finaliza el trabajo con un curso modificar la clave
de acceso al aula, para evitar infiltraciones de estudiantes que no

corresponden al curso, para ello:
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1.1. Ingresar al aula

1.2. En el bloque del lado izquierdo Clic en el ¢ Activar edicidn
Boton Configuracion #% Configuracicn

1.3. Se abre una nueva ventana, ubicarse en la (B asignar roles

Seccion Disponibilidad. = Calificaciones

231 Grupos
E‘b— Copia de
N ——= : seguridad
Forzar @ [ﬂ’ Restaurar
Disponibllidad &l Impartar
Disponibilidad @ | Este curso esta disponible para los e D reiniciar
Contrasefia de acceso @ |autoestudiobasica | M Desenn il informes
Acceso de invitados @ | Mo adrmitir invitados (2 preguntas
Ldioma n‘- Archivos
i Perfil

Forzar idioma | Mo forzar i

Renombrar rul@

Administrator | |

1.4. Desde este espacio se puede modificar la clave de acceso al aula
virtual, los estudiantes deben conocer dicha clave cada vez que inicia el

mddulo caso contrario no podra matricularse en ella.

1.5. Al final Clic en el botén Guardar Cambios

Cancelar

2.- Apertura de Evaluaciones

Las evaluaciones planteadas en el aula virtual son sujetas de modificacion y
edicion tales como:

1.- Modificar fecha y hora de evaluacion

2.- Apertura nuevamente la evaluacion

3.- Subir una nueva evaluacion.

Para ello necesitamos Activar el Boton Editar Edicion, con el cual se activan

todos los botones de edicion.
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1.- Clic en Editar

>

(& Zona de Consfrucciﬁ' ) 4

> HEX®
Foro de Conocimientos = M & X # &
&> Ensayo Del Curso = M & X % &
[} Glosario de Terminos = I & X =
[ 7 /8
(& Zona de Comprobaciéngfé
~ > X
Integracion =M & X ® &
Evaluacion = M & X ® @
@ 7Agregarrecurso... v @ 7Agregaractiv'irtr:lrad... v
20 de julio - 26 de | O
24 &
1+
¥
EMAS OPERATIVOS
unDAD 2. €D
> LX®

2.- Se abre una ventana que incluye los detalles de la evaluacion.

Actualizando Hot Potatoes Quiz en tema 2§

Ajustes generales

Mostrar Avanzadas |

Mambre |Eva|uacic’m

Localizacidn del archivo | Archivos del curso v

Nombre del archivo |evaluacion.jgz
Elija o suba un archivo ... |

Actualizar cadena de cuestionarios | o w

o

Mostrar
Formato de salida @) | el mejor posible v
Navegacion (g |Barra de navegacion de Moodle V|
Forzar plugins multimedia @
Retroalimentacidn estudiante @ Mo v|

Maostrar siguiente ejercicio 6
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3.- Para verificar todos los cambios propuesto abrir la evaluacion y verificar.

y
Control de acceso

Abrir cusstionario @ (6 |[julio |[2o11 ~|[22 ~][25 ~| MDeshabilitar
Cerrar cusstionario @ 6 |[julio |[2o11 ~|[22 ~][25 ~| MDeshabilitar

Se requiere direccidn de red @ l:l

Permitir revisidn (g
Intentos permitidos @

Calificaciones

Metado de calificacidn @ ‘Cal\ﬁcaciéﬂ mas alta V|

Eliminar item de calfficacidn @)

Informes

Habilitar infarme por clic @

Ajustes comunes del madulo

Modo de grupo @
Visible
Categoria de calificacidn actual:

3.- Reenvio de tareas
Si se necesita modificar detalles de la tarea, utilizamos la opcién de Editar
Tarea y se visualiza la siguiente ventana.

>

Actualizando Tarea en tema 2@

Ajustes generales

Mombre de la tarea® [Tarea N° 1
Descripcion™ @

[Tebuchet vi[iem ¥ V][Goraw] B £ U &% & B[

BRI L — b DOQGR © @

~

Esta es la Tarea que debes cumplir:

1. Elabora la Matriz sobre "administracion del tiempao® ( Con 4 actividades en
cada cuadrante, para una Semana), en Word.

2. Guardale con tu nembre v apellido ejemplo ( jpoveda )

2 Camdarta al arehin o farrmate ndf e miardala can al misma marhra

Ruta:

Calficacién @ [100
Disporibleen [6 - |[juio ]
Fecha de entrega [6 | 2
Impedir envios retrasados

2

-
Flpeshabilitar

Deshailitar

Subir un solo archivo

Permitir reenvio @
Alertas de email 2 los profesores @

Tamafio maximo ‘ 1Mb -

Ajustes comunes del médulo

Visible
Categorfa de calificacion actual:

| curso

o | Cancelar

En acta farmularin hav mamnns ahlinatarine

Modelo PACIE Estructura Virtual de Aprendizaje
Fuente: Wilma Gavilanes
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