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Para una competitiva labor educativa el personal docente debe estar en constate
actualizacion en todos los ambitos pedagdgicos estamos inmersos a la
educacion actual es por eso que el presente trabajo investigativo tiene como
objetivo primordial proponer Estrategias Didacticas Recreativas para el
desarrollo del razonamiento l6gico matematico, en vista que los estudiantes
estan realizando un aprendizaje memorista, en la actualidad se habla de un
auto-aprendizaje, Es asi que con este proyecto se quiere lograr que el estudiante
desarrolle destrezas, habilidades y valores con el objeto que tenga una
formacion integral de la personalidad para que sea un individuo critico,
constructivo, imaginativo, solidario y sobre todo capas de razonar.

Se ha considerado el modelo constructivista basado en al aprendizaje
significativo, en el que se trata de adaptar una nueva metodologia de
ensefianza en la educacion, con criterios propios de cada ser humanao.

El proyecto tiene un enfoque cuali-cuantitativo donde el investigador es el eje del
trabajo desde el principio hasta el final se realiz6 las tabulaciones, los calculos
estadisticos, y su andlisis respectivo, se tratdé desde el punto de vista
bibliografico con el afan de analizar y realizar la critica necesaria de los
contenidos y dar una solucibn, mediante encuestas y cuestionario, se ha
logrado todo esto con la apertura de la directora y maestras de la institucion

Este trabajo de investigacion permiti6 que los docentes a través de una
Planificacion seria y del manejo de un manual didactico, poder desarrollar y
potencializar las capacidades de los nifios, lo que les permitira dar solucién a
los problemas y ejercicios en el area de la matemética, haciéndolo de una
manera motivada, atractiva, didactica y entretenida.

Palabras claves: Educacién, Razonamiento, Ldgico, Destrezas, Habilidades,
Didactica, Metodologia Estrategia, Potencializar, Constructivista.
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INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion sea realizado con el fin de mejorar y
facilitar el aprendizaje con estrategias didacticas recreativas y a la ves
desarrollar el razonamiento l6gico matematico en los nifios de quinto
grado de la escuela “EDUARDO MERA”, de esta manera poner el material
didactico al alcance del docente con la finalidad de que el mismo este en
constante actualizacion y brindemos al estudiante una educaciéon de

calidad.

Dentro del Capitulo | encontramos: EI Problema dentro de esto
desglosamos lo siguiente. Tama, Planteamiento del Problema,
Contextualizacion, Analisis Critico, Prognosis, Formulacion del Problema,
Interrogantes (Su problemas), Delimitacion del Objeto de Investigacion,

Justificacion, Objetivos Generales y Especificos.

Capitulo Il encontramos Marco Tebdrico detallamos lo siguiente:
Antecedentes Investigativos, Fundamentacion Filoséfica, Fundamentacion

Legal, Categorias Fundamentales, Hipotesis, Sefialamiento de Variables.

En el Capitulo Il esta la Metodologia detallamos lo siguiente: Modalidad
basica de la Informacion, Nivel o tipo de Investigacion, Poblacion y
Muestra, Operacionalizacion de Variables, Plan de Recoleccién de

Informacion, Plan de Procesamiento de la Informacion.

Capitulo IV dentro del Andlisis e Interpretacion de Resultados a
continuacion se realiz6 lo siguiente Analisis los Resultados, Interpretacion

de Datos, Verificacion de la Hipdtesis.



En el capitulo V Conclusiones y Recomendaciones.

Capitulo VI Encontramos la propuesta dentro de la propuesta consta lo
siguiente: Datos Informativos, Antecedentes de la Propuesta,
Justificacion, Objetivos, Analisis de Factibilidad, Fundamentacién,
Metodologia: Modelo Operativo, Administracion, Prevision de la
Evaluaciéon. Dentro de los Materiales de Referencia consta la Bibliografia

y los Anexos



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Tema de investigacion

Las Estrategias Didacticas Recreativas y su influencia en el desarrollo del
razonamiento Logico Matematico de los nifios y nifias del quinto grado de
Educacién General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de

Ambato de la provincia de Tungurahua.

1.2. Planteamiento del Problema

1.2.1. Contextualizacion

Analizandola educacion del Nifio en el siglo XXI, se llega a la conclusion
gue deben ser integro, ya que €l debe estar preparado para enfrentar la
vida, asi como para comprender mensajes orales, graficos o escritos y a
la vez establezca similitudes y diferencias entre los distintos materiales

gue les presente para solucionar cualquier problema.

Tenemos que dar importancia al aprendizaje significativo de los nifios,
para que en un futuro no tengan problemas en el desenvolvimiento en
instituciones superiores. Los nifilos a nivel general tienen dificultad para
aprender los contenidos matematicos, como resultado de una
metodologia tradicional aplicada por los docentes. No tienen
razonamiento apropiado que les permitiera desarrollar el pensamiento
matematico, que les ayude a comprender con facilidad y sencillez los

ejercicios y problemas matematicos.



En la provincia de Tungurahua en el estudio de las mateméticas hay que
tomar en cuenta que los estudiantes de algunas instituciones educativas
de la ciudad de Ambato no han desarrollado estrategias didacticas
recreativas, porque los docentes siguen educando con la manera
tradicional, que les interesa llenar de conocimientos a los nifios sin tomar
en cuenta que el nifio no es un ser memoristico, por lo que es una gran
debilidad que se presenta para el adelanto del aprendizaje, ya que un

alumno que no comprende y no razona, no aprende.

Los maestros deben estar en constante actualizacion ya que de esta
manera se puede obtener personas criticas propositivas por lo tanto un

buen desenvolvimiento

El ambiente escolar de los nifios y nifias del quinto grado de Educacion
General Basica de la escuela “Eduardo Mera” se observa que una de las
principales razones que se refleja en esta escuela es el tratamiento que
se da en cuanto a la ensefianza y al aprendizaje de las matematicas, lo
cual incide en un aprendizaje mecanico como producto de un método
academicista, verbalista, con la aplicacion de procesos rigidos que
buscan la transmision parcelada de saberes técnicos mediante el
adiestramiento, donde no hay la creatividad, el dinamismo, la motivacion.

Los nifios de la escuela generalmente tienen dificultad para aprender los
contenidos matematicos, como resultado de una metodologia tradicional
aplicada por los docentes. No tienen razonamiento apropiado que les
permitiera desarrollar el pensamiento matematico, que les ayude a
comprender con facilidad y sencillez los ejercicios y problemas

matematicos.



Por ello se plantea el problema y se lo define como una “Inadecuada
aplicacion de metodologias y estrategias para el desarrollo del

pensamiento l6gico - matematico
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Grafico No. 1: Arbol de Problemas

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta



1.2.2. Analisis Critico

La poca creatividad por el educador y la mala utilizacion de estrategias

nos dan como resultado clases repetitivas lo cual afectan a los
estudiantes perdiendo el interés en aprender optando a tener dificultad
para resolver problemas matematicos ya que el educador no transmite
seguridad y estabilidad en la formacién de los nifios quienes necesitan
verdaderos espacios para poder vivir sentir y disfrutar con plena libertad

Su etapa de aprendizaje.

Uno de los mayores problemas que se presentan en los nifios y nifias, es
la elevada prevalencia de maestros que “lo saben todo”, maestros
“dictadores de clases”, que asumen posiciones dogmaticas, dificultando
con ello el mejoramiento de la calidad educativa. En definitiva, influye la
educacién tradicionalista de manera negativa y por ende obtendremos

nifios sin razonamiento logico.

Al no utilizar estrategias recreativas como son el juego en el proceso
educativo se ha visto afectado por lo tradicional, lo memoristico y lo
rutinario en lo intelectual, posiblemente porque en los estudiantes no se
fomenta una educacioén activa y participativa, sino repetitiva, es decir se
incentiva a que el alumno obtenga un conocimiento a ciegas, lo cual nos

da como resultado nifios desmotivados y sin ganas de aprender.

Debemos dar importancia al material que van a utilizar en cada clase que
imparte el maestro ya que si existe material caduco y que no se puede
utilizar estariamos dando énfasis a lo tradicional y memoristico, lo cual

serian clases repetitivas y monoétonas sin que los estudiantes puedan



desarrollar su razonamiento l6gico logrando desinterés por parte de los

nifos.

1.2.3. Prognosis

Si como educadores no utilizan estrategias didacticas recreativas
apropiadas dentro de la légica matematica para el desarrollo del
razonamiento l6gico tendremos un alto porcentaje de nifios desmotivados
déficits en esta area como son las matematico La planificacion de
estrategias es un proceso por el cual un docente puede combinar las
actividades con recursos para atraer la atencién del estudiante en el

desarrollo de la clase.

1.2.4. Formulaciéon del Problema

¢, Como las Estrategias Didacticas Recreativas influyen en el desarrollo del
razonamiento Logico Matematico de los nifios y nifias del quinto grado de
Educacién General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de

Ambato de la Provincia de Tungurahua?

1.2.5. Preguntas Directrices

* ¢ Por qué los docentes no aplican estrategias didacticas recreativas?

* ¢ Como afectan los maestros tradicionalistas en el aprendizaje?

*¢,Cudl seria el aporte de los juegos recreativos en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico?

* ¢ Como influye el material caduco en el razonamiento l6gico de los

estudiantes?



1.2.6. Delimitacién del objeto de estudio
Delimitacion de Contenidos

Campo Educaciéon

Area Pedagogia

Aspecto Las Estrategias Did4cticas Recreativas

Unidad de Observacioén

Docentes

Estudiantes

Delimitacion Espacial

Esta investigacion se desarrollard con los nifios y nifias del quinto grado
de la Educacion General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la
ciudad de Ambato de la provincia del Tungurahua.

Delimitacion Temporal

El problema sera estudiado en el periodo 2012-2013

1.3. Justificacion

La creatividad debe contribuir a un aprendizaje consciente, (til,
permanente que permita en las etapas posteriores realizar un aprendizaje
con facilidad. Es decir que, la creatividad considerada como un evento de

aprendizaje, en el area de las matematicas especificamente va a permitir

que los nifios puedan encontrar soluciones a problemas matemaéticos, a



través de sus propias capacidades, por cuantas éstas no son sino las
posibilidades para plantear, identificar, proponer y solucionar problemas.

En esta disciplina, casi siempre se ha empleado una metodologia
tradicional, que se caracteriza por la excesiva ensefianza y un escaso
aprendizaje, siendo una pasiva absorcion de la informacion,
memorizacion y ejercitacidbn mecanica por parte del estudiante, lo que ha
ocasionado una apatia por esta materia, que ha hecho que aprenda
contenidos tedricos y domine algunas operaciones matematicas, resuelva
determinados problemas pero siempre siguiendo procesos ya dados y
memorizados, en donde poco ha intervenido el razonamiento y el

desarrollo de la inteligencia I6gico-matematica.

Se considera que esta propuesta beneficiara a alumnos del quinto grado
de Educacién General Bésica, quienes indudablemente obtendran
mejores aprendizajes, desarrollando la comprension, el razonamiento, la
creatividad y la autonomia para la solucién de problemas matematicos.

Es importante ademdas, que se aporte con procedimientos, ideas,
procesos, planes que encaminen a una educacion de calidad y
excelencia. En los actuales momentos el verdadero aprendizaje se da
mediante la comprension, la reflexiéon, la criticidad, el razonamiento, la
puesta en juego de todas las potencialidades que posee el estudiante,

manejado pedagogicamente y didacticamente por el docente.

También es factible la ejecucion de este proyecto principalmente porque
se enfoca en los afios basicos donde hay mayor productividad del
razonamiento logico-matematico, en la que existe una necesidad mayor
en cuanto a procesos matematicos en las operaciones fundamentales,
pero mas que todo estd la edad adecuada para la aplicacién de ejercicios
de razonamiento matematico, que ayuden a entender mejor los procesos

y encontrar soluciones a ejercicios y problemas.
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Este trabajo de investigacion permitirAd a los docentes a través de una
Planificacion seria y del manejo de un manual did4ctico, poder
desarrollar y potencializar las capacidades de los nifios, lo que les
permitira dar solucion a los problemas y ejercicios en el area de las
matematicas, haciéndolo de una manera motivada, atractiva, didactica y
entretenida. Considerando que la educacion actual estd inmersa en un
nuevo escenario educativo, es fundamental que la ensefianza de las
matematicas sea una parte integral en el proceso de aprendizaje.

Los beneficiarios directos seran los nifios del quinto grado de Educacion
General Basica de la escuela; y los beneficiarios indirectos seran los

docentes, padres de familia y toda la comunidad educativa.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivos General

Determinar las estrategias didacticas recreativas y su influencia en el
desarrollo del razonamiento l6gico matematico de los nifios y nifias del
quinto grado de educacion general basica de la escuela “Eduardo Mera”

de la ciudad de Ambato de la provincia de Tungurahua

1.4.2. Objetivos Especificos

« Identificar los procedimientos para el uso de metodologias y estrategias

para la ensefianza de las matematicas.

* Analizar un procedimiento para aplicar juegos didacticos recreativos que

permitan el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico.

» Elaborar un manual didactico con Estrategias Didacticas Recreativas

para el desarrollo del razonamiento Légico Matematico.

11



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes Investigativos

Respecto a este tema de investigacion que estoy realizando, aln no se
han realizado en esta institucién investigaciones similares, a continuacion

cito trabajos similares a esta investigacion.

Tesis elaborada por” Dr. Edwin Pérez en el aio 2008”,“LOS JUEGOS
DIDACTICOS RECREATIVOS Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO
DEL RAZONAMIENTO LOGICO-MATEMATICO EN NINOS DEL SEXTO
Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL
MIXTA “AMEMOS AL NINO” DE LA PARROQUIA ELOY ALFARO DE LA
CIUDAD DE MANTA, EN EL PERIODO LECTIVO 2007-2008”

.La investigacion realizada fue importante, porque permitié a través de
una planificacién seria, conocer la realidad del aula tanto de docentes
como de estudiantes, pudiendo establecer que no se busca la manera de
desarrollar y potencializar las capacidades de los involucrados, lo que les
permitira dar solucion a sus problemas de aprendizaje en el area de las

matematicas.

Es fundamental que la ensefianza de las matematicas sea una parte
integral en el proceso de aprendizaje; pero para ello es necesario un
aporte con una informacion util para estudiantes y profesores que sea

aplicada permanentemente.

Este trabajo investigativo pretendid aportar una posibilidad para que los

docentes de la escuela apliqguen novedosas técnicas para ensefar
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matematicas con la utilizacion de juegos didacticos, aportando con ello al
desarrollo del razonamiento, la creatividad y el pensamiento logico.

Otra tesis fue elaborada por “Jacome Andrade Silvia Elizabet’en el afio

EL POCO RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO Y ELAPREDIZAJE
EN LOS NINOS DEL QUINTO ANO DE EDUCACION DEL CENTRO

EDUCATIVO PLANETA AZUL DELA CIUDAD DE AMBATO DURANTE
EL ANO LECTIVO 2009-2010

Conclusiones

Una vez realizada la investigacion se llega a las siguientes conclusiones
haciendo hincapié en los objetivos, hipotesis y los resultados obtenidos.
Hemos determinado que a través del razonamiento l6gico matemético se
mejora el aprendizaje de los estudiantes. Asi, un punto de partida
importante de este estudio consiste en entender el razonamiento ldgico
matematico como una habilidad, la cual pasa por procesos educativos,
familiares y contextuales que conduciran al alumno al maximo desarrollo

de sus potencialidades tanto intelectuales como afectivas y valoricas.

Para establecer el nivel del razonamiento l6égico matemético de los
alumnos del 5° afio de educacion basica, la informacion se presento
porcentajes; para los lectores es mas facil leer e interpretar porcentajes
a simple vista, sin necesidad de hacer una revision exhaustiva de los

datos

2.2. Fundamentacion Filos6fica

Para esta investigacion se ha considerado el modelo constructivista
basado en al aprendizaje significativo, en el que se trata de adaptar una
nueva metodologia de ensefianza en la educacién, que se base en los

criterios propios de cada ser humano con orientaciones y que el
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estudiante utilice su logica para la resolucién de problemas, utilizando
procesos coherentes en el desarrollo de las operaciones mateméticas,
entendiéndose de esta manera que el aprendizaje sera con mayor

profundidad hacia el proceso constructivo

2.3. Fundamentacion Legal

El presente trabajo de investigacion esta respaldado en la parte legal y
juridica por lo que sustenta algunos articulos de la Constitucion de la
Republica del Ecuador (2008), el Codigo de la Nifiez y Adolescencia
(2009), la Ley Organica de Educacion (2011) y el Reglamento de

Educacion (1984), como lo demuestro a continuacion.

El articulo 26 de la Constitucion, expresa:”...Las personas, las familias y
la sociedad tiene el derecho y la responsabilidad de particular en el
proceso educativo “El articulo 347 numeral 11 de la Constitucion se
expresa: “Garantizar la participacién activa de estudiantes... y docentes
en los procesos educativos” En el articulo 2 literal b de la Ley Organica
de Educacion dice:” Todos los ecuatorianos tienen el derecho a la
educacion integral y la obligacion de participar activamente en el proceso
educativo nacional “En el articulo 2 literal w de la Ley de Educacion dice:
“Calidad y Calidez.- Garantiza la concepcion del educando como el
centro del proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de
contenidos, procesos y metodologias que se adapten a sus necesidades y
realidades fundamentales”. Estos articulos facultan a los docentes e
investigadores a realizar propuestas de innovacion curricular y proponer
reformas al proceso de ensefianza aprendizaje, para mejorarlo y propiciar
un mejor desarrollo educativo de los estudiantes; y, estos, también van
actuar en las nuevas propuestas y van a salir favorecidos.

El articulo 343 de la Constitucion expresa: “El sistema nacional de
educacion tendréa como finalidad el desarrollo de capacidades y

potencialidades individuales...”
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El articulo 3 literal b de los Fines de Educacion dice: “...Las
particularidades metodolégicas de ensefianza, desde el nivel inicial

hasta el nivel superior, bajo criterios de calidad.”

En el articuloll literal i de la Ley de Educacion. Obligaciones de los
docentes dice: “Dar apoyo y seguimiento pedagdgico a las y los
estudiantes, para superar el rezago Yy dificultades en los aprendizajes y
en el desarrollo de competencias, capacidades, habilidades y destrezas”

En el articulo 10 literal e del Reglamento de Educacion se expresa que
son objetivos generales del sistema educativo: “Ofrecer una formacion

cientifica. Técnica y practica...”

En el articulo 19 literal B letra e del Reglamento de Educacién sobre los
objetivos de la educacion regular, dice: “Facilitar la adquisiciéon del
conocimiento y el desarrollo de destrezas y habilidades que le permitan al
educando realizar actividades practicas “Con estos articulos los docentes
deben preocuparse por el desarrollo integral del ser humano (estudiante)
y propiciar que este desarrolle todas sus capacidades, destrezas y
potencialidades, que lo pueden lograr con innovaciones pedagdgicas y
con un emprendimiento educativo moderno acorde con las necesidades
actuales.

[

El articulo 347, numeral 1 de la Constitucion expresa “...asegurar el

mejoramiento permanente de la calidad de la educacién

En el articulo 37 numeral 3 del Codigo de la Nifiez y Adolescencia se
expresa que es sistema educativo “Contemple propuestas educacionales
flexibles y alternativas para atender las necesidades de todos los nifios,
nifas y adolescentes...”

En el numeral 4 dice que “Garantice que los nifios y nifas vy

adolescentes cuenten con docentes, adecuados y gocen de un ambiente
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favorable para el aprendizaje...”Con este trabajo investigativo, se
establecera una propuesta de innovacion flexible para atender las
necesidades de los estudiantes que lo necesiten; y, es una alternativa
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que el docente

contara con este emprendimiento educativo.

En el articulo 59 literal i del Reglamento de Educacién sobre los
objetivos de la Direccion de Educacién dice: “Promover en la provincia
investigaciones e innovaciones pedagogicas, asi como la adecuacion de
la tecnologia educativa y desarrollo curricular en funciobn de las
necesidades del medio “Con este objetivo se faculta para que se puedan
realizar innovaciones pedagdgicas, que es de lo que se trata este trabajo ,
cuando las condiciones en las que se estaban realizando la actividad
académica, no cumplan con los requisitos de calidad y de calidez que se
requiere en la actualidad para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Al haber detectado que existen algunos inconvenientes en el proceso
ensefianza aprendizaje, se ha determinado que se puedan realizar
ciertas innovaciones para eliminar estas falencias pedagdgicas, con la
utilizacion correcta de la tecnologia educativa, preparacion y utilizacion
adecuada del material didactico y el emprendimiento por parte del
docente, se vea cristalizado el deseo de obtener estudiantes que

aprendan y maestros que ensefien en forma eficaz.
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2.4. Categorias Fundamentales

MATERIAL DIDACTICO
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Grafico No. 2: Categorias Fundamentales

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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Grafico Constelacion de la V. Independiente
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Grafico No. 3: Constelacion de Ideas Variable Independiente
Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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Grafico No. 4: Constelacidn de Ideas Variable Dependiente

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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2.4.1. Variable Independiente (Estrategias Didacticas Recreativas)

Estrategias Didacticas Recreativas

El Conjunto de procedimientos apoyados en técnicas de ensefianza, que
tienen por objeto erradicar lo tradicional para llevar a buen término la
accion didactica, es decir, implementar la innovacion de nuevas cosas

Conjunto de las acciones que realiza el docente con clara y explicita
intencionalidad pedagogica, este modelo didactico al cual haciamos
referencia, se pone en juego en la multidimensional de la practica

cotidiana.

Hoy dia hay un gran nimero de docentes que invierte tiempo y dinero en
cursos de actualizacion pero en algunos casos con escasa aplicacion de
los conocimientos adquiridos, referente a diversas tematicas relacionados

especificamente a su especialidad.

Dicha situacion hace notar que se debe ir un poco mas alla de su area o
especializacion y centrarse en la importancia que tiene la recreacién como
componente didactico en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Es necesario implementar estrategias recreativas en la ensefianza de
cualquier éarea de conocimiento 0 asignatura para garantizar el

aprendizaje significativo, exitoso y vivencial en los estudiantes.
De esta manera, se contribuye a optimizar la praxis de los docentes.

En tiempos de cambios, avance de la tecnologia, hogares fragmentados y

violencia escolar entre otros, el docente debe estar a la vanguardia y
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plantearse un abanico multidisciplinario para llevar a cabo las acciones
pedagogicas de una manera efectiva.

Estrategias de ensefanza:

Diaz Barriga, F. (2002) la define como "procedimientos que el agente de
ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de
aprendizajes significativos en los alumnos”[2]. Son aliadas incondicional
del/a docente en el proceso de ensefianza aprendizaje. Es parte esencial
en el proceso de ensefanza, pues el uso de estrategias adecuadas,

permite alcanzar los objetivos propuesto con mas facilidad.

Estrategias de aprendizaje:

Diaz, M (2002) la define como "procedimientos (conjunto de
pasos, operaciones o habilidades) que un aprendiz emplea en forma
consciente, controlada e intencional como instrumentos flexibles para

aprender significativamente y solucionar problemas].

Segun Campos, (2000), hacen referencia a una serie de operaciones
cognitivas que el estudiante lleva a cabo para organizar, integrar y
elaborar informacién y pueden entenderse como procesos o secuencias
de actividades que sirven de base a la realizacibn de
tareas intelectualesy que se eligen con el proposito de facilitar
la construccion, permanencia y transferencia de la informacion

0 conocimiento, del docente al alumno.

El docente ante las estrategias de aprendizaje.

Nadie puede enseflar lo que no sabe, por eso es necesario
formar docentes estratégicos para que se pueda tener

una educacion de calidad y estudiantes egresados con que se propone
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para el nivel. Para Garcia R, J. "Es necesario que el docente conozca su
propio proceso de aprendizaje, las estrategias que poseen y las que
utilizan normalmente”. Es la mejor forma de poder usar las estrategias
adecuadas y necesarias para facilitar la adquisicién de conocimientos en

sus alumnos.

La participacion de las educadoras y los educadores del Nivel se expresa
en la cotidianidad de la experiencia educativa al organizar propoésitos,
estrategias y actividades. Educadores y educadoras, aportan sus saberes,
experiencias, concepciones y emociones, que son las que determinan su
accionar en el Nivel y que constituyen su intervencién educativa

intencionada.

Educadoras o educadores parten de los intereses del nifio o la nifia,
identifican y respetan las diferencias y ritmos individuales e integran los
elementos del medio que favorecen la experimentacion, invencion vy libre
expresion. En esta tarea diferenciadora alumnos y alumnas reclaman
desde lo que sienten y conocen, motivados y motivadas por
el clima de libertad que se les ofrece. Los alumnos y las alumnas, por su
parte, intervienen con sus emociones, saberes, expresiones culturales y

comunitarias especificas en el proceso educativo.

Estrategias para la construccién de los aprendizajes en los nifios del

nivel inicial.

El nifio y la nifla construyen conocimientos haciendo, jugando,
experimentando; esta participacion implica actuar sobre su entorno,
apropiarse de él, conquistarlo, en un proceso de interrelacion con los
demas. Es mucho mas que elegir los materiales o los compafieros y las

compafieras para sus juegos. Un clima participativo contribuye a que el
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nifio o la nifia del Nivel desarrolle la capacidad de manejarse de manera
autonoma, creativa, con iniciativa y solucionando problemas cotidianos.
Como se aprecia, esta participacion activa de los alumnos y las alumnas

en la experiencia educativa permite redimensionar el juego infantil.

El juego se convertiria en la estrategia pedagogica por excelencia por el
hecho de que es la manifestacibn mas importante de los nifios y las nifias.
Es su manera natural de aprender, es placentera, creadora, elaboradora

de situaciones y el canal para expresar sus deseos Yy fantasias.

El juego posibilita la consolidacion de las nociones y pre-conceptos
acerca del mundo, desarrolla sus diferentes formas de expresion y
su lenguaje, posibilita el desarrollo motor, permite construir relaciones
sociales a través de la asuncién de roles y la practica de reglas morales,
asi como la necesaria expresividad de sentimientos y temores que
Iran dando fuerza al yo para la consolidacion de la personalidad. Por otra
parte, induce la exploracion y experimentacion promoviendo el desarrollo

cognoscitivo.

Otra forma de organizacion pedagogica que propicia la participacion es
el ambiente estimulante. EI ambiente del aula, del centro educativo o de
algun espacio de la comunidad posibilita, a partir de la interaccion activa
con él, la socializacion y la oportunidad de que cada nifio y cada nifia
explore, manipule y transforme progresivamente su espacio circundante,
a la vez que va desarrollandose y entrando en contacto con

manifestaciones de los saberes elaborados que lo y la estimulan.
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Aprendizaje basado en problemas:

Garza, (2002) afirma que es un "meétodo fundamentado en un enfoque
constructivista donde el alumno parte de una experiencia, abstrae los

conocimientos y puede aplicarlos a otra situacion similar".

Los maestros consideran que el aprendizaje basado en problemas une
muchas estrategias que ellos han utilizado dentro del sal6n de clases
tradicional, como actividades para resolver problemas, aprendizaje
colaborativo, ejercicios de pensamiento critico, estudio independiente, y
las contextualizan de manera que el estudiante las encuentra
significativas. Las actividades basadas en solucidén de problemas, inducen
a que el estudiante adquiera responsabilidad, reflexién, colaboracion y

permiten analizar situaciones.

La solucién de problemas es una oportunidad que se le da al estudiante
de tener un programa organizado y sistematico en el que se ensefia la

capacidad critica y el pensamiento creativo.

Organizacién:

La finalidad es clasificar la organizacion y posteriormente jerarquizar y
organizar la informacion. Se realiza por medio de redes semanticas y uso
de estructuras textuales. La idea es buscar relaciones semanticas y

significativas.

Elaboracioén:

Para obtener un aprendizaje significativo, mediante un proceso simple, se
crean rimas, imagenes mentales, elaboracion de parafraseo y de palabras

clave.
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La elaboracion verbal es especialmente util cuando se requiere aprender
palabras que han de usarse asociadas a un contexto o pares de palabras
gue han de ir asociadas. Se puede construir una historia que incluya lo

gue debe ser estudiado.

Estrategias pedagdgicas

AntanasMockus (1984) la definen como aquellas acciones que realiza el
maestro con el propdésito de facilitar la formacién y el aprendizaje de las
disciplinas en los estudiantes. Para que no se reduzcan a
simples técnicas y recetas deben apoyarse en una rica formacion teorica
de los maestros, pues en la teoria habita la creatividad requerida para
acompanar la complejidad del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Solo cuando se posee una rica formacion teorica, el maestro puede
orientar con calidad la enseflanza y el aprendizaje de las distintas
disciplinas. Cuando lo que media la relacion entre el maestro y el alumno
es un conjunto de técnicas, la educacion se empobrece y la ensefianza.,
se convierte en una simple accion instrumental, que sacrifica la
singularidad del sujeto, es decir, su historia personal se excluye de la
relacion ensefianza - aprendizaje y, entonces, deja de ser persona para

convertirse en un simple objeto.

Tipos de Estrategias Pedagodgicas.

- Estrategia de recuperacion de percepcion individual: La estrategia
permite describir los elementos de las vivencias de los nifios y nifas,

opiniones, sentimientos, nivel de comprension.

* Paseos
* Excursiones

* Visitas
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* Encuentros de Grupos

* Juegos

* Didlogos

* Experimentacion con diferentes texturas

* Experimentacion con diferentes temperaturas

* Experimentacion con diferentes sabores (degustaciones)
* Experimentacién con diferentes olores (olfativas)

* Experimentacién con diferentes sonidos (audiciones)

* Caracterizacion de los objetos

* Observacion y exploracion

* Juegos Simbdlicos

- Estrategias de problematizacion: En esta estrategia se pone en
cuestionamiento lo expuesto, lo percibido, la observacion en el entorno y
las soluciones propuestas. Se enfatizan las divergencias a través de

debates y discusiones.

* El juego espontaneo

* Debates

* Juego dramético

* Dialogo

* Observacion y exploracion

* Juego trabajo

- Estrategia de descubrimiento e indagacion:

Es utilizada para el aprendizaje de busqueda e identificacion de
informacion, a través de diferentes medios en especial de aquellos que

proporcionan la insercién en el entorno.

* Observacion y exploracion
* Dialogo
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* Clasificacion

* Juegos Didéacticos

* Juego de Practicas y Aplicacion
* Cuestionamientos

* Indagaciones en el entorno

-Estrategias de proyectos:

Un proyecto es un proceso que conduce a la creacién, clasificacion o
puesta en realizacion de un procedimiento vinculado a la satisfaccién de

una necesidad o resolucién de un problema.

Otras estrategias Pedagdgicas.

* Dialogo

* Juegos practicos y de aplicacion
* Juego trabajo

* Juegos en grupos

* Armar y desarmar objetos

* Observacion

* Experimentacion

* Clasificacion

-Estrategia de insercién de maestros, maestras, estudiantes, en el
entorno: Se procura que se logre percibir, comprender y promover

soluciones para los problemas naturales, ambientales y sociales.

* Paseos
* Visitas
* Excursiones

* Observacion
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* Exploracion

* Dialogo

- Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales. Le
permite al grupo la libre expresién de las opiniones, la identificacion de
problemas y soluciones en un ambiente de cooperacién y solidaridad.

* Juegos dramaticos

* Juegos simbdlicos

* Exposiciones

* Danzas

* El juego de préctica y de aplicacion

* Dramatizaciones

Estrategias a usar en el Aula.

El trabajo auténomo

El maestro le proporcién a los nifios y las nifias estrategias que le ayudan

a expresar sus potencialidades.

Favorece la realizacion de actividades que les permitan conocer sus
pensamientos, darse cuenta de sus sentimientos y llevarlos al
autoconocimiento que se demuestra en una atencién auto dividido, una
memoria comprensiva, apreciacion de su cuerpo  espacio,

inteligencia creadora y capacidad perceptiva.

* Favores que tus nifios y nifias piensen.
* Ayuda a tus estudiantes a recordar.
* Trabaja con ellos y preguntales.

* Motivalo
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Desarrollo de la creatividad.

La creatividad del maestro es promover la inteligencia misma. Puesto que
inteligencias resolver situaciones nuevas, inventar soluciones a
problemas, es imaginaciéon. La creatividad no esta reservada solamente
para algunas personas con talento. Como maestro o maestra puedes
propiciar un clima de libertad en clases que permita que los estudiantes

se expresen creativamente.

Crear situacion en el aula que tenga que resolverse con los objetos que

utiliza los estudiantes diariamente. Pero que sea de distintas formas.

Inicia una historia y que la terminen de manera distinta los estudiantes.
Motiva a los estudiantes a crear ellos mismos las situaciones

pedagdgicas.

Resolucion de conflictos.

El maestro o maestra motiva a los nifios y las niflas a contar las
experiencias vividas en su casa y en su barrio y favorece un ambiente de

discusiones y pregunta sobre los sentimientos involucrados.

De la misma manera aprovecha las situaciones que se dan en el aula que
pueden reconocer el conflicto, tales como un nifio que interrumpe a otro
cuando esta explicando. Favorece la mayor libertad de expresion de tus
estudiantes tratando de no dirigir su discusion, de manera que ellos y
ellas puedan darse cuenta de la consecuencia de cada una de sus

acciones.
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Habilidades sociales.

Para el maestro y la maestra.

Aprovechar cualquier sefial de un nifio timido, retraido que no habla y

crear las condiciones para que se exprese.

No pierda oportunidades de reconocer el trabajo que esté realizando de
manera harmoniosa ese nifio nifia que le gusta llamar la atencion enves

de atender su comportamiento negativo.

Aprendizaje cooperativo.

Cada aula es un pequefio mundo donde hay nifios y nifias grandes,
bajitos, gorditos, alegre, timidos, muy activos.

Promueve la formacién de grupos de pequefios estudiantes, donde se
favorecen en todas y todas con el intercambio de sus habilidades.

Herramientas para el aprendizaje significativo.

Aprovecha las experiencias que los estudiantes le cuentan en momentos
informales para traerlos al aula y trabajar aspectos de las areas
curriculares.

A los mas pequefios, pideles que te cuenten una historia y copio en la
pizarra palabras y frases de la misma.

Promueve juegos para que imiten animalesy asi se aprenda sus
caracteristicas y conversaciones sobre la comunidad y la familia.

Asumimos esta concepcidbn amplia detoma de decisiones como
equivalente la del espiritu critico. El espiritu es un cuestionarse siempre,
forma parte de uno mismo.

30


http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-creativos/metodos-creativos.shtml

Permite que tus estudiantes se expresen libremente para que puedan
conocer sus juicios y sus valores que descienden y que se llegue a
elaborar en grupo otros juicios y soluciones.

La autoestima

Reflexiona sobre el impacto que crea la autoestima el reconocimiento, asi
como la critica o ironia que hace a tus estudiantes. Es muy importante
rescatar el valor que cada persona tiene a su modo y manera que como
hemos dicho conforman la riqueza de los seres humanos.

Recopilado de:

www.monografias.com/trabajos82/estrategias-de-ensenanza-aprendizaje/estrategias

Material Didactico.- Los materiales didacticos, también denominados
auxiliares didacticos o medios didacticos, pueden ser cualquier tipo de
dispositivo disefiado y elaborado con la intencion de facilitar un proceso

de ensefianza y aprendizaje.

Segun Cabero (2001), existe una diversidad de términos para definir el
concepto de materiales didacticos, tales como los que se presentan a

continuacion:

* Medio (Saettler, 1991; Zabalza, 1994)

* Medios auxiliares (Gartner, 1970; Spencer-Giudice, 1964)
* Recursos didacticos (Mattos, 1973)

* Medio audiovisual (Mallas, 1977 y 1979)

* Materiales (Gimeno, 1991; Ogalde y Bardavid, 1991)

“Esta diversidad de términos conduce a un problema de indefinicion del

concepto, asi como también al de la amplitud con que éstos son

considerados” (Cabero, 2001:290). Es decir, cada autor da un significado
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especifico al concepto, lo que conduce a tener un panorama mucho mas

amplio en cuanto a materiales didacticos se refiere.

La terminologia utilizada para nombrar a los materiales didacticos da lugar
a considerarlos, segun Cebrian (Citado en Cabero, 2001:290) como
“Todos los objetos, equipos y aparatos tecnoldgicos, espacios y lugares
de interés cultural, programas o itinerarios medioambientales, materiales
educativos que, en unos casos utilizan diferentes formas de
representacion simbolica, y en otros, son referentes directos de la
realidad. Estando siempre sujetos al andlisis de los contextos y principios
didacticos o introducidos en un programa de ensefianza, favorecen la
reconstruccion del conocimiento y de los significados culturales del

curriculum”.

Son empleados por los docentes e instructores en la planeacion didactica
de sus cursos, como vehiculos y soportes para la transmision de
mensajes educativos. Los contenidos de la materia son presentados a los
alumnos en diferentes formatos, en forma atractiva, y en ciertos
momentos clave de la instruccion. Estos materiales didacticos (impresos,
audiovisuales, digitales, multimedia) se disefian siempre tomando en
cuenta el publico al que van dirigidos, y tienen fundamentos psicoldgicos,
pedagogicos y comunicacionales. He ahi que la participaciéon de las
familias y de personas de lacomunidadsea clave para que
el ambiente educativo sea rico en materialesy experiencias diversas,

aportando cada una desde lo que tiene y sabe.

En la creacion de este ambiente de aprendizaje juegan un papel
importante la atmésfera emocional que se propicie y la utilizacion de una

diversidad de material desestructurado que desde la perspectiva del nifio.

Recopilado de:
www.innovacioneducativa.wordpress.com/2007/10/08/metodologias-educativas/
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La Metodologia Educativa

Las metodologias educativas suelen girar alrededor de las teorias del
aprendizaje (basadas en la psicopedagogia) como son el conductismo,
cognitivismo, constructivismo y Udltimamente el colectivismo. Cada
paradigma tiene sus procesos, actividades y métodos de actuacion. Las
metodologias educativas, son aquéllas que indican al docente que
herramientas, métodos o técnicas de ensefianza puedo utilizar teniendo
en cuenta las caracteristicas del grupo y del contexto en general para
introducir un tema, para afianzar un tema dado, para motivar, darle
sentido al conocimiento, evaluar, analizar capacidades y dificultades en
los estudiantes etc. por otra parte esta metodologia le indica a
estudiante los elementos que habra que disponer para obtener el
conocimiento, procesos, pasos a seguir, métodos, técnicas o formas de
hacer algo. Para este tipo de instrumentos el alumno conocera
comprendera o aplicara un proceso claro, es decir, que le llevaran a un

resultado si lo sigue de manera correcta.

¢, Qué se debe tener en cuenta para aplicar un método en nuestra clase?
Utilizar una metodologia en el aula depende del tipo de método que
quieras implementar, ya sea tradicional, activo, constructivo, por
descubrimiento etc. No existen metodologias malas o buenas, todo
depende de como la apliques de a quien se la apliques y del tiempo, sin
embargo una metodologia eficaz tiene en cuenta los siguientes aspectos:

* Para qué (contenidos)

* Quiénes la van a poner en practica

* Donde se implementan

* Con qué medios se cuenta

* La relacion entre la accion y las finalidades
* Facilidad en su aplicacién
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* La rentabilidad

* La adecuacion a los discentes

* Las ideas previas de los estudiantes

* El nivel de escolarizacién de los estudiantes

* El nivel cognitivo de los estudiantes

* Las capacidades fisicas de los estudiantes

La facilidad de obtencién de los recursos necesarios para aplicar la
metodologia.

* El tiempo de aplicacion
* E| contexto o cotidianidad del estudiante

* La interdisciplinariedad

Por parte del docente Conocimiento total de la tematica que se dese

ensefar a través del método.

¢En qué momento podemos buscarla metodologia o construir una

actividad o método que necesitamos para ensefiar?

En el momento mismo de organizar los temas, el maestro tiene la
oportunidad de observar que tépicos son mas importantes para poner en

ellos mayor énfasis

Una vez establecidos en la dosificacion y organizados légicamente el
maestro puede planear una estrategia de instruccién, es decir, puede
disefiar un procedimiento adecuado para que el alumno logre la
competencia o el objetivo deseado. El maestro obtiene una vision general
del curso, lo que permite que él mismo, planeen mejor su actividad y
utilice eficientemente los recursos de que dispone. Es motivante para el
gue aprende y le ayuda a retener por mas tiempo lo aprendido, cuando se

emplean métodos o actividades bien planeadas por parte del docente.

34



¢, Cudles son Los principios metodolégicos fundamentales de la educacion

actual?

a) Supremacia de la educacion sobre la instruccion b) Respetar
la individualidad del alumno c) Atencion creciente a los intereses del
alumno d) Una disciplina basada en la colaboracion entre alumnos y
profesores, procurando las responsabilidades individuales y sociales. E)
Sustituir competitividad por cooperacion. f) Coeducacion, en la que cada
sexo ejerza sobre el otro una influencia saludable. g) Educacion que
prepare al individuo para ser no solamente ciudadano capaz de cumplir
con sus deberes sino también ser humano consciente de su dignidad de

persona.

¢, Qué Metodologias utilizamos o no utilizamos?

Hay metodologias que utilizamos a diario, otras las utilizamos
excepcionalmente y otras sencillamente no las utilizamos (porque
requieren mucho esfuerzo, no las conocemos o simplemente no

gueremos usarlas).

Metodologias educativas utilizadas habitualmente.

Son las que utilizamos de forma mayoritaria en la formacion (primaria,
bachiller, universidad,....); estas son las mas conocidas y habituales:
Clases magistrales.

La teoria de toda la vida; basta con una tiza y una pizarra, aunque

también se utilizan presentaciones por ordenador, videos y la pizarra

electrénica (Ultima tecnologia disponible, muy eficaz por cierto).
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Clases practicas

La mayoria de las veces es una clase tedrica; pero en lugar de transmitir
conceptos abstractos se resuelve un problema; es decir, desde el punto
de vista metodoldgico es idéntica a las clases magistrales.

Clases de Laboratorio

Se suelen utilizar en materias mas técnicas y los alumnos manejan
dispositivos donde se comprueba la validez de las teorias. Desde el punto
de vista metodoldgico requiere la adquisicion de determinadas habilidades
practicas.

Tutorias

Se suelen utilizar las tutorias denominadas reactivas (el profesor
responde a una demanda de informacion del alumno); es un instrumento
muy potente, pero desgraciadamente poco y mal utilizado.

Evaluacioén

Se suele utilizar la modalidad de evaluacion sumaria
(La utilizada para evaluar los conocimientos adquiridos) y obtener una
calificacion.

Planificacion.

Se suele hacer al inicio del curso, basicamente son guias donde el
alumno puede conocer con antelacién los objetivos de la asignatura, el
programa, el método de evaluacion, la carga docente, actividades,
condiciones, .... Trabajos individuales y en grupo Son trabajos que el
profesor define el tema y alcance; los alumnos lo hacen por su cuenta y
una vez finalizado se le presenta al profesor.
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Metodologias educativas no utilizadas pero ampliamente conocidas
por el profesorado.

Son metodologias que cualquier docente conoce, pero que normalmente
no se aplican porque el esfuerzo que quieren es muy alto. Suelen estar
relacionadas con los paradigmas basados en el aprendizaje.

Evaluacion diagndstica.

Es la evaluacion que se realiza para conocer las condiciones de las que
parte cada alumno; es muy eficaz, ya que permite conocer lo que el

alumno sabe, lo que no sabe y lo que cree saber

Recopilado de: http://es.scribd.com/doc/93417833/metodologia-educativa

Las Inteligencias Multiples

Howard Gardner en la década de los ochenta planteo su teoria de las
inteligencias mdltiples, teoria que logro ser reconocida luego de diez afios

de haber sido propuesta.

Con el paso del tiempo se van presentando nuevas teorias, pero es
necesario investigar las nuevas propuestas para determinar si realmente
son nuevas 0 simplemente son la ampliacion de las propuestas

originalmente por Howard Gardner.

La teoria de las inteligencias multiples se desprende de la psicologia
cognitiva, que surge en las décadas de los 60 y 70. La psicologia
cognitiva se encarga de estudiar la forma en que los seres humanos
adquirimos, representamos y activamos el conocimiento del mundo que

nos rodea.
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En dichas épocas se suponia que el conocimiento humano era unitario,
que se podria describir la inteligencia de las personas como Unica y
cuantificable.

Como se sabe un los ultimos afios el mayor referente de las inteligencias
multiples es Howard Gardner, quien postuld que los seres humanos
contabamos con 7(siete) inteligencias innatas y que solo algunas de ellas
estdn mas desarrolladas que otras en cada persona.

Howard Gardner admitié que “la idea de las inteligencias mdultiples es
antigua, de manera que apenas puedo reclamar originalidad alguna por

tratar de revivirla otra vez”. (Gardner, 1987).

Con el paso del tiempo Howard Gardner fue incluyé otro tipo de
inteligencia a las ya descriptas en al afio 1987, en la actualidad él declara
y reconoce 8(ocho) tipos de inteligencias, nimero que puede seguir
incrementandose con el tiempo.

Howard Gardner, define la inteligencia como:

- La capacidad de resolver problemas cotidianos.

- La capacidad para generar nuevos problemas.

- La capacidad para elaborar productos que sean valiosos en una 0 mas
culturas.

La teoria de las inteligencias multiples, plantea que todos los seres
humanos contamos con las mismas capacidades, que de acuerdo a las
influencias del medio ambiente y a las estimulaciones, solo desarrollamos
algunas de ellas. También afirma que si todos tuviéramos una pequefa
oportunidad, podriamos desarrollar todas las inteligencias en cierta
medida.
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En nuestra sociedad occidental se premia y se difunde desde todos los
ambitos educacionales solo algunos tipos de inteligencia. Se da
preferencia a todo lo relacionado con los calculos, resolucion de

problemas matematicos y linguisticos.

Considero gue esta tendencia nos llega de EUA y Rusia desde la década
de los 50, periodo en el cual se generé una competencia desmedida en

sus carreras hacia el espacio exterior.

Howard Gardner en la década de los 90 propuso que los modelos
linglistico matematico no serian practicos, sino que generaban una
brecha entre los alumnos. Asi también planteo la necesidad de considerar
otras opciones para poder trabajar, mejorar y desarrollar el potencial de

un namero mayor de alumnos.

También se plantea que los test utilizados y tan valorados en los ambitos
educacionales como el famoso test de coeficiente intelectual (Cl), solo
brindan un aspecto de los alumnos, dejando de lado una gran cantidad de
habilidades presentes en los mismos. No solo se plantea el problema de
no considerar habilidades presentes en los diferentes alumnos, sino que
al utilizar como Unico método el de test de Cl, se generaban y se genera
un gran problema de discriminacion y de acomplejamiento de los alumnos

qgue no estaban dentro del estandar fijado por dicho test.

El aferrarse a los test de Cl ha provocado que se etiqueten algunos
alumnos con trastornos de atencibn o de aprendizaje, dicho
etiguetamiento provoca la separacion y derivacion de alumnos a
tratamientos psicoldgicos sin haber sido diagnosticados correctamente.
Sin tomar en cuenta que la mayoria de esos alumnos derivados poseian

mayores habilidades en otras ramas del arte.
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Los nifios o adolescentes que presentan alguna complicacion en el
aprendizaje por temas de atencidn, generalmente esta distraccion se
producen por el aburrimiento que les producen las clases o catedras

estandarizadas para el grueso de los estudiantes.

A continuacion se presentaran los 8 (ocho) tipos de inteligencias
planteados por Howard Gardner en su teoria de las inteligencias

multiples.

Inteligencia visual espacial.
Inteligencia Logico matematica.
Inteligencia musical.

Inteligencia verbal linguistica.
Inteligencia corporal kinestésica.
Inteligencia Intrapersonal.

Inteligencia interpersonal.

Inteligencia naturalista.

Consiste en la habilidad de pensar y formar un modelo mental del mundo

en tres dimensiones. Este tipo de inteligencia le permite al estudiante:

- Percibir la realidad.

- Hacer reproducciones mentales.

- Reconocer objetos en diferentes circunstancias.

- Anticipar consecuencias.

- Comparar objetos, relacionar colores, lineas, formas, figuras y espacios.
Dentro de nuestras aulas podemos estimular a nuestros alumnos

mediante las siguientes actividades:
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El uso de Ila tecnologia, crear artes visuales, exposiciones,
representaciones en forma de graficas, lecturas de mapas, esquemas,
laberintos, rompecabezas, collages, maquetas, carteles, esculturas
La inteligencia visual espacial es la inteligencia que desarrollan los

ingenieros, cirujanos, escultores, arquitectos o los decoradores...

Inteligencia L6gico matematica.

Es la inteligencia que se utiliza para resolver problemas de légica y
matematicas. Es la inteligencia que tienen los cientificos y se corresponde
con el modo de pensamiento del hemisferio I6gico del cerebro. Es la
inteligencia mas alabada y considerada como Unica por la cultura
occidental. Utiliza el pensamiento logico para entender causa y efecto,
conexiones, relaciones e ideas. Este tipo de inteligencia le permite al

estudiante:

Pensar criticamente.

- Ejecutar calculos complejos.

- Razonar cientificamente.

- Establecer relaciones entre diversos aspectos.

- Abstraer y operar con imagenes mentales.

Dentro de nuestras aulas podemos estimular a nuestros alumnos

mediante las siguientes actividades:

El uso de laberintos, crucigramas, la busqueda de palabras, operaciones
matematicas, resolucion de problemas numéricos, utilizacion de
estadisticas, interpretacion de graficos o esquemas.

La inteligencia l6gico matematica es la inteligencia que desarrollan los

cientificos.
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Inteligencia musical.

Es la habilidad para entender o comunicar las emociones y las ideas a
través de la muasica en composiciones y en su ejecucion. También se
relaciona con la sensibilidad a la muasica y los sonidos. Este tipo de

inteligencia le permite al estudiante:

- Apreciar estructuras musicales.

- Reconocer, crear o reproducir esquemas musicales.
- Manifestar la sensibilidad hacia los sonidos.

- Crear melodias y ritmos.

- Percibir los distintos tonos.

Dentro de nuestras aulas podemos estimular a nuestros alumnos

mediante las siguientes actividades:

El uso de patrones ritmicos, la ejecucion instrumental, el canto, el tarareo,

los juegos ritmicos, la discriminacién de sonidos o la formacion de coros.

La inteligencia musical es aquella que permite desenvolverse

adecuadamente a cantantes, compositores y musicos.

Inteligencia verbal linguistica.

Es la habilidad para utilizar el lenguaje oral y escrito para informar,
comunicar, persuadir, entretener y adquirir nuevos conocimientos. Este

tipo de inteligencia le permite al estudiante:

- Aprender idiomas.
- Entender el significado de las palabras.

- Usar palabras eficazmente.
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- Explicar eficazmente.

- Memorizar y recordar.

Dentro de nuestras aulas podemos estimular a nuestros alumnos

mediante las siguientes actividades:

La creacion de diadlogos, composiciones, debates, lecturas, rimas,

cuentos, poesias, narraciones y trabalenguas.

La Inteligencia verbal linglistica es la que tienen los escritores, los

poetas, los buenos redactores...

Inteligencia corporal kinestésica.

Es la habilidad para usar el cuerpo y la mente en la ejecucion de

destrezas motoras, tareas fisicas y en la manipulacion de objetos.

Esta relacionada con el aprendizaje mediante la realizacion de
movimientos, con los deportes y con el teatro. Este tipo de inteligencia le

permite al estudiante:

- Utilizar el cuerpo para expresar ideas y sentimientos.

- Producir y transformar objetos manualmente.

- Controlar movimientos programados o involuntarios.

- Ampliar la conciencia a través del cuerpo.

- Percibir la conexién del cuerpo y la mente.

- Mejorar funciones corporales.

Dentro de nuestras aulas podemos estimular a nuestros alumnos

mediante las siguientes actividades:
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Las dramatizaciones, bailes, coreografias, deportes, lenguaje corporal y

mimicas.

La inteligencia corporal kinestésica es la que desarrollan por excelencia

los actores, bailarines y deportistas.

Inteligencia Intrapersonal.

Es la habilidad para tomar conciencia de si mismo y conocer las
aspiraciones, metas, emociones, pensamientos, ideas, preferencias,
convicciones, fortalezas y debilidades propias. Este tipo de inteligencia le

permite al estudiante:

- Autoevaluarse.

- Concentrarse.

- Reflexionar.

- Metacognizar.

- Reconocer y expresarse.
- Establecer metas.

- Auto disciplinarse.

Dentro de nuestras aulas podemos estimular a nuestros alumnos

mediante las siguientes actividades:

Preparacion de autobiografias, historias personales, reflexiones, diarios

reflexivos de sus vidas, analisis subjetivos, proyecciones personales.

La inteligencia Intrapersonal es la que desarrollan los monjes, faquires,

yoguis y algunas personas en la vida cotidiana.
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Inteligencia interpersonal.

Es la habilidad para captar los sentimientos y necesidades de los otros,
para saber establecer relaciones. Este tipo de inteligencia le permite al

estudiante.

- Trabajar cooperativamente en forma efectiva.
- Reconocer y establecer distinciones entre personas.
- Establecer comunicacién verbal y no verbal.

- Desarrollar empatia con otras personas.

Dentro de nuestras aulas podemos estimular a nuestros alumnos

mediante las siguientes actividades:

Proyectos en equipo, solucion de conflictos, discusion en grupo, trabajo

en pares, evaluacion en pares.

La inteligencia interpersonal es la inteligencia que se encuentra en seres

como La madre teresa de Calcuta.

Inteligencia naturalista.

Se refiere a la habilidad de reconocer y clasificar plantas, flora, fauna,

rocas y minerales.

Este tipo de inteligencia le permite al estudiante:
- Adaptarse a diversos ambientes,

- Relacionarse con la naturaleza.

- Respetar el medio ambiente, amarlo y cuidarlo.

- Observar e investigar
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Desde el aula podemos estimular a nuestros alumnos mediante las

siguientes actividades:

Observaciones al aire libre, estudios de campo, cuidado de animales,

proyectos de reciclaje.

Una vez descriptas las 8(ocho) inteligencias planteadas por Howard
Gardner, continuaremos con la presentacion de una institucion espafiola

gue desde hace vario afios utiliza éste modelo como base para su trabajo.

El colegio Montserrat de Espafia lleva 80 afios educandos el corazon y la
inteligencia de sus alumnos. Howard Gardner admira a esta institucion,
debido a que los profesores viajan a Japén, ltalia, EUA, para aprender y
nutrirse de las diferentes corrientes de pensamiento. Dichos docentes
trabajan sobre las diferentes inteligencias desde todos los ambitos de la
institucion. Sabemos que no hay dos alumnos iguales, por lo que es
necesario adaptar y ensefiar dinamicamente a cada alumno en cada

momento y en cada época.

En el colegio Montserrat afirman que: “Las inteligencias multiples en
accion, osea la estimulacién temprana es la mejor manera de facilitar la
correcta organizacion neuronal entre los 0 y 5 anos de vida”. Dicha
organizacién neuronal nos permitira luego trabajar en todos los aspectos

de cada alumno.

Analisis

Como bien lo menciona el mismo Howard Gardner, no es una idea nueva

la de tomar a las personas como un todo sin parcializaciones. Esta idea

se conocia y se manejaba en oriente desde hace muchisimos afios,

46



tomese como referencia la cultura hindd, tibetana o egipcia. Estas culturas
procuraban que sus estudiantes desarrollen todos sus potenciales innatos

al maximo.

Conclusiones y lineas futuras de investigacion

En la actualidad para responder a las necesidades de los educandos es
necesario reconocer las 8 inteligencias de cada uno de ellos, enriquecer
las mas fuertes y ayudar a acrecentar las demas. Esta es la base de
cualquier institucién educativa que desee un crecimiento integral de sus
alumnos. Como lineas futuras de investigacion podemos proponer la
investigacion de la inteligencia emocional planteada por, quien une las
dos ultimas inteligencias planteadas por Howard Gardner para generar

nuevos estudios.

Recopilado de Gardner, H. (2005b). Las inteligencias mdultiples 20 afios

después. Revista de psicologia y Educacion, (I), 27-34.

2.4.2. Variable Dependiente (Razonamiento L6gico)

Operaciones mentales.

Al escuchar a los docentes que sus estudiantes no asimilan los conceptos
y peor aun: no los evidencian en su cotidianidad, pueden ser muchos
problemas, pero cuando el docente tiene claro que el conocimiento del
estudiante se desarrolla gradualmente y que se construye de lo simple a

lo complejo, los resultados podrian ser mejores.

Piaget define a las operaciones mentales como “la accion interiorizada

gue modifica el objeto del conocimiento y que se va construyendo y
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agrupando de un modo coherente en el intercambio constante entre
pensamiento y accidén exterior”. El nifilo comienza por centrarse en la
accion propia y sobre los aspectos figurativos de lo real; luego va
descentrando la accién para fijarse en la coordinacion general de la
misma, hasta construir sistemas operatorios que liberan la representacion
de lo real y le permiten llegar a las operaciones formales. Las operaciones
mentales, unidas de un modo coherente, dan como resultado la estructura
mental de la persona. Se van construyendo poco a poco. Las mas
elementales permiten el paso a las mas complejas y abstractas. Se puede
considerar la estructura mental como una red por la que circulan infinidad
de relaciones entre los nudos de la misma. Esos nudos serian las

operaciones

Mentales. Asi:

Quien percibe bien puede diferenciar.

Quien diferencia bien, puede comparar.

Quien bien compara puede clasificar inferir, razonar, etc.

Las operaciones mentales pueden ser relativamente simples (€j.
reconocer, ldentificar, comparar) o complejas (ej. pensamiento analdgico,
transitivo, logico e Inferencial). Cada actividad cognitiva nos exige
emplear operaciones mentales.

A continuacién se presentan las operaciones mentales.

Identificacién: Reconocimiento de una realidad por sus caracteristicas
Globales recogidas en un término que la define.

Comparacion: Operacion mental por la que se estudian las semejanzas y
Diferencias entre objetos o hechos, atendiendo a sus caracteristicas. La
percepcion De los objetos necesita ser clara y estable para poder
comparar.
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Andlisis - Sintesis: formas de percibir la realidad. Descomponer un todo
En sus elementos constitutivos y relacionarlos para extraer inferencias.
Los Andlisis permiten la sintesis, como lo muestran tantos
descubrimientos cientificos.

Clasificacion: A partir de categorias reunimos grupos de elementos de
Acuerdo a atributos definitorios. Los criterios de agrupacion son
arbitrarios, Dependen de la necesidad; seran criterios naturales o
artificiales segun se realicen Sobre las cosas o a partir de los criterios
elaborados.

Codificacion — Descodificacion: establecer simbolos o interpelarlos, de
Modo que no dejen lugar a la ambigiiedad. Esta operacion mental permite
dar Amplitud a los términos y simbolos, a medida que aumenta su
abstraccion.

Proyeccion de relaciones Virtuales: percibimos estimulos externos en
forma de unidades organizadas que luego proyectamos ante estimulos
semejantes.

Proyectamos imagenes, les hacemos ocupar un lugar en el espacio.

Diferenciacion: reconocimiento de algo por sus caracteristicas,
Distinguiendo las que son esenciales de las irrelevantes en cada situacion

de la que dependen.

Representacion mental: interiorizacion de caracteristicas de un objeto de
Conocimiento, sea este concreto o abstracto. No es la fotografia del
objeto, sino la Representaciéon de los rasgos esenciales que permiten

definirlo como tal.
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Transformacion mental: actividad cognitiva por la cual podemos
Modificar o combinar caracteristicas de un objeto o de varios para
producir Representaciones de mayor grado de abstraccion o de

complejidad.

Pensamiento Divergente: El pensamiento Divergente se puede hacer
Equivalente al Pensamiento Creativo: La capacidad de establecer nuevas
Relaciones sobre lo que ya se conoce, de modo que lleven a productos
nuevos en Forma de ideas, realizaciones o fantasias. Es flexible y busca

original e inusual.

Pensamiento Convergente: lleva al dominio riguroso de los datos, a la
Exactitud al rigor cientifico. ¢Qué podemos hacer en el aula para

desarrollar las operaciones mentales?

Recurso didéactico/actividad operacion mental

Salidas de campo. Observar (gréficas, ilustraciones, objetos, personas,
naturaleza) forma, color, tamafio, peso. Subrayar, sumar, llenar
crucigramas. ldentificar elementos en un conjunto, palabras, sefialar un
rio en un mapa,.. Registro de datos, informes, entrevistas, cuestionarios,

descripciones...

Identificacion

Encontrar diferencias entre figuras, objetos, personas. Realizar mapas
conceptuales, cuadros sinépticos, diagramas de flujo.

Diferenciacién

Caracteristicas de los seres vivos, inertes. De figuras geomeétricas realizar
mapas conceptuales, cuadros sindpticos, diagramas de flujo.
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Representacion mental

Construccién de solidos geométricos. Elaboracibn de conceptos,
definiciones. Realizar composiciones con dibujos, figuras, palabras,

Transformaciéon mental

Mirar una figura y luego dibujarla. Realizar calculos mentales, resolver
operaciones. Concursos. Asociacion de palabras e imagenes.

Evocacion

Medir, superponer. Encontrar diferencias y semejanzas entre figuras,
objetos, personas, palabras. Realizar mapas conceptuales, cuadros
sindpticos, diagramas de flujo. Toma de apuntes, tablas, subrayado, pre
lectura, consulta de documentacion, guias. Comparacion.

Establecer semejanzas, diferencias, pertenencias e inclusiones entre
objetos. Reunir, separar por cualidad, color, forma, tamafio. Realizar
glosarios, resumenes, cuadros sindpticos, carteleras., sopa de letras.

Gramatica, reinos de la naturaleza, conjuntos numéricos, periodos de la

historia, linea del tiempo.

Clasificacion

Ejercicios de formar parejas (colocar un elemento pequefio y el otro

grande) y trios. Escaleras con objetos, numeros, letras, palabras.

Organizar series ascendente y descendente. Organizar palabras

alfabéticamente, datos y fechas. Construir y graficar tablas de datos.
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Seriacion

Reconocimiento de letras, palabras, silabas, Sopa de letras, crucigramas.
Blusqueda de palabras en el diccionario. Glosarios de términos en las
disciplinas académicas. Términos de las operaciones matematicas,
simbolos matematicos, quimicos, abreviaturas, iconos en programas de
las TIC.

Codificacién descodificacion

Organizar rompecabezas, sopas de letras, crucigramas, tangram, juegos

de encontrar la palabra desconocida (ahorcado), astucia naval.

Toma de apuntes. Recolectar, organizar y graficar datos. Realizar
resumenes, glosarios, mapas conceptuales, mapas mentales, cuadros
sinopticos, carteleras. Consulta de informacion. Lecturas, preguntas,
presentacion de problemas. Buscar detalles. Construccion de modelos,
maquetas, figuras geométricas. Preparacion de recetas a partir de los

ingredientes e indicaciones.

Teorias de Piaget — Monografias.com

El razonamiento

Es el conjunto de actividades mentales que consiste en la conexion de
ideas de acuerdo a ciertas reglas y que daran apoyo o justificaran una
idea. En otras palabras mas simples, el razonamiento es la facultad
humana que permite resolver problemas.

Existen dos tipos de razonamientos, el razonamiento I6gico, que hace uso

del entendimiento para pasar de unas proposiciones a otras, partiendo de
lo ya conocido o de lo que se cree conocer a lo desconocido 0 menos
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conocido. En este, los razonamientos que se hagan a través de esta
forma pueden ser validos o no validos. Sera considerado como valido
cuando sus premisas ofrezcan un suficiente soporte a la conclusion y en
el no valido sucede exactamente lo contrario.

Y luego se encuentra el razonamiento no loégico, también conocido
como informal, el cual no solamente se basara en premisas como el
anterior, sino que ademas se ayuda de la experiencia y del contexto.

Tipos de Razonamiento

Ruiz Ramon, (es.wikipedia.org/wiki/Razonamiento)

Razonamiento inductivo, en el cual el proceso racional parte de lo
particular y a avanza a lo general o universal, el punto de partida puede
ser completo o incompleto.

Razonamiento Deductivo, en el cual el proceso racional parte de lo

universal y lo refiere a lo particular, por lo cual se obtiene una conclusion

forzosa.

Razonamiento analégico, en el cual el proceso racional parte de lo
particular y asi mismo llega a lo particular en base a la extension de las
cualidades de algunas propiedades comunes, hacia otras similares

Razonamiento cuantitativo, relacionado con la habilidad de comparar,
comprender y sacar conclusiones sobre cantidades, conservacion de la

cantidad.

Razonamiento l6gico matematico

Es un proceso complejo sujeto a reglas o preceptos que cumple con la

finalidad de obtener una proposicién con la cual se llega a saber con

certeza absoluta si es verdadero o falso.
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Se entiende por razonamiento a la facultad humana que permite resolver
problemas, extraer conclusiones y aprender de manera consciente de los
hechos, estableciendo conexiones causales y légicas necesarias entre
ellos. El término razonamiento se define de diferente manera segun el
contexto, normalmente se refiere a un conjunto de actividades mentales
consistentes en conectar unas ideas con otras de acuerdo a ciertas reglas
o también puede referirse al estudio de ese proceso. En sentido amplio,
se entiende por razonamiento la facultad humana que permite resolver

problemas.

Se llama también razonamiento al resultado de la actividad mental de
razonar, es decir, un conjunto de proposiciones enlazadas entre si que

dan apoyo o justifican una idea.

El razonamiento logico se refiere al uso de entendimiento para pasar de
unas proposiciones. El razonamiento I6gico matematico es un habito
mental y como tal debe ser desarrollado mediante un uso coherente de la
capacidad de razonar y pensar analiticamente, es decir debe buscar
conjeturas patrones, regularidades, en diversos contextos ya sean reales

o hipotéticos.

Recopilado de: http://es.wikipedia.org/wiki/ Razonamiento

2.5. Hipotesis

Las Estrategias Didacticas Recreativas influyen en el razonamiento l6gico
matematico de los nifios y nifias del quinto grado de Educacion General
Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de Ambato de la

provincia de Tungurahua durante.
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2.6. Sefialamiento de Variables de la Hipoétesis

Variable Independiente

Estrategias Didacticas

Variable Dependiente

Razonamiento Logico
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la Investigacion

El siguiente proyecto tiene un enfoque cual-cuantitativo en que el
investigador es el eje del trabajo de investigacién desde el principio hasta
el final. Va al lugar de los hechos identifica el problema, la formula lo
establecera hipotesis, investigara el marco tedrico, se elaborara los
cuestionarios y los aplicara, se realizara las tabulaciones y los célculos
estadisticos, las conclusiones y resultados y por ultimo propondra
alternativas de solucion y se obtendra la informacion de una muestra
pequeiia de los nifios del quinto grado de Educacion General Basica de la
escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de Ambato de la provincia de

Tungurahua.

3.2. Modalidad Basica de Investigacion

Por el lugar: este trabajo de investigacion es de campo por que se
realizara con los nifios y nifias del quinto grado de Educacién General
Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de Ambato de la
provincia de Tungurahua, quienes son los involucrados en este problema

y quienes me ayudaran con la informacién necesaria

- Bibliografica: de igual manera este problema debe ser tratado desde el
punto de vista bibliografico con el afan de analizar y realizar su critica
necesaria de los contenidos para saber como se debe dar una solucién a

dicho problema
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3.3. Nivel o tipo de Investigacion

Exploratorio: asistir a la comunidad educativa para observar las falencias
en el aprendizaje de la matematica de los nifios del quinto grado de
educacién general basica, para la estructuraciébn de una investigacion y

llegar a la solucién del problema.

Descriptivo: pude darme cuenta que los estudiantes no eran reflexivos
no tenian desarrollados su razonamiento l6gico matematico estableciendo
al mismo tiempo semejanzas y diferencias entre los estudiantes de
acuerdo a este problema me he planteado una posible solucion como que
el docente utilice estrategias didacticas recreativas para de esta manera

ayuden a los estudiantes a llegar al éxito del aprendizaje.

3.4. Poblacion y Muestra

El universo investigado en este trabajo, corresponde a los nifios y nifias
del quinto grado de Educacion General Basica de la escuela “Eduardo

Mera” de la ciudad de Ambato de la provincia de Tungurahua

Tomando en cuenta que la poblacién de la Escuela “EDUARDO MERA”
es pequefia lo cual nos facilitara el trabajo. La poblacién que he tomado
para mi investigacién consta de tres paralelos A=34, paralelo B=33, y
paralelo C=33, quedan un total de 100 estudiantes y tres maestras una

por paralelo.

Cuadro No. 1: Poblacién y muestra

UNIVERSO POBLACION MUESTRA
Nifios nifias 100 100
Docentes 3 3
Total 103 103

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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Para la investigacion, se tomara cuenta la muestra con el siguiente

calculo:

Determinacion del Tamarfo de la Muestra

Para la investigacion se tomara en cuenta una muestra con el siguiente

célculo
Formula:
PQN
n= £
N-1 P2 + PQ
En donde:

n = tamafo de la muestra P = probabilidades reales presentes = 0.5
Q = probabilidades que no lo estén = 0.5

PQ = 0.25N = 103E = error maximo admisible = 0.05

K= coeficiente de correlacion del error 1,96

_(0.25)(103)
103—1 25 4 025
1.96
_ 2575
"= 0316
n=81
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3.5. Operacionalizacion de las Variables

3.5.1. Variable Independiente: Estrategias Didacticas Recreativas

Cuadro No. 2: Variable Dependiente (Estrategias Didacticas Recreativas)

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
El conjunto de
procedimientos apoyados en Tradicional Memoristico 1. ¢ Utiliza usted Observacion
técnicas de ensefianza, que Vertical estrategias didacticas Entrevista
tienen por objeto erradicar lo Monétono recreativas? Fichaje
tradicional para llevar a buen Desactualizado 2. (Paraeldesarrollo de | | actyra
término la accién didactica, es la I6gica matematica se | £cuesta
gecw, implementar la innovacion ggltlrzaa:eeligj’fgo como Cuestionario
€ nuevas cosas Innovador Motivaciones Ja

Conjunto de las acciones que
realiza el docente con clara y
explicita intencionalidad
pedagdgica, este modelo
did4ctico al cual haciamos
referencia, se pone en juego en
la multidimensional de la
practica cotidiana.

Recursos
tecnolégicos

3. ¢Cree usted que los
nifios aprenden mas
jugando?

4.-¢Cree usted que el
apoyo de los padres de
familia influye en el
aprendizaje de la
matematica

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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3.5.2. Variable Dependiente: Razonamiento Logica Matematico

Cuadro No. 3: Variable Dependiente (Razonamiento Logica Matematico)

complejo sujeto a
reglas o preceptos que
cumple con la
finalidad de obtener
una proposicién con la
cual se llega a saber
con certeza absoluta si
Es verdadero o falso.

Analizar.

Construcciéon
mental

Conocimiento

Motivacion

Permite resolver
Problemas

en juego tu inteligencia?
2. ¢ Recuerdas con
facilidad lo que tu maestro
te ha ensefiado en las
clases anteriores?

3. ¢ Cuando inicias las
clases tu profesor motiva a
los estudiantes?

4. ;Puedes resolver
problemas dentro del area
de matematica siguiendo
el debido Proceso?

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENT
oS
1. ¢ Te gusta realizar
Es un proceso Operacion mental. | Inteligencia actividades donde pones Observacion

Entrevista
Fichaje
Lectura
Encuesta
Cuestionario

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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3.6. Plan de recoleccidon de Informacion

Cuadro No. 4: Plan de Recoleccién de Informacion

PREGUNTA

RESPUESTA

1.- ¢ Para qué?

Alcanzar los objetivos

2.- ¢ De qué personas?

Del quinto grado

3.- ¢, Sobre qué aspecto?

Estrategias Didéacticas Recreativas
y su influencia en el desarrollo del
razonamiento Légico

4.- ¢ Quién? Lilia Patricia Pefia Acosta

5.- ¢, Cuando? Afo 2012-2013

6.- ¢ Donde? En la Escuela de Educacion
General Basica ‘EDUARDO
MERA”

7.- ¢Qué técnica de recoleccion | Encuesta

utilizara?

8.- ¢Con qué? Cuestionario

9.- ¢ En qué situacion? En un ambiente de respeto y
disciplina

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta

3.7. Plan de procesamiento de la Informacién

En este plan se contempla estrategias metodol6gicas requeridas por los

objetivos he hipotesis de investigacion de acuerdo con el enfoque

escogido, considerando los siguientes

elementos:

La técnica es la encuesta escrita y el instrumento es el cuestionario.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Andlisis de los resultados

En la siguiente informacién obtenida de los nifios y maestros de la
institucién, me ha permitido determinar si conocen sobre las estrategias

didacticas recreativa y el desarrollo del razonamiento légico matemético.
4.2. Interpretacion de datos

Las interpretaciones de datos que se toman en las tablas estadisticas las
mismas que se representan en pasteles permitiran apreciar de mejor

manera la informacion obtenida en las encuestas aplicadas a estudiantes

Yy maestros.
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Encuesta aplicada a los nifios y nifias del quinto grado de Educacion
General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de Ambato de
la provincia de Tungurahua

Pregunta N°1 ¢Le gusta realizar actividades donde pone en juego su
inteligencia?

Cuadro No. 5
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) | PORCENTAJE (20)

Sl 55 55,00%0
NO 45 45,00%0
TOTAL 100 100,00%0

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los nifios y nifias

Grafico No. 5

m =10

LB

Andlisis e Interpretacién

De las cien niflos encuestadas los cincuenta y cinco de ellos responden
que Sl lo que equivale al 55%, 45 de ellos responden que no lo equivale
al 45%.

Se asume que las nifias consideran que es importante realizar juegos
para estimular la inteligencia y desarrollarla para un aprendizaje
significativo y de calidad, es por esta raz6n que como maestros debemos
estar en constante actualizacion, ya que de esta manera obtendremos
estudiantes con alto rendimiento.
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Pregunta N°2.- ¢Recuerda con facilidad lo que su maestro le ha
ensefiado en las clases anteriores?

Cuadro No. 6
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
S 52 52,00%
NO 48 48,00%
TOTAL 100 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los nifios y nifias

Grafico No. 6
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Andlisis e Interpretacién

El 52% de los estudiantes recuerda con facilidad las clases anteriores; en

cambio el 48% de los estudiantes demostré que no puede recordarlas.

De acuerdo a la encuesta aplicada puedo expresar que los estudiantes si
recuerdan clases anteriores explicadas por el maestro, esto es muy
importante para el aprendizaje y que sepan llevar una secuencia logica y
un buen desenvolvimiento dentro del aula de clase, para lograr un
aprendizaje excelente es necesario que el docente se actualice
constantemente con estrategias didacticas recreativas para poder llegar

con éxito el desarrollo eficaz en cada estudiante.
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Pregunta N° 3.- ; Cuando inicia las clases su profesor motiva a los

estudiantes?

Cuadro No. 7

ALTERNATIVAS

FRECUENC IA (F)

PO RCENTAJE (26)

S]] 44 44,00%

NO 56 56,00%

TOTAL 100 100,00%
Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los nifios y nifias
Grafico No. 7
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Andlisis e Interpretacion

Del estudio realizado se ha podido demostrar que el 44% de estudiantes

demostré que son motivados, pero el 56% demostré que NO.

Por lo que he observado he podido deducir que la mayoria manifiesta que

les hace falta ser motivados por parte del profesor al inicio de cada clase,

existen todavia maestros tradicionalistas que solo les importa impartir

conocimiento memoristica es preciso que exista cambios en

estrategias utilizadas en clase, y de esta manera incentivar

las

a dar

importancia al aprendizaje de la matematica llegando asi a obtener un

buen rendimiento en los estudiantes.

65




Pregunta N° 4.- ; Puede dar conclusiones luego de desarrollar problemas
dentro del area de matematicas siguiendo el debido proceso?

Cuadro No. 8

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) |PORCENTAJE (29)

Sl 51 51,0020
NO 49 49,00%0
T OT AL 100 100,00%0

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los nifios y nifias

Grafico No 8

m sl

- O

Andlisis e interpretacion

Luego de la encuesta efectuada a los nifios se demostro que el 51% de
estudiantes contestan que S| pueden dar resolver problemas con su

debido proceso, mientras que un 49% han contestado que no.

Basada en la observacion realizada puedo manifestar que si existen
estudiantes que pueden emitir soluciones al resolver ejercicios, un
maestro que llegue a los estudiantes con estrategias didacticas va a
obtener un alto desarrollo en los estudiantes, ya que el objetivo como
maestros es poder desarrollar el razonamiento a todos porque de esta
manera podremos sentirnos bien al saber que estamos cumpliendo con

los objetivos propuestos, es obtener estudiantes de calidad.
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Pregunta N°5.- ¢ Le facilita el aprendizaje cuando trabaja con material

didactico?

Cuadro No. 9

ALTERNATIVAS

FRECUENC IA (F)

PO RCENTAJE (26)

Si 75 75,00%
NO 25 25,00%0
TOTAL 100 100,00%
Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los nifios y nifias
Grafico No 9
m S|
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Andlisis e interpretacién

El 75% de los nifios encuestados nos manifiesta que Sl les facilita el

aprender con material didactico, y un 25% nos demostré que no.

Segun lo observado puedo manifestar que los nifios demuestran interés y

les facilita el aprender con material didactico esto es muy importante ya

que es necesaria la predisposicion de los estudiantes para el mejor

desarrollo del razonamiento, el maestro debe utilizar esta destreza mas

seguido para poder obtener toda la atencién del estudiante durante cada

clase impartida y obtendremos un alto rendimiento escolar.
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Pregunta N° 6.- ¢ Puede resolver problemas dentro del area de

matematica con facilidad?

Cuadro No. 10

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS (F) PO RCENTAJE (20)
Sl 53 47,28%
NO 47 30,72%
TOTAL 153 112,64%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los nifios y nifias

Grafico No 10
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Andlisis e interpretacién

Luego de la encuesta realizada hemos obtenido el siguiente resultado, un

53% de nifilos encuestados demostraron que Sl es importante razonar en

la clase de matematica, y el 47% de demostrd que no.

Segun los resultados obtenidos es necesario implementar estrategias

para poder desarrollar el razonamiento en los nifios ya que es muy

importante para su mejor desenvolvimiento en el aprendizaje de esta

manera obtendremos estudiantes criticos, reflexivos y capaces de dar su
propio criterio dentro de la sociedad.
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Pregunta N° 7.- ¢ Los juegos didacticos aplicados le sirven para facilitar el

aprendizaje?

Cuadro No. 11

ALTERNATIVVAS

FREC UENC 1A (F)

PO RCENTAJE (26)

Sl 70 70,00%0
NO 30 30,00%
TOT AL 100 100,00%0

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los nifios y nifias

Grafico No 11
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Andlisis e interpretacién

El 70% de los estudiantes manifiestan que Sl facilita el aprendizaje

utilizando juegos didacticos mientras que un 30% manifiesta que no.

Segun los datos obtenidos los juegos didacticos influyen en el desarrollo
en el aprendizaje porque los nifios asimilan los conocimientos mientras el
maestro utiliza al juego como estrategia para el aprendizaje de esta
manera llegamos con el interés y la importancia que demuestran los nifios

en cada clase.
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Pregunta N° 8.- ¢Cree usted que con dinamicas recreativas desarrolla su

razonamiento logico?

Cuadro No. 12

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 68 68,00%
NO 32 32,00%
TOTAL 100 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta

Grafico No 12
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Andlisis e interpretacién

El 68% de los encuestados respondieron que Sl desarrolla el

razonamiento con dinamicas, y el 32% lo dijo que no.

Segun lo observado puedo manifestar que los estudiantes necesitan de
estrategias innovadoras para mejorar la calidad de ensefianza, en el area
de matemética ya que de esto depende el rendimiento escolar, por lo que
el docente debe utilizar como estrategia a las dinamicas para poder llamar

el interés a cada niflo dentro de la hora de clase.
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Pregunta N° 9.- ¢ Su maestro en la clase de matemética empieza con

dindmicas?

Cuadro No. 13

ALTERNATIVVAS

FRECUENC IA (F)

PO RCENTAJE (26)

Sl 49 49,00%
NO 51 51,00%6
TOTAL 100 100,00%
Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los nifios y nifias
Grafico No 13
5124 LI
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Andlisis e interpretacién

De cien encuestados los cuarenta y nueve que corresponden al 49% han

manifestado de si comprenden los nuevos temas explicados por la

maestra, mientras que los cincuenta y uno que equivale al 51% dicen que

NO comprenden.

El analisis que se da a esta pregunta es que el maestro debe buscar

estrategias para que los estudiantes pongan interés en cada clase o tema

nuevo que vaya a impartir el maestro, ya que de esto depende que el

aprendizaje sea significativo.
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Pregunta N° 10.- ¢ Le gustaria aprender con juegos matematicos?

Cuadro No. 14

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) | PORCENTAJE (26)
SI 81 81,00%
NO 19 19,00%
TOTAL 100 100,00%b
Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta
Grafico No 14
[
[ )

Andlisis e interpretacion

De los cien nifios encuestados el 81% han contestado que Sl les gustaria

aprender con juegos el 19% demostraron que no.

De estos resultados he podido observar que la mayoria de nifios le gusta
aprender por medio de juegos, ya que de esta manera se puede llegar a
optimizar el aprendizaje logrando la importancia que debe dar el
estudiante en sus conocimientos para que el nifio deje de ser un ente
memorista y mas bien lograr que sus capacidades desarrollen con

plenitud.
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Encueta realizada a los maestros del quinto grado de Educacion
General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de Ambato de

la provincia de Tungurahua

Pregunta N° 1.- ¢ Utiliza usted estrategias didacticas recreativas en

clase?

Cuadro No. 15

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 2 66,67%
NO 1 33,33%
TOTAL 3 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 15
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Andlisis e interpretacién

De los maestros encuestados el 67%nos manifestd que Sl utilizan
estrategias en clase mientras que un 33% de encuestados dicen que NO.

Al analisis que he llegado es que los maestros deben recibir
capacitaciones actualizandose en la forma de saber llegar al estudiante
para poder obtener estudiantes criticos, reflexivos y sepan dar
conclusiones en los problemas que se presentan en nuestro diario vivir.
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Pregunta N° 2.- ¢ La utilizacién de una guia didactica ayudara a desarrollar

el razonamiento I6gico?

Cuadro No. 16

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 2 66,67%
NO 1 33,33%
TOTAL 3 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 16
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Andlisis e interpretacién

De los maestros encuestados los resultados obtenidos son el 67%de
maestros estan de acuerdo con la utilizacién de una guia didactica para el

desarrollo del razonamiento logico, y un 33% dicen no estar de acuerdo.
Los maestros estan conscientes de que se debe concientizar en la

utilizacién de nuevas estrategias para poder brindar a los estudiantes un

aprendizaje de calidad.
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Pregunta N° 3.- ¢Considera usted que los estudiantes mejoran su

rendimiento con la enseflanza tradicional?

Cuadro No. 17

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 1 33,33%
NO 2 66,67%
TOTAL 3 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 17
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Andlisis e interpretacién

En las investigaciones ejecutadas hemos podido comprobar que un 67%

consideran que no y un 33% que si.

Llegando a la conclusion que se debe aplicar nuevas estrategias para
lograr que el estudiante cambie su mentalidad y de importancia a cada
aprendizaje que imparte su maestro siempre y cuando emplee estrategias

que den el cambio positivo y satisfactorio
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Pregunta N° 4.- ;Cree usted que los estudiantes memoristas pueden

resolver con facilidad problemas matematicos?

Cuadro No. 18

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 1 33,33%
NO 2 66,67%
TOTAL 3 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta

Grafico No. 18
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Andlisis e interpretacién

De los maestros encuestados un 67% que seria la mayoria no pueden

resolver problemas matematicos y un 33% que es una minoria dice que Sl

Llegando a la solucion que como maestros es necesario aplicar
estrategias innovadoras para que los estudiantes sean seres que puedan
resolver problemas no solo matematicos sino también de la vida cotidiana,

ya que este es muy importante para el crecimiento como pais.
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Pregunta N° 5.- ¢ Cree usted que las estrategias del razonamiento l6gico

tematico influyen en el aprendizaje de otras areas?

Cuadro No.19

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 1 33,33%
NO 2 66,67%
TOTAL 3 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 19
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Anélisis e interpretacion

Observamos que de los maestros que se ha encuestado el 33% han
respondido que no influye el razonamiento en otras areas que son

recibidas en la institucion, y el 67% lo han respondido que SI.

Llegando a la conclusién que verdaderamente no influye el desarrollo del
razonamiento en otras areas porque una persona puede desarrollar
aptitudes, el maestro debe ayudar a encontrar y dar importancia y de esta

manera desarrollar.
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Pregunta N° 6.- ¢Considera usted que la aplicaciébn de estrategias

recreativas requiere de mucho tiempo para poder aplicar?

Cuadro No.20

ALTERNATIVAS

FRECUENCIA (F)

PORCENTAJE (%)

Sl

1

33,33%

NO

2

66,67%

TOTAL

3

100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta

Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 20
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Andlisis e interpretacién

En la encuesta realizada a los maestros un 33%de ellos han contestado

que si requiere de mucho tiempo realizar estrategias y aplicar, y el 67%

gue NO agilizando.

Se llega a la conclusién que en esta institucion existe predisposicion para

el cambio el cual nos favorece para una mejor ensefianza — aprendizaje

para los estudiantes.
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Pregunta N° 7.- ;Para el desarrollo de la l6gica matematica se utiliza el

juego como estrategia recreativa?

Cuadro No.21

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 1 33,33%
NO 2 66,67%
TOTAL 3 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 21

33%

w5l

67%
NO

Andlisis e interpretacién

De la encuesta realizada se ha analizado y se observa que un 33% de
maestros contestaron que si lo utilizan al juego como una estrategia
recreativa mientras que un gran porcentaje de 67% dicen que Sl se

utilizan el juego en sus clases para incentivar el aprendizaje.

Por lo tanto la mayoria de maestros sostienen que utilizan juegos en clase
para incentivar el aprendizaje y transmitir aprendizajes significativos a sus
estudiantes; mientras una minoria indica lo contrario y se encuentra

conforme con la educacion recibida.
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Pregunta N° 8.- ¢ Cree usted que el apoyo de los padres de familia influye

en el aprendizaje de la matemética?

Cuadro No.22
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) | PORCENTAJE (26)

Sl 1 33,33%0
NO 2 66,67%0
T OTAL 3 100,00%0

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 22
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Andlisis e interpretacién

El resultado de las encuetas realizadas a los maestros se ha observado
que un 33% de los maestros que es la minoria dicen que si influye
mientras que el 67% dicen que no es importante el apoyo de los padres

de familia.

Demostrando que la ayuda que dan los padres de familia no influye de
gran manera en la ensefianza de los estudiantes porque puede el nifio
llegar a confundir la manera con la que fue explicada la clase por el

maestro.
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Pregunta N° 9.- ¢ Si los nifios tienen el material necesario para el trabajo

en clase se atrasan en el aprendizaje?

Cuadro No.23

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 1 33,33%
NO 2 66,67%
TOTAL 3 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 23
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Andlisis e interpretacién

Se ha observado en la encuesta realizada que el 33% de los encuestados
su contestaciébn ha sido si y por otro lado el sesenta y siete ha

manifestado que NO.

Llegando a la conclusion de que hoy en dia el maestro debe buscar la
manera de que el estudiante debe realizar trabajos en grupo para poder
ayudase con su aprendizaje, y por otro lado estar4 creando en el
estudiante el valor de la solidaridad, ya que hoy en dia muchos valores se

estan perdiendo

81



Pregunta N° 10.- ¢Cree usted que los nifios jugando aprenden mas
rapido?

Cuadro No.24

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (%)
Sl 1 33,33%
NO 2 66,67%
TOTAL 3 100,00%

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
Fuente: Encuesta a los maestros

Grafico No. 24
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Anélisis e interpretacion

De la encuesta realizada a los docentes de la escuela “Eduardo Mera”, se
demostré que un 33% de encuestados manifiestan que Sl aprenden los

nifios con juegos, y un 67% dicen que NO.

Llegando a la conclusion de que como maestros debemos utilizar al juego
como estrategia para el aprendizaje, porque el nifio aprende y da
importancia a lo que est4 aprendiendo, logrando de esta manera un

aprendizaje significativo en el estudiante.
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4.3. Verificacion de la Hipotesis
4.3.1 Prueba de Chi-Cuadrado
A. Planteamiento de la Hipotesis:

1. Modelo Lbégico

H,Las Estrategias Didacticas Recreativas no influyen en el desarrollo el

razonamiento Logico Matematico de los nifios y nifias del quinto grado de
Educacion General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de

Ambato de la provincia de Tungurahua durante el afio lectivo 2012-2013

H,Las Estrategias Didacticas Recreativas influyen en el desarrollo del

razonamiento Logico Matematico de los nifios y nifias del quinto grado de
Educaciéon General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de

Ambato de la provincia de Tungurahua durante el afio lectivo 2112-2013. .

2. Modelo Matemético

3. Modelo Estadistico

Férmula:

e
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B. Nivel de significacion.-

oc =0.05 (5 %) de error y al 95 % de confianza

Gl = (2-1) (2-1) (grados de libertad = dos columnas por dos filas)
gl =1 Resultado de la operacion matematica

gl = 3.841 (lectura obtenida en la tabla)

C. Zona de aceptacion y rechazo.
Serechaza H, si: X2, T < X2C

X2, T<3.841

D. FRECUENCIA OBSERVADA

Cuadro No.25: Frecuencias Observadas

SECTOR Criterio a favor | Criterios en contra [TOTAL
NINOS 598 402 1000
DOCENTES 12 18 30
TOTAL 610 420 1030

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta

E. FRECUENCIA ESPERADA

Cuadro No.26: Esperadas Frecuencias

SECTOR Criterio a favor | Criterios en contra TOTAL
NINOS 592.23 407.77 1000
DOCENTES 17.77 12.23 30
TOTAL 610 420 1030

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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F. CALCULO DEL CHI-CUADRADO

Cuadro No.27: Calculo del Chi-cuadrado

0 E O-E (O-E)z (O-E)?E

598 592.23 5.77 33.29 0.06

12 17.77 5.77 33.29 1.87

402 407.77 5.77 33.29 0.08

18 12.23 5.77 33.29 2.72
X4 4.73

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta

4.3.2. Regla de Decision.

Para un grado de libertad y un nivel a= 0.05, se obtiene en la tabla de Chi
cuadrado 3.84 y como el valor del Chi cuadrado calculado es 4.73, se
encuentra fuera de la zona de aceptacion ; entonces se rechaza la
hipotesis Hy y se acepta la hipotesis alternativa o de investigacion Hy  que
dice: Las Estrategias Didacticas Recreativas influyen en el desarrollo del
razonamiento Logico Matematico de los nifios y nifias del quinto grado de
Educacion General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de

Ambato de la provincia de Tungurahua durante el afio lectivo 2012-2013
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

* Luego de haber analizado los resultados que arroja las encuestas no
hay mucho dinamismo por parte de los docentes y que las estrategias no
son dinamicas en el proceso de ensefianza perdiendo el estudiante el

interés en aprender

* Se puede concluir que el desarrollo de la I6gica matematica es relevante
que sea estimulada por los maestros hacia sus estudiantes para una

mejor asimilacion de los contenidos matematicos.

* Basandonos en las encuestas exponemos que los nifios tienen la
predisposicion de aprender lo que comparte el maestro, ya que
consideran que hay que relevar las estrategias para obtener un

aprendizaje significativo en los estudiantes
* Los docentes deben actualizarse en estrategias recreativas ya que hay

gue ser conscientes que la matematica también se desarrolla con juegos

didacticos y recreativos

5.2. Recomendaciones
* Referente a la conclusion recomendamos a los maestros que no es

menos importante motivar la clase haciéndoles actuar a los estudiantes

con estrategias adecuadas a cada clase impartida
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* Los maestros deben tomar en cuenta que es importante dar solucién a

este problema ya que un nifio que no comprende no aprende

* El estudiante tiene el interés de aprender y por el otro lado el maestro
debe buscarlas estrategias adecuadas con el fin de llegar al objetivo
deseado.

* Utilizar una guia como ayuda basados en estrategias didacticas

recreativas de acuerdo al tema, logrando el aprendizaje significativo en

los ninos.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

Titulo

Elaboracion de un manual didactico con estrategias didacticas recreativas
para desarrollar el razonamiento Logico Matematico de los nifios y nifias
del quinto grado de Educacion General Basica de la escuela “Eduardo

Mera” de la ciudad de Ambato de la provincia de Tungurahua.

6.1. Datos Informativos

Institucion Benefactora: Escuela de Educacién General Basica” Eduardo
Mera”

Beneficiarios: Los estudiantes y docentes de la institucion

Ubicacién: En la Parroquia Ficoa de la ciudad de Ambato

Tiempo estimado de ejecucidn: Inicio 18 de Noviembre 2012 Fin 03 de
Febrero del 2013.

Equipo Técnico Responsable: Lilia Patricia Pefia Acosta

Costos

Cuadro No.28: Costos

Rubros y gastos Valor
Adquisicion de equipo 10.00
Material de escritorio 40.00
Material bibliogréfico 30.00
Transporte 30.00
Refrigerio 44.00
Entrevista 40.00
Internet 15.00
Copias 3.00
total 212.00

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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6.2. Antecedentes de la Propuesta

A continuacién adjunto investigaciones similares a mi tema de propuesta,
lo que me han servido como base para mi trabajo de investigacion.

Tesis elaborada por “Milton Felipe Aguilar”

La escuela fiscal mixta “19 de Marzo” es una institucion que brinda sus
servicios a la comunidad de San José de Guaruma; su mision es hacer de
los estudiantes seres humanos conscientes, reflexivos, creativos,
participativos, con capacidad de razonamiento, en base a una educacion
integral en donde se aplican procesos de investigacion; fundamentados
en la practica de valores humanos, el amor y respeto a la naturaleza
como maestros profesionales, motivados, capacitados, que formen parte
de la comunidad educativa en el proceso de ensefianza — aprendizaje
sean protagonistas de la formaciébn de nifios y nifias capaces de
integrarse positivamente y oportunamente a los subsiguientes niveles de
educaciéon y mas tarde puedan brindar un servicio de calidad a la

sociedad.

En la presente investigacion se puede observar que los padres de familia
de esta institucion se encuentran interesados en la aplicacion del
razonamiento l6gico para el aprendizaje de la matematica ya que ayudara
al niflo a desarrollarse de manera autébnoma, podré ser creativo y sobre
todo lograra enfrentar a la realidad que exige esta sociedad.

Esta nueva estrategia didactica se vuelve imprescindible en la actualidad
para generar un aprendizaje significativo en el estudiante, ya que estara
ayudando a resolver problemas que se le presenten dentro de su entorno;
con plena seguridad y sin el temor al rechazo o a la critica.
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Con la aplicacion de estas técnicas ayudara tanto al docente como al
estudiante a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje para lograr
una educacion de calidad lo que hoy en dia se desea llegar.

Tesis elaborada por “Mg. LUZ STELLA GOMEZ HERRERA?”,
“Lic. MARINO VILLEGAS SEPULVEDA”

El juego es una de las actividades mas importantes, pues desde la
interaccion ludica comunican experiencias de su cotidianidad, aprenden a
situarse en el lugar de otros. En este proceso de interaccion, fue
necesario posibilitar una actividad connotada por el placer, el entusiasmo
y la alegria, para instalar en el interior del nifio y la nifia una dimension
lidica, la cual proviene de mente y cuerpo; es alli cuando las nifias y los
nifios se encuentran actitudinal mente preparados para proponer y llevar a
cabo las actividades creativas, las cuales se producen a partir de ellos
mismos, es decir de sus vivencias, sus experiencias y sus deseos.

Tesis elaborada por: “Natali Pomasunta “

En la escuela “Rosa Zarate” existen varios docentes que no utilizan
adecuadamente las estrategias metodoldégicas o conociéndolas no las
utilizan como es debido para mejorar el proceso ensefianza de los

estudiantes.

Las autoridades de la institucion como son la Sra. Directora y la comision
técnica no se han preocupado en capacitar a los docentes en
estrategias metodolégicas activas, para mejorar la ensefianza de los
estudiantes, esto se deben a que los docentes tampoco se han
interesado en aprender las nuevas estrategias metodolégicas activas

para ensefiar de mejor manera a los alumnos.
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Los padres de familia no se han preocupado en hablar con las
autoridades acerca de la forma de ensefiar del docente, por miedo a que
el docente haga algo en contra de su hijo y se han conformado con la
educacién que se les da, sin saber que si no hacen algo por sus hijos van
a tener dificultades en su aprendizaje.

El consejo estudiantil se ha preocupado en realizar actividades sociales y
deportivas olviddndose por completo de las actividades pedagdgicas, sin
saber que es una de las mas importantes, ya que de esto depende el

aprendizaje de los estudiantes vy su futuro.

Todos estos factores han impedido que en la escuela se promueva la
correcta utilizacion y capacitacion de las estrategias metodoldgicas por lo
que los estudiantes son entes pasivos en la clase, no razonan, tienen

dificultades en su aprendizaje y un insuficiente rendimiento escolar.

6.3. Justificacion

Realizar un manual didactico de estrategias con técnicas es muy
importante porque facilitara la forma de ensefiar del docente con el fin de

que desarrolle el razonamiento l6gico matematico en los estudiantes.

Esta propuesta es el resultado de mi esfuerzo y dedicacién para mejorar
la labor del docente mediante la adecuada utilizacibn de estrategias
didacticas recreativas que harad que los estudiantes se interesen en
aprender y adquirir nuevos conocimientos, convirtiéndose en entes

activos en el aula.

Los beneficiarios directos de la propuesta son los estudiantes ya que
ellos aprenderan a razonar, ser criticos, resolver problemas matematicos,

de razonamiento, mentales y sobre todo aprenderan significativamente;
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y, el docente mejorara su labor educativa y no tendra problemas de

aprendizaje con sus estudiantes.

La propuesta de investigacion posee un gran interés para mi persona,
ya que por medio de lo que propongo acerca de la correcta utilizacion de
estrategias didacticas recreativas lograré desarrollar en los estudiantes el

razonamiento l6gico matematico y mejorar su proceso de ensefianza.

La utilizacion de esta propuesta ayudara al docente a salir del
tradicionalismo educativo y lograr obtener estudiantes que satisfagan las

necesidades de la sociedad actual.

Para que se haga efectiva esta propuesta se necesita que el personal
docente esté capacitado y preparado con nuevas estrategias didacticas
recreativas con el fin de brindar una educacién de calidad a todo el pais,
con el fin de que todos los estudiantes sean personas criticas, reflexivas y
sin problemas en el aprendizaje y logren desarrollar su razonamiento
|6gico matematico.

El docente es el que debe intervenir en forma directa en la solucion de
los problemas escolares dentro del aula, que con su preparacién e
interés debe formar estudiantes de calidad vy lograr el objetivo que se ha

propuesto.

La misibn de esta propuesta es ayudar al nifio a desarrollar su
razonamiento légico matematico y la vision es formar estudiantes

capaces de resolver problemas por si solos.
Esta propuesta es factible siempre y cuando el personal docente lo

apligue como es debido y esté dispuesto a cambiar su forma de ensefiar,

para que los nifios comprendan lo que les explica, puedan realizar la tarea
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sin ninguna dificultad puedan razonar, resolver problemas matematicos y

no tengan problemas en el area de mateméticas.

6.4. Objetivos

6.4.1. Objetivo General

Elaborar un manual didactico recreativo para desarrollar el razonamiento
Légico Matemético de los nifios y nifias del quinto grado de Educacion
General Basica de la escuela “Eduardo Mera” de la ciudad de Ambato de

la provincia de Tungurahua.

6.4.2. Objetivos Especificos

* Socializar la Guia Didactica con el material investigado que contemple
metodologia de aprendizaje para desarrollar el Razonamiento Légico

* Ejecutar el manual de estrategias en la ensefianza aprendizaje de la
matematica para su posterior aplicacion.

* Evaluar el manual con Estrategias Didacticas Recreativas para el

desarrollo del razonamiento Légico.

6.5. Analisis de Factibilidad

Factibilidad Humana:

Es factible realizar esta propuesta porque las autoridades y los docentes
estan dispuestos al cambio para mejorar el aprendizaje y rendimiento

escolar de los ninos con el fin de brindar a los mismos una educacion de

calidad.
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Factibilidad Tecnoldgica:

La propuesta es factible desarrollarla ya que existen recursos
tecnolégicos como el internet y paginas electronicas que me brindaron
informacion necesaria para comprender mejor la manera de desarrollar el

razonamiento l6gico matematico.

Factibilidad EconOmica: La propuesta es factible desarrollarla porque

es financiada por el autor
Factibilidad de Tiempo: La propuesta es factible desarrollarla ya que

estamos predispuestos al desenvolvimiento del trabajo en el tiempo

estipulado.

6.6. Fundamentacion

¢ Qué es el Juego Logico Matematico?

N TR W ST |

Son medios did4cticos u objetos de conocimientos que en el transcurso de
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la historia han sido creados por grandes pensadores y sistematizados por
educadores para contribuir a estimular y motivar de manera divertida,
participativa, orientadora y reglamentaria el desarrollo de las habilidades,
capacidades logico-intelectuales y procesos de razonamiento analitico-
sintético, inductivo-deductivo, concentracion, entre otros beneficios para los
estudiantes los cuales representan los prerrequisitos en el proceso de

aprendizaje-ensefianza de las matematicas.

Importancia de los Juego LoOgico Mateméatico en el desarrollo

académico-intelectual y psicosocial

Educadores, psicologos e investigadores sociales sefialan que los JLM
pueden convertirse en una poderosa herramienta formativa para estimular
y motivar el aprendizaje-ensefianza, si son incluidos en el proceso de
formacion del estudiante; pues no se trata de hacer “jugar” a nifios y nifias
de modo improvisado, sino de manera deliberada y planificada para lograr
resultados. Entre los principales factores que podemos destacar

encontramos:

* Favorece la comprension y uso de contenidos mateméaticos en general y
al desarrollo del pensamiento l6gico en particular

* Ayuda el desarrollo de la autoestima en los nifios, nifias y adolescentes

* Relaciona la matematica con una situacion generadora de diversion

* Desarrolla el aspecto de colaboracién y trabajo en equipo a través de la
interaccion entre pares.

» Permite realizar célculos mentales.

* Los practicantes adquieren flexibilidad y agilidad mental jugando.

* Promueve el ingenio, creatividad e imaginacion.

* Estimula el razonamiento inductivo-deductivo.

» Adquieren un sentido de autodominio necesario a lo largo de toda la vida.
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¢, Qué objetivos busca los Juegos Logico Matematico en el proceso de

enseflanza-aprendizaje?

* Contribuir a estimular y motivar a la poblacion estudiantil del nivel primario

para el proceso de aprendizaje-ensefianza.
* Promover a partir del juego logico matematico motivaciones para el
ejercicio de contenidos matematicos en general y el desarrollo del

pensamiento l6gico en particular

* Incorporar como parte del proceso de ensefianza los JLM como

instrumento que favorezca el desarrollo de la autoestima.

* Relacionar la matemética con una situacion generadora de diversion.

* Desarrollar a través del concurso o campeonato; sentimientos y valores

en el nifio o nifla necesarios para su vida.

* Disciplina y genera auto preparacion.

* Contribuye al desarrollo de la mentalidad ganadora, perseverancia y

paciencia.

* Aprende de los errores.
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Tipos de Juegos Logico Matematicos

Triangulo mégico

Es un juego l6gico matematico que consiste en distribuir nUmeros naturales
en orificios circulares equidistantes y en igual proporcion sobre el perimetro
de un triangulo equilatero, los cuales deben cumplir con la propiedad de

gue los nimeros de cada lado sumen lo mismo.

Cubo de soma

Es un rompecabezas de tipo tridimensional; la construccion principal a
partir de 7 piezas bien definidas, es un cubo; pero, también se puede
formar muchas nuevas figuras al ordenar de distintas maneras dichas
piezas, obteniéndose edificaciones con nombres propios y muy familiares a

nuestra realidad social y natural.
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Problemas de conjunto.

En la teoria de conjuntos, una de las cuestiones fundamentales es poder
determinar los elementos que componen un conjunto a partir de una
propiedad o caracteristica esencial del mismo; es importante poder
determinar todos los elementos que componen el conjunto a partir de la
propiedad dada. Es por ello que para desarrollar el pensamiento légico de
los estudiantes, proponemos algunos ejemplos donde se ilustre esta

intencionalidad.

Diga cuantos rectangulos hay en la siguiente figura.

- 1 rectangulo completo.

- 16 rectangulos

R/ La propiedad esencial de este conjunto es ser rectangulos (solo se
hace referencia a la forma, y no a las dimensiones), por lo que para
determinar cuantos elementos tiene el conjunto debemos precisar cuantos

rectangulos hay, sin importar sus dimensiones.

¢ Diga qué cantidad de cuadrados hay en la figura dada

R/ Procediendo de forma analoga
a la anterior, se determina
facilmente que hay

— 1 Cuadro completo

— 21 cuadrados
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Observa con atencion el siguiente grafico y contesta ¢, Cuantos triangulos
existen? (respuesta 35)

/\
VAN
/\

* QObserva con atencion el siguiente grafico y contesta: ¢cuantos

triangulos existen? (respuesta 13)

* ¢ Cuantos triAngulos hay en la figura? (respuestal8 triangulos)




Acertijos

* En el siguiente triangulo coloca 6 numeros digitos; de tal manera que al

sumar en diferentes direcciones den como resultado 15.

)
N

* Ubicar los niumeros que falta; la suma debe ser 60.

* Coloca los numeros digitos del 1 al 8, en cada ficha sin repetir, de modo

gue la suma de cada cifra sea la misma.
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* En la Siguiente cruz que contiene 8 cuadritos escribe del 1 al 8, pero que los

nUmeros no sean Vecinos.

* ¢, Como puedo unir estos nueve puntos sin levantar el lapiz y utilizando

solamente cuatro lineas rectas?

O O O
O O O

O O O

* Divide la figura en 3 partes iguales, si trazas Unicamente 2 lineas rectas

TN\

N

* Mover tres palitos de las fronteras y formar tres triangulos.
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Multiplicaciones:

Curiosidades

Construyo piramides aplicando la multiplicacién y la suma.

9x9+7=88

98x9+6 =888

987 x 9 + 5 =8888
9876 x 9 + 4 = 88888
98765 x 9 + 3 = 888888
987654 x 9 + 2 = 8888888
9876543 x 9 + 1 = 88888888
98765432 x 9 + 0 = 888888888

www.uedsucumbios.edu.ec/descargas/razonamiento.doc

Problemas de aritmética.

No se pretende detallar toda la teoria de la aritmética, para resolver
problemas de razonamiento, sino que a partir de los conocimientos
fundamentales de ésta, podamos razonar en forma légica para desarrollar
nuestra actividad mental. A continuacion mostraremos algunos ejemplos

gue ilustran lo expresado anteriormente.

1) Un enfermo debe tomar una aspirina cada media hora. ¢En cuanto
tiempo se tomaré 10 aspirinas?

R/ Intuitivamente se trata de responder que en 5 horas, sin entrar a
considerar que en la primera hora el enfermo se toma 3 pastillas y a partir

de ahi 2 en cada hora. Por lo tanto solo demorara cuatro horas y medias
en tomar las pastillas.
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2) Un caracol sube por una pared vertical de 5 metros de altura. Durante
el dia sube 3 metros, pero durante la noche se queda dormido y resbala 2
metros. ¢ En cuantos dias subira la pared?

R/ Hay que tener en cuenta que el primer dia sube 3 metros pero por la
noche baja 2, es decir, sube solo 1 metro, lo mismo sucede el segundo
dia, pero el tercer dia sube 3 metros y los 2 que habia subido
anteriormente, lo que hacen un total de 5 metros y ya esta arriba, es decir
ha subido la pared. Por lo que demora tres dias para subir la pared.

Juegos Numéricos

Adivinando

Las propiedades y operaciones de los nameros a veces parecen casi

magicas.

Problema: Explica por qué puedo adivinar los dos numeros que has

pensado si me dices el resultado de estas operaciones:

Piensa un numero.
Multiplicalo por dos.

Sumale 5.

Multiplica el resultado por 5.
Piensa otro numero del 0 al 9.

Sumalo al resultado anterior.

N o g bk wDbd e

Resta 25 al resultado obtenido.

Problema: ¢ CoOmo se puede justificar que sepa el resultado?

Problema: Dile a alguien que piense un numero de 3 cifras y que lo repita

para formar un nimero de 6 cifras. Dile que se lo pase a alguien para que
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lo divida por 7. Observara que el resto de la division es 0. Dile a éste que
le pase el resultado a otro para que lo divida por 11. Este a su vez le pasa
el resultado a otro para que lo divida por 13 y que escriba el resultado en
un papel. Si ahora abrimos el papel veremos que contiene el nimero

pensado inicialmente. ¢ Puedes explicarlo?

6.7. Metodologia

La resolucibn de problemas de razonamiento légico es un medio
interesante para desarrollar el pensamiento. Es incuestionable Ila
necesidad de que nuestros estudiantes aprendan a realizar el trabajo
independiente, estudiar, pensar, pues esto contribuirhA a su mejor
formacion integral. Es Necesario ensefar y ejercitar al estudiante para
qgue por si mismo y mediante el uso correcto de libros, llegue a dar
conclusiones que, por supuesto sean mas solidas y duraderas en su
mente y le capaciten para aplicar sus conocimientos.

Todas estas capacidades el alumno las adquirird en la medida en que
nosotros, los maestros y profesores seamos capaces de desarrollarlas,
pero, para eso es preciso realizar un trabajo sistemético, consciente y
profundo, de manera que, ellos sientan la necesidad de adquirir por si
mismos los contenidos y realmente puedan hacerlo.

El deseo de acertar adivinanzas, descubrir ingenios o resolver problemas
de razonamiento, es propio desde la infancia sentimos pasion por los
juegos, rompecabezas, adivinanzas. Todo esto va desarrollando la
capacidad creativa de la persona, su manera logica de razonar y nos
ensefa a plantear problemas importantes y dar soluciones a los mismos.

Necesitamos que nuestros estudiantes, comprendan la necesidad de
desarrollar estas capacidades, de una manera sencilla, creativa y
divertida, para cumplir con las metas que como educadores y profesores
nos planteamos.
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Espero que este manual que he transcrito de diferentes Autores sea de
utilidad para ustedes compafieros, y les sirva de material para cumplir su
trabajo en las aulas con los estudiantes; recuerden siempre que los
triunfos de ellos es nuestra recompensa; y que los encaminamos a que

cumplan sus metas.
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6.7.1. Modelo Operativo

Cuadro No.29: Modelo Operativo

FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES | RECURSOS RESPONSABLES | TIEMPO
Socializacién | Socializar a los Realizar una Humano y Autoridades
maestros , reunion para material Investigador Del 15 al 31 de Enero
estudiantes de la explicar los
impor_tancia de pasos de
ggt?:{ggg’s” trabajo de se va
didacticas a ejecutar
Planificacion | Planificar el Desatrrollar los Humano y
manejo del manual | pasos que material Investigador Del 15 al 31 de Enero
con los contiene el
involucrados manual.
Ejecucion Ejecutar Presentacion y
estrategias a los ejecucion de las Humano y Motivadores Del 15 al 31 de Enero
nifos de quinto estrategias material investigador
grado de didacticas
educacion bésica
Evaluacion Evaluar las Manejo de las
estrategias en estrategias y Humano y Del 1 al 18 de Febrero
trabajos practicas de los material Docentes y
especificos juegos en un estudiantes

tema

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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Taller N°1

Cubo de soma

Objetivo de la estrategia:

% Que el estudiante ponga interés al momento de realizar este juego,
logrando asi la atencion del mismo para dar énfasis al tema que se va a

dar

Procedimiento:

Es un rompecabezas de tipo tridimensional; la construccion principal a partir de 7
piezas bien definidas, es un cubo; pero, también se puede formar muchas
nuevas figuras al ordenar de distintas maneras dichas piezas, obteniéndose
edificaciones con nombres propios y muy familiares a nuestra realidad social y

natural.

108



Taller N° 2

El Tangram

Objetivo:

% Ejercitar la mente.
% Muy aconsejable para el desarrollo de la inteligencia espacial de nifios y

adultos.

Tangram consiste en 7 piezas distintas mediante las cuales deberemos formar
alguna de las 16.000 figuras que se pueden llegar a formar con ellas. En las
siguientes dos figuras, la primera muestra las piezas disponibles, y la segunda

ejemplos de figuras que debemos intentar.

Procedimiento:

N\

A'.

N

B
-
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Taller N°3

Origami

Objetivo:

% Proporcionar a los docentes una herranienta didactica para el
estudio de la geometria.

« Motivar al estudiante hacer creativo ya que puede realizar sus
propios modelos

+» El estudiante desarrolla la destreza, exactitud manual, requeriendo

concentracion en la elaboracion de las figuras

Procedimiento:

110



Taller N°4

Problemas de conjunto.

En la teoria de conjuntos, una de las cuestiones
fundamentales es poder determinar los

elementos que componen un conjunto a partir

de una propiedad o caracteristica esencial del
mismo; es importante poder determinar todos los elementos que componen el
conjunto a partir de la propiedad dada. Es por ello que para desarrollar el
pensamiento I6gico de los estudiantes, proponemos algunos ejemplos donde se

ilustre esta intencionalidad.

¢ Diga cuantos rectangulos hay en la siguiente figura.

- 1 rectangulo completo.
- 16 rectangulos

R/ La propiedad esencial de este conjunto es ser rectangulos (solo se hace
referencia a la forma, y no a las dimensiones), por lo que para determinar
cuantos elementos tiene el conjunto debemos precisar cuantos rectangulos hay,

sin importar sus dimensiones.

¢ Diga qué cantidad de cuadrados hay en la figura dada

R/ Procediendo de forma analoga a la anterior, se
determina facilmente que hay

- 1 Cuadro completo

- 21 cuadrados
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Taller N° 5

* Observa con atencion el siguiente gréafico y
~ S , - .
_ A; contesta ¢, Cuantos triangulos existen?

(respuesta 35)

* QObserva con atencion el siguiente grafico y contesta: ¢cuantos

triangulos existen? (respuesta 13)

* ¢ Cuantos triangulos hay en la figura? (respuestal8 triangulos)
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Taller N°6

\"i'\‘é Acertijos

Objetivo:

% Mediante la utilizacion del juego estaremos
desarrollando en el estudiante a que de su propio

criterio y que sea participe de la clase.

* En el siguiente triangulo coloca 6 numeros digitos; de tal manera que al

sumar en diferentes direcciones den como resultado 15.

)

* Coloca los numeros digitos del 1 al 8, en cada ficha sin repetir, de modo que la

suma de cada cifra sea la misma.

* En la Siguiente cruz que contiene 8 cuadritos escribe del 1 al 8, pero

que los nUmeros no sean vecinos.
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* Divide la figura en 3 partes iguales, si trazas Unicamente 2 lineas rectas

* Mover tres palitos de las fronteras y formar tres tridngulos.

JAVAN
N\

¢, Como hacemos para que a veinte, agregandole uno nos dé diecinueve?

* Acertijo

Solucién

Veinte en nimero romanos es XX si le agregamos un uno en el medio nos
queda XIX
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Taller N° 7

Multiplicaciones:

Objetivo de la estrategia:

El momento que el estudiante va a realizar una multiplicacién lo va hacer con
buen gusto, porque al desarrollar de esta manera aumenta su curiosidad por
saber la culminacion de la figura que va a obtener el instante que termina la
operacién de esta manera estariamos contribuyendo con el aprendizaje y el
interés que pone el estudiante en aprovechar el tiempo y ser critico, reflexivo al
realizar sus conclusiones

* Ejercicio

Construyo piramides aplicando la multiplicacién y la suma.

9x9+7=88

98x9+6 =888

987 x 9 + 5 = 8888
9876 x 9 + 4 = 88888
98765 x 9 + 3 = 888888
987654 x 9 + 2 = 8888888
9876543 x 9 + 1 = 88888888
98765432 x 9 + 0 = 888888888
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Taller N° 8

Problemas de aritmética.

Objetivo:

X No se pretende detallar toda la teoria de la
aritmética, para resolver broblemas de razonamiento, sino que a partir de los
conocimientos fundamentales de ésta, podamos razonar en forma logica para
desarrollar nuestra actividad mental.

A continuaciéon mostraremos algunos ejemplos

1) Un enfermo debe tomar una aspirina cada media hora. ¢ En cuanto tiempo se

tomara 10 aspirinas?

R/ Intuitivamente se trata de responder que en 5 horas, sin entrar a considerar
que en la primera hora el enfermo se toma 3 pastillas y a partir de ahi 2 en cada

hora. Por lo tanto solo demorara cuatro horas y medias en tomar las pastillas.

2) Un caracol sube por una pared vertical de 5 metros de altura. Durante el dia
sube 3 metros, pero durante la noche se queda dormido y resbala 2 metros. ¢ En

cuantos dias subira la pared?

R/ Hay que tener en cuenta que el primer dia sube 3 metros pero por la noche
baja 2, es decir, sube solo 1 metro, lo mismo sucede el segundo dia, pero el
tercer dia sube 3 metros y los 2 que habia subido anteriormente, lo que hacen
un total de 5 metros y ya esta arriba, es decir ha subido la pared. Por lo que

demora tres dias para subir la pared.
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Taller N°9

Juegos Numéricos

Adivinando

Objetivo:

Las propiedades y operaciones de los nUmeros a veces parecen casi

magicas.

Problema: Explica por qué puedo adivinar los dos numeros que has

pensado si me dices el resultado de estas operaciones:

Piensa un numero.
Multiplicalo por dos.

Sumale 5.

Multiplica el resultado por 5.
Piensa otro numero del 0 al 9.

Sumalo al resultado anterior.

N o g bk~ wbd e

Resta 25 al resultado obtenido.

Problema: ¢ Como se puede justificar que sepa el resultado?

Problema: Dile a alguien que piense un numero de 3 cifras y que lo repita
para formar un nimero de 6 cifras. Dile que se lo pase a alguien para que
lo divida por 7. Observara que el resto de la division es 0. Dile a éste que
le pase el resultado a otro para que lo divida por 11. Este a su vez le pasa
el resultado a otro para que lo divida por 13 y que escriba el resultado en
un papel. Si ahora abrimos el papel veremos que contiene el niumero

pensado inicialmente. ¢ Puedes explicarlo?
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6.8. Administracién de la Propuesta

ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “EDUARDO MERA™
30.- Cuadro Organigrama Institucional

DIRECTORA

—| TECKNICO PEDAGOGICA

-PRIMER ARO &,B,C
-SEGUNDO ANOA, B, C
-TERCER ANO A, B,C
-CUARTO ARO A, B, C
-QUINTO ARO A, B, C
-SEXTO ARO &,B,C

- SEPTIMO ANO A, B, C
- OCTAVOD A, B, C

-CULTURA ESTETICA
ANGLES

-EDUCACION MUSICAL
-CULTURA FiSICA
-COMPUTACION
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REPRESEMNTAMNTE DE P.de F. AL
GOBIERNO ESCOLAR

JUNTA GEMERAL DE PROFESORES —| CULTURAL |
—| SOCIAL |
COMSERIES COMSEID EJECUTIVG
CULTURA Fisica ¥
— COMISIONES DEPORTES
—| SALUD Y MEDID AMBIENTE |
GOBIERMO ESCOLAR
—| GESTIOM DE RIESGOS |
| || PROYECTO MUY
DOCENTES ALUMMNOS PADRES DE FAMILIA
COMITES DE CADA, COMSEIO COMITES DE GRADO
AMNOS ¥ PARALELOS ESPECIALES PARALELO ESTUDIAMTIL



6.9. Prevision de la Evaluacion

Para esta propuesta vamos a realizar las siguientes preguntas.

Cuadro No0.30: Prevision de la Evaluacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1.- (Qué evaluar?

Porque necesitamos saber que los
nifios desarrollen su razonamiento
medio de

por estrategias

innovadoras

2.- ¢ Por qué evaluar?

Porque quiero saber cémo influye
las estrategias en el desarrollo

|6gico matematico

3.- ¢Para qué evaluar?

Para saber si esta funcionando la
utilizacién de estrategias didacticas
en el desarrollo del razonamiento

logico.

4.- ;Con que criterios?

Efectividad y eficiencia

5.- ¢Indicadores?

Cuantitativos y cualitativos

6.- ¢, Quién evalua?

La investigadora

7.- ¢,Cuando evaluar?

En periodos determinados de la

propuesta

8.- ¢ Como evaluar?

Procesos metodoldgicos,

conversacion con los maestros

9.- ¢ Fuentes de informaciéon?

Personas, documentos, internet,

libros

10.- ¢Con qué evaluar?

Cuestionarios, visitas periodicas

Elaborado por: Lilia Patricia Pefia Acosta
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Anexo A: Encuesta dirigida a nifios

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
EDUCACION BASICA

Estimado/a nifio/a: La presente es una encuesta dirigida a conocer
aspectos relacionados con la aplicacion de estrategias didacticas

Marca con una x la respuesta que consideres correcta.

1.- ¢ Le gusta realizar actividades donde pone en juego su inteligencia?

Si No

2. ¢Recuerda con facilidad lo que su maestro le ha ensefiado en las
clases anteriores?

Si No

3. ¢ Cuando inicia las clases su profesor motiva a los estudiantes?

Si No

4. ¢ Puede dar conclusiones luego de desarrollar problemas dentro del
area de matematicas siguiendo el debido proceso?

Si No

5. ¢Le facilita el Aprendizaje cuando trabaja con material didactico?

Si No

6. ¢, Puede resolver problemas dentro del area de matematica con
facilidad?

Si No
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7. ¢ Los juegos didacticos aplicados le sirve para facilitar el aprendizaje?

Si No

8. ¢,Cree usted que con dindmicas recreativas desarrollara su
razonamiento l6gico?

Si No

9. ¢ Su maestro en la clase de matematicas empieza con una dinamica?

Si No

10. ¢ Le gustaria aprender con juegos matematicos?

Si No

123



Anexo B: Encuesta dirigida a maestros

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
EDUCACION BASICA

Estimada profesora: La presente es una encuesta dirigida a conocer
aspectos relacionados con la aplicaciéon de Estrategias Didacticas
Recreativas, que ha sido propuesto en el siguiente trabajo de
investigacion para determinar la influencia en el desarrollo del
Razonamiento Logico Matemético de los nifios/as del quinto grado.
Por tanto se solicita la colaboracion ante los planteamientos que de
manera confidencial se solicita.

Sefiale con una x segun considere en cada uno de los items

1. ¢ Utiliza usted las Estrategia Didactica Recreativa?

Si No

2. ¢La utilizacién de una guia didactica ayudara a desarrollar el
razonamiento l6gico matematico?
Si No

3. ¢ Considera usted que los estudiantes mejoran su rendimiento con la
ensefianza tradicional?
Si No

4. ¢ Cree usted que los estudiantes memoristas pueden resolver con
facilidad problemas matematicos?
Si No

5. ¢Cree usted que las estrategias del razonamiento l6gico mateméatico
influyen en el aprendizaje de otras areas?

Si No
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6. ¢ Considera usted que la aplicacion de estrategias recreativas requiere
de mucho tiempo para poder aplicar?

Si No
7. ¢Para el desarrollo de la légica matematica se utiliza el juego como
estrategia recreativa?

Si No

8. ¢Cree usted que el apoyo de los padres de familia influyen en el
aprendizaje de la matematica?

Si No

9. ¢Si los niflos no tienen el material necesario para el trabajo en clases
se atrasan en el aprendizaje?

Si No

10. ¢ Cree usted que los nifios jugando aprenden mas rapido?

Si No
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Anexo C Evaluacion

De las Estrategias Didacticas Recreativas en el Razonamiento Logico
Matematico dirigida a los nifios de quinto grado de Educacion General
Bésica de la escuela “Eduardo Mera”. Evaluacién

1.- Observa con atencion el siguiente grafico y contesta ¢ cuantos
rectangulos existen?

2.- ¢Cuantos triangulos hay en la siguiente figura?

AVAVAN
AVAVAVAN

3.- ¢ Diga que cantidad de cuadros hay en la figura dada?
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4.- * En el siguiente triangulo coloca 6 numeros digitos; de tal manera que al
sumar en diferentes direcciones den como resultado 15

()
\_/

5.-.- Coloca los numeros digitos del 1 al 8, en cada ficha sin repetir, de modo
gue la suma de cada cifra sea la misma.

6.-Con las piezas del tangram forme el siguiente nimero: 8

7.- Con las piezas del tangram forme un conejito

8.- Con la técnica en Origami forme una paloma

9.- Utilizando la técnica de Origami forme una camisa con su respectiva
corbata

10.- Realice el siguiente ejercicio

Un enfermo debe tomar una aspirina cada media hora. ¢ En cuanto tiempo se
tomara 10 aspirinas?

127



Anexo D: Cuadro comparativo de evaluacion

Diez preguntas x 1 punto = nota 10 puntos

Nomina de los nifios de quinto grado “A”

Aplicaron Estrategias Didacticas Puntaje
1 | Caisaguano Chuquiana Jonathan Santiago 8,80
2 | Camacho Pasochoa Ivan Alex 6,20
3 | Campaiia Ponluisa Steve Alejandro 7,20
4 | Carabali Bonilla Harold Steven 8,20
5 | De la Cruz Poaquiza Jilson Ulises 8,60
6 | Freire Shiguango Ariel Steven 7,00
7 | Garcés Mazamba Andy Samuel 7,00
8 | Grefa Gualan Jonathan Alexander 8,60
9 | Guaman Gamboa Jonathan Sebastian 5,80
10 | Moreta Maisanche Douglas Paul 7,60
11 | Olovacha Cashabamba Carlos Mauricio 9,00
12 | Pacheco Beltran Ludwin Martin 9,00
13 | Poalasin Cosquillo Freddy Jonathan 7,00
14 | Tipan Choco Lenin Joao 7,20
15 | Toala Marchina José Israel 7,40
16 | Yanchapanta Lascano Luis Alex 6,20
17 | Aldaz Nunez Danna Melissa 7,40
18 | Beddén Ortiz Melanie Alejandra 8,80
19 | Chisag Poalasin Lady Lizbeth 7,00
20 | Choco Sanchez Marjorie Estefania 9,60
21 | Flores Montesdeoca Yadira Abigail 7,00
22 | Hoyos Guerrero Gardenia Lisbeth 9,60
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23 | Machay Chacha Perla Guisela 9,60
24 | Meneses Caguana Micaela Brigitte 9,00
25 | Moya Sanchez Samia Aylin 9,20
26 | Ramirez Chimborazo Erika Abigail 6,60
27 | Tisalema Castro Karen Nicole 7,00
28 | Torres Torres Lizbeth Araceli 9,00
29 | Tobar Sevilla Maria Anabel 9,50
30 | Urrutia Sanchez Karla Paola 10,00
31 | Vayas Chicaiza Rosa Maria 8,50
32 | Viteri Chavez Verdnica Paola 9,70
33 | Valencia Castillo Beatriz Cecilia 8,60
34 | Villacrés Guerrero Génesis Marian 10,00
Némina de los nifios de quinto grado “B” .
No Aplicaron Estrategias Didacticas Puntaje

1 | Alvarez Paucar Luis Alberto 7,40
2 | Arguello Rodriguez Jhon Sebastian 7,40
3 | Estrella Bayas Derek Phil 7,90
4 | Gavilanes Balladares Said Alessandro 6,50
5 | Intriago Gaspar Edison Anthony 6,50
6 | Masamba Zumbana Ariel Israel 6,90
7 | Morales Ortiz Nicolas Guillermo 9,40
8 | Nufez Castro Christopher Wilfrido 10,00
9 | Pérez Aguayo Marco Sebastian 9,70
10 | Pilataxi Montachana Anthony Jair 6,40

129




11 | Tenorio Cando Alexis Josué 7,10
12 | Toalombo Yancha Jeremy Alexander 7,60
13 | Toaza Sisalema Juan Damian 6,60
14 | Tubén Yancha German Alexander 9,70
15 | Barrera Ashqui Karen Lissette 6,10
16 | Barzallo Suarez Maria Gabriela 7,00
17 | Cosquillo Cosquillo Maria Rosa 6,40
18 | De la Cruz Guaman Daniela Lizbeth 6,20
19 | Machado Chango Lizbeth Janeth 7,90
20 | Nata Ponce Helen Yolanda 7,30
21 | Ofia Yanque Noemi Fernanda 8,44
22 | Pacha Tubdn Maritza Micaela 7,00
23 | Quincha Jaramillo Melanie Fernanda 8,00
24 | Ramoén Caceres Katherine Michelle 9,20
25 | Sisa Céndor Shirley Naomi 8,20
26 | Toasa Caisaguano Maria de los Angeles 8,70
27 | Tuza Analuisa Gissela Abigail 7,00
28 | Tiban Chango Doris Micaela 6,50
29 | Toscano Barrera Mercy Guadalupe 7,60
30 | Tite chamorro Cecilia Isabel 8,00
31 | Urquizo Salas Delia del Rocio 5.75
32 | Vinuesa Martinez Mery Dayanna 4,50
33 | Yancha Sisalema Beatriz Doménica 6,70
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Némina de los nifios de quinto grado “C”

No Aplicaron Estrategias Didacticas Puntaje
1 | Bimboza Llamuca Michael Israel 8,60
2 | Calapaqui Guasti Alex Armando 8,80
3 | Cayambe Lépez Darwin Alexander 9,40
4 | Chimbo Telenchana Diego Paul 9,40
5 | Chisag Pualasin Miguel Angel 8,60
6 | Elbay Salazar Ricardo Vinicio 6,60
7 | Guevara Tiban Jonathan Andrés 9,40
8 | Machay Castro Jhony Patricio 8,20
9 | Montachana Tiban Angel Steven 5,00
10 | Olivo Sillagana Jorge Isaac 5,00
11 | Peldez Garcia Erick Fernando 8,60
12 | Pilamunga Arias Angel Joel 8,60
13 | Pilataxi Cholonchano Klever Alexander 5,80
14 | Pullutasig Torres Christopher Alexander 9,00
15 | Reyes Robalino Ismael Alexander 9,40
16 | Ydnez Ayala Christopher Steven 10,00
17 | Chicaiza Toapanta Steven Gustavo 7,00
18 | Apo Yancha Nanyeli Erika 8,00
19 | Guangaje Machay Mary Liliana 9,80
20 | Montachana Guacha Joselyn Lizbeth 6,20
21 | Montachana Herndndez Aracelly Maritza 9,80
22 | Pilliza Pacha Erika Roxana 5,80
23 | Reyes Paredes Gabriela Estefania 8,60
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24 | Sanguil Punina Sheila Michelle 9,40
25 | Sulca Cosquillo Alisson Monserrath 8,60
26 | Torres Agualongo Gisela Anabel 9,60
27 | Tuza Rodriguez Maria Mercedes 7,80
28 | Talabera Paredes Estefania Belén 5,30
29 | Uvilla Ramén Olga del Rocio 7,40
30 | Velasco Pilamunga Sandra Patricia 6,10
31 | Yanzapanta Mena Lourdes Paola 5,00
32 | Yanes Palomeque Maria Teresa 8,00

33 | Zapata Medina Johanna sel Pilar 9,20
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Anexo E: Cronograma

Meses
Nro. Sept. | Oct. | Nov. | Dic. | Ene. | Feb. | Marzo
Actividades 2012 | 2012 | 2012 | 2012 | 2013 | 2013 | 2013
1 Elaboracion del X
proyecto
2 Prueba piloto X
3 | Elaboracion del X
Marco Teorico
4 | Recolecciéon de X
Informacion
5 Procesamiento X
de datos
6 | Andlisis de X
resultados y
conclusiones
7 Formulacién de X
propuesta
8 Redaccion del X
informe final
9 | Transcripcion del X

informe
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10 | Presentacion del X
informe

Anexo F: Fotografias
Imagen N° 1

Fuente Escuela Eduardo Mera

Imagen N° 2

Fuente Directora de la Institucion Lic. Mg. Rosario Lemus
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Imagen N° 3

Fuente Estudiantes y maestro trabajando en origami

Imagen N° 4

Fuente Trabajando origami en el aula de quinto grado paralelo “A”
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Imagen N° 5

Fuente Aula de la Institucién quinto grado paralelo “B”

Imagen N° 6
Fuente Aula de la Institucién quinto grado paralelo “C
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