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RESUMEN EJECUTIVO 

 

En los actuales momentos la educación nacional requiere integrar al proceso 

de enseñanza y aprendizaje, herramientas tecnológicas educativas con la finalidad 

de ser empleada como un recurso didáctico, que facilite el desarrollo de destrezas 

en el saber ser, saber hacer y saber convivir con los demás, obteniendo estudiantes 

con una educación integral. Los programas multimedia son creados con la 

finalidad de ser un medio didáctico que puede apoyar al profesor en su desempeño 

laboral.  



xvii 

 

Estas herramientas tecnológicas ofrecen una nueva forma de impartir clases, 

dando la oportunidad de explorar al máximo un tema específico, a través de las 

diferentes vías didácticas que ofrece la tecnología en la actualidad. El papel del 

profesor es seleccionar las herramientas didácticas que mejor convenga a la 

construcción del conocimiento y explotarlas al máximo.  

La investigación permitirá acceder a una de las muchas opciones para lograr 

un proceso de enseñanza y aprendizaje dinámico, motivador y mucho más optimo 

ya que el software educativo servirá como una herramienta de apoyo para que el 

docente logre dejar de un lado su metodología tradicional y busque nuevas 

herramientas novedosas para sus educandos.  

Al aplicar una herramienta tecnológica el docente puede ofrecer a su 

comunidad educativa una metodología interesante y diferente para que el 

aprendizaje en el área de Matemática se vaya desarrollando paulatinamente, en 

sus habilidades cognitivas, obteniendo en un aula de clases estudiantes motivados, 

activos con un nivel percepción al máximo, formando una persona emprendedora 

y servicial en el mundo social que le rodea. 

Palabras claves: educación, tecnología, destrezas, aprendizaje, software, 

educando, profesor, motivación, multimedia y didáctica.  
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INTRODUCCIÓN 

Los nuevos paradigmas del modelo constructivista exigen cambios en la 

educación por tal motivo se presenta una aportación relevante al proceso 

educativo; refleja un enorme trabajo con fundamentación teórica, juicios críticos 

y de aplicación práctica en el aula. La escuela actual, conlleva a introducir 

herramientas tecnológicas dentro del ámbito educativo, con la finalidad de 

formar estudiantes capaces de responder a las necesidades actuales.  

En los programas de enseñanza de Matemática, la tecnología se debe 

utilizar frecuente y responsablemente, con el objeto de enriquecer el aprendizaje 

de la matemática, convirtiendo al estudiante en un sujeto activo que se apropia 

del conocimiento y desarrolla habilidades a partir de la reflexión sobre su propia 

actividad y del intercambio de ideas con el maestro y  sus compañeros de clase 

La investigación total se encuentra distribuida en seis importantes 

capítulos, los mismos que abarcan temáticas de actualidad. Que conduce  a la 

búsqueda de alternativas para solucionar la problemática existente y de esta 

forma mejorar el rendimiento académico. También podremos leer en cada una de 

las páginas de este proyecto investigativo la importancia de utilizar las nuevas 

tecnologías en el ámbito de la educación y de cómo deben ser estas utilizadas, 

integrándolas en el currículo de los estudiantes.  

A continuación se detalla cada uno de los capítulos con los contenidos que 

abarca el trabajo investigativo:  

CAPÍTULO I: El planteamiento del problema, la contextualización, el 

análisis crítico basado en el árbol de problemas, la prognosis, la formulación del 
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problema, las interrogantes investigativas, la delimitación del objeto de 

investigación. Además tenemos la justificación, el objetivo general y los 

objetivos específicos.  

CAPÍTULO II: Contiene los antecedentes investigativos, fundamentación 

filosófica y la legal, las categorías fundamentales, fundamentación científica, la 

hipótesis y el señalamiento de variables. 

CAPÍTULO III: Hace referencia a la metodología, la modalidad básica de 

la investigación, el nivel o tipo de investigación utilizada, la población y 

muestra. También  encontramos la operacionalización de las variables, el plan de 

recolección de la información y el plan de procesamiento de la información.  

CAPÍTULO IV: Encontramos detallado el análisis y la interpretación de 

los resultados obtenidos en las encuestas, los cuadros estadísticos, conjuntamente 

con el análisis e interpretación  y la verificación de la hipótesis realizada con la 

aplicación del Chi cuadrado. 

CAPÍTULO V: Se establece las conclusiones y recomendaciones en base 

al cuadro de resumen estadístico.  

CAPÍTULO VI: Se presenta la propuesta como una alternativa de 

mejoramiento del aprendizaje de matemática de los estudiantes de Quinto Grado 

de Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  
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CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1 Tema de investigación 

LA HERRAMIENTA TECNOLÓGICA EDUCATIVA Y SU 

INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DEL ÁREA DE MATEMÁTICA  EN 

LOS NIÑOS Y NIÑAS DE QUINTO GRADO DE LA ESCUELA DE 

EDUCACIÓN BÁSICA  PARTICULAR “PATRIA” DE LA PARROQUIA LA 

MATRIZ, CANTÓN PELILEO,  PROVINCIA DE TUNGURAHUA. 

1.2 Planteamiento del problema 

1.2.1 Contextualización 

Durante los últimos años el progreso tecnológico en la sociedad ha 

marcado una visión distinta y la educación está dentro de este gran cambio, en el 

Ecuador  notamos que la enseñanza tradicional sigue siendo una base en la 

educación, pero no suficiente para acceder a toda la información que circula por 

el internet.  La utilización de herramientas tecnológicas en la educación formal 

se ha convertido en un reto para los maestros, quienes la mayoría no cuentan con 

los suficientes conocimientos técnicos para llevar a cabo dicha tarea.  
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La combinación de la teoría y las herramientas tecnológicas educativas 

dinámicas hace que el proceso de enseñanza y aprendizaje sea lúdico e innovador 

en cada una de las diferentes áreas de estudio. Motivando al estudiante que lleve 

su aprendizaje más allá del aula de clase, creando niños y niñas con un carácter 

investigativo, logrando una educación a nivel nacional de excelencia.  

La llegada de las nuevas herramientas  tecnológicas  a la educación en la 

Provincia de Tungurahua  abre nuevas puertas, por ello el esquema de enseñanza 

del maestro y la del estudiante que aprende o reproduce un contenido científico  

no es suficiente, la meta hoy en día de la educación es que el niño o niña a 

aprenda a aprender, no solo basándose en textos sino también integrar a su 

educación integral un  material tecnológico dentro del aula.  

Notando así que la implementación de nuevos avances tecnológicos en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje en escuelas urbanas y rurales dentro de la 

provincia, permite que el docente incorpore a sus planificaciones,  materiales 

didácticos,  para que el estudiante pueda concebir los contenidos a través de 

imágenes, sonidos, videos etc., logrando que poco a poco el educando que 

aprende vaya construyendo su propio aprendizaje.  

Muchas instituciones educativas utilizan la tecnología como un recurso 

didáctico, por lo cual, la Escuela de Educación Básica Particular Patria, ante 

estos nuevos avances tecnológicos ha visto la necesidad de incorporar  a su 

centro educativo proyectores de imágenes, computadoras portátiles e instalar el 

internet, lo que permite que el educando tenga una educación de calidad y que el 

docente pueda mejorar procesos y estrategias metodológicas innovadoras dentro 

del aula, sobre todo basándose en el aprendizaje del área de Matemática en los 

niños y niñas de Quinto Grado de Educación Básica, propiciando un ambiente de 

interacción y participación del estudiante.  
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Teniendo como objetivo en la institución formar personas competentes con 

un alto nivel de razonamiento, con actitudes y aptitudes encaminadas a adaptarse 

en un mundo cada vez más globalizado tecnológicamente.  

1.2.2 Árbol de problemas  

 

 

  

 

 

 

 

Gráfico Nº 1  Árbol de problemas 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L.  
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1.2.3 Análisis crítico 

El no utilizar  una herramienta tecnológica educativa  en el aprendizaje del 

área de Matemática,  problema que se ha evidenciado en los niños y niñas de la 

Escuela de Educación Particular “Patria”; se debe a que el maestro aplica una 

enseñanza tradicionalista lo que genera estudiantes con una formación teórica 

con conocimientos básicos,  ya que dicha pedagogía tradicionalista obstaculiza la 

posibilidad de acceder a información y la de interactuar con otros estudiantes 

fuera de los límites del espacio y tiempo.  

En la actualidad la educación está integrando a la tecnología como parte 

del proceso de enseñanza y aprendizaje la misma que se ha observado que el 

docente no utiliza las herramientas tecnológicas dentro del aula, la cual está 

limitando a que el estudiante tenga una  restringida  adquisición de 

conocimientos, capacidades y aptitudes necesarias para desenvolverse en un 

mundo cada vez evolucionado tecnológicamente.    

La escasa utilización de las herramientas tecnológicas educativas en el 

aprendizaje de Matemática también se debe a que el maestro desconoce o no está 

capacitado sobre los recursos didácticos tecnológicos por lo que se vuelve dentro 

del espacio del aprendizaje un ambiente tedioso, cansado, aburrido, con jornadas 

rutinarias; por consiguiente es labor del docente actualizar sus conocimientos en 

un mundo muy cambiante e incorporar a su planificación diaria los softwares 

educativos más útiles cuando el aprendizaje lo necesite y puede resultar una 

combinación efectiva.  
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1.2.4 Prognosis 

La aplicación de la herramienta tecnológica educativa en el aprendizaje de 

matemática facilitará, tanto la guía cognitiva del maestro como la adquisición de 

nuevas destrezas en los educandos, también  permitirá que los contenidos  sean 

más dinámicos y lúdicos, para que el niño o la niña sea capaz de aprender a 

buscar información, seleccionarla, procesarla y evaluarla, logrando tener un 

aumento del interés por la materia, mejorar la capacidad de resolver problemas,  

que el aprendizaje se desarrolle en trabajos en equipo, a comunicar sus ideas, a 

que el estudiante adquiera mayor  confianza en sí mismo y a que se desarrolle su 

creatividad e imaginación. Razón por la cual los docentes somos los llamados a 

capacitarnos y actualizarnos para que al momento de aplicar las mismas, no 

cometamos errores y por el contrario obtengamos con éxito los objetivos 

planteados. 

Al no aplicar las  herramientas tecnológicas educativas en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de matemática dentro del aula de clase, se volverá 

monótono, aburrido, sin ejemplos que aplique a la vida diaria, a no entender que 

definición emplear, que regla o proceso aplicar o que operación matemática 

realizar en cada tipo de problemas, manteniéndose el estudiante en un rol pasivo 

y poco participativo.  

1.2.5 Formulación del problema 

¿Cómo incide la aplicación de la herramienta tecnológica educativa en el 

aprendizaje del área de Matemática de los niños y niñas de Quinto Grado de la 

Escuela de Educación Básica Particular “Patria”, de la Parroquia La Matriz, 

Cantón Pelileo, Provincia de Tungurahua?  
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1.2.6 Preguntas directrices 

¿Cuál es la importancia de utilizar la herramienta tecnológica en el campo 

educativo? 

 ¿Cómo se puede mejorar el aprendizaje en el área de Matemática? 

¿Qué herramienta tecnológica educativa será factible utilizar para mejorar 

el aprendizaje en el  área de Matemática?   

1.2.7 Delimitación 

Delimitación del contenido 

Campo: Educativo  

Área: Matemática  

Aspecto: Tecnológico  

 

Delimitación espacial 

La investigación se realizó con los estudiantes de Quinto Grado de la 

Escuela de Educación Básica Particular “Patria”, del Cantón Pelileo, Provincia 

del Tungurahua.  
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Delimitación temporal 

La investigación se llevará a cabo en el período comprendido de 

Septiembre 2012 a Enero de 2013.   

Unidades de observación  

Estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica y docentes.  

1.3 Justificación 

 

Actualmente, en la sociedad en la que vivimos la tecnología produce 

innovaciones que demanda a todos los elementos de la sociedad a estar en 

constante actualización, los efectos del internet y sus múltiples herramientas 

tecnológicas han cambiado la vida de los ciudadanos, de las empresas, de las 

instituciones que se han manifestado en menos de una década, apreciando 

cambios en la forma de comunicarse, de trabajar o de divertirse, por tal situación 

se ha visto conveniente analizar el impacto de la nuevas tecnologías en el campo 

de la educación, que hace notar que en el proceso del aprendizaje, hay un retraso  

en la aplicación de recursos tecnológicos necesarios para la formación del 

estudiante.  

El interés por realizar está investigación, es que existe una población joven, 

que siempre está abierta y flexible a los cambios, han acogido con entusiasmo la 

utilización de las nuevas herramientas tecnológicas,  ya que son llamativas y 

dinámicas, convirtiéndose en un recurso imprescindible para el desempeño 

docente, ampliando la capacidad de interacción, disponibilidad de  información y 

alternativas para la motivación, dentro y fuera del salón de clases.  
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El trabajar con una herramienta informática ayudará a mejorar los modelos 

pedagógicos del aprendizaje, que respondan a las necesidades que demanda la 

sociedad, que drásticamente va cambiando e innovándose, encaminado a la 

tecnología como un recurso primordial en el  aula, ya que el sistema educativo 

requiere cambios que colaboren en el fortalecimiento del proceso de enseñanza y 

aprendizaje en nuestro país.  

La ejecución de éste proyecto buscará el mejoramiento del desempeño 

profesional del docente, él mismo que formará líderes que contribuyan con el 

cambio y desarrollo de la sociedad, por consiguiente el educando desde sus 

primeros años de escolaridad debe estar en contacto con los nuevos recursos 

tecnológicos y medios de comunicación masiva.  

La investigación se realizará, con diversas fuentes de consulta que 

facilitará el trabajo, a más de ello también se cuenta con una biblioteca 

actualizada y especializada, cuya información será válida y confiable, que vaya 

en cada párrafo enmarcado dentro de la realidad de la educación actual. Además 

cabe mencionar que el presente trabajo investigativo servirá como un pilar 

primordial, para que vaya creciendo pedagógicamente las instituciones 

educativas, frente al avance tecnológico.  

1.4 Objetivos 

1.4.1 Objetivo General 

Investigar la influencia de la herramienta tecnológica educativa  en el 

aprendizaje del área de Matemática en los niños y niñas de Quinto Grado de la 

Escuela de Educación Básica Particular  “Patria”. 
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1.4.2 Objetivos Específicos 

      ●  Identificar las herramientas tecnológicas educativas que se aplican en la 

Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

      ●  Determinar las estrategias en el aprendizaje del área de matemática de la 

Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

      ●  Plantear el uso de una herramienta tecnológica específica para despertar el 

interés en el aprendizaje  de Matemática.  
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CAPITULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1 Antecedentes investigativos 

Una vez realizado un análisis de investigaciones anteriores se evidencia 

que se han realizado varias investigaciones sobre herramientas tecnológicas entre 

ellas mencionaremos:  

Autora: Sánchez Piñuela Jimena Mariana (Año 2010): sobre el tema  

“Incidencia del software educativo en el proceso de enseñanza aprendizaje de 

matemática” deja como conclusiones las siguientes: 

 La tecnología forzará a cambiar drásticamente el sistema educativo, 

el uso del computador conjuntamente con el software educativo, 

deberá considerarse como una herramienta de ayuda al docente en 

el momento de guiar su clase, esto no significa que el docente 

dejará de ser un facilitador, motivador y orientador del aprendizaje.  

 

 El software educativo será utilizado como un medio de 

construcción que facilite la integración de lo ya conocido 

(aprendizajes previos) con lo nuevo. Realizando actividades que 

fomenten el desarrollo de destrezas cognitivas superiores en los 
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estudiantes, a fin de que facilite la comprensión de aprendizajes 

significativos.  

 Se utilizará el software educativo, porque es un medio que motiva 

al estudiante, mucho más cautivante que el papel y lápiz. Apoyando 

y fortaleciendo las metodologías activas que el docente utiliza.  

A partir de las conclusiones de la tesis de Sánchez Piñuela Jimena Mariana 

se puede apreciar la importancia de  aplicar una nueva herramienta tecnológica 

en el sistema educativo, contribuirá a mejorar el aprendizaje y mejorar el 

desarrollo intelectual en los estudiantes, por lo que el docente utilizará un 

material didáctico como apoyo para construir el conocimiento, volviéndose el 

tema de clase de gran interés y  novedoso, que permita la participación activa del 

educando en el aula de clases y fuera de él. 

Autora: Guachambala Asqui Laura Matilde (Año 2011) con el tema 

“Incidencia del software educativo pipo multimedia en la enseñanza aprendizaje 

de la división de los números naturales”, expresa las siguientes conclusiones: 

 El uso de un software educativo en el proceso de enseñanza – 

aprendizaje ayuda a incrementar en los estudiantes su capacidad 

para razonar y resolver problemas que están inmersos en las 

actividades de nuestro diario vivir.  

 

 Además un software educativo ayuda a enriquecer el campo de 

pedagógico al incorporar la tecnología de punta que revoluciona los 

métodos de enseñanza - aprendizaje. 

 

 El software educativo está diseñado con una serie de actividades y 

ejercicios que permiten al estudiante desarrollar capacidades 
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cognitivas, desarrollar su pensamiento y desenvolverse 

independientemente en la resolución de problemas. 

La autora de esta tesis determina que estamos viviendo en un mundo 

netamente tecnológico, el mismo que exige al docente a buscar nuevos métodos 

de enseñanza y aprendizaje de Matemática, fundamentales para conducir a los 

educandos a desenvolverse de mejor manera en una sociedad digitalizada de 

cambios permanentes y significativos.  

2.2 Fundamentación filosófica 

Una vez que la sociedad está plenamente involucrada en una educación 

rodeada de  herramientas tecnológicas, se podrá lograr una visión más amplia en 

la utilización de tecnologías para construir un aprendizaje significativo en el área 

de Matemática para conseguir un cambio de   actitud, desde el hogar y las aulas 

escolares, también es necesario  se  vea fortalecido los  valores, con actividades  

innovadoras  en las planificaciones curriculares de acuerdo con las necesidades 

reales de una sociedad en constante cambio.  

La utilización de una herramienta tecnológica depende de gran medida de 

la actitud que tenga el maestro hacia  las mismas, de su creatividad y sobre todo 

de su formación, tecnológica y pedagógica ya que el trabajo del maestro le exige 

más esfuerzo y dedicación  por ser un guía, facilitador y orientador que debe ser 

capaz de conocer la capacidad de sus alumnos  a la hora de enseñar es importante 

aprovechar las nuevas herramientas tecnológicas educativas dentro del área de 

Matemática. 
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2.3 Fundamentación legal 

La presente  investigación está fundamentada en el Reglamento  de la Ley 

Orgánica de Educación, porque encontramos en el capítulo 2 y el Art. 80 que 

manifiesta. “El estado fomentará la ciencia y la tecnología, especialmente en 

todos los niveles educativos, dirigidos a mejorar la productividad, la 

competitividad, el manejo sustentable de los recursos naturales y a satisfacer las 

necesidades básicas de la población. Garantizará la libertad de las actividades 

científicas y tecnológicas y la protección legal de sus resultados, si como el 

conocimiento ancestral colectivo”. 
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2.4 Categorías fundamentales 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gráfico Nº 2  Categorías fundamentales 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L.  
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Gráfico Nº 3Diagrama de contenidos de inclusión 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 
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VARIABLE INDEPENDIENTE 

SOFTWARE EDUCATIVO 

Según la página www. Wikipedia.org/Software Educativo. Se denomina 

software educativo al sistema diseñado y destinado a la enseñanza y el 

aprendizaje autónomo, que permite el desarrollo de ciertas habilidades 

cognitivas. 

El Software Educativo como cualquier programa computacional cuyas 

características estructurales y funcionales sirven de apoyo al proceso de enseñar, 

aprender y administrar. Por lo tanto se lo define como aquel material de 

aprendizaje especialmente diseñado para ser utilizado con un computador en los 

procesos de enseñar y aprender. Es importante señalar que estos términos serán 

necesariamente redefinidos al madurar el concepto de software educativo en 

Internet. Es así como ya comenzamos a observar el inicio de desarrollo de 

software educativo en Web, podremos acceder a cualquier tipo de software 

educativo a través de una diversidad de tecnologías asociadas a Internet.  

Sánchez J. (1999) El Software educativo está formado por los programas 

educativos y programas didácticos creados con la finalidad específica de ser 

utilizado como para facilitar los procesos de enseñanza y de aprendizaje. El 

software educativo es fácil de usar. Los programas didácticos, cuando se aplican 

a la realidad educativa, realizan las funciones básicas propias de los medios 

didácticos en general y además, en algunos casos, según la forma de uso que 

determina el profesor, pueden proporcionar funcionalidades específicas.  

http://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%B1anza
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Cognitiva&action=edit&redlink=1
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El uso de la tecnología en el aula de clases genera en el niño motivación, 

estimulación y atracción por el contenido. La tecnología es un nuevo tipo de 

pizarrón para representar conceptos de maneras que los medios comunes no 

permiten, hay atracción por las imágenes que promueven la opinión, los docentes 

a nivel del país están en su mayoría dispuestos a apoyar esta tecnología dándola 

uso en sus clases, el acceso al manejo de la tecnología va mejorando 

incorporándola actualmente en la educación, al ver la motivación acrecentada de 

los estudiantes por este nuevo tipo de educación, facilitará la práctica 

pedagógica, el uso de software educativo hace crecer la alegría en el aprendizaje. 

Importancia de un software educativo  

Según  la Pág.  www.softwareducativo.blogsport.es; menciona: El software 

educativo es muy importante ya que implementa una mediación pedagógica 

como lo es el computador, el cual permite el acceso al conocimiento académico 

de una manera mucho más rápida, así como la interacción constante con diversas 

fuentes de conocimientos originadas por los usuarios, para esto el profesor debe 

implementar una didáctica que facilite el aprendizaje y motive al estudiante a ser 

partícipe del proceso enseñanza aprendizaje. De igual forma, el estudiante debe 

ser consciente de la importancia del software en su formación integral.  

Según la bitácora-carlosvasquez-blogspot.com dice: El desarrollo de un 

software educativo tiene como base el poder desarrollar herramientas que 

soporten efectivamente el proceso de enseñanza-aprendizaje. Es así como el uso 

de las nuevas tecnologías abre nuevas posibilidades de innovación y realización 

de diferentes modelos pedagógicos que junto con la intrepidez, curiosidad y 

motivación del maestro para con los estudiantes, se tiende a mejorar y cambiar 

de una forma positiva el proceso educativo, que a su vez se encuentra vigente 

con las tendencias a nivel informático y computacional. 
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Los software educativos fueron pensados tanto en el maestro como para los 

estudiantes ya que se basa en un modelo de enseñanza-aprendizaje continuo 

donde el espacio donde por excelencia se desarrolla éste (el aula de clases) no 

queda reducido a cuatro paredes sino que utiliza una "plataforma " lo 

suficientemente amplia como para que no se interrumpa este proceso, el mundo. 

De esta forma, además de la flexibilidad tanto física como horaria, nos 

encontramos con la facilidad y graduación del propio ritmo de aprendizaje, pues 

el estudiante tiene la autonomía para decidir cuándo y cómo desea hacerlo. Es 

por esto que un buen desarrollo de un software educativo debe ir de la mano de 

una labor constante y motivacional por parte del maestro para que no caiga en la 

monotonía y sobretodo, que el proceso sea significativo.  

Utilidad del software educativo 

Según Rguez Lamas (2000), menciona que el software educativo es útil 

porque permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentándolos y 

evaluando lo aprendido. Facilita las representaciones animadas. Incide en el 

desarrollo de las habilidades a través de la ejercitación. Permite simular procesos 

complejos. Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de 

conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en 

el trabajo con los medios computarizados. 

Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las 

diferencias. Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas más 

avanzadas, teniendo estos dos elementos en cuenta podemos decir que el uso del 

software educativo en el proceso de enseñanza - aprendizaje puede ser:  
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Por parte del estudiante: Se evidencia cuando el estudiante opera 

directamente el software educativo, pero en este caso es de vital importancia la 

acción dirigida por el profesor.  

Por parte del profesor: Se manifiesta cuando el profesor opera directamente 

con el software y el estudiante actúa como receptor del sistema de información.  

Los software te pueden dar la posibilidad de enseñarle a los niños de una 

manera más dinámica y divertida a través de las diferentes actividades que dan, 

actualmente los niños se sienten muy atraídos por las computadoras y más 

cuando se tratan de juegos, si los software los ven como un juego se les hará más 

divertidos a los niños y estos estarán más dados a aprender 

PROGRAMA EDUCATIVO 

Antonio Revilla Medina (2009), Programa educativo como un instrumento 

curricular donde se organizan las actividades de enseñanza-aprendizaje, que 

permite orientar al docente en su práctica con respecto a los objetivos a lograr, 

las conductas que deben manifestar los alumnos, las actividades y contenidos a 

desarrollar, así como las estrategias y recursos a emplear con este fin, con un sin 

número de actividades planificadas sistemáticamente, que inciden diversos 

ámbitos de la educación dirigidas a la consecución de objetivos diseñados 

institucionalmente y orientados a la introducción de novedades y mejoras en el 

sistema educativo 

Los programas Educativos se caracterizan por su condición de 

experimental, en consecuencia por su carácter temporal y por suponer el empleo  
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de unos recursos en favor de unas necesidades sociales y educativas que los 

justifican. 

En el ámbito del Área de Programas Educativos el desarrollo de un 

programa pasa por tres fases diferenciadas: Implantación, promoción y 

extensión. Cuando un programa se incorpora nuevo al área lo haría en modo de 

experimentación, pasando a promoción a medida que se vaya difundiendo e 

implementando en el mayor número de centros, y a extensión para conseguir su 

consolidación dentro del sistema educativo 

Importancia del programa educativo  

Ramón Pérez Juste (2011),  Al programar las actividades educativas se ésta 

siendo consciente de una o varias necesidades escolares del entorno. Se 

reconocerá el problema y se tendrá un conocimiento necesario para el 

planteamiento de los objetivos y metas a alcanzar a través de estas actividades 

educativas. El programa ayuda a organizar de forma coherente y pertinente 

dichas actividades  y materiales junto con las personas encargadas de llevarlo a 

cabo 

Al comprender que la educación  es un proceso, para llegar al logro de los 

objetivos se deben de llevar a cabo actividades educativas, las cuales deben de 

tener un sentido según el contexto en el que se desarrolle, los objetivos que busca 

alcanzar, el o los grupos  con los que trabajará, el personal capacitado que lo 

desarrollará, los materiales de apoyo con que se trabajará así como del tiempo y 

del espacio que se dispondrá para el desarrollo de las mismas. Crear un programa 

de actividades educativas es conocer lo que se desea alcanzar en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, conocer y utilizar los instrumentos y materiales 
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educativos dentro de un contexto, organizar este proceso por etapas 

interrelacionadas. 

 Incitar a los participantes a que sean estudiantes activos y que descubran 

nueva información por sí mismos. 

 Involucrar diferentes disciplinas (ciencias, matemáticas, ética, música, 

entre otros), en las actividades.  

Utilidad del programa educativo  

Marqués, P. (2012) manifiesta. Los buenos materiales multimedia 

formativos son eficaces y facilitan la consecución de sus objetivos siempre y 

cuando se realice un buen uso por parte de los estudiantes y de los profesores, 

entre una serie de características que atienden a diversos aspectos funcionales, 

técnicos y pedagógicos, que se enumeran a continuación. 

a) Facilidad de uso e instalación. Que sean agradables, fáciles de usar 

y auto-explicativos.  

b) Versatilidad (adaptación a diversos contextos). Que sean fácilmente 

integrables con otros medios didácticos en los diferentes contextos 

formativos. 

c) Calidad del entorno audiovisual. El atractivo de un programa 

depende en gran manera de su entorno comunicativo.  

d) La calidad en los contenidos (bases de datos). La información que 

se presenta es correcta y actual. 

e) Navegación e interacción. Los sistemas de navegación y la forma 

de gestionar las interacciones con los usuarios determinarán en gran 

medida su facilidad de uso. 

f)  Originalidad y uso de tecnología avanzada. 
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g) Capacidad de motivación. Es necesario que el contenido sea 

potencialmente significativo para el estudiante. 

h) Adecuación a los usuarios y a su ritmo de trabajo. Los buenos 

programas tienen en cuenta las características iníciales de los 

estudiantes a los que van dirigidos y los progresos que vayan 

realizando: Contenidos, Actividades y Entorno de comunicación. 

i)  Potencialidad de los recursos didácticos.  

j) Fomento de la iniciativa y el auto-aprendizaje. 

k) Enfoque pedagógico actual. El aprendizaje es un proceso activo en 

el que el sujeto tiene que realizar una serie de actividades para 

asimilar los contenidos informativos que recibe. 

l) La documentación. Aunque los programas sean fáciles de utilizar y 

auto-explicativos, conviene que informen detalladamente de sus 

características. 

m) Esfuerzo cognitivo. Las actividades de los programas, 

contextualizadas a partir de los conocimientos previos e intereses 

de los estudiantes, deben facilitar aprendizajes significativos y 

transferibles a otras situaciones mediante una continua actividad. 

HERRAMIENTA TECNOLÓGICA EDUCATIVA 

Según Rodríguez E. y Vergara A. (2003)  La tecnología es el resultado de 

la actividad del hombre en sociedad en procura de la satisfacción de sus 

necesidades y deseos. Este conocimiento desarrollado por el hombre mediante su 

actividad científica o empírica, existe y se manifiesta en varias formas: hardware, 

software, humaneware  o  manpower.  

La tecnología en la educación es una forma de introducir la enseñanza, 

permitiendo la comunicación con los estudiantes, compañeros a cualquier 

distancia y tiempo.  Se pueden establecer procesos entre usuario y la máquina 
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con distintos objetivos (evaluación de los alumnos, diagnóstico del estudiante, 

toma de decisiones). Como también permite la elaboración de materiales de 

clases y tareas académicas.  

Características de la herramienta tecnológica educativa  

Bárbara de Benito Crosetti (2010) Menciona que desde el punto de vista 

pedagógico, las principales características de estas herramientas son: 

Seguimiento del progreso del estudiante. Proporcionan diferentes tipos de 

información que permiten al profesor realizar un seguimiento sobre el progreso 

del alumno.  

Comunicación interpersonal. Es uno de los pilares fundamentales dentro de 

los entornos de enseñanza-aprendizaje virtuales, ya que posibilita el intercambio 

de información y el diálogo y discusión entre todas las personas implicadas en el 

proceso.  

Trabajo colaborativo. Posibilitan el trabajo colaborativo entre los alumnos 

a través de diferentes aplicaciones que les permiten compartir información, 

trabaja con documentos conjuntos, facilitan la solución de problemas y la toma 

de decisiones, etc.  

Gestión y administración de los alumnos. Permiten llevar a cabo todas 

aquellas actividades relacionadas con la gestión académica de los alumnos como 

matriculación, consulta del expediente académico, expedición de certificados y 

también para la gestión del proceso de enseñanza-aprendizaje como establecer 
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privilegios de acceso, la creación de grupos, acceso a la información sobre el 

alumno, etc. 

Creación de ejercicios de evaluación y autoevaluación. La evaluación del 

aprendizaje en este tipo de entornos debe ser contemplada desde dos perspectivas 

diferentes. Por una parte, desde el punto de vista del profesor la cuál le 

proporcionará la información sobre la adquisición de conocimientos o destrezas 

por parte del alumno y la efectividad del diseño del proceso de enseñanza.  

Acceso a la información y contenidos de aprendizaje. Proporcionan acceso 

a diversos recursos de aprendizaje como: hipermedias, simulaciones, textos (en 

diferentes formatos), imágenes, secuencias de vídeo o audio, ejercicios y 

prácticas, etc... Además los alumnos pueden acceder a mayor cantidad de 

información a través de los múltiples recursos disponibles en Internet como: 

libros electrónicos, recursos de vídeo, audio, videoclips; publicaciones 

electrónicas; centros de interés, enciclopedias,... 

Interacción. En los entornos de enseñanza basados en la web podemos 

diferenciar tres niveles de interacción entre: profesor-alumno, alumno-alumno y 

alumno-contenidos de aprendizaje. 

Tipos de herramientas tecnológicas educativas  

Rojas Edgar (2011), menciona las diferentes herramientas tecnológicas dentro 

del campo educativo.  
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Herramienta tecnológica de aplicación: Es aquella herramienta que nos 

ayudan a tareas específicas como edición de textos, imágenes, cálculos, también 

conocidos como aplicaciones.  

Herramienta tecnológica general: Esta herramienta tecnológica permite el 

uso general, ofrece la estructura para un gran número de aplicaciones 

empresariales, científicas y personales. 

Herramienta tecnológica de desarrollo: Este tipo de herramienta de 

desarrollo recibe varios nombres, como software de programación o lenguaje de 

programación del software, en si el software de desarrollo es cualquier lenguaje 

artificial que podemos utilizar para definir una secuencia de instrucciones para su 

procesamiento por un ordenador.  

Herramienta tecnológica multimedia: La herramienta multimedia se refiere 

a los programas utilizados para presentar de una forma integrada textos, gráficos, 

sonidos y animaciones, Las ventajas que se le atribuyen a la Herramienta 

tecnológica multimedia es en la educación, especialmente en escuelas primarias, 

porque realizando presentaciones los alumnos prestan más atención a la 

presentación realizada.  

Herramienta tecnológica  de uso específico: Al hablar de este tipo de 

herramienta nos referimos al software desarrollado específicamente para un 

problema específico de alguna organización o persona, requiere de un experto en 

informática para su creación o adaptación, son los programas que usan las 

escuelas para registrar las calificaciones de los alumnos y generar certificados, 

los que usan los bancos para el control de las cuentas, etc.  
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Según Juan Antonio Gracia nos dice que las causas y efectos de la 

utilización de nuevas herramientas tecnológicas en el aprovechamiento que se 

hace de las características propias de la herramienta informática: la capacidad de: 

interacción alumno/información; la posibilidad de individualización, es decir, 

que los programas tengan en cuenta, las características individuales de los 

alumnos; la capacidad de animación de figuras y sonidos que enriquezcan 

didácticamente los programas; la capacidad de simulación; la capacidad de 

retroalimentar el aprendizaje de los alumnos. 

La contribución al aprendizaje desde una perspectiva innovadora, es decir, 

que favorezca la participación solidaria entre los alumnos; posibilite la 

investigación, el aprendizaje por descubrimiento y la recreación de los 

conocimientos; presente una visión integradora en su concepción, y propicie el 

tratamiento interdisciplinario de los temas del currículo.   

Las modalidades de trabajo en el aula: el impacto de la utilización de la 

computadora sobre el aprendizaje varía en relación directa con el tamaño del, 

grupo que comparte su uso. Por lo general, los alumnos que trabajan en parejas 

obtienen mayores resultados, se ayudan mutua- mente en la interpretación y 

resolución del contenido de la lección. 

Funciones de la herramienta tecnológica educativa  

Según Marqués Pere las funciones de herramienta tecnológica educativa son las 

siguientes:  

Función motivadora.- Generalmente los estudiantes se sienten atraídos e 

interesados por todo el software educativo, ya que los programas suelen incluir 
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elementos para captar la atención de los alumnos, mantener su interés y, cuando 

sea necesario, focalizarlo hacia los aspectos más importantes de las actividades. 

Por lo tanto la función motivadora es una de las más características de este 

tipo de materiales didácticos, y resulta extremadamente útil para los profesores. 

Función evaluadora.- La interactividad propia de estos materiales, que les 

permite responder inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, 

les hace especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando 

con ellos. Esta evaluación puede ser de dos tipos: 

Implícita, cuando el estudiante detecta sus errores, se evalúa, a partir de las 

respuestas que le da el ordenador. 

 Explícita, cuando el programa presenta informes valorando la actuación 

del alumno. Este tipo de evaluación sólo la realizan los programas que disponen 

de módulos específicos de evaluación. 

Función innovadora.- Aunque no siempre sus planteamientos pedagógicos 

resulten innovadores, los programas educativos se pueden considerar materiales 

didácticos con esta función ya que utilizan una tecnología recientemente 

incorporada a los centros educativos y, en general, suelen permitir muy diversas 

formas de uso. Esta versatilidad abre amplias posibilidades de experimentación 

didáctica e innovación educativa en el aula. 

 



30 

 

VARIABLE DEPENDIENTE 

PEDAGOGÍA 

Solís López, Abigail (1997) define;   Etimológicamente pedagogía proviene del 

griego paidos =  niño, y de agogía = conducción, es decir conducción del niño. 

Con el pasar del tiempo el término pedagogía fue adquiriendo una connotación 

distinta a la original, mucho más amplia que aquella, conceptuándola como el 

estudio y regulación del proceso de educación.  

 Según Nassif (1958, 38 – 40), “la pedagogía no puede definirse solamente 

como la ciencia de la conducción de los niños y de los adolescentes, porque la 

educación afecta  a la totalidad de la vida humana; ni como la educación 

consciente y sistemática, porque la educación también es intencional; o 

únicamente como teoría de la formación o de la educación, porque es también 

una actividad concreta que necesita ser regulada mediante un conjunto de 

normas”.  

La pedagogía es además la disciplina que organiza el proceso educativo de 

toda persona, en los aspectos psicológico, físico e intelectual tomando en cuenta 

los aspectos culturales de la sociedad en general.  

Solís Abigail (1997), Pedagogía es el arte de transmitir experiencias, 

conocimientos, valores, con los recursos que tenemos a nuestro alcance, como 

son: experiencia, materiales, la misma naturaleza, los laboratorios, los avances 

tecnológicos, la escuela, el arte, el lenguaje hablado, escrito y corporal.  
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Zubiría Samper (1999), La pedagogía, como lo indica seria la ciencia que 

estudia los procesos educativos, lo cual ciertamente dificulta su entendimiento, 

ya que es un proceso vivo en el cual intervienen diferentes funciones en el 

organismo para que se lleve a cabo el proceso de aprendizaje, por tal motivo si el 

objeto mismo es difícil de definir, por lo tanto su definición, sería el estudio 

mediante el cual se lleva a cabo las interconexiones que tienen lugar en cada 

persona para aprender, tales como el cerebro, la vista y el oído, y que en suma se 

aprecia mediante la respuesta emitida a dicho aprendizaje.  

Importancia de la pedagogía  

Hilda Fingermarr (2011),  Siendo la Pedagogía una ciencia dedicada al 

estudio de la educación, y a la vez un arte, su importancia radica en los aportes 

que puede realizar prácticamente a la mejora en ese ámbito, indicando la manera 

más eficaz, de qué enseñar, cómo enseñar y cuándo hacerlo. 

Aprovecha para ello de los aportes que pueden brindarle otras ciencias 

como la Psicología, la Sociología, la Filosofía, la Estadística o la Medicina, para 

optimizar la planificación, la práctica áulica, los modos de intervención docente 

en el proceso, las técnicas de evaluación, la mejora del contexto y contrato 

didáctico. 

Utilidad de la pedagogía  

Virimarley Pág. 11(2011),  La utilidad que posee la Pedagogía en gran 

parte de la vida, de los niños ya que desde temprana son más activos, la 

estimulación juega gran papel en esta cualidad de los niños por su gran interés de 

lo que les rodea, la Pedagogía ha permitido encontrar mejores técnicas para 
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introducir mejor los conocimientos a los niños, y dependiendo del contexto en el 

que se desarrolle. Actualmente la sociedad está en constante transformación, es 

entonces la educación quien facilita la adaptación del ser humano en su mundo, 

la Pedagogía contribuye   a formar una educación más eficiente, es ecléctica 

porque no tiene una función universal como tal para que se trabaje con ella.  

La Pedagogía activa se mantiene en un equilibrio donde no se desmerita ni 

el papel del educando ni del educador, el alumno esta activo y el maestro es ante 

todo un conductor, defiere un poco de la enseñanza programada, el rol que 

actualmente tiene la tecnología en la enseñanza-educación es un resultado de una 

necesidad más de la sociedad, el modo en que la empleamos nos facilita el   

objetivo según planteado, como bien sabemos, todo en exceso es perjudicial, es 

una herramienta que hace más sofisticada la educación. 

DIDÁCTICA DE MATEMÁTICA 

Doris Melgarejo Herrera Pág. 1 El conjunto de relaciones establecidas 

explícitas o implícitamente entre el estudiante o grupo de estudiantes en un 

sistema educativo, con la finalidad de que los educandos se apropien de un saber 

constituido o en vías de constitución. La enseñanza activa de la matemática 

establece el juego cuya actividad es una acción espontanea ya que el profesor 

despierta interés y orienta las actividades. 

La didáctica es la organización de los procesos de enseñanza y aprendizaje 

relevantes para tal materia. Las didácticas son reformadoras de la educación, es 

así que autores de libros de texto, educadores de toda clase, e incluso los 

estudiantes que organizan su propio aprendizaje individual o grupal consideran a 

la didáctica como la ciencia que se interesa por la elaboración y comunicación 
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del conocimiento. Saber qué es lo que se está produciendo en una situación de 

enseñanza es el objetivo de la didáctica.  

Debido a la complejidad de los procesos presentes en toda situación de 

enseñanza y aprendizaje y en especial de matemática produce dos reacciones 

extremas. En la primera están los que afirman que la didáctica de la matemática 

no puede llegar a ser un campo con fundamentación científica y, por lo tanto, la 

enseñanza de la matemática es esencialmente un arte. En la segunda postura 

encontramos aquellos que piensan que es posible la existencia de la didáctica 

como ciencia y reducen la complejidad de los problemas seleccionando sólo un 

aspecto parcial al que atribuyen un peso especial dentro del conjunto, dando 

lugar a diferentes definiciones y visiones de la misma. 

Importancia de la didáctica de Matemática  

Mónica Ostune (2009),  La didáctica de matemática es una ciencia 

importante que, partiendo de axiomas y siguiendo el razonamiento lógico, 

estudia las propiedades y relaciones cuantitativas entre los entes abstractos 

(números, figuras geométricas, símbolos). Mediante la didáctica de matemática 

conocemos las cantidades, las estructuras, el espacio y los cambios. Los 

matemáticos buscan patrones formulan nuevas conjeturas e intentan alcanzar la 

verdad matemática mediante rigurosas deducciones. 

Utilidad de la didáctica de Matemática  

Fernández, Izquierdo y Lima (2000) “La Matemática permite que el 

estudiante desarrolle las habilidades del pensamiento como: explorar, inferir, 

hacer conjeturas, argumentar y de esta forma construir su propio conocimiento 
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para orientadas a producir, calcular, graficar, explorar, visualizar, comparar y 

permitir que la Matemática se integre a otras disciplinas. Se enfoca en facilitar 

que el discente aprenda a procesar la información de la materia, así como, en la 

transferencia y generalización de los aprendizajes a otros aspectos académicos 

para el desarrollo de habilidades del pensamiento. 

APRENDIZAJE DEL ÁREA DE MATEMÁTICA 

Flores, P. (2001) El aprendizaje tiene que arrancar de una situación 

significativa para los alumnos. Para que el aprendiz pueda llevar a cabo los 

procesos de equilibrio, el aprendizaje tiene que partir de una situación 

significativa. Esto exige que se presente en forma de un problema del que el 

aprendiz pueda captar que encierra un interrogante, y del que puede comprender 

cuando este problema está resuelto. 

Con objeto de que la actividad pueda provocar un cambio de estructuras y 

con ello aprendizaje, con  actividades estructuradas deberían dar lugar a que el 

niño represente  los conceptos al menos de dos formas diferentes (principio de 

las representaciones múltiples). Por ejemplo, el sistema de numeración decimal 

puede representarse por medio de la escritura de números, pero también puede 

hacerse con un ábaco, o con material multibase, las fracciones pueden 

representarse por medio de la notación fraccionaria, el decimal, las figuras, y 

también las palabras. 

Características del aprendizaje del área de Matemática  

Santaolalla Elsa, (2009), “Todos los estudios e informes educativos 

hallados coinciden en que los conceptos matemáticos deben ser presentados 
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desde distintos enfoques y utilizando diferentes métodos de enseñanza de manera 

que, independientemente del estilo de aprendizaje que tengan, todos los 

educandos puedan crear las interconexiones necesarias para que su aprendizaje 

sea significativo”. 

 Flores (2001) “Esta visión está en consonancia con la forma en que se 

concibe el aprendizaje matemático hoy en día, se considera que el aprendizaje 

matemático es de tipo estructuralista, especialmente cuando se refiere al 

aprendizaje de conceptos, donde se considera que aprender es alterar estructuras, 

y que estas alteraciones se realizan de manera global”. También enumera algunas 

de las características del aprendizaje matemático según la concepción actual: 

a) El aprendizaje matemático se realiza a través de experiencias concretas. 

b) El aprendizaje tiene que arrancar de una situación significativa para los 

estudiantes. 

c) La forma en que los aprendices pueden llegar a incorporar el concepto a 

su estructura mental es mediante un proceso de abstracción que requiere 

de modelos. 

d) Una de las formas de conseguir que el aprendizaje sea significativo para 

los alumnos es mediante el aprendizaje por descubrimiento. 

e) No hay un único estilo de aprendizaje matemático para todos los 

estudiantes. 

Tipos de aprendizaje en el área de Matemática  

Efraín Sánchez Hidalgo (1979) que los aprendizajes más destacados del ser 

humano son:  

Aprendizaje mecánico.-El Aprendizaje Mecánico es aquel que se produce 

cuando no existen esquemas previos adecuados, de tal forma que la nueva 
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información es almacenada arbitrariamente, sin interactuar con conocimientos 

preexistentes. Cuando el alumno carece de conocimientos previos relevantes 

Aprendizaje memorístico.- El aprendizaje memorístico se considera como 

la actividad de aprendizaje más básica y rudimentaria que se ha empleado a 

través del tiempo solapada bajo la escuela tradicional, este consiste en el simple 

almacenamiento de información la cual puede dar resultado en algunos casos que 

representan la minoría, cuando los educandos se aprenden un número de teléfono 

lo repiten tantas veces como sea necesario y así lo podrían recordar con facilidad, 

entonces el aprendizaje memorístico no les parece difícil de acuerdo a su 

satisfacción; los estudios sobres el funcionamiento de la memoria han 

demostrado que los hechos y datos se aprenden rápidamente si se repiten con 

frecuencia se recordarán mejor.  

Aprendizaje significativo.- El Aprendizaje significativo se produce cuando 

se da una interacción entre los conocimientos más relevantes de la estructura 

cognitiva y las nuevas informaciones (no es una simple asociación), de tal modo 

que éstas adquieren un significado y son integradas a la estructura cognitiva de 

manera no arbitraria y sustancial, favoreciendo la diferenciación, evolución y 

estabilidad de los organizadores previos y consecuentemente de toda la 

estructura cognitiva. 

Básicamente está referido a utilizar los conocimientos previos del alumno 

para construir un nuevo aprendizaje. El maestro se convierte sólo en el mediador 

entre los conocimientos y los alumnos, ya no es él el que simplemente los 

imparte, sino que los alumnos participan en lo que aprenden, pero para lograr la 

participación del alumno se deben crear estrategias que permitan que el alumno 

se halle dispuesto y motivado para aprender. Gracias a la motivación que pueda 

alcanzar el maestro el alumno almacenará el conocimiento impartido y lo hallará 

significativo o sea importante y relevante en su vida diaria.  
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Aprendizaje colaborativo.- se caracteriza por el trabajo en pequeños 

grupos, la interdependencia, la negociación por medio del diálogo, la enseñanza 

de habilidades sociales y comunicativas, la explicación a los compañeros y la 

creación colectiva de productos más complejos. 

Macro destrezas del área de Matemática  

El documento de Actualización y Fortalecimiento Curricular de la 

Educación General Básica plantea tres macro destrezas:  

Comprensión de Conceptos (C):conocimiento de hechos, conceptos, la 

apelación memorística pero consciente de elementos, leyes, propiedades o 

códigos matemáticos para su aplicación en cálculos y operaciones simples 

aunque no elementales, puesto que es necesario determinar los conocimientos 

que estén involucrados o sean pertinentes a la situación de trabajo a realizar.   

Conocimiento de Procesos (P): uso combinado de información y diferentes 

conocimientos interiorizados para conseguir comprender, interpretar, modelizar 

y hasta resolver una situación nueva, sea esta real o hipotética pero que luce 

familiar 

Aplicación en la práctica (A):proceso lógico de reflexión que lleva a la 

solución de situaciones de mayor complejidad, ya que requieren vincular 

conocimientos asimilados, estrategias y recursos conocidos por el estudiante para 

lograr una estructura válida dentro de la Matemática, la misma que será capaz de 

justificar plenamente.  
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En posteriores aplicaciones utilizaremos las letras (C), (P), (A) para 

referirnos a cada una de estas macro destrezas o alusiones a estas. Cada una de 

las destrezas con criterios de desempeño del área de Matemática responde al 

menos a una de estas macro destrezas mencionadas. Lo anterior permite observar 

cómo los conceptos se desenvuelven o se conectan entre sí, ayudándoles a crear 

nuevos conocimientos, saberes y capacidades en un mismo año o entre años. 

Bloques curriculares del área de Matemática 

El documento de Actualización y Fortalecimiento Curricular de la 

Educación General Básica plantea en el  área de Matemática se estructura en 

cinco bloques curriculares que son:  

• Bloque de relaciones y funciones. Este bloque se inicia en los primeros 

años de Educación General Básica con la reproducción, descripción, 

construcción de patrones de objetos y figuras. Posteriormente se trabaja con la 

identificación de regularidades, el reconocimiento de un mismo patrón bajo 

diferentes formas y el uso de patrones para predecir valores; cada año con 

diferente nivel de complejidad hasta que los estudiantes sean capaces de 

construir patrones de crecimiento exponencial. Este trabajo con patrones, desde 

los primeros años, permite fundamentar los conceptos posteriores de funciones, 

ecuaciones y sucesiones, contribuyendo a un desarrollo del razonamiento lógico 

y comunicabilidad matemática.  

• Bloque numérico. En este bloque se analizan los números, las formas de 

representarlos, las relaciones entre los números y los sistemas numéricos, 

comprender el significado de las operaciones y cómo se relacionan entre sí, 

además de calcular con fluidez y hacer estimaciones razonables.  
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• Bloque geométrico. Se analizan las características y propiedades de 

formas y figuras de dos y tres dimensiones, además de desarrollar argumentos 

matemáticos sobre relaciones geométricas, especificar localizaciones, describir 

relaciones espaciales, aplicar transformaciones y utilizar simetrías para analizar 

situaciones matemáticas, potenciando así un desarrollo de la visualización, el 

razonamiento espacial y el modelado geométrico en la resolución de problemas.  

• Bloque de medida. El bloque de medida busca comprender los atributos 

medibles de los objetos tales como longitud, capacidad y peso desde los primeros 

años de Educación General Básica, para posteriormente comprender las 

unidades, sistemas y  procesos de medición y la aplicación de técnicas, 

herramientas y formulas para determinar medidas y resolver problemas de su 

entorno.  

• Bloque de estadística y probabilidad. En este bloque se busca que los 

estudiantes sean capaces de formular preguntas que pueden abordarse con datos, 

recopilar, organizar en diferentes diagramas y mostrar los datos pertinentes para 

responder a las interrogantes planteadas, además de desarrollar y evaluar 

inferencias y predicciones basadas en datos; entender y aplicar conceptos básicos 

de probabilidades, convirtiéndose en una herramienta clave para la mejor 

comprensión de otras disciplinas y de su vida cotidiana.  

Finalmente, recordemos que a través del estudio de la Matemática, los 

educandos aprenderán valores muy necesarios para su desempeño en las aulas y, 

más adelante, como profesionales y ciudadanos. Estos valores son: rigurosidad, 

los estudiantes deben acostumbrarse a aplicar las reglas y teoremas 

correctamente, a explicar los procesos utilizados y a justificarlos; organización, 

tanto en los lugares de trabajo como en sus procesos deben tener una 

organización tal que facilite su comprensión en lugar de complicarla; limpieza, 

los estudiantes deben aprender a mantener sus pertenencias, trabajos y espacios 
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físicos limpios; respeto, tanto a los docentes, autoridades, como a sus 

compañeros, compañeras, a sí mismo y a los espacios físicos; y conciencia 

social, los estudiantes deben entender que son parte de una comunidad y que 

todo aquello que hagan afectará de alguna manera a los demás miembros de la 

comunidad, por lo tanto, deberán aprender a ser buenos ciudadanos en este nuevo 

milenio. 

Perfil de salida del área de Matemática  

El documento de Actualización y Fortalecimiento Curricular de la Educación 

General Básica plantea Perfil de salida del área de Matemática. 

 
Durante los diez años de Educación General Básica, el área de Matemática 

busca formar ciudadanos que sean capaces de argumentar y explicar los procesos 

utilizados en la resolución de problemas de los más variados ámbitos y, sobre 

todo, con relación a la vida cotidiana. Teniendo como base el pensamiento lógico 

y crítico. Se espera que el estudiantado desarrolle la capacidad de comprender 

una sociedad en constante cambio, es decir, queremos que los estudiantes sean 

comunicadores matemáticos, y que puedan usar y aplicar de forma flexible las 

reglas y modelos matemáticos.  

Al finalizar los diez años de Educación General Básica, los educandos po-

seerán el siguiente perfil de salida en el área de Matemática y que ha sido 

resumido en los siguientes puntos:  

• Resolver, argumentar y aplicar la solución de problemas a partir de la 

sistematización de los campos numéricos, las operaciones aritméticas, los 
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modelos algebraicos, geométricos y de medidas sobre la base de un pensamiento 

crítico, creativo, reflexivo y lógico en vínculo con la vida cotidiana, con las otras 

disciplinas científicas y con los bloques específicos del campo matemático.  

• Aplicar las tecnologías de la información y la comunicación en la so-

lución de problemas matemáticos en relación con la vida cotidiana, con las otras 

disciplinas científicas y con los bloques específicos del campo matemático.  

2.5 Hipótesis 

La herramienta tecnológica educativa influye en el aprendizaje del área de 

Matemática en los niños y niñas de Quinto Grado de la Escuela de Educación 

Básica Particular “Patria”.  

2.6 Señalamiento de las variables 

Variable Independiente (Causa) 

Herramienta tecnológica educativa.  

Variable Dependiente (Efecto) 

Aprendizaje 
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CAPITULO III 

METODOLOGÍA 

3.1 Enfoque 

El enfoque de esta investigación se encuentra dentro del paradigma 

cualitativo y Según Espinoza Alfredo (Pág.11) “es un tipo de investigación 

formativa que cuenta con técnicas especializadas para obtener respuesta a fondo 

acerca de lo que las personas piensan y sienten.“Por qué analiza y busca la 

comprensión de los hechos entre el problema de la tesis y el paradigma, ya la 

influencia  de una herramienta tecnológica en el aprendizaje en los niños y niñas 

de Quinto Grado de Educación Básica se encuentra dentro del marco de 

referencia de los actores directos de esta investigación,  encontrando educandos 

llenos virtudes y al mismo tiempo de dificultades.  

Según Espinoza Alfredo (Pág.10) “El paradigma cuantitativo, son las que 

se expresan en términos numéricos; por tanto, son el resultado de una medición”  

se empleará el paradigma cuantitativo porque se  obtendrán datos numéricos que 

serán tabulados estadísticamente mediante la utilización de técnicas para 

evidenciar los resultados obtenidos y poder verificar la hipótesis. 

http://www.monografias.com/trabajos11/norma/norma.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/juti/juti.shtml
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3.2 Modalidad básica de la investigación 

Según Izquierdo Enrique (Pág. 71) Investigación de campo “Se trata de la 

investigación aplicada para comprender y resolver alguna situación, necesidad o 

problema en un contexto determinado. El investigador trabaja en el ambiente 

natural en que conviven las personas y las fuentes consultadas, de las que 

obtendrán los datos más relevantes a ser analizados”.  Se va utilizar este tipo de 

investigación, porque se realiza en el mismo lugar donde se desarrolla o se 

produce la problemática, estando en contacto directo entre el investigador y los 

investigados quienes son los involucrados del problema que se investiga.  

Investigación documental – bibliográfica, según el autor Izquierdo Enrique 

(Pág. 69)  “Es la actividad humana  realizada para descubrir el conocimiento o 

solucionar un problema, al utilizar los documentos escritos o representativos 

como medio para lograr tal fin”. Se va a realizar esta investigación, porque se 

basará en documentos, libros, revistas, internet y otras fuentes de carácter 

documental que han apoyado al contexto, marco teórico y metodología para que 

este trabajo de investigación sea verás y confiable. 

3.3 Nivel o tipo de investigación 

Según Izquierdo Enrique (Pág. 67) Investigación Exploratoria “No intenta 

dar explicación respecto del problema, sino sólo recoger e identificar 

antecedentes generales, números y cuantificaciones, temas y tópicos respecto del 

problema investigado, sugerencias de aspectos relacionados que deberían 

examinarse en profundidad en futuras investigaciones”. Porque su metodología 

es flexible dando mayor profundidad al estudio de la problemática que es la 

herramienta tecnológica educativa y su influencia en el aprendizaje del área de 



44 

 

Matemática, es ventajoso ya que permite plantear hipótesis, permitiendo que el 

trabajo de investigación sea verídico.  

Según Espinoza Alfredo (Pág.8) “Una investigación descriptiva  consiste 

en llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a 

través de la descripción exacta de las actividades, objetos, procesos y personas. 

Su meta no se limita a la recolección de datos, sino a la predicción e 

identificación de las relaciones que existen entre dos o más variables”. Porque 

realizará mediante la observación directa se puede identificar las características 

de los docentes mediante una entrevista  y con estudiantes con la aplicación de 

una encuesta se podrá clasificar la información respetando el aprendizaje de los 

estudiantes, permitiendo obtener datos suficientes que detalle y puntualice las 

principales características del problema que puedan conducir al formular con 

mayor precisión las preguntas de la investigación con los tipos de variables.  

3.4 Población y Muestra 

Según Espinoza Alfredo (Pág. 9) “Se llama población o universo al 

conjunto de objeto de estudio, cuyos datos o elementos son de características  

comunes que se desean estudiar, independientemente de su naturaleza”  

La población está formado con un total de 30 personas entre  estudiantes de 

Quinto Grado y docentes  del año lectivo 2012 – 2013 de  la Escuela de 

Educación Básica  Particular “Patria”.  
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Descripción Población Porcentaje 

Estudiantes hombres 14 46,67 

Estudiantes mujeres 7 23,33 

Docentes  áreas 

generales hombres 

2 6,67 

Docentes  áreas 

generales mujeres 

5 16,66 

Autoridades 2 6,67 

Total 30 100% 

          Tabla Nº 1Descripción de la población 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

 

Según Espinoza Alfredo (Pág. 9) “La muestra es una parte de la población. 

Esto es un subconjunto de la población seleccionada con carácter 

representativo”. 

Muestra: considerando que la población o universo de estudio es pequeño 

se prevé realizar la investigación con el ciento por ciento  de la población, sin 

sacar muestra alguna del formulario estadístico.  



46 

 

3.5 Operacionalización de Variables 

3.5.1 Variable Independiente: Herramienta tecnológica educativa 

CONCEPTUALIZACIÓN  DIMENSIÓNES  INDICADORES ITEMS TÉCNICAS  

INSTRUMENTOS  

La herramienta tecnológica  

educativa comprende 

programas computacionales 

que sirven de material 

didáctico de  apoyo en el 

proceso de enseñar, 

despertando en los 

estudiantes el interés por 

aprender, con la utilización 

de la multimedia.  

Programas 

computacionales 

 

 

 

 

 

 

 

Material didáctico 

 

 

-Cursos y tutoriales  

 

 

 

-Manuales sobre 

software educativos  

 

 

 

-Facilita  aprendizajes 

- Material auditivo  

-Material textual  

¿Dispone usted de un 

computador? 

Si   (  ) 

No  (  ) 

¿Ha utilizado alguna vez 

un programa 

computacional? 

Si   (  ) 

No  (  ) 

¿Cree usted que el docente 

deba utilizar un 

computador como un 

Técnica: Encuesta  

 

Instrumento: 

Cuestionario  
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Multimedia  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Material visual  

 

 

 

-Textos  

-Videos 

-Audio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

recurso didáctico en su 

clase? 

Si   (  ) 

No  (  ) 

¿Te gustaría aprender 

Matemática mediante una 

herramienta tecnológica? 

Si   (  ) 

No  (  ) 

¿Crees que al utilizar un 

programa computacional 

en el área de Matemática 

mejorara tu rendimiento 

escolar? 

Si   (  ) 

No  (  ) 

Tabla Nº 2 Operacionalización de las variables (V.I.) 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 
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3.5.2 Variable Dependiente: Aprendizaje  

CONCEPTUALIZACIÓN  DIMENSIÓNES  INDICADORES ITEMS TÉCNICAS  

INSTRUMENTOS  

El aprendizaje es un 

conjunto de procesos 

consientes que parten de las 

experiencias y que modifican 

la estructura mental de los 

individuos, permitiendo una 

formación humana integral, 

que permitirá a la persona 

desenvolverse con facilidad 

en la sociedad.   

Procesos consientes  

 

 

 

 

 

Experiencias  

 

 

 

 

 

 

 

 

-Motivación 

-Conceptualización  

-Socialización  

 

 

 

-Experiencias previas. 

-Refuerzo de 

conocimientos. 

 

 

-Pre requisitos  

-Razonamiento e 

imaginación  

 

¿Cuándo él profesor utiliza 

herramientas tecnológicas 

en el procesos matemáticos 

el resultado es? 

Positivo   (  ) 

Negativo  (  ) 

¿Aprenderías mejor un 

tema cuando puedas ver, 

oír o manipular un objeto? 

Si   (  ) 

No  (  ) 

-¿Utilizas lo aprendido en 

matemática para aplicar a 

tu vida diaria? 

Si   (  ) 

Técnica: Encuesta  

 

Instrumento: 

Cuestionario  
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Formación humana  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Profesor dinámico, 

innovador y mediador 

del aprendizaje. 

 

 

 

 

-Estudiante  pasivo  

-Estudiante activo, 

creativo e independiente. 

 

 

No  (  ) 

¿Utiliza usted una 

herramienta tecnológica 

para mejorar su 

aprendizaje? 

Si   (  ) 

No  (  ) 

¿Una herramienta 

tecnológica es un recurso 

que permite que el 

aprendizaje de Matemático 

sea dinámico? 

Si   (  ) 

No  (  ) 

 

Tabla Nº 3 Operacionalización de las variables (V.D.) 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 
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3.6 Recolección de la información 

Preguntas básicas Explicación 

¿Para qué? Para alcanzar los objetivos de la investigación 

¿De qué personas u objetos? Estudiantes de Quinto Grado de Educación 

Básica 

¿Sobre qué aspectos? Investigación sobre la herramienta tecnológica 

educativa y el aprendizaje del área de Matemática 

¿Quién? Autor del proyecto: Gabriela Fernanda Pedraza 

López 

¿Cuándo? Periodo de Noviembre 2012 a Enero 2013 

¿Dónde? En la Escuela de Educación Básica  Particular 

“Patria”, del Cantón Pelileo, Provincia de 

Tungurahua. 

¿Qué técnicas de recolección? Entrevistas y encuestas  

¿Con qué? Con el cuestionario como instrumento 

¿En qué situación? Bajo condiciones de respeto, profesionalismo 

investigativo y absoluta reserva y 

confidencialidad. 

Tabla Nº 4 Recolección de la información 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L
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3.7 Plan de procesamiento de la información 

Con los datos recogidos se seguirá los siguientes procedimientos:  

 Verificación de la información  

 Clasificación de la información mediante la revisión de los datos 

recopilados con limpieza de información defectuosa: contradictoria, 

incompleta, no pertinente. 

 Codificación de datos recopilados. 

 Tabulación de las diferentes respuestas  

 Representación gráfica, utilizando un software de computación.  

 Análisis e interpretación de resultados de acuerdo con los objetivos 

e hipótesis. 

 Elaboración de conclusiones y recomendaciones generales. 
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CAPÍTULO  IV 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS 

4.1 Análisis de los resultados 

El análisis e interpretación de los resultados obtenidos, se detallaran 

mediante la elaboración de tablas de frecuencias y gráficos estadísticos con cada 

una de las preguntas formuladas a estudiantes de Quinto Grado  y a los  docentes 

de la Escuela de Educación Particular “Patria” ya que son las personas que 

forman parte del trabajo investigativo.  

4.2 Interpretación de datos 

Los criterios obtenidos de la encuesta aplicada se muestran a continuación:  

Análisis e interpretación de la encuesta aplicada a los estudiantes de Quinto 

Grado de Educación Básica.  
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1.- ¿Utilizas diariamente un computador?  

 

Alternativa Frecuencia  Porcentaje  % 

Siempre 5 23,81 

A veces 16 76,19 

Nunca 0 0,00 

Total 21 100,00 
            

Tabla Nº 5Utilización de un computador 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

 

 

Gráfico Nº 4 Utilización de un computador 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

Análisis e interpretación  

De los resultados obtenidos en la encuesta refleja lo siguiente: 24% 

siempre utilizan un computador, 76% a veces utilizan un computador. 

Teniendo en cuenta estos resultados se cree que es muy necesario que un 

estudiante utilice constantemente una computadora, para que fortalezca el 

aprendizaje.    

24% 

76% 

0% 
Pregunta 1  

Siempre A veces Nunca
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2.- ¿Te gustaría aprender tus clases de Matemática mediante una herramienta 

tecnológica? 

Alternativa Frecuencia  Porcentaje  % 

Si  14 66,67 

No  1 4,76 

Tal vez  6 28,57 

Total  21 100,00 
 

Tabla Nº 6 Aprendizaje de Matemática 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

 

 

Gráfico Nº 5 Aprendizaje de Matemática 
Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

Análisis e interpretación  

De los resultados obtenidos se establece que un 66,67% si, un 4,76% no  y 

un 28,57% responden que tal vez le gustaría aprender tus clases de Matemática 

mediante una herramienta tecnológica.  

Por tal motivo podemos evidenciar que a la mayoría de los estudiantes les  

gustaría aprender sus clases de Matemática mediante una herramienta 

tecnológica como un recurso didáctico dinámico.  

67% 
5% 

28% 

Pregunta 2  

Si No Tal vez
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3.- ¿Crees que al emplear tu profesor un programa computacional en el área de 

Matemática mejorará tu rendimiento escolar? 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Tabla Nº 7 Programa computacional 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

 

Gráfico Nº 6Programa computacional 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

Análisis e interpretación  

De los resultados obtenidos un 19,05% respondieron que si, un 14,29% 

contestaron que no y un 66,67% manifiestan que tal vez se pueda mejorar el  

rendimiento escolar en el área de Matemática. 

Tomando en cuenta estos resultados se evidencia que sería factible que el 

profesor utilice un programa computacional en el área de Matemática para que 

pueda mejorar el rendimiento escolar del estudiante. 

19% 

14% 

67% 

Pregunta 3   

Si No Tal vez

Alternativa Frecuencia Porcentaje % 

Si 4 19,05 

No  3 14,29 

Tal vez 14 66,67 

Total  21 100,00 
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4.- ¿Aprenderías mejor un tema cuando puedas ver, oír o manipular un objeto? 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Si  15 71,43 

No  6 28,57 

Tal vez  0 0,00 

Total  21 100,00 
  

Tabla Nº 8 Aprendizaje 
 Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

 

 

Gráfico Nº 7Aprendizaje 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

Análisis e interpretación  

De la encuesta aplicada refleja que un 71,43% contestan que si, 28,57 % 

responden que no aprenderían mejor un tema cuando puedas ver, oír o manipular 

un objeto.  

Se puede determinar que los estudiantes consideran que aprenderían  mejor 

un tema cuando pueda ver, oír o manipular un objeto, convirtiéndose  el 

conocimiento será duradero. 

71% 

29% 

0% 

Pregunta 4   

Si No Tal vez
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5.- ¿Utilizas lo aprendido en Matemática para aplicar a tu vida diaria? 

 

Alternativa Frecuencia Porcentaje % 

Siempre  8 38,10 

A veces  13 61,90 

Nunca  0 0,00 

Total  21 100,00 
           

           Tabla Nº 9 Matemática en la vida diaria 

           Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

           Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 
            

 

          Gráfico Nº 8 Matemática en la vida diaria 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

Análisis e interpretación  

De la pregunta planteada responden que siempre un 38,10% un a veces 

61,90% que utiliza lo aprendido en el área de Matemática en su vida cotidiana.  

Se puede comprobar que muchos de los  estudiantes encuestados, utilizan 

lo aprendido en el Área de Matemática para aplicar en situaciones de la vida 

diaria, por ser esta área una de las más importantes dentro del currículo 

educativo.  

38% 

62% 

0% Pregunta 5  

Siempre A veces
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6.- ¿Utiliza usted una herramienta tecnológica para mejorar su aprendizaje? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Si 1 4,76 

No 20 95,24 

Tal vez  0 0,00 

Total  21 100,00 
 

Tabla Nº 10 Herramienta tecnológica 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

 

Gráfico Nº 9 Herramienta tecnológica 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

Análisis e interpretación  

De la encuesta aplicada, refleja que un 4,76% responden que si, un 95,24% 

contestan que no mejorará el rendimiento escolar del estudiante al utilizar una 

herramienta tecnológica.  

Se puede concluir que sería factible utilizar una herramienta tecnológica 

educativa  para mejorar el aprendizaje en el área de Matemática, ya que es un 

recurso dinámico y de fácil utilización.  

5% 

95% 

0% 
Pregunta 6  

SI No Tal vez
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7.- ¿Crees tú que una herramienta tecnológica es un recurso que permite que el 

aprendizaje de Matemática sea dinámico? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje    % 

Si 15 71,43 

No  6 28,57 

Tal vez  0 0,00 

Total  21 100,00 
         
          Tabla Nº 11 Herramienta tecnológica es un recurso dinámico 

          Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

          Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

 

     Gráfico Nº 10 Herramienta tecnológica es un recurso dinámico 
     Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

     Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

Análisis e interpretación  

De la pregunta planteada responden que si un 71,43% como también 

manifiestan que no un 28,57% que una herramienta tecnológica es un recurso 

que permite que el aprendizaje de Matemática sea dinámico. 

De los resultados obtenidos se puede considerar a la herramienta 

tecnológica un recurso dinámico capaz de convertir al proceso de enseñanza y 

aprendizaje en dinámico y sobre todo motivador cuando de construir el 

aprendizaje se trate.  

71% 

29% 

0% 
Pregunta 7  

Siempre A veces Nunca



60 

 

8.- ¿Qué temas te gustaría aprender mediante una herramienta tecnológica? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Dividir  14 66,67 

Números fraccionarios  1 4,76 

Números decimales  1 4,76 

Sumar y restar  5 23,81 

Total  21 100,00 
            

            Tabla Nº 12 Temáticas de Matemática 

             Elaborado por: Gabriela Pedraza L 
             Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 
 

 

Gráfico Nº 11Temáticas de Matemática 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: niños y niñas de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

Análisis e interpretación  

Como resultados se tiene que desearían aprender mediante una herramienta 

tecnológica a dividir un 66,67% a aprender números fraccionarios un 4,76% a 

aprender números decimales un 4,76% y a sumar y restar un 23,81%.  

Estos resultados indican que los estudiantes de Quinto Grado  de 

Educación Básica les gustarían aprender varios temas mediante la utilización de 

una herramienta tecnológica, ya que la educación también está inmersa dentro 

del aspecto tecnológico. 

66% 

5% 

5% 

24% 

Pregunta 8  

Dividir Números fraccionarios
Números decimales Sumar y restar
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Análisis e interpretación de la encuesta aplicada a los Docentes de  la 

Escuela de Educación Básica  Particular “Patria”. 

1.- ¿Dispone usted de un computador? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Siempre  7 77,78 

A veces  2 22,22 

Nunca  0 0,00 

Total  9 100,00 
 

Tabla Nº 13Disposición de un computador 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 
Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

 

Gráfico Nº 12Disposición de un computador 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

Análisis e interpretación  

De la pregunta planteada a los docentes responden un 77,78% que siempre, 

un 22,22% que a veces disponen de un computador.  

Según los resultados obtenidos de puede considerar que la mayor parte de 

los docentes disponen de un computador diariamente por lo que sería muy 

factible enseñar mediante este recurso didáctico.  

78% 

22% 

0% 

Pregunta 1  

Siempre A veces Nunca
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2.- ¿Ha utilizado usted un programa computacional? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Siempre  3 33,33 

A veces  5 55,56 

Nunca  1 11,11 

Total  9 100,00 
 

Tabla Nº 14Utilización de un programa computacional 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

 

Gráfico Nº 13Utilización de un programa computacional 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

Análisis e interpretación  

De la pregunta planteada manifiestan que siempre 33,33%,  a veces un 

55,56% y nunca un 11,11%  han utilizada un programa computacional.  

Se puede considerar que los docentes utilizan programas básicos de la 

computadora ya que muchos no están debidamente capacitados para utilizar 

programas computacionales como una herramienta educativa.  

33% 

56% 

11% 

Pregunta 2  

Siempre A veces Nunca
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3.- ¿Cree usted que como docente deba utilizar un computador como un recurso 

didáctico para enseñar en su clase de Matemática? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Siempre  8 88,89 

A veces  1 11,11 

Nunca  0 0,00 

Total  9 100,00 
 
Tabla Nº 15Computador como un recurso didáctico 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

  

Gráfico Nº 14Computador como un recurso didáctico 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 
Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

Análisis e interpretación  

 

De la encuesta aplicada manifiestan que un 88,89% siempre, un 11,11% a 

veces un docente deba utilizar un computador como un recurso didáctico.  

Con los resultados obtenidos se puede considerar que es muy importante 

implantar como recurso didáctico a las tecnologías al proceso de enseñanza y 

aprendizaje en el área de Matemática,  volviéndose innovadora la educación. 

89% 

11% 

0% 
Pregunta 3  

Siempre A veces Nunca
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4- ¿Le gustaría enseñar sus clases de Matemática mediante una herramienta 

tecnológica? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Si 9 100,00 

No  0 0,00 

Total  9 100,00 
 

Tabla Nº 16Enseñanza de Matemática 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

Gráfico Nº 15Enseñanza de Matemática 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

Análisis e interpretación  

De la pregunta planteada responden un 100,00% que si les gustaría enseñar 

sus clases de Matemática mediante una herramienta tecnológica.  

Lo manifestado por los docentes mediante la encuesta se puede considerar 

que sería muy dinámico enseñar Matemática mediante la utilización de una 

herramienta tecnológica educativa para mejorar el proceso de enseñanza y 

aprendizaje.  

100% 

0% 

Pregunta 4   

Si No
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5.- ¿Cree usted que al utilizar un programa computacional en el área de 

Matemática mejorará el rendimiento escolar del estudiante?  

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Si 7 77,78 

No  2 22,22 

Total  9 100,00 
 

Tabla Nº 17Mejoramiento del rendimiento escolar 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 
Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

 
Gráfico Nº 16Mejoramiento del rendimiento escolar 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

Análisis e interpretación 

Mediante la encuesta aplicada se obtiene los siguientes resultados un 

77,78%  si y un 22,22% no, mejorará el rendimiento escolar del estudiante al 

utilizar un programa computacional.  

Con los resultados obtenidos se puede apreciar que si el docente utiliza un 

programa computacional motivará a los estudiantes a aprender Matemática y por 

ende un estudiante motivado puede mejorar su rendimiento escolar.  

78% 

22% 

Pregunta 5   

Si No
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6.- ¿Cuándo un profesor utiliza herramientas tecnológicas en aplicar procesos 

matemáticos el resultado es positivo? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Siempre  6 66,67 

A veces  3 33,33 

Nunca  0 0,00 

Total  9 100,00 
           

  Tabla Nº 18Utilización de herramientas tecnológicas 

            Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

            Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

 

           Gráfico Nº 17Utilización de herramientas tecnológicas 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”.  

 

Análisis e interpretación 

De la pregunta planteada responden que un 66,67% que siempre, un 

33,33% un a veces que al utilizar una herramienta tecnológica en procesos 

Matemáticos el resultado es positivo.  

Según los resultados obtenidos se puede considerar que si el docente 

comienza aplicar paulatinamente  la tecnología en la enseñanza de Matemática se 

podrá obtener resultados positivos en el aprendizaje de los estudiantes.  

67% 

33% 

0% 

Pregunta 6  

Siempre A veces Nunca
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7.- ¿Utiliza usted una herramienta tecnológica para mejorar el aprendizaje del 

estudiante?  

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje   % 

Siempre  2 22,22 

A veces  5 55,56 

Nunca  2 22,22 

Total  9 100,00 
 

Tabla Nº 19Herramienta tecnológica para mejorar el aprendizaje 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

Gráfico Nº 18 Herramienta tecnológica para mejorar el aprendizaje 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

Análisis e interpretación 

 

 

De la encuesta aplicada se obtiene que un 22,22% responden que siempre 

un 55,565 un a veces y un 22,22% un nunca ha utilizado una herramienta 

tecnológica para mejorar el aprendizaje del estudiante. 

 

 

Con lo manifestado se considera que por falta de capacitación del docente 

no emplea la tecnología para mejorar el aprendizaje del estudiante, y sigue 

aplicando una enseñanza tradicionalista y poco innovadora 

22% 

56% 

22% 

Pregunta 7  

Siempre A veces Nunca
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8.- ¿Cree usted que una herramienta tecnológica es un recurso que permita que el 

aprendizaje de Matemática sea dinámico? 

 

Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  % 

Siempre  9 100,00 

A veces  0 0,00 

Nunca  0 0,00 

Total  9 100,00 
 
Tabla Nº 20Herramienta tecnológica es un recurso dinámico 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

 

 

Gráfico Nº 19Herramienta tecnológica es un recurso dinámico 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

Fuente: docentes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

 

Análisis e interpretación 

 

 

Se obtiene los resultados el 10,00% responde que siempre una herramienta 

tecnológica es un recurso dinámico. 

 

De los resultados obtenidos se puede apreciar que se debe cambiar los 

paradigmas tradicionalistas mediante el cual él estudiante solo capta la 

información, para que se vuelva un constructor de sus propias experiencias con 

la utilización de la tecnología, aplicada en el área de Matemática.  

Pregunta 8  

Siempre A veces Nunca
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4.3 Verificación de hipótesis 

“LA HERRAMIENTA TECNOLÓGICA EDUCATIVA Y SU 

INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DEL ÁREA DE MATEMÁTICA  EN 

LOS NIÑOS Y NIÑAS DE QUINTO GRADO DE LA ESCUELA DE 

EDUCACIÓN BÁSICA  PARTICULAR “PATRIA” DE LA PARROQUIA LA 

MATRIZ, CANTÓN PELILEO,  PROVINCIA DE TUNGURAHUA”. 

Variables 

V. I.= Herramienta tecnológica educativa.  

V.D.= Aprendizaje del área de Matemática.  

4.3.1 Planteamiento de la hipótesis 

H0: La herramienta tecnológica educativa no influye en el aprendizaje del 

área de Matemática  en los niños y niñas de Quinto Grado de la Escuela de 

Educación Básica Particular “Patria” 

H1: La herramienta tecnológica educativa si influirá en el aprendizaje del 

área de matemática  en los niños y niñas de Quinto Grado Quinto Grado de la 

Escuela de Educación Básica Particular “Patria” 
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4.3.2 Selección del nivel de significación 

Para verificación hipotética se trabajará con un nivel de α = 0,05 = 5% de 

error.  

4.3.3 Descripción de la población 

La investigación que se está realizando, se trabaja con una población de 21 

niños y niñas de Quinto Grado y 9 Docentes de la Escuela de Educación Básica  

Particular “Patria”. 

4.3.4 Especificación del estadístico 

Se trata de un cuadro de contingencia de 5 filas por 3 columnas con la 

aplicación de la siguiente fórmula estadística: 

                                                                                        
 

Donde  

X
2 = 

Chi cuadrado 

Σ = Sumatoria  

O = Frecuencia observada  

E = Frecuencia esperada  

 

O – E        
2 

 

X
2
 = 

E Σ 
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4.3.5 Especificación de las regiones de aceptación y rechazo 

Se procede a determinar los grados de libertad considerando que se tiene 5 

flas y 3 columnas por lo que:  

gl = (F – 1)  (C – 1) 

gl = (5 – 1)   (3 – 1) 

gl =  4 x 2 

gl =  8 

Por lo tanto con 8 grados de libertad y con un nivel de significación de α = 0,05 

= 5% el chi cuadrado teórico consultando en la tabla X
2
t = 15,51 entonces si X

2
t 

≤X
2
c se aceptará la hipótesis nula, caso contraria la rechazará sabiendo que el 

X
2
t = 15,51 lo podremos graficar de la siguiente manera.  

 

 

 

 

 
Gráfico Nº 20Campana de grados de significación del Chi cuadrado 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

 

 5      10     15    20     25    30     35 

Región de 

aceptación 
Región de 

rechazo 

X
2
t≤X

2
c 
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4.3.6 Recolección de datos y cálculos estadísticos 

4.3.6.1 Análisis de variables 

         Encuestas de los estudiantes  

Frecuencias observadas 

N
o 

Preguntas  Alternativas Sub total 

Si No Tal vez 

2 ¿Te gustaría aprender tus clases de 

Matemática mediante una herramienta 

tecnológica? 

14 1 6 21 

3 ¿Crees que al emplear tu profesor un 

programa computacional en el área de 

Matemática mejorará tu rendimiento escolar? 

4 3 14 21 

4 ¿Aprenderías mejor un tema cuando puedas 

ver, oír o manipular un objeto? 

15 6 0 21 

6 ¿Utiliza usted una herramienta tecnológica 

para mejorar su aprendizaje? 

1 20 0 21 

7 ¿Crees tú que una herramienta tecnológica es 

un recurso que permite que el aprendizaje de 

Matemática sea dinámico? 

15 6 0 21 

         TOTAL  49 36 20 105 

 

Tabla Nº 21Análisis de las variables. Frecuencias observadas 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 
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Frecuencia esperada  

N
o 

Preguntas  Alternativas Sub total 

Si No Tal vez 

2 ¿Te gustaría aprender tus clases de Matemática 

mediante una herramienta tecnológica? 

9,8 7,2 4,0 21 

3 ¿Crees que al emplear tu profesor un programa 

computacional en el área de Matemática 

mejorará tu rendimiento escolar? 

9,8 7,2 4,0 21 

4 ¿Aprenderías mejor un tema cuando puedas 

ver, oír o manipular un objeto? 

9,8 7,2 4,0 21 

6 ¿Utiliza usted una herramienta tecnológica para 

mejorar su aprendizaje? 

9,8 7,2 4,0 21 

7 ¿Crees tú que una herramienta tecnológica es 

un recurso que permite que el aprendizaje de 

Matemática sea dinámico? 

9,8 7,2 4,0 21 

         TOTAL  49 36 20 105 

 

Tabla Nº 22Análisis de las variables. Frecuencias esperadas 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 
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CÁLCULO DEL CHI CUADRADO ESTUDIANTES 

  

O 

 

E 

 

O – E 

 

(O – E)
2 

 

(O – E)
2 

/ E 

 

Pregunta 2 / Si 14 9,8 4,2 17,64 1,80 

Pregunta 2 / No 1 7,2 -6,2 38,44 5,33 

Pregunta 2 / Tal vez    6 4,0 2,0 4,00 1,00 

Pregunta 3 / Si 4 9,8 -5,8 33,64 3,43 

Pregunta 3 / No 3 7,2 -4,2 17,64 2,45 

Pregunta 3 / Tal vez    14 4,0 10,0 100 25,00 

Pregunta 4 / Si 15 9,8 5,2 27,04 2,75 

Pregunta 4 / No 6 7,2 -1,2 1,44 0,20 

Pregunta 4 / Tal vez    0 4,0 -4,0 16,00 4,00 

Pregunta 6 / Si 1 9,8 -8,8 77,44 7,90 

Pregunta 6 / No 20 7,2 12,8 163,84 22,75 

Pregunta 6 / Tal vez    0 4,0 -4,0 16,00 4,00 

Pregunta 7 / Si 15 9,8 5,2 27,04 2,75 

Pregunta 7 / No 6 7,2 -1,2 1,44 0,2 

Pregunta 7 / Tal vez    0 4,0 -4,0 16,00 4,00 

    Total  87,56 

 

Tabla Nº 23Cálculo del Chi cuadrado 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 

 

 

 

 

X
2
 = 

E Σ     O - E     
2 
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4.3.7 Decisión estadística 

Con 8 grados de libertad y con un nivel de significación de 0,05 el X
2
t = 

15,51 y X
2
c = 87,56 para el caso de los estudiantes de acuerdo a las regiones 

planteadas los últimos valores son mayores que el primero, donde  X
2
t ≤X

2
c para 

este caso se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa.  

H1: La herramienta tecnológica educativa si influye en el aprendizaje del 

área de matemática  en los niños y niñas de Quinto Grado Quinto Grado de la 

Escuela de Educación Básica Particular “Patria” 
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CAPÍTULO  V 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1 Conclusiones 

 Los Docentes no están debidamente preparados para hacer uso de las 

tecnologías en el momento de guiar una clase, convirtiéndose en aburrida 

y de poco interés para el estudiante.  

 

 

 La tecnología está inmersa en las instituciones educativas, pero no se le 

toma como un recurso didáctico fundamental al momento de mejorar el 

proceso de aprendizaje y conducir a los estudiantes a convivir en un 

mundo cada vez más digitalizada.  

 

 

 La incorrecta utilización de una herramienta tecnológica educativa como 

material didáctico, dificulta la integración de aprendizajes a la vida 

cotidiana, e impide el desarrollo de destrezas cognitivas de los 

educandos.  

 

 

 Estudiantes desmotivados con poca curiosidad y desinterés por   aprender  

Matemática, limitando  su capacidad de analizar, razonar y resolver 

problemas inmersos en nuestro diario vivir.  
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   Desconocimiento de nuevos recursos didácticos multimedia como 

herramientas tecnológicas que motiva al educando y le  permita al 

docente combinar las estrategias activas en el aula de clases para 

fortalecer y mejorar el desempeño académico de los estudiantes. 

5.2 Recomendaciones 

  Capacitar a los docentes en la utilización  de nuevas tecnologías y de los 

beneficios que presta el manejo correcto una computadora y del internet 

en función del mejoramiento de la calidad educativa.  

 

 Implementar en  todas las áreas de estudio el uso de herramientas 

tecnológicas educativas con el fin de mejorar el proceso de enseñanza y 

aprendizaje. 

 

 Utilizar material concreto y virtual permitirá a los estudiantes  el 

desarrollo de las destrezas esenciales en cualquier área de estudio para 

pueda desenvolverse independientemente en la resolución de problemas 

 

 Aprovechar la curiosidad que tienen los estudiantes de aprender por 

medio de una herramienta tecnológica. 

 

 Aplicar en los educandos el software educativo Jugando con Pipo para 

mejorar el aprendizaje en el área de Matemática.  
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CAPÍTULO  VI 

PROPUESTA 

6.1 Datos informativos 

Título: 

Elaboración de un manual con las principales funciones del software 

educativo Jugando con Pipo en Microsoft Word para mejorar el aprendizaje en el 

área de Matemática de los niños y niñas de Quinto Grado de la Escuela de 

Educación Básica Particular “Patria” de la Parroquia La Matriz, Cantón Pelileo,  

Provincia de Tungurahua.     

 

Beneficiarios: 

 

Niños y niñas de Quinto Grado y docentes de la 

institución.  

Institución ejecutora: Escuela de Educación Básica Particular “Patria” 

Provincia: Tungurahua 

Cantón: Pelileo 

Parroquia: La Matriz 

Dirección: Calle J y 24 de Mayo 
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Teléfono: 2830 – 794 

Sostenimiento: Particular 

Jornada: Matutina 

Tiempo: Estimado para la ejecución: Primer Quimestre del año 

lectivo 2012 – 2013. 

Equipo técnico responsable: 

 

 Investigadora Gabriela Fernanda Pedraza López. 

Tutor: Ingeniero Mg. Diego Fernando Melo Fiallos  

 

 

6.2 Antecedentes de la propuesta 

La propuesta nace de la necesidad de mejorar la educación con la 

integración de la ciencia y tecnología, evidenciando cambios en las maneras de 

enseñar y aprender Matemática. Por esta razón el proceso de enseñanza y 

aprendizaje de esta área debe enfocarse en el desarrollo de las destrezas el mismo 

que conllevará a tener estudiantes con estructuras cognitivas, actitudinales y 

procedimentales acordes a las exigencias de la sociedad.  

En la realización de la investigación se evidenció que la mayoría de los 

docentes no utilizan herramientas tecnológicas educativas en la construcción del 

conocimiento, volviéndose sus clases tradicionalistas y con escasa participación 

activa de los estudiantes. Es por esto que los maestros debemos actualizar 

nuestros conocimientos e innovar materiales que despierten el interés por 

aprender a disfrutar la Matemática ya que es una asignatura considerada aburrida 

y complicada.  
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Por lo que se propone realizar un manual en Microsoft Word con las 

principales contenidos del software educativo jugando con Pipo ya que es un 

programa Matemático que proporciona actividades de acuerdo a la edad 

cronológica del estudiante, promoviendo la participación activa alumno – 

computador, estimulando los diferentes canales sensoriales los mismos que se 

activan al vincularse la experiencia con el conocimiento nuevo adquirido.  

6.3 Justificación 

Este trabajo de investigación es muy importante ya que busca la necesidad 

de cambiar la educación para mejorar la calidad educativa a nivel nacional 

considerado nuestro país hasta la época actual como una nación que en esta en 

vías de desarrollo específicamente en los avances tecnológicos. El empleo de un 

software educativo en el aprendizaje de Matemática se considera como una 

herramienta novedosa e interesante al momento de aplicar en un salón de clases, 

también se hace más eficiente al momento de alcanzar objetivos propuestos en 

las planificaciones curriculares por bloques.  

La aplicación del software educativo en el área de Matemática beneficiará 

a los niños y niñas de Quinto Grado de la Escuela de Educación Básica Particular 

“Patria” propiciando nuevas formas de recibir y procesar la información. Ya que 

ellos mismos exigen de una manera abstracta la utilización de diferentes recursos 

tecnológicos que permita potencializar su razonamiento lógico matemático. 

El interés por proponer la realización de un manual en Microsoft Word con 

las principales funciones del software educativo jugando con Pipo  en el 

aprendizaje de Matemática es porque se considera  un recurso didáctico e 

innovador  que propicia el interés a través de gráficos dinámicos, simulaciones y 

herramientas para la obtención de información. También es  factible emplear 
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dicha tecnología porque la escuela cuenta con un laboratorio de computación e 

internet para que docentes y estudiantes utilicen dicho material como apoyo en la 

construcción del aprendizaje. 

6.4 Objetivos 

Objetivo general  

Elaborar un manual con las principales funciones del software educativo 

Jugando con Pipo  en Microsoft Word para mejorar el aprendizaje en el área de 

Matemática en los niños y niñas de Quinto Grado de la Escuela de Educación 

Básica Particular “Patria". 

Objetivos específicos 

●    Utilizar el software educativo jugando con Pipo  para optimizar el 

aprendizaje académico en el área de Matemática. 

●   Aplicar los conocimientos del software educativo jugando con Pipo  en el 

proceso de enseñanza aprendizaje en Matemática. 

●    Evaluar la eficacia del uso del software educativo jugando con Pipo para 

verificar su influencia en el  rendimiento académico en el área de Matemática. 
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6.5 Análisis de factibilidad 

Para la elaboración de esta propuesta se pone a consideración un manual en 

Microsoft Word con las principales funciones del software educativo jugando 

con Pipo para mejorar el aprendizaje en el área de Matemática, se cuenta con la 

orientación del tutor y la disponibilidad completa del investigador además se 

tiene todo el apoyo de la institución educativa.  

Factibilidad operativa  

La propuesta planteada tiene la acepción  y el apoyo de directivos, 

docentes y  estudiantes de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria”. 

Puesto que el software educativo jugando con Pipo  la utilizarán niños y niñas de 

Quinto Grado en el área de Matemática, guiados por el docente el mismo que 

cuenta con los conocimientos y la capacidad necesaria para el manejo, las 

actividades planteadas están ligadas con la malla curricular y con los intereses 

del estudiante.  

Factibilidad económica  

La escuela posee un laboratorio de computación debidamente adecuado y 

equipado para desarrollar la propuesta, también existe factibilidad económica para 

trabajar con el software educativo jugando con Pipo  porque tiene licencia GNU es 

decir es gratuito y de fácil adquisición tanto en el mercado como en el internet para 

su  implementación y uso. 
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Factibilidad técnica  

Se establece que la institución cuenta con internet ilimitado en el aula de 

computación e inalámbrico para las aulas además cuenta con recursos 

tecnológicos adecuados para la aplicación del software educativo jugando con 

Pipo distribuidos en el laboratorio de computación de la siguiente manera:  

 15 computadoras  

 Procesador Intel Core Duo 2.60GHz  

 Disco duro de 80 GB  

 Microsoft Office 2010.  

 Tarjeta de red  

 Unidad de CD-ROM 

 Entrada USB.  

 2 impresoras Lexmark 

 Parlantes  

 Mouse  

 Teclado  

 Monitores 
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También cuenta con otros recursos tecnológicos como televisión, DVD 

grabadoras y 2 proyectores de imágenes con el propósito de reforzar el 

aprendizaje en el área de Matemática de los niños y niñas de Quinto Grado. 

6.6 Fundamentación 

Manual  

Un manual es el documento que contiene la descripción de actividades que 

deben seguirse en la realización de las funciones de una unidad,  de dos ò más de 

ella.  

Suelen contener información o documentos necesarios, a utilizar y cualquier otro 

dato que pueda auxiliar al correcto desarrollo de las actividades. En él se 

encuentra registrada y transmitida sin distorsión la información básica referente 

al funcionamiento de todas las unidades administrativas, facilita las labores de  

evaluación y control. 

Microsoft Word  

Un  procesador de texto es una aplicación informática destinada a la 

creación o modificación de documentos escritos por medio de una computadora. 

Representa una alternativa moderna a la antigua máquina de escribir, siendo 

mucho más potente y versátil que ésta. 

Los procesadores de textos brindan una amplia gama de funcionalidades, 

ya sean tipográficas, idiomáticas u organizativas, con algunas variantes según el 

programa de que se disponga. Como regla general, todos pueden trabajar con 

http://www.monografias.com/trabajos13/mapro/mapro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/mafu/mafu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/comer/comer.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/conce/conce.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/control/control.shtml
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_de_escribir
http://es.wikipedia.org/wiki/Tipograf%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_%28computaci%C3%B3n%29
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distintos tipos y tamaños de letra, formato de párrafo y efectos artísticos; además 

de brindar la posibilidad de intercalar o superponer imágenes u otros objetos 

gráficos dentro del texto. 

Software educativo  

Se denomina software educativo al destinado a la enseñanza y el 

aprendizaje autónomo y que, además, permite el desarrollo de ciertas habilidades 

cognitivas. Así como existen profundas diferencias entre las filosofías 

pedagógicas, así también existe una amplia gama de enfoques para la creación de 

software educativo, atendiendo a los diferentes tipos de interacción que debería 

existir entre los actores del proceso de enseñanza-aprendizaje: educador, 

aprendiz, conocimiento, computadora. Como software educativo tenemos desde 

programas orientados al aprendizaje hasta sistemas operativos completos 

destinados a la educación, como por ejemplo las distribuciones GNU/Linux 

orientadas a la enseñanza. 

Poseer una computadora como un recurso más, aplicable en el  aprendizaje, 

resulta para los estudiantes un proceso interesante, y divertido. El software 

educativo jugando con Pipo es un programa que contiene números fraccionarios, 

cuerpos geométricos entre otras; con el cual mediante su uso se obtendrá una 

mayor autonomía en el aprendizaje, toma de decisiones para realizar tareas, 

desarrollo de destrezas y habilidades relacionadas con el lenguaje matemático; 

dejando de lado el temor a equivocarse y ofreciendo una corrección automática, 

permitiendo ayudarse entre los estudiantes, a demás brinda la posibilidad de 

asimilar, operaciones básicas (sumar, restar, multiplicar y dividir). Llamativo por 

la serie de animaciones coloridas que hacen que el estudiante se sienta motivado 

y atraído en el momento de aprender. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Tipo_de_letra
http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1rrafo
http://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%B1anza
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Cognitiva&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Filosof%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Pedagog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_%28computaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Categor%C3%ADa:Distribuciones_educativas_de_GNU/Linux
http://es.wikipedia.org/wiki/Categor%C3%ADa:Distribuciones_educativas_de_GNU/Linux
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6.7 Modelo operativo 

Fases Objetivos  Actividades  Recursos  Responsables  Beneficiarios  Tiempo  

 

 

 

 

 

 

Socialización  

Motivar a los 

docentes la 

importancia de un 

manual sobre cómo 

utilizar el software 

educativo jugando 

con Pipo para hacer 

el aprendizaje 

motivador y 

dinámico.  

 

 

 

 

 

Concientización a 

los docentes 

mediante 

reuniones sobre la 

importancia del 

Software 

Educativo 

jugando con Pipo  

para que optimice 

el rendimiento 

académico de 

Matemática.  

 

Humanos 

Materiales 

Institucionales  

 

Autor de la 

tesis. 

Directivos y 

docentes de la 

Institución  

 

Docentes  

Niños y niñas 

de Quinto 

Grado.  

 

 

 

 

 

 

1 semana  
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Capacitación  

Instruir al personal 

docente sobre el uso 

de un software 

educativo jugando 

con Pipo para 

mejorar el 

aprendizaje en el 

área de Matemática  

Análisis y  

manipulación, 

paso a paso del 

software educativo 

en el aprendizaje 

de Matemática.   

 

Humanos 

Materiales  

Tecnológicos 

Institucionales  

 

Autor de la 

tesis. 

Directivos y 

docentes de la 

Institución  

 

Docentes  

Niños y niñas 

de Quinto 

Grado.  

 

 

2 semanas  

 

 

 

Ejecución  

Emplear los 

conocimientos 

adquiridos sobre el 

uso del software 

educativo jugando 

con Pipo para 

integrar al 

aprendizaje e l área 

de Matemática.  

 

Manejo del 

software educativo 

por los estudiantes 

de Quinto Grado, 

con la guía del 

docente.  

 

Humanos 

Materiales  

Tecnológicos 

Institucionales  

 

Autor de la 

tesis. 

Docentes de la 

Institución  

 

Niños y niñas 

de Quinto 

Grado.  

 

 

3 semanas  
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Evaluación  

 

Comprobar el 

grado de interés y 

participación en la 

uso del software 

educativo jugando 

con Pipo  para 

mejorar el 

aprendizaje de 

Matemática.  

 

 

Observación  y 

diálogo contante  

con los docentes 

sobre la 

aplicación del 

software 

educativo 

jugando con  Pipo   

 

 

Humanos 

Materiales  

Tecnológicos 

Institucionales  

 

 

Autor de la 

tesis. 

Docentes de la 

Institución  

 

 

Niños y niñas 

de Quinto 

Grado.  

 

 

 

1 semana  

 

Tabla Nº 24  Modelo Operativo 

Elaborado por: Gabriela Pedraza
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DESCRIPCIÓN DEL MANUAL CON LAS PRINCIPALES FUNCIONES  

DEL SOFTWARE EDUCATIVO JUGANDO CON PIPO 

Para efectuar el software educativo jugando con Pipo  es importante seguir 

las siguientes instrucciones:  

1. Obtener el software educativo en un CD. o en un flash memory.  

 

2. Proceder a la descarga en el computador.  

 
3. Al momento de instalar el software educativo quedará listo para ejecutarse.  

 

 

Funciones de los botones del software educativo 

 

                Regresar a otra ventana  

 

                Salir del programa  

 

               Regresar al menú principal  

 

               Juegos favoritos 

 

                Sonido  

 

                        Aciertos y fracasos  

 

                   Cursor  
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Presentación de la pantalla de inicio 

Dar un clic en  mates.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Encontraremos más de 135 actividades de problemas, cálculo mental y 

operaciones de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.  
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Después de seleccionar mates, aparecerá en la pantalla la siguiente  

ventana con contenidos de Matemática de Quinto Grado de Educación Básica. 

Operaciones fundamentales sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. 

Cálculo mental de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones 

Resolución de problemas. 

Números decimales. 

Números fraccionarios. 

Medidas de longitud. 

Geometría  

Series numéricas  
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Objetivo: Resolver adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones con 

números naturales de hasta seis cifras para desarrollar en los educandos el 

compañerismo.  

Seleccionar el icono                                             aparecerá lo siguiente. 

 

 

 

 

 

Al dar clic en cualquiera de las opciones de la pantalla, se podrá acceder a  

ejercicios de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones que  ira de lo más 

simple a lo más complejo.  
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Objetivo: Desarrollar el cálculo mental aplicando operaciones de sumas, restas, 

multiplicaciones y divisiones para fortalecer el trabajo en equipo. 

Seleccionar el icono                           y    a      parecerá lo siguiente. 

 

 

 

 

Al dar clic en cualquiera de las opciones de la pantalla, se podrá acceder a  

ejercicios de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones ira variando según el 

nivel de profundidad.  
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Objetivo: Resolver y formular problemas que involucren más de una operación 

con números naturales de hasta seis cifras incentivando en los estudiantes la 

solidaridad.  

Si seleccionamos el icono                                       se podrá acceder a una 

ventana en donde se encontrará problemas matemáticos combinados de sumas, 

restas, multiplicaciones y divisiones que ira de lo más simple a lo más complejo.  

 

 

 

Ejemplo  
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Objetivo: Reconocer los números decimales como la expresión decimal de 

fracciones por medio de la división y fortalecer en los estudiantes la puntualidad 

Al dar clic sobre el icono                                      se accederá a opciones 

para trabajar ubicando  números decimales en la semirrecta numérica, 

transformaciones a números enteros entre otras.  

 

 

 

 

Ejemplo  
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Objetivo: Representar y establecer relaciones de orden entre fracciones: mayor 

que, menor que, igual que ½ e igual a 1 para inculcar en los estudiantes la 

creatividad y el respeto hacia los demás. 

Al dar clic sobre el icono                                  se trabajará con los números 

fraccionarios en lectura, escritura, representaciones, comparaciones.  

 

 

 

 

 

Ejemplo  
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Objetivo: Identificar paralelogramos y trapecios a partir del análisis de sus 

características para fortalecer en los niños y niñas el valor de compartir con los 

demás.  

Al dar clic sobre el icono                                      se trabajara con polígonos y con 

otros contenidos.  

 

 

 

 

Ejemplo 
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Objetivo: Relacionar patrones numéricos decrecientes con la resta y la división 

para fortalecer en los educandos la gratitud. 

Al dar un clic sobre el icono                                    se comenzará a trabajar 

con series numéricas con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, varía 

según su complejidad de lo más fácil a lo más complicado.  
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Objetivo: Ubicar en una cuadrícula objetos y elementos del entorno según sus 

coordenadas, fomentando en los educandola sencillez.  

Al dar un clic sobre el ícono                           permitirá ubicar en una cuadrícula 

objetos y elementos del entorno según sus coordenadas.  
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Objetivo: Interpretar diagramas de barras de datos estadísticos de situaciones 

cotidianas para incentivar en los estudiantes la generosidad.  

Al dar un clic sobre el ícono                         nos permitirá iinterpretar diagramas 

estadísticos con datos  de situaciones cotidianas. 
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6.8 Administración 

Par la ejecución de la propuesta, elaboración de manual en Microsoft Word 

con las principales contenidos del software educativo jugando con Pipo  para 

mejorar el aprendizaje en el área de Matemática de los niños y niñas de Quinto 

Grado de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria” de la Parroquia La 

Matriz, Cantón Pelileo,  Provincia  de Tungurahua, se tendrá un presupuesto que 

cubrirá en un 100% la ejecución de la propuesta los cuales se encuentran 

detallados de la siguiente manera. 

  

Recursos Institucionales  -Planta física 

-Material didáctico  

-Computadoras  

-Proyector de imágenes  

Recursos Humanos  -Tutor del proyecto de tesis 

-Investigadora  

-Estudiantes  

-Docentes 

-Directivos 

 

Recursos Materiales  -Computador 

-Internet  
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-Dispositivos de almacenamiento de 

información. 

-Suministros de oficina  

-Libros, revistas, periódicos  

-Cuaderno de trabajo 

-Impresora  

-Scanner 

Recursos Económicos  -Los gastos requeridos para el 

desarrollo del trabajo investigativo 

corren a cargo de la investigadora.  

 

Tabla Nº 25 Administración 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 
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6.9 Previsión de la evaluación 

Preguntas básicas Explicación 

¿Para qué? Para alcanzar los objetivos de la propuesta 

¿De qué personas u objetos? Estudiantes de Quinto Grado de Educación Básica 

¿Sobre qué aspectos? Manual en Microsoft Word con las principales 

contenidos del software educativo jugando con Pipo  

para mejorar el aprendizaje en el área de Matemática 

¿Quién? Autor del proyecto: Gabriela Fernanda Pedraza López 

¿Cuándo? Primer Quimestre del Año lectivo 2012 – 2013  

¿Dónde? En la Escuela de Educación Básica  Particular 

“Patria”, del Cantón Pelileo, Provincia de 

Tungurahua. 

¿En qué situación? Bajo condiciones de respeto, profesionalismo 

investigativo y absoluta reserva y confidencialidad. 

 

Tabla Nº 26 Previsión de la evaluación 

Elaborado por: Gabriela Pedraza L. 
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ANEXOS 

 

Anexo 1: Encuesta aplicada a los estudiantes  

 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE AMBATO 

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA  EDUCACIÓN BÁSICA 

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL 

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES  DE LA ESCUELA DE 

EDUCACIÓN BÁSICA PARTICULAR “PATRIA” 

 

Objetivo: Conocer la  limitada utilización  de la  herramienta tecnológica 

en el aprendizaje del área de Matemática de los niños y niñas de Quinto Grado 

de Educación Básica.  

Señores estudiantes:  

Señores estudiantes la obtención de la información es para conocer su  

opinión sobre la utilización  de la  herramienta tecnológica en el aprendizaje del 

área de Matemática.  

Instrucciones: por favor lea detenidamente cada  pregunta y marque con un ✓ la 

respuesta, según su criterio. 

 

¿Utilizas diariamente un computador? 

Siempre             A veces                 Nunca  

 

¿Te gustaría aprender tus clases de Matemática mediante una herramienta 

tecnológica? 

      Si                         No                        Tal vez  

¿Crees que al emplear tu profesor un programa computacional en el área de 

Matemática mejorara tu rendimiento escolar? 

 

Si                                     No                Tal vez 
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¿Aprenderías mejor un tema cuando puedas ver, oír o manipular un objeto? 

 

Si                                 No                   Tal vez 

 

¿Utilizas lo aprendido en matemática para aplicar a tu vida diaria? 

 

Siempre              A veces                      Nunca  

 

¿Utiliza usted una herramienta tecnológica para mejorar su aprendizaje? 

 

Si                                  No                   Tal vez 

 

¿Crees tú que una herramienta tecnológica es un recurso que permite que el 

aprendizaje de Matemática sea dinámico? 

 

Si                                     No                   Tal vez 

 

¿Qué temas te gustaría aprender mediante una herramienta tecnológica?  

Dividir                                      Números decimales               

 

Números fraccionarios                Sumar y restar  

 

GRACIAS POR SU COLABORACIÓN 
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ANEXO 2 Encuesta aplicada a los docentes  

 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE AMBATO 

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACIÓN 

CARRERA  EDUCACIÓN BÁSICA 

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL 

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES  DE LA ESCUELA DE 

EDUCACIÓN BÁSICA PARTICULAR “PATRIA” 

 

Objetivo: Conocer la  limitada utilización  de la  herramienta tecnológica 

en el aprendizaje del área de Matemática de los niños y niñas de Quinto Grado 

de Educación Básica.  

Compañeros maestros:  

 

Compañeros docentes la obtención de la información es para conocer su  

opinión sobre la utilización  de la  herramienta tecnológica en el aprendizaje del 

área de Matemática.  

Instrucciones: por favor lea detenidamente cada  pregunta y marque con un ✓ la 

respuesta, según su criterio. 

¿Dispone usted de un computador? 

 

Siempre             A veces                 Nunca  

 

¿Utiliza usted un programa computacional? 

 

Siempre             A veces                 Nunca  

¿Cree usted, que como docente deba utilizar un computador como un recurso 

didáctico para enseñar en su clase de Matemática? 

 

Siempre             A veces                 Nunca  



110 

 

¿Le gustaría enseñar sus clases de Matemática mediante una herramienta 

tecnológica? 

 

Si                                   No  

¿Cree usted que al utilizar un programa computacional en el área de Matemática 

mejorará el rendimiento escolar del estudiante? 

 

Si                                   No 

¿Cuándo un profesor utiliza herramientas tecnológicas en aplicar procesos 

matemáticos el resultado es positivo? 

 

Siempre             A veces                 Nunca  

¿Utiliza usted una herramienta tecnológica para mejorar el aprendizaje del 

estudiante? 

 

Siempre             A veces                 Nunca  

¿Cree usted que una herramienta tecnológica es un recurso que permita que el 

aprendizaje de Matemática sea dinámico? 

 

Siempre             A veces                 Nunca  

 

GRACIAS POR SU COLABORACIÓN 
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Anexo 3 

FOTOGRAFÍAS 

     Directora de la Institución Educativa Lcda. María Torres 

 

 

 

  

Personal docente de la Escuela de Educación Básica Particular “Patria” 
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Niños y niñas encuestados  
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