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TEMA: “EL LIBRO ELECTRONICO Y SU INFLUENCIA EN EL
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Resumen:

El presente trabajo de investigacion trata sobre el Libro Electronico y su
influencia en el Rendimiento Academico en los estudiantes de los sextos afios de
Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz” del canton
Ambato provincia de Tungurahua durante el periodo junio a octubre del 2010, en
lo cual se hace mencidn al uso del Libro Electrénico en el aula de clase y su
impacto en cadca una de las &reas, tomando en cuenta que si se mejoran los
mismos serian aprovechados para un mejor Rendimiento Académico y su
aprendizaje va a ser de mayor excelencia y satisfaccion para docentes y
estudiantes.

A través de esta investigacion trataremos de dar algunas soluciones a este
problema tomando en cuenta que toda investigacion debe tener una solucion a
cierto problema por la misma razon en este trabajo tenemos alternativas del uso
del Libro Electronico para la elaboracion de material didactico y mayor facilidad
en el interaprendizaje.
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INTRODUCCION

El proyecto de investigacion: El Libro Electronico y su influencia en el
Rendimiento Académico en los estudiantes de los sextos afios de educacion bésica
de la escuela fiscal mixta “Teniente Hugo Ortiz” del cantén Ambato provincia de
Tungurahua durante el periodo junio a octubre del 2010.

Ha sido elaborado con el finme proposito de ayudar alos nifios para mejorar
el rendimiento académico en el proceso escolar de tal marera que se convierta en
un pilar muy importante para si mismo y de esa manera enfrentar a la sociedad.

Este trabajo esta estructurado en SEIS CAPITULOS, los mismos que a
continuacion se hace un breve resumen de su contenido:

En el PRIMER CAPITULO encontramacs el planteamierto del problema, la
contextualizacion, el arélisis critico, la prognosis, formulacion del problema,
interrogantes de la investigacion, delimitacion espacial y temporal, unidades de
observacion, justificacion 'y la enunciacion de los objetivos que orientaran el
proceso investigativo.

En el SEGUNDO CAPITULO consta el marco tedrico, es decir son los
antecedentes investigativos, fundamentaciones, categarias fundamentales, todo €l
material investigado sobre la variable independiente y la variable dependiente, la
hipotesis y el respectivo sefialamiento de variables.

El TERCER CAPITULO corresponde al marco metodoldgico, se sefiala enfooue
de la investigacion, modalidad bésica de la investigacion, tipo de investigacion,
poblacion y muestra, operacionalizacion de variables, téonicas e instrumentcs de
recoleccion de datcs, validez y confiabilidad de los instrumentos, plan de
recoleccion de informacion y plan para el procesamiento de la informacion.



El CUARTO CAPITULO es un andlisis e interpretacion de resultados y la
verificacion de la hipdtesis.

En el QUINTO CAPITULO encontramos las conclusiones y recomendaciones
que se a llegado al termino del proceso investigativo.

En el SEXTO CAPITULO consta la propuesta, donde interviene los datos
informativos, antecedentes, justificacion, objetives, andlisis de factibilidad,
fundamentacion, modelo operativo, administracion y prevision de evaluacion.



CAPITULOI
EL PROBLEMA
1.1 Tema:

“El Libro Electrénico y su influencia en el Rendimiento Académico en los
estudiantes de los sextos afios de Educacion Bésica de la Escuela Hscal Mixta
“Teniente Hugo Ortiz” del cantdén Ambato provincia de Tungurahua durante el
periodo junio a octubre del 2010”.

1.2. Planteamiento del Problema:
1.2.1. Contextualizacion

A nivel mundial la educacion estd orientada segun el cambio y la
transformacion del mundo tecnoldgico, pero tambien estd relacionada a las
garantias sociales gue supone una sociedad democratica. En este sentido €s
necesario tener en cuenta que los nuevos adelantos y transformaciones precisan de
un enfoque de ensefianza que ofrezca coherencia y utilidad a las herramientas,
recursos Yy sistemas de este nuevo contexto, en funcion de los principios
educativos democraticos Y de la filosofia institucional correspondiente.

La sociedad actual, llamada de la informacion y el conocimiento, demanda
cambios en los sistemas educativos de tal forma estos se tornan mas flexibles y
accesibles y a los que han de poder incorporar los ciudadanos en cualquier
momento de su vida. El énfasis debe hacerse en la docencia, en los cambios de
estrategias didacticas de los docentes, en los sistemas de comunicacion y
distribucion de los materiales de aprendizaje, sin descuidar la disponibilidad y las
potencialidades de las tecnologias.



En el momento actual, los vertiginasos cambios que propone la dencia y
la tecnologia convocan a los docentes a posibilitar espacios de ensefianza y
aprendizaje, en los cuales el sujeto cognoscente o Sujeto que aprende pueda
combinar los conocimientos de manera pertinente, préactica y social a la hora de
resolver problemas reales.

Es asi que, como docentes, tenemos la responsabilidad de ofrecer a los
estudiantes una formacion en ciencias que les permita asumirse como ciudadancos
y ciudadanas conscientes, en un mundo interdependiente y globalizado,
comprometidos consigo mismo Yy con los demés. Es decir, formar personas con
mentalidad abierta, conocedores de la condicion que los une como seres humanos,
de la obligacion compartida de velar por el planeta y de contribuir en la creacion
de un entorno mejor y pacifico.

En el Ecuador el desarrallo de destrezas con criterios de desempefio para
aprender a aprender, requiere de un giro en el proceso y la concepcion de la
evaluacion, pues esta no debe ser concebida como un fin, sino como un espacio
més para el aprendizaje y como un paso en el proceso educativo gue permitira a
los actores directos (estudiante y docente) tomar decisiones, hacer correcciones y
monitorear avances.

De acuerdo a la informecion estadistica del Ministerio de Educacion, el
rendimiento del sistema educativo ecuatoriano se ha aproximado a un nivel de
normalidad: reprueba al afio menos del 7% de los alumnos de primaria y
abandona mencs del 5% en ese sector. B rendimiento es menor en la ensefianza
secundaria, donde reprueba actualmente en torno al 12% y abandora el 10% del
total de alumnos secundarics.

En este contexto, las mujeres tienen un mayar rendimiento escolar que los
hombres. Reprueban y abandonan menos que éstas, tanto en el nivel primario
como en el secundario. Como ya se ha apuntado, las mujeres concluyen los
estudios secundarios en una medida notablemente mayor que los hombres. Si se
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examina la compasicion por sexo de los reprobados y de los que abandonan,
puede comprobarse que las mujeres son el 45,4% de los que repiten primaria y e
46,1% de los de secundaria, mientras son el 46,5% de los que abandonan primaria
y solo el 39,4% de los que se retiran de secundaria.

La evaluacion debe ser continua, remediable y procesal. Por esto, al iniciar
esta parte del proceso educativo, es necesario que el profesorado se plantee
preguntas tales como: ¢Qué deben saber, entender y ser capaces de hacer los
estudiantes? ¢Hasta qué grado de complejidad? ;Qué actitudes deben demostrar?
Estas preguntas no solo llevaran a los docentes y estudiantes a contextualizar 1os
objetives planteados, sino también, a redlizar una constante revision y
retroalimentacion de los conocimientos y del nivel de dominio de las destrezas
trabajadas.

De esta forma, la evaluacion se torna recursiva, pues sus instrumentos se
diversifican y permiten ademas incluir a las Nuevas Tecnologias de Informecion'y
Comunicacion, volviéndose atractiva y eficiente tanto para el estudiantado como
para el docente.

En el cantdn Ambato provincia de Tungurahua, en la escuela Fiscal Mixta

“Teniente Hugo Ortiz” ubicada en la Av. José Peralta via a Guaranda barrio La
Magdalena.
La misma que cuenta con 510 estudiantes y 19 docentes y una autoridad, a
través de una encuesta realizada a los docentes me he podido dar cuenta que
hay un desconocimiento del Libro Hectronico como recurso didactico para la
aplicacion en sus clases debido a que no han tenido la oportunidad de
capacitarse y que € Unico experto es el docente del area de computacion,
llevando un aislamiento tecnoldgico.



122. Andlisis Critico (Arbol de Problems)

EFECTO
AISLAMIENTO EDUCACION IMPOSIBI LIDAD DE
TECNOLOGICO DE TRADICIONAL PONER EN MARCHA
DOCENTES Y UNLIBRO
ESTUDIANTES ELECTRONICO
DESCONOCIMIENTO DEL LIBRO
PROBLEMA | | ECTRONICO COMO RECURSO DIDACTICO
DOCENTES CON USO DE TECNICAS DESCONOCIMIENTO
ESCASA OBSOLETAS DE DE LOS
CAPACITACIONEN ENSENANZA MAESTROS(AS) DE
TECNOLOGIA LAS VENTAJAS DEL
LIBRO
ELECTRONICO
CAUSA

Grafico N° 1: Arbol de problema

Elaborado por: Miryam Lopez

1.2.3. Andlisis Critico

Ante las evidencias de mi problema Desconocimiento del Libro
Electronico me permito desarrollar una capacidad critica a través de una
confrontacion entre causa y efecto, expuesta en las siguientes lineas:

La causa docentes con escasa capacitacion en tecnologia es entendible desde el
punto de vista de que el docente no aplica técnicas activas, teniendo como efecto
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aislamiento Tecnoldgico de docentes y estudiantes, cosa que no se puede dar en la
era de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

El uso de técnicas obsoletas de ensefianza se refiere a las formes rigidas de mirar
que limitan la percepcion, teniendo como efecto el la educacion tradicional

Hablemos del desconocimiento de los maestros(as) de las \ventgjas del
libro electronico, se enfoca en que la Tecnologia es mucha y puede estar en
nuestras manos, pero el punto importante es saberla utilizar adecuadamente, su
efecto més proximo es la imposibilidad de poner en marcha un libro electrénico,
que ninguna institucion desea realizar.

1.2.4. Prognosis

En caso que no se solucione este problema a tiempo las consecuencias
serian graves para todos los miembros de la comunidad educativa porque no
obtendran bases solidas para solucionar los problemas bésicos, entonces generaria
que los estudiantes no comprendan la utilidad de un Libro Electrénico en la
Educacion, no desarrollen en su totalidad las destrezas necesarias y no adquieran
conocimientos de tecnologia actualizada lo que limitaria su acceso a la
informacidn convirtiéndolos en analfabetos de la tecnologia, continuando asi con
la Educacion Tradicional que tanto dafio ha hecho a nuestro pais, limitando la
productividad nacional.

1.25. Formulacién del Problema

;COMO INFLUYE EL LIBRO ELECTRONICO EN EL RENDIMIENTO
ACADEMICO EN LOS ESTUDIANTES DE LOS SEXTOS ANOS DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA “TENIENTE
HUGO ORTIZ” DEL CANTON AMBATO PROVINCIA DE TUNGURAHUA
DURANTE EL PERIODO JUNIO A OCTUBRE DEL 2010?



1.2.6. Interrogantes e la Investigacion

¢ Qué es un Libro Electrénico?

¢Cuales son las ventajas de un libro electronico?

¢ Qué es el Rendimiento Académico?

¢Cuales son los tipos de Rendimiento Académico?

¢COmo crear estrategias en base a la Tecnologia para la elaboracion de material
didactico?

1.2.7. Delimitacion espacial y temporal

DELIMITACION ESPACIAL: Esta investigacion se va a realizar con los
estudiantes del sextos afios de Educacion Bésica de la Escuela Fisca Mixta
“Teniente Hugo Ortiz” ubicado en la provincia de Tungurahua del canton
Ambato.

DELIMITACION TEMPORAL: Este problema va a ser estudiado en el periodo
Junio a octubre del 20107

1.2.8. Unidades de Observacion

76 estudiantes de los sextos afios
19 Docentes
1 Autoridad

1.3. Justificacion

Tomando en cuenta la realidad existente en el ambito educativo ya que no
se logran los Rendimientos Academicos esperados en base a la tecnologia he
visto la necesidad de aplicar un proyecto que se ajuste a la realidad presente y
futura en lo que tiene que ver a los avances tecnoldgicos, es asi que escogi €l



Libro Electronico para demostrar que hay alternativas para mejorar el proceso de
aprendizaje.

Mi investigacion es factible porque cuento con la voluntad de la
Institucion, acceso a la informacion, ayuda de los docentes, padres de familiay
estudiantes, recursos tecnologicos necesarios con los que cuenta la ingtitucion;
recursos econdmicos y materiales, tiempo suficiente y asesoria para la
investigacion.

De ahi la importancia de concebir a la ciencia como un conjunto de
constructor cientificos que tienen caracter de provisionalidad e historicidad, es
decir, que los conocimientos no son permanentes y gue son relevantes como base
para la construccion de nuevos conocimientos, un docente con capacidad de
buscar, con rigor cientifico, estrategias creativas generen y motiven el desarrollo
del pensamiento-critico-reflexivo-sistémico y que consicere, al mismo tiempo, €l
desarrallo evalutivo del pensamiento de los estudiantes.

El impacto que provoque este trabajo investigativo se verd reflejado en la
calidad de Educacion, es asi que en muchas instituciones que no aplican la
practica de la informética en las diferentes areas su mision y vision solo quedara
en palabras, ya que el uso de las nuevas tecnologias de la Informacion y
Comunicacion ofrece grandes posibilidades al mundo de la Educacién, facilitando
asi el Rendimiento Académico.

Estoy seguro que sera de gran utilidad para nifics, nifias y maestros para el
ingreso al fascinante mundo de la tecnologia educativa, que les abrira nuevos
horizontes de bienestar y progreso a sus nifios.



1.4. Objetivos:

1.4.1. Objetivo general

Determinar la influencia del Libro Electronico en el Rendimiento
Académico en los estudiantes de los sextos afics de educacion
bésica de la escuela fiscal mixta “Teniente Hugo Ortiz” del canton
Ambato provincia de Tungurahua durante el periodo junio a octubre
del 2010”.

1.4.2. Objetivo Especifico

Diagnosticar la situacion actual sobre el Rendimiento Académico,
en los estudiantes de los sextos afios de educacion bésica de la
escuela fiscal mixta “Teniente Hugo Ortiz” del canton Ambato
provincia de Tungurahua durante el periodo junio a octubre del
2010.

Fundamentar cientificamente los elementos requeridos para el Libro
Electronico en el Rendimiento Académico.

Proponer un conjunto de estrategias para la capacitacion a los

docentes en base a la tecnologia para la elaboracion de material
didactico.
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CAPITULOII

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes Investigativos

Revisadas las tesis de grado de Licenciatura en la biblioteca de la Facultad
de Ciencias Humanas y de la Educacion en la Universidad Técnica de Ambato no
se han encontrado temas similares a la presente investigacion.

De la presente investigacion se ha encontrado el siguiente informe solre el
impacto del libro electronico en el sector editorial
Por admin., 7 abril 2010

Realizado por el Grupo de Trabajo del Observatorio de la Lectura y el
Libro, pone de manifiesto la necesidad de adaptacion del marco legal al entorno
digital.

El Ministerio de Cultura ha publicado un informe sobre el Libro
Electronico, elaborado por Grupo de Trabajo del Observatorio de la Lecturay el
Libro. En este informe, que se puede descargar en la web
http:/Amwmwv.meu.es/libra/ MC/OlservatorioLect/index.ntml, se  analiza €l
impacto del libro electronico (e-book) en el sector del libro y en los habitos
lectores. El trabajo del Grupo, desde su constitucion, ha consistido en aportar los
conocimientos de diverscs expertos y establecer conclusiones sobre la realidad y
potencialidad del formato digital para el mundo del libroy la lectura.

Adaptacion del marco legal

La transformacion digital esta en marcha y todo parece indicar que es
imparable. Los Ultimos datos, de 2009, apuntan a un crecimiento de la edicion
electronica en Espafia que supera el 48% frente a los datos del afio anterior. No
obstante, tanto autores como lectores, librercs, distribuidores y, especialmernte,
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editores, estan afrontando este proceso de cambio con cierta cautela debida a dos
factores: por un lado, la necesidad de readaptar el actual marco legal a los nuevos
requerimiertos del entorno digital; por otro, la ausencia de un modelo de negocio
definido.

Esta necesaria readaptacion de los actuales instrumentos juridicos para
ofrecer las mismas garantias que en el caso del libro en papel, se resume en los
siguientes puntos. actualizacion de los contratos de edicion literaria adaptandolos
a los nuevos formetos; respeto del derecho del autor a la integridad de su obra en
un medio en el que los contenidos son especialmente vulnerables; la urgencia de
adoptar medidas normetivas que corrijan las deficiencias juridicas actuales en la
difusion de obras protegidas a través de redes P2P y péginas web; y el
acompanamiento de modelos legales de acceso para el comsumidor cuando se
apliquen herramientas que dificulten la copia ilegal.

22.  FUNDAMENTACIONES

2.2.1. Fundamentacion Hlosdfica
En la investigacion nos ubicamos en un paradigma critico propositito
porque analiza una realidad educativa y busca plantear alternativas de solucion
a la problemética de metodologia docente apoyado en latecnologia.

2211 Fundamentacion Ontaldgica
La investigacion asume que la realidad esta en transformecion por lo tanto
la metodologia del docente en la concepcion de la ensefianza de calidad,
mediante la aplicacion de la tecnologia para el desarrollo de destrezas, en el
trabajo en grupo e individual para apoyar a la realizacion de cambios reales en
el sistema de aprendizaje.



22.1.2. Fundamentacion Epistermologica
La investigacion se enmarca en el enfogue epistemnoldgico que generalizay
concreta los procedimientcs adecuados para aplicar metodologias docentes
fundamentadas en la tecnologia de la informética y la comunicacion.

2213 Fundamentacion Socidldgica
Esta investigacion se ubica en las teoria del conflicto por lo que se asume
que en las metodologias docentes aplicadas hay factores tradicionales ajenas a
la tecnologia educativa que producen desmotivacion, desinterés por el
aprendizaje, desercion escalar, carentes de reflexion, creatividad en quienes
reciben el aprendizaje.

22.14. Fundamentacion Axioldgica
En esta investigacion es fundamental el rescate de valores que desarrolleny
fortalezcan la practica de responsabilidad, honestidad, el valor de trabajo en

equipo.

22.15. Fundamentacion Psicopedagdgica

Esta investigacion se enfoca en las teorias de David Ausubel, Jean Piaget y
Lev Wgotsky. Los autores que antes mencionamcs se mowvieron bajo el
paradigma constructivista, las tres posiciones son complementarias y que los
programas de investigacion que menciona cada una ce ellas realizan aportaciores
que son mutuamente enriquecedoras, pues que las tres teorias describen como es
la concepcion de los alumnas con respecto al aprendizaje cognitivo.

2.2.2. Fundamentacion Legal

El Art. 347 de la Constitucion del Ecuador enumera las siguientes obligaciones
del Estado en materia educativa:

1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacion;
asegurar el rreljoram'erto permanente de la calidad, la
ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el
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eqttj)ilpan“iento necesario de las instituciones educativas
publicas.

. Garantizar que los centros educativos sean espacios
democraticos de ejercicio de derechos y convivencia
pacifica. Los centros educativos seran espacios de
deteccion temprana de requerimientos especiales.

. Garantizar modalidades formales y no formales de
educacion.

. Asegurar gue todas las entidades educativas impartan una
educacion en ciudadania, sexualidad y ambiente, desde €l
enfogue de derechcs.

. Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los
nifos, nifias y adolescentes, en todo el proceso educativo.

. Erradicar todas las formas de violencia en el sistema

educativo y \elar por la integridad fisica, psicoldgica y
sexual de las estudiantes y los estudiantes.

. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y
apoyar los procesos de post-alfabetizacion y educacion
permanente para personas adultas, y la superacion del
rezago educativo.

. Incorporar las tecnologias de la informecion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el
enlace de la ensefiarza con las actividades productivas o
sociales.

. Garantizar € sistema de educacion intercultural bilingue,
en el cual se utilizara como lengua principal de educacion
la de la nacionalidad respectiva y el castellano como
idioma de relacion intercultural, bajo la rectoria de las
politicas publicas del Estado y con total respeto a los
derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades.

10. Asegurar que se incluya en los curriculos de estudio, de

manera progresiva, la ensefianza de al menos una lengua
ancestral.

11. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias

y docentes en los procesos educativoes.

12, Garantizar, bajo los principios de equidad social,

territorial y regional que todas las personas tengan
acceso a la educacion publica.

Que el Art. 349 de la Constitucion del Ecuador establece que el Estado
garantizara al personal docente, en todos los niveles y modalidades, estabilidad,
actualizacion, formacion continua y mejoramiento pedagdgico Yy académico; una
remuneracion justa, de acuerdo a la profesionalizacion, desempefio y meritos
académicos. La ley regularé la carrera docente y el escalafon; establecerd un
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sistema nacional de evaluacion del desempefio v la politica salarial en todos los
niveles.
Se estableceran paliticas de promocion, movilidad y alternancia docente.

Derecho a la Educacion (Articulo 37 al 42)

Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una

educacion de calidad.
Los nifios y nifias deben ingresar a la escuela y asistir a
ella por lo menos los 10 afios de Educacion Bésica. Los y
las adolescentes deben tener la oportunidad de continuar
sus estudios de bachillerato.

Los nifios y nifias tienen el derecho de contar con
profesores capacitados, Utiles escolares, laboratorios y un
ambiente agradable para su aprendizaje. Los
conocimientas que se entreguen a los alunnos deben ser
beneficiosos para ellos y senvir para su vida futura, por lo
Que es necesario que se revisen los programas de estudio,
tomando en cuenta los avances de la humanidad a nivel
cientifico, tecnologico y humano y la diversidad del
Ecuador. El presupuesto para la educacion debe ser una
prioridad, con el fin de cunplir los objetivos que
ecuador tiene en esta materia.

Los programas de Educacion deben estar orientados a
desarrollar la personalidad, las destrezas fisicas y
mentales de los nifios y nifias, asi como sus capacidades
para un trabajo productivo. La educacion debe promover
en paz, la defensa de los derechos humanos en general y
los derechos de los nifics, nifias y adolescentes en

particular.
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2.3. Categorias Fundamentales

Tecnologia de la
Informeciony la
Comunicacion

Electronico
Influye

Area Cognitiva

Proceso de
Aprendizaje

V. INDEPENDIENTE

Gréfico N° 2: Categorias Fundamentales
Elaborado por: Miryam Lopez
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Definicién

Caracteristicas

LIBRO

Importar Texto
con formato de
Documentos

Juega con GIFS
Animados

RENDIMIENTO

ELECTRONICO

Precio de venta
mas bajo

Nuevas
utilidades

Disponibilidad
Inmediata

Grafico N° 3: Constelacion de ideas

Elaborado por: Miryam Lépez
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Grafico N° 3: Constelacion de ideas

Elaborado por: Miryam Lépez
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2.4. ariable Independiente
2.4.1. Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion no son ninguna
panacea ni formula mégica, pero pueden mejorar la vida de todos los habitantes
del planeta. Se disponen de herramientas para llegar a los Objetivos de Desarrollo
del Milenio, de instrumentos que hardn avanzar la causa de la libertad y la
democracia, y de los medios necesarios para propagar los conocimientos y
facilitar la comprension mutua” (Kofi Annan, Secretario general de la ONU,
discurso inaugural ce la primera fase de la WIS, Ginebra 2003)

“Hl uso de las tecnologias de informacion y comunicacion entre los
habitantes de una poblacidn, ayuda a disminuir la brecha digital existente en dicha
localidad, ya que aumentaria el conglomerado de personas que utilizan las Tic
como medio tecnoldgico para el desarrollo de sus actividades y por ende se reduce
el conjunto de personas que no las utilizan.

El desarrallo de Internet ha significado que la informacion esté ahora en
muchos sitios. Antes la informacion estaba concentrada, la daban los padres, los
maestros, los libros. La escuela y la universidad eran los ambitcs que
concentraban el conocimiento. Hoy se han rato estas barreras y con Internet hay
més acceso a la informacion. El principal problema, pero, es la calidad de esta
informacion. También se ha agilizado el contacto entre personas, y también entre
los que hacen negocios. No hace falta moverse para cerrar negocics en diferentes
ciudades del mundo o para realizar transacciones en cualquier lugar con un
sencillo clic. Hasta muchos politicos tienen su blog o videos en YouTube, dejando
claro que las TIC en cuarenta afios -especialmente los Ultimos diez (2000-2010)-
han modificado todos los aspectaos de la vida.”
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2.4.2. ¢ Qué es un Software Educativo?

Se denomina software educativo al destinado a la ensefiarza y el
aprendizaje autonomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas habilidades

cognitivas.

Asi como existen profundas diferencias entre las filosofias pedagdgicas,
asi también existe una amplia gama de enfoques para la creacion de software
educativo, atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre
los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje: educador, aprendiz,
conocimiento, computadora.

Como software educativo tenemos desde programes orientados al
aprendizaje hasta sistermas operativos completos destinados a la educacion, como
por ejemplo las distribuciones GNU/Linux orientadas a la ensefianza.

Instruccidn asistida por computadora

El enfoque de la instruccion asistida por computadora pretende facilitar la
tarea del educador, sudtituyendole parcialmente en su labor. El software
educacional resultante generalmente presenta una secuencia (a veces establecida
con técnicas de inteligencia artificial) de lecciones, 0 modulos de aprendizaje.
También generalmente incluye métodos de evaluacion automatica, utilizando
preguntas cerrades.

Software educativo abierto

El enfoque del software abierto educativo por el cortrario enfatiza mes el
aprendizaje creativo que la ensefianza. El software resultante no presenta una
secuencia de contendidos a ser aprendida, sino un ambiente de exploracion y
construccion virtual, también conocido como micromundo. Con ellos los
aprendices, luego de familiarizarse con el software, pueden modificarlo y
aumentarlo segin su interés personal, 0 crear proyectcs nuevos teniendo como
base las reglas del micromundo. http://es.wikipedia.org/wiki/Software_educativo
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2.4.3. Multimedia

La multimedia consiste en el wso de diversos tipos de medios para
transmitir, administrar o presentar informacion. Estos medics pueden ser texto,
graficas, audio y video, entre otros. Cuando se usa el término en el ambito de la
computacion, nos referimos al uso de software y hardware para almacenar y
presentar contenidos, generalmente usando una combinacion de texto, fotografias
e ilustraciones, videos Yy audio. En realidad estas aplicaciones tecnoldgicas son la
verdadera novedad al respecto, y lo que ha popularizado el trmino, ya que camo
podemos inferir la multimedia estd presente en casi todas las formas de
comunicacion humane.

Al comienzo de la década de los noventa era comin hablar de adquirir un
PC o computador multimedia, ya gue no todos cumplian con los requerimientos
técnicos para interactuar con la informacion presente en los CD Roms, que por
aquella época recién se masificaban en el mercado. A pesar de que hoy en dia alin
usamos el termino para referirnos a los computadores persorales la verdad es que
no tiene sertido, ya que todas los equipos fabricados actualmente incorporan todo
lo necesario para permitir la multimedia; de hecho son requerimientos basicos
para instalar los actuales sistemas operativos.

El beneficio més importante de la multimedia es que permite enriquecer la
experiencia del usuario o receptor, logrando una asimilacion més facil y rapida de
la informacion presentada. Esto es bastante claro en las aplicaciones de tipo
formativa o educacional. Préacticamente todas las empresas y organizaciones
importantes hoy en dia emplean el “e-learning™ o "computer based training CBT"
(instruccidn asistida por computador) para capacitar a sus empleados. No solo se
reducen costos, sino que ademas le permiten avanzar al alumno a su propio ritmo,
repitiendo y enfatizando aquellas lecciones més dificiles. Esto permite también la
educacion a distancia, desde una computadora con acceso a Internet; este tipo de
aplicaciones es comun por eemplo para las lineas aéreas, gue capaditan a sus
pilotos desde sus distintas bases alrededor del mundo.
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La multimedia ha afectado a todos los &mbitos de nuestro quehacer en
donde se involucra la transferencia de informacion; por gemplo en las
presentaciones de ejecutivos usando Power Point, en las conversaciones entre
computadoras utilizando webcams y micréfonos y Ultimamente en los mensajes
enriquecidas entre teléfonas celulares (MMS o "Multimedia Messaging System').

http:/Awwv.misrespuestas.convque-es-multimedia.html

2.4. 4. Libro Electronico

También conacido como libro digital o eBook, €l libro electronico es una
publicacion cuyo soporte no es el papel sino un archivo electronico, su texto se
presenta en formato digital y se almacena en diskette, CD-Room o en Internet. El
libro electrénico permite incorporar elementos multimedia como video, audio, y
en el caso de Internet, posibilita enlaces a otras paginas de libros digitales de la
red.

Los libros electronicos tienen herramientas para fadilitar la lectura. Estas
permiten buscar palabras, resaltar partes, hacer comentarics, encontrar
significados en el diccionario y otras funciones. En los libros digitales muchas
veces se articulan al texto elementos de multimedia, como el audio y el video. A
través de Internet un texto puede tener vinculos a otros libros disponibles en la
red.

hittp:/Aww.ciberhabitat.gob.mx/biblioteca/le/

Ahora es facil crear y publicar su propio e-book sin la programacion
requerida. Incluso los usuarios inexpertos pueden combinar rapidamente texto,
graficos, sonido, animacion y atros elementos interactivos para crear, progranes
de software multimedia tales como: libros electronicos, presentaciones, folletos,
tarjetas de felicitacion, material didéctico, equipo de formacion basada en


http://www.ciberhabitat.gob.mx/biblioteca/le/

aplicaciones, catalogos, revistas electronicas, juegos, interfaces de CD y muchos
otros tipos de aplicaciones.

NeoBook facil de usar, paleta de herramientas flatante le permite construir
aplicaciones utilizando simple arrastrar y soltar los comandos. Es fécil de instalar
hotspots, batones de comando, campos de entrada de texto, casillas de
verificacion, listas y otros controles interactivos. Crear répidamente una interfaz
que permite a los lectores a su vez pagines, escriba las respuestas, mensajes pop-
up, reproducir archivos multimedia, ejecutar otros programes, hacer calculos
matematicos, mostrar 1cs sitios de Internet, y mucho més.

NeoBook del corrector ortografico se asegura de sus publicaciones son
libres de errores. Y cuando haya terminado, usted puede compilar su obra maestra
completa en una aplicacion de Windows (exe), salvapantallas (SCR) o Internet
Explorer plug-in, que puede distribuir sin regalias! NeoBook puede incluso crear
un personalizado programa de instalacion para su proyecto, con compresion y
multi-disco capacidades.

CARACTERISTICAS:

= Uso simple arrastrar y soltar las acciones para crear aplicaciones

complejas.

= Importar imAgenes e ilustraciones creadas con tu pintura o dibujo de
software.

= Importar texto con formato de documentos creados con su
procesador de textcs.

= Afiadir la navegacion y controles de interfaz de usuario, incluyendo:
botones, casillas de verificacion, botones, campos de entrada de
texto (con validacion), cuadros de lista, cuadros combinados,
reproductores multimedia, pista de bares y temporizadores.

= Juega GIF animados y archivos Flash.
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Mostrar sitios WEB y los contenidos de Internet en directo, dentro
de su aplicacion.

Crear y enviar mensajes de carreo electronico directamente desde
su aplicacion,

Utilice el built-in editor de texto para crear texto con formato con
tablas, multiples fuentes, marcadores y comandos de hipertexto.
Crear aplicaciones avanzadas utilizando el poderoso, integrado
lenguaje de scripting. Incluye declaraciones condicionales, bucles,
variables, E/S de archivos, procesamiento de cadena, etc. comandos
de script puede ser esaito manuamente por  usuarios
experimentados o seleccionados de una lista interactiva y afadio
rellenando un simple cuestionario.

Realizar cAlculos y tabular las puntuaciones de ordenador basado en
ejercicios de entretenimiento.

Utilice efectos de transicion entre pantallas, tales como taallitas, se
disuelve, tejidos, etc.

Almacenar y recuperar informacion de archivos externos y el
Registro de Windows.

Crear aplicaciones con ventanas en forma de costumbre.
Reproducir sonido, misica, video, animacion y atros archivos
multimedia.

Mostar cajas de alerta, mensajes pop up imagenes, menus, cuadros
de dilogo personalizado.

Lanzamiento de Windows o programes de DOS, incluyendo atras
aplicaciones compiladas NeoBook.

Enviar pulsaciones de teclas y clics de raton a otras aplicaciones de
Windows.

Accede a tu favorito procesador de textos, editor de sonido, editor
de animacion y/o la pintura directamente desde el programa
NeoBook para editar texto, imagenes, audio y clips de animacion.
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Mejorar la funcionalidad de NeoBook con simple de usar, pero
potente plug-irs.

Prueba, depura y corrector ortografico sus proyectos sin salir de la
NeoBook medio ambiente.

NeoBook uso de compilador para montar sus proyectos en 32bit de
Windows aplicaciones (exe), pratectores de pantalla de Windows
(SCR), bandeja del sistema de Windows o aplicaciones de
navegador web Plug-In/ActiveX cortroles (ocx). Compilado las
solicitudes podran ser distribuida o vendida- sin pagar regalias o
cuotas de licencia adicionales.

Crear un profesional Configuracion/instalacion para  sus
aplicaciones, con comprension y multi-disco capacidades.

Importar archivos creados con anteriores versiones Windows y
DOS de NeoBook.

Nueva NeoBookDBPro (hxxp: / / www.neosoftware.com /
dbpro.html) plug-in le permite leer y escribir archivos de base de
datos directamente desde su NeoBook publicaciones.

http://Amwwy.taringa.net/posts/dovwnl oads/1722011/%4C2%A1como-hacer-tupropio-e-book-

gjecutablel.htm

\entajas y desventajas del libro-e

\entajas:

o s~ wpdh e

Almacenan grandes colecciones en un espacio pequerio.

No hay coste de impresion ni de envio Entrega inmediata.

Se pueden examinar partes del libro antes de adquirirlo.

Permite comprar aguellas secciones que interesan.

El hipertexto facilita el enlace con contenidos complementarios

(diccionarios, enciclopedias, otros libros, atras secciones del libro.
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6. Incorpora elementos multimedia, graficas, animacion y sonido. Se pueden
personalizar para un cliente especifico.

7. Se modifican o actualizan con facilidad.

8. Son ecoldgicos.

9. Facilmente transportables en discos compactos e Internet.

Desventajas

1. Sonvolatiles.

2. Se puede perder el contenido con facilidad por factores de clima,
electricidad, catastrofes y otros factores.

Se hace dificil aceptar el cambio del libro tradicioral a libro digital.

El precio de los dispositivos de lectura es elevado.

No es comodo leer en una pantalla.

Hay que adquirir software especial para leerlo.

o ok~ w

http://mamwv.abespri.org/colaboraciones/libros e.html
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2.5. Variable Dependiente

25.1. Area Cognitiva

Se refiere al desarrollo intelectual de los nifios y su capacidad de pensar y
tomar decisiones por si mismos. Incluye: conocimiento de las propiedades fisicas
de los objetos, conocimiento 16gico —matematico (clasificacion, seriaciony
ndmero), relacion espacio - temporal, asociacion de ideas, memoria visual y
auditiva, entre otras.

Procesos Cognitivos:

Los procesos Cognitivos se refieren al aprendizaje o adquisicion de
conocimientos basados principalmente en las experiencias previas siendo el
mismo aunado o relacionado al area psico-matriz, area afectiva, emocioral, area
cognitiva intelectual, y el area social.

Desarrollo Cognitivo y estimulacion de la Creatividad:
Funciones Cognitivas:

Se refiere a la capacidad que tiene el ser humano para procesar la
informacion entrante, la cognicidn es el conocimiento del entorno empleando la
percepcion el razonamiento, €l juicio, la intuicion y la memoria.

Conductas que parten de las funciones cognitives el lengugje, e
pensamiento, la psicomotricidad, percepcion y la creatividad.

= El Lenguaje; como medio de comunicarnos, y es el que permite separar el
ser humano de los animeles, cada individuo adecua tipos de aprendizaje
diferentes para adquirir los conocimientos Y el tipo de forma de peraibirlo
puede ser de manera visual, auditiva o quinestesica.
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= El pensamiento: se refiere al recordar, imaginar, dar instrucciones, adoptar
actitudes, expresar deseos y necesidades para crear y opinar, razonar y
reflexionar.

= Motricidad: es el movimiento del cuerpo.

= Percepcion: Sensoriales-Reconocimiento-ldentificacion.

= Creatividad: potencial existentes en todos los seres humanos que les
permite crear, inventar, innovar, entre otras.

http://boardss.mel odysoft.comv/secccion005 ADMU/ procesos-cognitivos-basicos-264. hitml

2.5.2. Proceso de Aprendizaje
LA IMPORTANCIA DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Virginia Hernandez Silva
Gerardo Gabriel Alfaro Calderén
INTRODUCCION

El aprendizaje es la base donde se sustenta el desarrollo de una persona,
exigiendo que nuestro sisterma nervioso sea modificado por los estimulos
ambientales que recibe. La palabra aprendizaje no siempre ha contado con una
definicion dara. Se ha pasado de una concepcidn conductista del aprendizaje a
una vision del aprendizaje donde cada vez se incorporan més componentes
cognitives.

Existen diferentes conceptos de la palabra aprendizaje, sin embargo se puede
resumir de la siguiente manera:

= El gprendizaje consiste en adquirir nuevas formas para hacer las cosas.
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= Es el proceso mediante el cual se obtienen nuevos conocimientas,
habilidades o actitudes a través de experiencias vividas que producen
algun cambio en nuestro modo de ser o de actuar.

La vida de un ser humano se desarrolla merced a su capacidad de incorporar
actividades aprendidas, sobre una base fundamental de actividades innatas. Unas y
otras dependen del funcionamiento del sistema nenvioso. Hay formes diferentes de
aprendizaje las que se adquieren mediante la puesta en accion de distintos
procesos cognitivos que tienen su base en el sistema nenvioso y que utilizarén,
también, areas y estructuras diferentes del cerebro y cerebelo.

El aprendizaje exige la existencia de mecanismos cerebrales gue:

= Recojan lainformacion,

= Laretengan durante periodos prolongados de tiempo,

= Tengan acceso a ella y la evogue cuando resulte necesaria,

= |a procesen de tal manera que pueda ser relacionada con informaciones
anteriores, simultaneas o posteriores.

Para que ello se cumpla han de ponerse en marcha importantes funciones y
cada una de ellas, a su vez, requiere la organizacion y secuencia de complejos
procescs que van a depender de mlltiples sistemas cerebrales que habran de
actuar coordinada e integralmente, bien de forma simultanea o de forma sucesiva.

Para comprender los procesos que intervienen en el aprendizaje, Quircs y
Schreger (1978) divide el aprendizaje en 4 procesos:

1. Primer nivel: se trata de la supervivencia y adaptacion de las especies a
los cambios ambientales y es lo que conocemos como aprendizaje
sensorial.

2. Segundo nivel: es el aprendizaje a través de otras personas.
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Costumbres, cultura y comportamientos sociales estan involucradcs en
este proceso.

3. Tercer nivel: implica el uso de simbolos que permiten la transmision y
recepcion del conocimiento através cel lenguaje oral y escrito.

4. Cuarto Nivel: implica la habilidad de pensar con simbolos verbales y
formular diferentes y nuevos patrones de comunicacion creativa. Aqui
estan implicitos todos los procescs del aprendizaje y su funcionabilidad, el
cual se va complejizando en la medida que seamaos capaces de resolver
tareas y problemas cada vez mas complejos.

hittp:/Amwwv.didactica.umich.nx/ XEUAD/ponencias/Virginia Herndndez....--1k-

2.5.3. Evaluacion Educativa

"La evaluacion es una operacion sistemética, integrada en la actividad
educativa con el objetivo de conseguir su mejoramiento continuo, mediante el
conocimiento lo més exacto posible del alumno en todos los aspectcs de su
personalidad, aportando una informacion ajustada sobre el praceso mismo y sobre
todos los factores personales y ambientales que en ésta inciden. Sefiala en que
medida el proceso educativo logra sus objetivos fundamentales y confronta los
fijados con los realmente alcanzados." (A Pila Telefia)

La gran mayoria de los autores (R. Tyler, B. Bloom, G. De Landsheere, B.
Maccario) agrupan los diferentes objetivos y funciones de la evaluacion gue ya
enumeramos en tres grandes categorias:

La Evaluacion Predictiva o Inicial (Diagnostica), se realiza para predecir un
rendimiento o para determinar el nivel de aptitud previo al proceso educativo.
Busca determinar cudles son las caracteristicas del alumno previo al desarrollo del



programa, con el objetivo de ubicarlo en su nivel, clasificarlo y adecuar
individualmente el nivel de partida del proceso educativo.

La Evaluacion Formativa, es aguella que se realiza al finalizar cada tarea de
aprendizaje y tiene por objetivo informar de los logros obtenidos, y
eventualmente, advertir donde y en gué nivel existen dificultades de aprendizaje,
permitiendo la busqueda de nuevas estrategias educativas mas exitosas. Aporta
una retroalimentacion permanente al desarrollo del programa educativo.

La Evaluacion Sumativa, es aquella que tiene la estructura de un balance,
realizada después de un periodo de aprendizaje en la finalizacion de un programa
0 CUIsO.

Recopilacion: Prof. Gabriel Molnar

2.5.4. El Rendimiento Académico

Definiciones acerca del Rendimiento Académico.

Como sabemos la educacion es un hecho intencionado y, en términos de
calidad de la educacidn, todo proceso educativo busca permanentemente mejorar
el rendimiento del estudiante. En este sentido, la variable dependiente clasica en
cualquier analisis gue involucra la educacion es el rendimiento académico,
también denominado rendimiento escolar, el cual es definido de la siguiente
manera: "Del latin reddere (restituir, pagar) el rendimiento es una relacion entre lo
obtenido y el esfuerzo empleado para obtenerlo. Es un nivel de éxito en la
universidad, en el trabgjo, etc.”, El problema del rendimiento académico se
entenderd de forma dentifica cuando se encuentre la relacion existente entre el
trabajo realizado por los profesores y los estudiantes, de un lado, y la educacion
(es dedir, la perfeccion intelectual y moral lograda por éstos) de atro, al estudiar
cientificamente el rendimiento, es basica la consideracion de los factores que

31



intervienen en él. Por lo mencs en lo que a la instruccion se refiere, existe una
teoria que considera que e buen rendimiento académico se debe
predominantemente a la inteligencia de tipo racional; sin embargo, lo cierto es que
ni siquiera en el aspecto intelectual del rendimiento, la inteligencia es el Unico
factor. Al andlizarse el rendimiento académico, deben valorarse los factores
ambientales como la familia, la sociedad, las actividades extracurriculares vy el
ambiente estudiantil, los cuales estan ligados directamente con nuestro estudio
del rendimiento academico.

Ademés el rendimiento académico es entendido como una medida de las
capacidades respondientes o indicativas que manifiestan, en forma estimetiva, lo
que una persona ha aprendido como consecuencia de un proceso de instruccion o
formacion. De la misma forma, ahora desde una perspectiva propia del estudiante,
se define el rendimiento como la capacidad de responder satisfactoriamente frente
a estimulos educatives, susceptible de ser interpretado segin objetivos 0
propdsitos educativos pre-establecidos. Este tipo de rendimiento académico puede
ser entendido en relacion con un grupo social gue fija los niveles minimos de
aprobacion ante un determinado grupo de conocimientos o aptitudes. Segun Heran
y Villarroel (1987). “Hl rendimiento académico se define en forma operativa y
tacita afirmando que se puede comprender el rendimiento previo como el nimero
de veces que el estudiante ha repetido uno o més curses.”

En tanto Novaez (1986) sostiene que el “rendimiento académico es el
resultado obtenido por el individuo en determinada actividad académica. El
concepto de rendimiento esta ligado al de aptitud, y seria el resultado de ésta, de
factores volitivos, afectivos y emocionales, ademés de la gjercitacion.”

Chadwick (1979) define “el rendimiento académico como la expresion de
capacidades y de caracteristicas psicologicas del estudiante desarrolladas y
actualizadas a través del proceso de ensefianza-aprendizaje que le posibilita
obtener un nivel de funcionamientoy logros académicos a lo largo de un periodo,
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afo o semestre, gue se sintetiza en un calificativo final (cuartitativo en la mayoria
de los casos) evaluador del nivel alcanzado.”

Resumiendo, el rendimiento académico es un indicador del nivel de
aprendizaje alcanzado por el estudiante, por ello, el sisterma educativo brinda tanta
importancia a dicho indicador. En tal sentido, el rendimiento académico se
convierte en una "tabla imaginaria de medida"" para el aprendizaje logrado en el
aula, que constituye el objetivo central de la educacidn. Sin embargo, en el
rendimiento académico, intervienen muchas otras variables externas al sujeto,
como la calidad del maestro, el ambiente de clase, la familia, el programa
educativo, etc., y variables psicologicas o internas, como la actitud hacia la
asignatura, la inteligencia, la personalidad, las actividades que realice
estudiante, la motivacion, etc. El rendimiento académico o escolar parte del
presupuesto de que el alumno es responsable de su rendimiento. En tanto que el
aprovechamiento esta referido, mas bien, al resultado del proceso ensefianza-
aprendizaje, de cuyos niveles de eficiencia son responsables tanto el que ersefia
como el que aprende.

Caracteristicas del Rendimiento Académico

Garcia y Palacios (1991) después de realizar un andlisis comparativo de
diversas definiciones del rendimiento académico, se puede concluir que hay un
doble punto de vista, estatico y dindmico, que encierran al sujeto de la educacion
como ser social. En general, el rendimiento académico es caracterizado del
siguiente modo:

= El rendimiento en su aspecto dindmico responde al proceso de aprendizaje,
como tal esta ligado a la capacidad y esfuerzo del alumno;

= Ensuaspecto estatico comprende al producto del aprendizaje generado por
el estudiante y expresa una conducta de aprovechamiento;
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El rendimiento esta ligado a medidas de calidad y a juicios de valoracion;
El rendimiento es un medio y no un fin en si mismo;

El rendimiento esta relacionado a propositos de carécter ético que incluye
expectativas econdmicas, lo cual hace necesario un tipo de rendimiento en

funcion al modelo social vigente.

wWwww.dspace.espol.edu.ec/bitstrean.../5713/8/Capitul 0%201 1.doc

Enfoques Técnicos acerca del Rendimiento Académico
Existen teorias que explican el Rendimiento Academico Quiroz, 2001)

Rendimiento Basado en la voluntad:

Esta concepcion atribuye la capacidad del hombre a su voluntad,
Kaczynska (1963) afirmma que “tradicionalmente se creia que el
rendimiento académico era producto de la buena o mala voluntad del
alumno olvidando otros factores que pueden intervenir en el rendimiento
académico.”

Rendimiento Académico basado en la capacidad:

Esta postura sostiene gue el rendimiento académico esta determinado no
solo por la dinamicidad del esfuerzo, sino también por los elementos con
los que el sujeto se halla dotado. Como por gjemplo la inteligencia.

Rendimiento académico en sentido de utilidad o de producto:

Dentro de esta tendencia que hace hincapié en la utilidad del rendimiento
podemos sefialar algunos autores, entre ellos Marcos (1987) afirma que “el
Rendimiento Académico es la utilidad o provecho de todas las actividades
tanto educativas como informetivas, las instructivas o simplemente
nocionales.”



Factores del Rendimiento Académico

Un estudio realizado por Quiroz (2001) sobre los factores que influyen en el
Rendimiento Académico sefiala dos factores condicionales:

= Factores Endogenos:
Relacionados directamente a la naturaleza psicologica o somética del
alumno manifestandose estas en el esfuerzo personal, mativacion,
predisposicion, nivel de inteligendia, habitos de estudio, actitudes, ajuste
emocional, adaptacion al grupo, edad cronologica, estado nutricional,
deficiencia sensorial, perturbaciones funcionales y estado de salud fisica
entre otros.

= Factores Exdgenos:
Son los factores que influyen desde el exterior en el Rendimiento
Académico. En el ambiente social encontramas el nivel socioeconomico,
procedencia urbana o rural, conformacion del hogar, etc.

En el ambito educativo tenemos la metodologia del docente, los meteriales
educativos, material bibliografico, infraestructura, sistema de evaluacion,
etc.
Tipos de Rendimiento Educativo
1. Rendimiento Individual
Es el que se manifiesta en la adquisicion de conocimientos, experiencias,

hébitos, destrezas, habilidades, actitudes, aspiraciores, etc. Lo que permitira al
profesor tomar decisiones pedagdgicas posteriores.



Los aspectos de rendimiento individual se apoyan en la exploracion de los
conocimientos y de los habitos culturales, campo cognoscitivo o intelectual.
También en el rendimiento intervienen aspectos de la personalidad que son los
afectivos. Comprence:

» Rendimiento General: Es el que se manifiesta mientras el estudiante va
al centro de ensefanza, en el aprendizaje de las Lineas de Accion
Educativa y habitos culturales y en la conducta del alumno.

= Rendimiento especifico: Es el que se da en la resolucion de los problemes
personales, desarrallo en la vida profesional, familiar y social que se les
presentan en el futuro. En este rendimiento la realizacion de la evaluacion
de més facil, por cuanto si se evalua la vida afectiva del alumno, se debe
considerar su conducta parceladamente: sus relaciones con el meestro, con
las cosas, consigo mismo, con sumodo de vida y con los demés.

2. Rendimiento Social

La institucion educativa al influir sobre un individuo, no se limita a éste sino
que a través del mismo ejerce influencia de la sociedad en gue se desarrolla.
Desde el purto de vista cuantitativo, el primer aspecto de influencia social es la
extension de la misma, manifestada a través de campo geogréafico. Ademas, se
debe considerar el campo demogréfico constituido, por el nimero de personas a
las que se extience la accion educativa.
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2.6. Hipotesis

El uso del Libro Electronico como material didactico por parte de los docentes
de la Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz” del canton Ambato provincia de
Tungurahua influye en el Rendimiento Academico apoyado en la Tecnologia.

2.7. Sefialamiento de variables

Variable Independiente:
Libro Electronico

Variable Dependiente:
Rendimiento Académico.
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3.1

CAPITULO I
METODOLOGIA
Enfogue de la Investigacion

La investigacion se enmarca en un estudio de tipo mixto (cuanti-

cualitativo), el cual se desarrolla en dos etapas: una cuantitativa-descriptiva-
correlacional y otra cualitativa o interpretativa.

Cualitativo porque se pretende reflejar la situacion actual del problema,
su planificacion empirica, analizando sus caracteristicas para expresarlos
en el andlisis del plan de contingencia que se esta proponiendo ya gue sus
resultados se somete a un andlisis critico en base del marco tedrico.

Cuantitativo porque es medible numéricamente con el apoyo de la
estadistica descriptiva.

También se tomara en cuenta la inferencia inductiva; misma gue ayuda a
obtener de los datos recolectados en las Encuestas cumpliendo con el
respectivo andlisis y verificacion de dichos resultados.

32. Modalidad basica de la investigacion
En el presente proyecto las modalidades de la investigacion utilizadas son
las siguientes:

Investigacion docurmental o bibliografica.- Permite realizar un buen proceso
de investigacion; conocer, analizar y evaluar diferentes teorias, enfogues y
conceptualizaciones de distintos autores. Referentes al objeto de estudio, tal es
nuestro caso nos apoyaremos en: textos, folletos, libros y documentcs de
internet.



Investigacion de Campo.-El estudio sistematico de esta investigacion se
realiza en el lugar de los hechos, en donde el investigador toma contacto en
forma directa con la realidad para obtener la informacion.

3.3.  Tipode Investigacion

El tipo de investigacion es descriptiva ya gque permite a través del Libro
Electronico potenciar el rendimiento académico enfocados en predicciones
rudimentarias que se pueden medir, requiere de conocimiento suficiente para crear
interés, esta enfocado a una accidn social transformadora, compara entre dos 0
més fendmenocs, situaciones o estructuras, permite clasificar elementos, modelos
de comportamiento con cierto criterio.

También se utilizara una investigacion de campo gue me permitira adentrarme en
la realidad que voy a investigar.

34.  Poblaciony Muestra
Esta investigacion se realiza en la Escucla Fiscal Mixta “Teniente Hugo
Ortiz”, teniendo como sujetos de investigacion a toda la poblacion estudiantil
de los sextos afios de Educacion Bésica en un nimero de 76 estudiarntes, 19
docentes y una autoridad.

COMPOSICION POBLACION PORCENTAJES
Estudiantes 76 100%
Docentes 19 100%
Autoridades 1 100%

Total 9% 100%

Cuadro N° 1: Poblacion y Muestra

Elaborado por: Miryam Lopez

3.5. Operacionalizacion de Variables.
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3.5.1. OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE: (Libro Electrénico)

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS
BASICOS

TECNICASE
INSTRUMENTOS

Libro Electronico

El libro electrénico es una
publicacion cuyo soporte no
es el papel sino un archivo
electrénico, su texto se
presenta en formato digital
y se almacena en diskette,
CD-ROM o en Internet, que
permite incorporar
elementos multimedia para
fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje.

= Archivo
Electronico

= Elementos
Multimedia

= Formato digital

= Video
= Audio
= Texto
= Sonido

¢Conoce que
es un Archivo
Electréonico?

¢,Considera
usted que los
recursos
multimedia
son
herramientas
que facilitan el
proceso de
ensefianza
aprendizaje?

Cuestionario
estructurado a nifios
y docentes del
universo de
investigacion.

Encuesta

Cuadro N° 2: Operacionalizacion de variable (variable Independiente)

Elaborado por: Miryam Lépez
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3.5.2. OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE: (Rendimiento Académico)

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADORES

iTEMS BASICOS

TECNICASE
INSTRUMENTOS

Rendimiento Académico
Se define como la expresion
de capacidades psicoldgicas
o0 internas al sujeto. Sin
embargo, en el rendimiento
académico, intervienen
otras variables externas al

sujeto.

= Capacidades

Psicologicas

= Variables
externas al

sujeto.

= Actitud

= Inteligencia
= Memoria

= Personalidad

= Motivacién

= Calidad del
maestro

= El ambiente de
clase

= La familia

= El programa

educativo

;Conoce qué
capacidades
psicolégicas desarrolla
el estudiante en el
proceso de ensefianza

aprendizaje?

¢;Cree qué las variables
externas al sujeto son
importantes en el
rendimiento

académico?

Cuestionario
estructurado a nifios y
docentes del universo

de investigacion.

Encuesta

Cuadro N° 3: Operacionalizacién de variable (Variable Dependiente)

Elaborado por: Miryam Lo6pez
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3.6. Técnicas e instrumentas de recoleccion de datos
Técnica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario Estructurado

Recoleccion de la Informacion: B proceso que se utilizo es el siguiente:

1.

Para la presente investigacion nos entrevistamos con la  Directora de la
Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz” para explicarle los objetivos
del presente trabajo yasimismo pedir su respectiva autorizacion.
Posteriormente se dialogara con profesares y estudiantes, para la
aplicacion de la técnica o instrumento de Investigacion y después se le
entregara a cada uno de ellcs, para su respectivo llenado.

Se determind los sujetos de la investigacion, en este caso son: estudiantes
de los sextas afios de educacion basica y docentes.

A los estudiantes se les aplico la técnica de la encuesta (anexo 2) a los
docentes también se les aplico la técnica de la encuesta (anexo 1)

Se elaboro los instrumentos de la encuesta: para la encuesta los contenidos
de las preguntas se tomaron de la Operacionalizacion de las variables de la
hipétesis.

Las encuestas se aplicaron en el mes de Septiembre del 2010 en las
respectivas aulas. Para la aplicacion de las encuestas se conto con el
permiso de las autoridades ce la Institucion.
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3.8. Plan de recoleccion de informacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1.- ¢Para que?

Para alcanzar los objetivos propuestos en
mi investigacion.

2.- ¢ De que personas u objetos?

Autoridades, Docentes, Estudiantes de los
sextos afos de la Escuela Fiscal Mixta
“Teniente Hugo Ortiz”.

3.- ¢ Sobre que aspectos?

Sobre el Libro Electronico y el
Rendimiento Escolar

4.- ¢ Quien? ;Quiénes?

Investigador: Miryam Magdalena Lopez
Ldpez

5.- ¢Cuando?

Septiembre del 2010.

6.- ¢ DOnde?

Canton Ambato, aulas de los sextos anos
de la Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo
Orxtiz”.

7.- ¢Cuantas veces? Dos Veces.
8.- ¢ Queé técnicas de recoleccion? | Encuesta
9.- ¢Conque? Cuestionario

10.- ¢En qué situacion?

Favorable, porque existe la colaboracion
de todos los involucrados.

Cuadro N 4: Plan de recoleccion de informacion

Elaborado por: Miryam Lopez




3.9. Plan para el procesamiento de la Informacion

El proceso de la informecion es el siguierte:

1.

S I NIV

Se realiza la limpieza de lainformacion.

Se procede a la codificacion de las respuestas.

Se tabula las diferentes respuestas.

Se presenta graficamente las tabulaciones.

Con ese insumo se procede a elaborar resultadcs e interpretarlos teniendo
en cuenta el marco tedrico.

Se aplica un modelo estadistico para la comprobacion matemética de la
hipotesis.

Con el anélisis, la interpretacion de resultados y la aplicacion estadistica se
verifica la hipotesis.

Se realizan conclusiones generales y las recomendaciones.

A partir de las conclusiones se formula una propuesta de solucion al
problema investigado.



CAPITULO IV
4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESUL TADOS
Anélisis e Interpretacion de resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de
los sextos afios de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo

Ortiz”

Pregunta N° 1. ;Sabe como mangjar un computador en las horas de
computacion?

Cuadro N° 5: ¢Como manejar un computador en las horas de computacion?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO A 45%

POCO 40 52%

NADA 2 3%

TOTAL 76 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Elaborado por: Miryam Lépez

3%

= MUCHO
B poco

NADA

Grafico N° 5: ¢Como manejar un computador en las horas de computacion?
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Miryam Lopez




Analisis e Interpretacion de los resultados

El 52% de los estudiantes encuestados manifiestan que saben POCO como
manejar el computador en las horas de computacion, mientras que el 45% saben
MUCHOY el 3% no saben NADA

De las respuestas a la pregunta N° 1 se evidencia que la mayoria de los estudiantes
saben manejar un computador en mayor o menor medida lo que permite optimizar
este conocimiento.



Pregunta N° 2. ;A parte del profesor de computacion utilizan los demés
profesores algun programa de computacion para desarrollar sus clases?

Cuadro N’ 6: ;A parte del profesor de computacion utilizan los demas profesores algin

programa de computacion?
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO o %
POCO 16 21%
NADA 55) 2%
TOTAL 76 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Miryam Lépez
7%
- ® MUCHO
® POCO
l ’ NADA

Gréfico N° 6: A parte del profesor de computacion utilizan los deméas profesores algin

programa de computacion.
Elaborado por: Miryam L6pez

Andlisis e Interpretacion de los resultados

El 72% de los estudiantes encuestados manifiestan NADA a la utilizacion de
alguin programa de computacion para desarrollar sus clases por parte de los demés
profesores, mientras que el 21% dicen que utilizan POCO y el 7% dicen que
MUCHO.

De las respuestas a la pregunta N° 2 se evidencia gue ninguin profesor a parte del
designado a esta area utiliza programas de computacion para desarrollar sus
clases. Lo que nos sugiere que los docentes no optimizan la tecnologia como
material didactico.
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Pregunta N° 3. ¢Le gustaria que algunas de las dases sean con sonidos,
colores y dibujitos animados?

CuadroN° 7: ¢Le gustaria que algunas de las clases sean con sonides, colores y dibujitos

animedos?
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 62 82%
POCO 14 18%
NADA 0 0
TOTAL 76 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Elaborado por: Miryam Lopez

0%

B MUCHO
= poco
NADA

Gréfico N° 7: ¢Le gustaria que algunas de las clases sean con sonides, colores y dibujitos
animados?
Elaborado por: Miryam Lopez

Andlisis e interpretacion de los resultados

Del 100% de los estudiantes encuestados, la mayoria representada por el 82%
manifiestan que les gustaria MUCHO que sus clases sean con sonidas, colores y
dibujitos animados, mientras que para un pequefio grupo representado por el 18%
dicen que les gustaria POCO.

De las respuestas a la pregunta N° 3 de esta encuesta se evidencia gue a la
mayoria de estudiantes les gustaria que sus clases sean con sonidas, colores y
dibujitos animados, lo que sugiere que en el momento de aplicar estos elementos
en el proceso de ensefianza aprendizaje mejorara el rendimiento académico.



Pregunta N°4. ; Consideras que la computadora como fuente de corsulta es

un apoyo para su rendimiento académico?

Cuadro N° 8: ¢La computadora como fuente de consulta es un apoyo para su rendimiento

académico?
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 65 8%
POCO 10 13%
NADA 1 1%
TOTAL 76 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Miryam Lopez
1%
® MUCHO
m POCO
NADA

Grafico N° 8: ¢La computadora como fuente de consulta es un apoyo parasu
rendimiento académico?
Elaborado por: Miryam Lopez

Andlisis e Interpretacion de los resultados

Del 100% de los estudiantes encuestados, la mayoria representada por el 86%
manifiestan que MUCHO tiene que ver la computadara como fuente de consulta y
apoyo para su rendimiento académico, mientras que para un pequefio grupo
representado por el 13% dicen que les ayuda pero un POCO'y el 1% corresponde
al NADA.

De las respuestas a la pregunta N° 4 de esta encuesta se evidencia que la mayoria
de estudiantes dicen que la computadora como fuente de corsulta es un apoyo
para su rendimiento académico.
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Pregunta N°5. ¢ Conoce qué es un libro electrénico?

Cuadro N° 9: ¢Conoce qué es un libro electrénico?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 1 1%
POCO 12 16%
NADA 63 83%
TOTAL 76 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Miryam Lopez
1%
. = MUCHO

= POCO
o,
B NADA

Gréfico N° 9: Conoce qué es un libro electronico
Elaborado por: Miryam Lépez

Andlisis e Interpretacion de los resultados

Del 100% de los estudiantes encuestados, la mayoria representada por el 83%
dicen que no conocen NADA del libro electronico, mientras que para un pequerio
grupo representado por el 16% dicen que han escuchado hablar del libro
electronico POCO, y apenas el 1% responde gue MUCHO.

De las respuestas a la pregunta N° 5 se evidencia que la mayoria de los estudiantes
no conocen nada sobre gue es el libro electronico, apenas un pequerio grupo han
escuchado hablar del libro electronico.



Pregunta N° 6. ¢Cree qué aprenderia més si su profesor utiliza la
computadora con material novedoso durante sus clases?

Cuadro N° 10: ¢Cree qué aprenderiamés si su profesor utiliza la computadora con
meterial novedoso durante sus clases?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO 66 8/%
POCO 10 13%
NADA 0 0
TOTAL 76 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Elaborado por: Miryam Lépez

13% 0%

= MUCHO

= POCO

NADA

Gréfico N° 10: ¢Cree qué aprenderia més si su profesor utiliza la computadora con
meterial novedoso durante sus clases?
Elaborado por: Miryam Lopez

Andlisis e interpretacion de los resultados

Del 100% de los estudiantes encuestados, la mayoria representada por el 87%%
manifiestan que si aprenderian MUCHO si su profesor utiliza la computadora con
material novedoso durante sus clases, un pequefio grupo representado por el 13%
dicen que aprenderian un POCO.

De las respuestas a la pregunta N° 6 de esta encuesta se evidencia que la mayoria
de estudiantes manifiestan que si aprenderian mucho si su profesor utiliza la
computadora con meterial novedoso durante sus clases, 10 que sugiere un buen
direccionamiento en el momento de su utilizacion asi se obtendrd buenos
resultados en el momento de su aplicacion.
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Andlisis e Interpretacion de resultados de la encuesta aplicada a los docentes
de Educacion Basica de 1a Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz”

Pregunta N° 1. ;Para el desarrollo de su clase utiliza algin programa de

computacion?
Cuadro N° 11: ¢Parael desarrollo de su clase utiliza algun programa de computacion?
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 1 5%
POCO 6 0%
NADA 13 65%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Miryam Lépez

5%

® MUCHO
® POCO
NADA

Grafico N° 11: ¢Parael desarrollo de su clase utiliza algin programe de computacion?
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Miryam Lopez

Andlisis e interpretacion de los resultados

El 65% de los docentes encuestados manifiestan NADA a la utilizacion de algin
programa de computacion, el 30% utilizan poco y el 5% MUCHO del totdl
general.

De las respuestas a la pregunta NP 1 se evidencia que la mayoria de los docentes
no utilizan programas de computacion para el desarrollo de sus clases, 1o que
sugiere tamar en consideracion la propuesta hecha en la presente investigacion,
con el Unico objetivo de mejorar la calidad de educacion.
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Pregunta N° 2. ;Considera usted que los recursos multimedia son
herramientas que facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje?

Cuadro N° 12: ¢ Considera usted que los recursos multimedia son herramientas que
facilitan el proceso ensefianza aprendizaje?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO 1/ 85%
POCO 3 15%
NADA 0 0
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Ldpez

0%

® MUCHO
m POCO
NADA

Gréfico N° 12: ¢ Considera usted que los recursos multimedia son herramientas que
facilitan el proceso ensefianza aprendizaje?

Fuente: Encuesta aplicada a docentes

Elaborado por: Miryam Lopez

Andlisis e Interpretacion de los resultados

El 85% de los docentes encuestados manifiestan MUCHO a la interrogante de
que si los recursos multimedia son herramientas que facilitan el proceso
ensefianza aprendizaje, mientras que el restante 15% responden POCO.

De las respuestas a la pregunta NP 2 se evidencia gue la mayoria de los docentes
considera gue los recursos multimedia facilitan el proceso ensefianza aprendizaje,
lo que sugiere que en el mamento de su aplicacion se optimizara dichas recursos
para llegar con los conocimientos adecuados que fortalezcan sus aprendizajes.
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Pregunta N°3. ¢ Conoce qué es un archivo electronico?

Cuadro N° 13: ¢Conoce queé es un archivo electrénico?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO ) 25%
POCO 6 30%
NADA 9 40%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Lépez

B MUCHO
uPOCO
NADA

Gréfico N° 13: ¢Conoce qué es un archivo electronico?
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Lopez

Andlisis e interpretacion de los resultados

El 45% de los docentes encuestados manifiestan que no conocen NADA gue s un
archivo electrénico, mientras el 30% conocen POCOY el 25% MUCHO del total
general.

De las respuestas a la pregunta NP 3 se evidencia que la mayoria de los docentes
conocen que es un archivo electronico en mayor o menor medida lo que permite
optimizar este conocimiento.



Pregunta N°4. ; Conoce qué es un libro electrénico?

Cuadro N° 14: ¢ Conoce qué es un libro electrénico?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 1 5%
POCO 6 30%
NADA 13 65%
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Lopez

5%

B MUCHO
65% u POCO
NADA

Gréfico N° 14: ¢ Conoce qué es un libro electronico?
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Lépez

Andlisis e interpretacion de los resultados
El 65% de los docertes encuestados manifiestan que no conocen NADA que es un
libro electronico, mientras el 30% conocen POCO y el 5% MUCHO del total

general.

De las respuestas a la pregunta NP se evidencia que la mayoria de los docentes no
conocen que &s un libro electronico, lo que sugiere en procura de una mejor
educacion adquirir tecnologias de informacion que permitira al docente ser mas
competitivo y productivo.



Pregunta N°5. ¢ Conoce qué capacidades psicoldgicas desarrolla el estudiante
en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Cuadro N° 15: ¢ Conoce qué capacidades psicoldgicas desarrollael estudiante en el
proceso de ensefianza aprendizaje?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO 14 0%
POCO 6 30%
NADA 0 0
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Lépez

0%

® MUCHO
um POCO
NADA

Gréfico N° 15: ¢ Conoce qué capacidades psicoldgicas desarrollael estudiante en el
proceso de ensefianza aprendizaje?

Fuente: Encuesta aplicada a docentes

Elaborado por: Miryam Lopez

Andlisis e Interpretacion de los resultados

El 70% de los docentes encuestados menifiestan conocer MUCHO que
capacidades psicoldgicas desarrolla el estudiante en el proceso de ensefianza
aprendizaje, mientras que el restante 30% responden conocer POCO.

Se concluye de acuerdo a las respuestas a la interrogante N° 5 que el docente sabe
exactarmente cuales son las capacidades psicologicas que desarrolla el estudiante
en el proceso de ensefianza aprendizaje, lo que sugiere la aplicacion de nuevos
conocimientos enfocados al ambito tecnoldgico.
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Pregunta N°6. ¢ Cree que las variables externas al sujeto son importantes en
el rendimiento académico?
Cuadro N° 16: ;Cree qué las variables externas al sujeto son importantesenel
rendimiento académico?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 16 80%
POCO 4 20%
NADA 0 0
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Lopez

0%

B MUCHO
m POCO
NADA

Gréfico N° 16: ¢Cree qué las variables externas al sujeto son importantesenel
rendimiento académico?

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Lépez

Andlisis e Interpretacion de los resultados

El 80% de los docentes encuestados creen MUCHO que las variables externas al
sujeto son importantes en el rendimiento académico, mientras que el restante 20%
POCO del total general.

De las respuestas a la interrogante NP 6 se evidencia que la mayoria de los
docentes esta de acuerdo que las variables externas al sujeto son importantes en el
rendimiento académico, lo que sugiere una especial atencion a este aspecto en
todos los actores que giran alrededor del estudiante.
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Pregunta N° 7. (Cree usted que los docentes necesitan capacitacion en
tecnologia para aplicar el libro electronico y mejorar la calidad de
educacion?
Cuadro N° 17: ¢Cree usted que los docentes necesitan capacitacion en tecnologia para
aplicar el libro electronico y mejorar la calidad de educacion?

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 19 9%
POCO 1 o%
NADA 0 0
TOTAL 20 100%

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Elaborado por: Miryam Lopez

5%0%

mMUCHO
mPOCO
NADA

Grafico N° 17: ¢Cree usted que los docentes necesitan capecitacion en tecnologia para
aplicar el libro electronico y mejorar la calidad de educacion?

Fuente: Encuesta aplicada a docentes

Elaborado por: Miryam Lopez

Andlisis e Interpretacion de los resultados

El 95% de los docentes encuestados creen MUCHO que los docentes necesitan
capacitacion en tecnologia para aplicar el libro electronico y mejorar la calidad de
educacion, mientras gue el restante 5% POCO del total general.

De las respuestas a la interrogante NP 7 se evidencia que la mayoria de los
docentes esta de acuerdo que los docentes necesitan capacitacion en tecnologia, lo
que se sugiere es optar de este novedoso material de lectura digital, que permitira
lograr llegar con el conocimiento de una manera significativa.
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4.2. \erificacion de hipotesis.

Para verificar la Hipotesis se utilizo el estadigrafo Chi-cuadrado o X2 de pearson,

gue nos permitid contrastar de dos 0 mas grupacs ante una misma interrogante.

1.- Modelo Logico.

Ho:

“El uso del Libro Electrénico como material didactico por parte de los docentes
de la Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo OrtiZ” del canton Ambato provincia de
Tungurahua No influye en el rendimiento Académico apoyado en la Tecnologia.”

H1:

“El uso del Libro Electronico como material didactico por parte de los docentes
de la Escuela Fiscal Mixta ““Teniente Hugo Ortiz” del canton Ambato provincia de
Tungurahua Si influye en el Rendimiento Académico apoyado en la

Tecnologia.”

2.- Modelo Matematico.
Ho. O=E
H1: O#E

3.- Modelo Estadistico.

2 —y[le-E)*
X _Z[ E ]
x* =Chi- cuadrado
)’ = Sumatoria

O =Frecuencias Observadas
E = Frecuencias Esperadas
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4.- Seleccion del nivel de significacion
Para la verificacion hipotética se utilizara el nivel de a.=0,95.

5.- Descripcion de la poblacion.
La muestra de la poblacion de estudiantes es de 76 y 20 docentes de la Escuela
Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz”.

6.- Especificacion del Estadistico.
Se trata de un cuadro de contingencia de 3 filas por 3 columnas con la aplicacion
de la siguiente formula estadistica.

Xzzz[{O—EJZ]

E

7.- Especificacion de las regiones de aceptacion y rechazo.

gl =(F-D(c-D
gl =(E-1ED)
ad=2@
gl=4

Por lo tanto con 4 grados de libertad y con un nivel de 0,95 la tabla del X2t =
9,49. Por tanto si X2t < X2 c se aceptara HO: caso contario se la rechazara.
X2t =9,49 la podemos graficar de la siguiente manera.



Zona de Aceptacion

Zona de Rechazo

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 1213

Gréfico N° 18: Campana de gauss
Elaborado por: Miryam Lopez

8.- Recoleccidn de datos y calculo de los estadisticos.

Frecuencias Observadas Estudiantes
CATEGORIAS ALTERNATIVAS
N. | Preguntas. MUCHO | POCO | NADA | SUB
TOTAL
3 | ¢Le gustaria que sus clases sean| 62 14 0 76
con sonidos, colores y dibujitos
animados?
4 | ;Consideras que la computadora | 65 10 1 76
como fuente de consulta es un
apoyo para Su  rendimiento
académico?
5 |¢Conoce que e un libro] 1 12 63 76
electrénico?
SUB TOTAL 128 36 64 228

Cuadro N° 18: Frecuencias Observadas Estudiantes
Elaborado por: Miryam Lopez
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Frecuencias Esperadas Estudiantes

CATEGORIAS ALTERNATIVAS
N. | Preguntas. MUCHO | POCO | NADA | SUB
TOTAL
3 | ¢lLe gustaria que sus clases sean| 42,7 12 213 |76
con sonidos, colores y dibujitos
animados?
4 | ¢Consideras que la computadora | 42,7 12 213 |76
como fuente de consulta es un
apoyo para sSu  rendimiento
académico?
5 [¢Conoce que e un libro| 427 12 213 |76
electrénico?
SUB TOTAL 1281 36 639 | 228
Cuadro N° 19: Frecuencias Esperadas Estudiantes
Elaborado por: Miryam Lopez
9.- Célculo el Chi-cuadrado Estudiantes.
@) E (OB (OB (O-B)/E
62 427 19,3 372,49 8,7234
14 12 2 4 03333
0 21,3 -21,3 453,69 21,3
65 427 22,3 497,29 11,6461
10 12 -2 4 0,3333
1 21,3 -20,3 412,09 19,3469
1 42,7 -41,7 1738,89 40,7234
12 12 0 0 0
63 21,3 41,7 1738,89 81,6380
TOTAL 184,0444

Cuadro N° 20: Calculo el Chi-cuadrado Estudiantes
Elaborado por: Miryam Lopez
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Frecuencias Observadas Docentes

CATEGORIAS ALTERNATIVAS
Preguntas. MUCHO | POCO | NADA | SUB
TOTAL

¢Considera usted que los recursos | 17 3 0 20
multimedia son herramientas que
facilitan el proceso de ersefianza
aprendizaje?
¢Conoce qué e un libro| 1 6 13 20
electrénico?
¢Cree qué las variables externas al | 16 4 0 20
sujeto son importantes en el
rendimiento academico?

SUB TOTAL A 13 13 60

Cuadro N° 21: Frecuencias Observadas Docentes
Elaborado por: Miryam Lopez
Frecuencias Esperadas Docentes
CATEGORIAS ALTERNATIVAS
Preguntas. MUCHO | POCO | NADA | SUB
TOTAL

¢Considera usted que los recursos | 11,3 43 43 20
multimedia son herramientas que
facilitan el proceso de ersefianza
aprendizaje?
¢Conoce que e un libro| 11,3 4,3 4,3 20
electronico?
¢Cree qué las variables externas al | 11,3 4,3 4,3 20
sujeto son importantes en el
rendimiento academico?

SUB TOTAL 339 129 (129 |60

Cuadro N° 22: Frecuencias Esperadas Docentes
Elaborado por: Miryam Lopez




9.- Calculo el Chi-cuadrado Docentes.

0 E (@23 (OE? (OEYE

17 113 57 32,49 28752

3 43 13 169 0,393

0 43 43 1849 43

1 113 103 106,09 0,884

6 43 17 289 0,6720

3 43 87 75,69 17,6023

16 113 47 22,00 19548

4 43 03 0,09 0,0209

0 43 43 1849 43
TOTAL 420022

Cuadro N° 23: Frecuencias Observadas Docentes

Elaborado por: Miryam Lopez

10.- Decision.

Con 4gl con un nivel de 0,95 X2t =9,49.
XPc =184,0444 en el caso de los estudiantes y 42,0022 en el caso de los docentes,
de acuerdo a las regiones planteadas los Ultimos valores son mayores que el
primero 'y se halla por lo tanto en la regidn de rechazo, se rechaza la hipétesis nula
y se acepta la hipdtesis alterna gue dice:

“El uso del Libro Electronico como material didactico por parte de los docentes
de la Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo OrtiZ” del canton Ambato provincia de
Tungurahua Si influye en el Rendimiento Académico apoyado en la
Tecnologia.”



CAPITULOV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. Conclusiones
Luego de realizar la investigacion y la tabulacion de datos se ha llegado a las
siguientes conclusiones:
= Los estudiantes si tienen nociones biasicas de computacion eso demuestran
que su profesor de computacion ha trabgjado hasta un nivel basico en
materia de computacion.

= Lo docentes no saben qué es un libro electronico.

= Los docentes no estan capacitados en libro electronico pero tienen toda la
voluntad por capacitarse.

5.2. Recomendaciones

De lo concluido en la investigacion realizada se ha llegado a plantear las
siguientes recomendaciones:

= Hacer un material novedoso para mejorar el Rendimiento Académico.

= Optimizar €l uso del libro electrénico como material didactico novedoso.

= Capacitar al personal docente sobre la utilizacion del Libro Electrénico
como meterial didactico que aportara en las labores educativas, motivando

el compromiso que tiene el docente como un componente primordial,
siempre buscando la solucion alos diferentes problemes.
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CAPITULOVI

PROPUESTA

6.1. Datos Informativos:

Titulo de la propuesta: “Capacitacion a docentes y autoridades sobre la
elaboracion y aplicacion del Libro Electronico como un recurso didéctico para
mejorar el Rendimiento Académico”

Institucion: Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz”.
Beneficianos: Autoridades, Docentes y Estudiantes.

Ubicacion: Barrio La Magdalena, Parroquia Huachi Chico, Cantdn Ambeto,
Provincia de Tungurahua.

Tiempo estimado para la gjecucion: Inicio Marzo del 2011, Fin Mayo del 2011.

Equipo responsable: Autoridades e Investigadar.

6.2. Antecedentes:

Al haber realizado los estudios en los estudiantes de Ios sextos afios de
Educacion Bésica de la Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz” sobre el
Libro Electrénico y su influencia en el Rendimiento Académico de los estudiantes
se llego a detectar y a ratificar que no han existido atras investigaciones realizadas



con el tema, por lo cual considero que soy la primera que realiza el mismo,
poniendo alternativas de solucion para futuras generaciones.

Luego de la investigacion realizada se determinG:

Implementar jornadas de capacitacion para lograr la aplicacion del Libro
Electronico como recurso didactico para mejorar el Rendimiento Académico en
los estudiantes, en la Fscuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Oxtiz’, la misma que
se fundamenta en los datos obtenidos en la aplicacion de la Encuesta a docentes y
estudiantes, en la que se demuestra la necesidad de que los docentes conozcan y
manejen el Libro Electronico en la elaboracion de sus recurscs didacticos para
alcanzar mejores aprendizajes.

6.3. Justificacion

Escogi esta propuesta porgue considero que tiene una gran utilidad técnica
que fomentara inquietudes que si el docente sabe buscar respuestas en base a su
investigacion autonoma diriamos gue hemos dejado trazado el camino hacia una
renovada educacion.

De suma importancia, porque la elaboracion y aplicacion de nuevos
recursos didacticos motivaran a los estudiantes a mejorar su rendimiento
académico, lo que inpactara natablemente en la calidad de educacion de la
institucion, que hablara bien de la misma a més de beneficiar directamente a los
nifios futuro de este pais.

6.4. Objetivos
6.4.1. General.

= Disefiar una capacitacion para los docentes que potencie el proceso
ensefianza-aprendizaje apoyado en la Tecndlogia.
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6.4.2. Especificos:

= Estructurar estrategia para la capacitacion del Libro Electronico,
respetando los lineamientos técnicos para su aplicacion en la institucion
educativa.

= Mejorar el Rendimiento Académico de lcs estudiantes a través de técnicas
didacticas novedosas.

6.5. Andlisis de factibilidad

El presente trabajo es factible en primer lugar porgue responde a una
necesidad evidente fruto de una investigacion y luego porque cuento con los
recursos econdmicos, técnicos, materiales y el talento humano para su aplicacion,
apoyados con los permisos necesarios y la voluntad de quienes hacen la
institucion.

6.6. Fundamentacion Cientifica.

Introduccion:

El Libro Electronico tuvo su origen en 1971, Fue inventado por Michael
Hart, fundador del Proyecto Gutenberg de la Universidad de Illinois, una
biblicteca gratuita de libros digitales con una coleccion de més de dos mil
ejemplares entre los que se encuentra un gran ndmero de obras clasicas.

En 1981 se publicd en el mercado el primer libro electrénico con objetivos
comerciales, un diccionario editado por Random House. Sin embargo, el
desarrallo sorprendente de los libros digitales se produciria recién veinte afios
después.



En 1998 se llevd a cabo la primera Feria del libro electronico, en
Gaithersburg, Maryland, Estados Unidos. Alli se present6 la Normativa “Libro
electronico abierto”, una serie de regulaciones para homogeneizar el formato de
las publicaciones electronicas. Un afio después se establecio la especificacion
llamada “Estructura de publicacion del libro electronico abierta”, en la que se
establecié como estandar de estos libres la plataforma HTML y XML

DESARROLL O DE LA PROPUESTA

¢ QUE es el NeoBook?

NeoBook es un Software de autor de gran difusion en el ambito educativo, que
goza de mucha popularidad debido a su facilidad de uso y bajo costo.

En el campo informético se entiende como herramienta de autor, a todo software
que permite crear aplicaciones independientes del software que lo generd. Estas
aplicaciones son programadas o archivos ejecutables del tipo (*.EXE).

Hoy dia la definicion es més redtrictiva, puesto gue se sobreehtiende gue una
herramienta de autor puede mangjar elementos multimedia (texto, imagen estética,
imagen dinamica, sonidos y videcs) y enlaces hipertextos e hipervinculcs).

En resumen, el elemento comin a las herramientas de autor es el hecho de crear
ejecutables que corren independientes del software que los gener6, habiendo un

proceso de compilado de por medio. @

(D

: C
on esta capacitacion pretendemos ensefiar al profesorado el
uso del Libro Eledronico a traves del marejo bésico de
NeoBook, proponer algunos ejemplos de toda la potencia
que es capaz unida a una enorme e intuitiva sencillez de uso.
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Crear una Nueva Publicacion
Al crear una nueva publicacion, se debe comenzar por definir las
dimensiones y resolucion de colores de la misma.

1. Ejecute NeoBook. Si ya hay publicaciones abiertas, use el comando
Cerrar Todo del men( Archivo para limpiar completamente el
espacio de trabajo de NeoBook.

2. Elija: Nuevo, del ment Archivo.

Aparecera el didlogo: Nueva Publicacion.

3. Elijauntamarfio de: 640x480 pixeles para su publicacion.

4. Elija 16 Millones de Colores.

5. Haga clic sobre el baton Aceptar.

Se creara una publicacion sin titulo.

. = bl‘
0O-\ D& >
- isin [of x|

Configurar la nueva publicacion

Estamos listos ahora para comenzar a crear una publicacion. Comenzaremos
configurando los gjustes que afecten atoda la publicacion.

1. Elija Propiedades del Libro desde el mend Libro.

Aqui podemos definir la apariencia de nuestra publicacion y como seré usada
por nuestros lectores. La ventana Propiedades del Libro esta dividida en nueve
secciones que corresponden a los iconos situadcs en la parte izquierda del
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didlogo: General, Tamafid/Colores, Ventana, Acciones, Acceso, ldioma,
Dialogos, Salva pantallas, Miscelaneas. Cada seccion contiene una categoria
diferente de ajustes usados para configurar la publicacion. Las diferentes
secciones puecen ser presentadas haciendo dlic sobre el icono
correspondiente.

2. En la primera seccion: General, escriba: "Agua’ en el campo: Titulo.

3. Escriba su nombre en el campo Autor.

4. Haga clic sobre la seccion: Acceso,  para mostrar ahora esta seccion en las
Propiedades del Libro.

Propiedades del libro E'
[T (aparece en la Barra de Titul) [0
v[ms fotos favoritas ‘ - ﬁ & 'fevsonallzado;x’c_j"

| Autor. |
el

Ay
l gelsd | Cursor principal:

@ [y C Personalizado EJ

Tamanio/Colores]
Ventana
Acclones

Acceso

Cursor zona callente:

& { ¢ Persanaiizado: EJ

2B Como hacer. Aceptar I Cancelarl kwdaJ

5. Desactive la opcion: Permitir el uso de las teclas Re Pag, Av Pég. Inicio
y Fin para cambiar entre paginas. Como Vamos a Crear nuestros propios
controles de navegacion, no deseamos que el lector use el teclado para
cambiar de pagina. Quitando esta opcidn evitamos gue esto suceda.

Propiedades del libro

General

[~ Permitir el uso de las teclas Re Pag, Av Pag)

En [~ Mostrar marco isible para indicar el slemento a ejecutar desde el teclado
habilitar I ! il 1y AlteT:
Tamsficicolones, [~ Deshabiiitar Ias tectas Ctri+Alt+Del y Alt+Tab
en forma

(=]

Ventana fia para iniciar la Pi ién: @
I
Acciones
Si estas opciones simples de contraseria no lo satisfacen, siempre puede crear
Sus propias de usando el e ¢ de
Neobook 143 informacidn|
B Cémo hacer.. Aceptar I Cancelar | Ayuda [
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6. Haga clic sobre el boton Aceptar para aplicar los cambios a la
publicacion.

No es un mal momento este para guardar por primera vez nuestra
publicacion. Es este un aspecto tan impartante gue no nos importara volver
a repetirlo posteriormente. Para ello lo mejor es que hayamos creado
previamente una carpeta. Después solo tendremos que pulsar de cuando en
cuando el icono cel disquete de la barra de herramientas superior

1. Elegimos del menu:: Archivo la opcion: guardar.

2. Seleccionamos nuestra carpeta ya creada previamente en la ventana
superior: Guardar en:

3. Le ponemas un nombre apropiado. En nuestro caso elegimos: “silla2"
para no olvidar que hemas comenzado este tutorial por la segunda parte de
nuestra Gran publicacion: el libro de fotos.

4. Seleccionamoes guardar y nos damos cuenta como el nombre; "silla.pub’
aparece en la barra superior azul.

Agregar paginas a nuestra Publicacion

Nuestra publicacion contiene por defecto dos paginas en blanco: Pégina
Maestra y Nueva Pagina, pero vamos a necesitar agregar alguna més.

Como vamos a realizar una pequefia publicacion que constara de tres pagines
de fotos de aviones y tres de paisajes, necesitaremos afiadir al mencs seis
paginas, ya que la creada contendrd el titulo y el menl. Después
intercalaremos atras dos gque den entradilla a cada una de las subsecciones,
aprendiendo como hacerlo.
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1. Elija Afiadir Pagina desde el mentl Pagina.

Aparecera el dialogo: Afadir Paginas.

2. Teclee un 6" dentro del campo: NUmero de Paginas a Afiadir.
3. Haga clic sobre el boton Aceptar.

Crear botones de navegacion

Ahora agregaremos un par de botones sencillos para avanzar y retroceder entre
las péginas y permitir a los lectores navegar facilmente por nuestra
publicacion. Dado que estos botones apareceran en casi todas las pagines de la
publicacion, los dibujaremos en la Pagina Maestra. Deshabilitandolos u
ocultandolos si es necesarioen las paginas donde no proceda.

La Pagina Maestra generalmente contiene aquellos elementos que son
comunes a la mayoria (o todas) las paginas de una publicacion. La diferencia
entre la Pagina Maestra y las demés, es que los objetos puestos en la primera
apareceran en las segundes. Es un “ahorra tiempo”, dado que los elementos
repetitivas no necesitan ser creados en cada pagina, basta colocarlos en la
Pagina Maestra para distribuirse en el resto de ellas. Ni que decir tiene que la
Pagina Maestra no aparecera por ningin lado en nuestra publicacion cuando
esté terminada.

1. Active la Pagina Maestra haciendo dlic sobre la solapa con el nombre de la
pégina que se encuentra en la parte inferior de la ventana de NeoBook.

"\Pagina Maesta {Nueva Pagina {Nueva Pagina 1 fNueva Pagia 2 {Nueva Pagna 3/ i

2. Elijala herramienta Boton de Comando de la Paleta de Herramientas.

3. Mueva el puntero del ratdn a la parte inferior derecha de la Pagina
Maestra. Presione y mantenga presionado el boton derecho del raton y
dibuje un rectangulo de unos tres cm. de ancho por 1,5 cm. de alto. Una
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vez gue e rectangulo tenga la forma apropiada, suelte el boton del raton.
No se preocupe si no es perfecto, luego podra arreglario.

Una vez liberado el botdn del raton, aparecera el dialogo Propiedades del
Boton de Comando permitiéndole definir qué hara el objeto. El didlogo
esta dividido en tres secciones que corresponden a los iconos localizados
en la seccion izquierda de la ventana: General, Apariencia y ACCIONes.
Para ver o modificar los ajustes de una seccidn, haga clic sobre el icono
correspondiente.

4. En la primera seccion: General, escriba: 'Pagina siguiente™ en el campo
Texto.

El texto escrito en este campo aparecera sobre el baton.

Propiedades del Botén de Comando @

Apariencia

Tet (En blanco para ninguna)

Acciones = = = INinguno

[BotonComando1 o Misible [¥ Habilitado

2@p Coémo hacer. .. Aceptar | Cancelar Ayuda

5. Haga clic solre el icono: Acciones.

Ahora le informaremos a NeoBook qué deseamos que suceda cuando el
lector haga dlic sobre el baton previamente definido. En este caso
particular, deberd ir a la siguiente pagina. Nuestro boton realizaré su tarea
utilizando instrucciones especiales que nosotras le proveemos. Estas
instrucciones se llaman: "Acciones" en el entorno de NeoBook. La
mayoria ce las acciones pueden insertarse simplemente haciendo clic sobre
el comando deseado.

74



6. Haga clic solre el botdn: Seleccionar accion.

El didlogo Seleccionar Accidon esta dividido en categorias que
corresponden a los iconos situados en la parte izquierda de la ventana. Al
hacer clic sobre un icono se mostrara una lista de Acciones que pertenecen
a esa categoria.

7. Haga clic sobre la categoria: Navegacion. (Seguramente ya estara
sefialado por defecto, y no sea necesario)

8. Elijala accion: "Ir a la Siguiente Pagina™ GotoNextPage.

Acciones del boton. Esta accidn le dice a NeoBook que debe avanzar a la
siguiente pagina cada vez que se hace dlic sobre este botdn.

Propiedades del Botdn de Comando

L
n &3
dj Ha@ ﬁ 1 SeleccionarAccion & | ir daribns

Navegacién
&5 It ala pégna (GoloPage)
& I alz pégina anterior (GoloPrevPage)
63 Ir a2 siguient pagna (GotoNexPage]
3 It ala prmera pégina (GoloFistPage)
5 It ala dhima pagina (GeteLatPage)
3 Regiesar a la pagina (ReluinT oPage)

General
Aparientia

\Che fRatdn Entia {Rialdn Sale fCic Derecho [
[ 5avia Ud

Haga clic sobre el boton "Seleccionar Accion” para
disponibles, También puede usar el teclado para ¢
cualquier Accion existente o hacer doble clic sobre
interactivamente.

lupiiengds
@ Como hacer Aceptar |5 248

9. Haga clic sobre el botdn Aceptar.

Note gue el botdn aparece rodeado por ocho peguefios cuadraditos negres.
Esto indica que este objeto (el baton) estd seleccionado. Una vez
seleccionado un objeto, se puede usar el raton para mowerlo a una nueva
posicion o cambiar su forma arrastrando cualquiera de los cuadraditos.
También s pueden cambiar lcs atributos de los objetos seleccionados
desde la Paleta de Herramientas (color, textura, tipografia, ancho y tipo de
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linea que los rodea, etc.). Por Ultimo, pulsandole boton derecho del raton
encima de él, accedemos a sus propiedades.

Use la herramienta de Seleccidon de la Paleta de Herramientas para
seleccionar objetos haciendo clic sobre ellos 0 sobre un rea vecia de la
pagina para hacer que desaparezcan los cuadraditos negros del baton y
quedke sin seleccionar. Si se hace dic de nuevo sobre el boton, éste queda
nuevamente seleccionado.

Creando un Segundo Botdn

Dado que el segundo botdn de navegacion que crearemas €S casi idértico al
primero, lo podemos definir més rapidamente usando el comando: Duplicar.

1. Aseglrese de que esté seleccionado el botdn recién creado. Si no es asi,
haga clic sobre €l.

2. Elija Duplicar del menu Editar.
Aparecera un segundo baton en la pagina, idéntico al primero.

3. Use su ratdn para arrastrarlo el algin lugar de la pagina conveniente. (\Ver el
ejemplo terminado)

4. Con el nuevo botdn aun seleccionado, elija Propiedades del Objeto del
menU Editar., o pulse encima de él con el baton derecho del raton

5. Reemplace el Texto con las palabras: Pagina anterior.

6. Haga clic sobre el icono Acciones.

7. Borre la accion existente (GotoNextPage) del editor de acciones del boton.
Use la teda Borrar Atrés o Supr, tal como lo haria con cualquier texto en un
procesador de texto.

8. Haga clic sobre el batdn de la parte superior derecha: Seleccionar Accion.
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9. Elija GotoPrevPage (Ir a la Pagina Anterior) de la categoria: Navegacion.
10. Haga clic sobre el baton Aceptar.
iHa creado un segundo batdn!

La apariencia de la pagina hasta ahora sera més 0 menos parecida a esta:

+ NeoBook - [Sin titulo (640x4E0 16M Colors)*]
b j | Ordenar Phging Liteo  Opeiones  Herramantas  ventana da

Heramborta:
LB cokedereieno -
D [~ Paronde reberno:. S0A00 v
@- 8 oo [N |
/o) B ancro deiomn .
A+0 ds ke -
TZ RO @ coonsoorrers [ -

g, sfis  Abc v

Usando La Paleta de Herramientas

Podria agregar también a la Pagina Maestra todas aquellas lineas divisorias,
logotipas, elementos decorativos u otros objetos que desee tener en todas las

paginas de la publicacion.

Para hacer esto, seleccione las herramientas Linea, Rectangulo o Elipse de la
Paleta de Herramientas. Luego dibuje una forma en la pagina, tal cual como lo
hizo cuando cred el primer botdn. Si comete un error, puede usar el comando

Deshacer del men Editar para eliminar el cambio.

Puede cambiar el Color de Relleno, Patron de Relleno, Color de linea, Ancho
de Linea, y Estilo de la Linea del objeto usando los controles localizados a la
derecha de la Paleta de Herramientas. Si el objeto seleccionado cortiene un

texto, tambien podra modificar la Tipografia y el Color de la Tipografia.



Propiedades de la Pagina

Ahora que hemos agregado nuestros batones basicos de navegacion en la
Pagina Maestra, estamos listos para trabajar en la primera pégina de nuestra
publicacion.

Active la primera pagina haciendo clic sobre la solapa "Nueva Pagina"
localizada en la pate infeior de la ventana de NeoBook.

Los dos botones creados en la Pagina Maestra estaran visibles en esta pégina,
por lo cual no se alarme si la pantalla no ha cambiado demeasiado. La
diferencia es que ahora no podra seleccionar ninguno de estos batones que
fueron creados en atra pagina (Pagina Maestra.) Con todo, y dado que esta
pagina contendra el titulo y un pequefio ment formado por dos botones para ir
a cada una de las sub-secciones, pasaremos también a ocultarlos

Cambiando el color del fondo de la pagina
1. Seleccione Propiedades de la Pagina desde el ment Pagina.
Aparecera el didlogo: Propiedades de la Pagina.
2. Haga clic sobre la pequefia flecha que se encuentra al lado de la opcion:
Color Solido bajo: Fondo de la Pagina.
Aparecera el Selector de Color.
3. Elijaun color de la paleta, preferentemente uno claro. Nosotros para nuestro
ejemplo hemos elegido el amarillo.

4. Haga clic sobre el boton Aceptar del selector de calor.

5. Asegurese de borrar la marca en la opcion: Mostrar Objetos de la Pagina
Meaestra. Esto los hara desaparecer de esta pagina.
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6. Haga clic sobre el boton Aceptar.
Agregando texto parael titulo

Dado que esta es la primera pagina que los lectores veran, agreguemos un
titulo que informe a los lectores de qué se trata esta publicacion. Se pueden
insertar encabezados, titulos y otros textos cortos usando la herramienta de
Texto.

1. Seleccione la herramienta Texto de la Paleta de Herramientas.

2. Mueva el puntero del ratdn al centro de la pagina. Presione y mantenga
presionado el baton del ratdn y dibuje un rectangulo de unos 12 cm. de ancho
por 3 cm. de alto. Una vez que el rectangulo tenga la medida aproximada,
suelte el boton del raton.

Aparecera el didlogo Propiedades del Texto.

3. Antes de escribir el texto elija el tamario. Nosotros hemoes elegido 22 que
luego podremos cambiar también seleccionando el texto y Negrita en el icono
correspondiente.

4. Escriba: "Agua" en el campo de texto.

5. Haga clic sobre el icono: Centro que se encuentra en la barra de
herramientas en la parte superior del didlogo.

6. Haga clic sobre el botdn Aceptar.
El objeto Texto aparecera rodeado por los cuadraditos negros de seleccion.

7. Haga clic sobre la peguefia flecha del campo Patron de Relleno en la Paleta
de Herramientas.
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8. Haga clic sobre el boton que contiene la letra "H". Esto hara que el objeto
Texto quede "hueco™ (transparente) permitiendo gue se vea a través de él el
fondo de la pégina.

9. Haga clic sobre la pequefia flecha del campo Ancho de Linea en la Paleta de
Herramientas.

10. Seleccione "Ninguno™ para el ancho de linea.

11. Haga clic sobre la peguefa flecha del campo Tipografia de la Paleta de
Herramientas.

Aparecera un dialogo donde podré seleccionar la tipografia deseada.

12. Seleccione Arial, Negrita, 22 Puntos.

13. Haga clic sobre el baton Aceptar.

Si no ve una parte del texto o éste no esta centrado, use €l raton para mover o
redimersionar el objeto.

Afiadimos ahara dos nuevos botones en esta péagina para navegar mejor por
nuestro allbum de fotos. El primero nos conducira a las fotos de aviores: (La
que aparece como Nueva pagina 1) y el segundo a las fatos de paisajes aéreos
(Nueva pagina 4)

1. Enel primero de estos batones hemas puesto: “Aviones' como texto

2. En: Apariencia hemos escogido usar una imagen de la libreria de botones
(en este caso nos ha parecido la més adecuada de las existentes la de las fases
de la luna, pero posteriormente la cambiaremos introduciendo una imagen
nuestra en la libreria.



3. Hemos puesto la Ubicacion del texto: Al lado de laimageny enel estilo del
botén. Hemos quitado la seleccidn de hueco y sin borde, para que parezcan
botones de verdad

4. En acciones, en el baton: seleccionar accion hemos escogido la primera: Ira
a pagina, Y en ¢ dialogo correspondiente hemos escrito la pagina a la que
queriamos ir, en nuestro caso; Nueva pagina 1

5. Copiamos el botdn como antes y cambiamos en el nuevo el texto (Paisajes),
la imagen: Amanecer en la montafia, la pégina a la que nos lleva: Nueva
pagina 4, y la situamos a la derecha para que nos quede Mas 0 Menos como
indicamos:

Ahora adornaremos las paginas importando atras imagenes de una camara
digital o bien que previamente hemos digitalizado con ayuda de un
scanner.

En primer lugar nos situaremos en nuestra: Nueva Pagina 1y le haremos
unos retoques:

En primer lugar vamos a deshabilitar el baton de pagina anterior, ya que al
ser esta la primera pégina de fotos de aviones no parece tener mucho
sentido:

Deshabilitando un Boton de la Pagina Maestra

Usaremos un comando de Accidn para deshabilitarlo cuando la pagina sea
visible. Otra accion lo habilitard antes de cambiar de pagina.

1. Seleccione: Propiedades de la Pagina del MenU Pagina.
2. Haga clic sobre el icono Acciones.

3. Haga clic sobre el batdn: Seleccionar Accion.
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4. Seleccione Ccultar objetos de la categoria Objetos.
Aparecera la pantalla de propiedades de laaccion.

5. Escriba "BotonComando2" (no induya las comillas) en el campo
Nombre del Objeto. Este es el nombre asignado por NeoBook a nuestro
botdn: Pagina anterior si hemos procedido segun el tutorial para crearlo.

6. Haga clic sobre el botdn Aceptar.

La accion "HideObject” se agregara al evento Entrar a la Pagina. Este
evento se activard cada vez que esta pagina se presente. Ahora,
agreguemos ctra accion para rehabilitar el baton.

7. Haga clic sobre la solapa Salir de la Pagina en la parte inferior de la
pantalla Propiedades de la Pagina.

8. Haga clic sobre el batdn: Seleccionar Accion.

9. Seleccione "ShowCOhject™ (Mostrar objeto) de la categoria Objetos.
Aparecera la pantalla de propiedades de laaccion.

10. Escriba BotonComando2 en el campo Nombre del objeto.

11. Haga clic sobre el boton Aceptar.

La accion "EnableChbject™ se agregaré al evento: Salir de la Pagina. Este
evento se activara cada vez que el lector abandone una pagina para ir a
otra.

12. Haga clic sobre el baton Aceptar del dialogo Propiedades de la Pagina.

Ahora comenzaremos a agregar algunas fotos de aviones y algin dibujo
para adornar las péginas.
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Importando imagenes
1. Elijala herramienta Imagen e la Paleta de Herramientas

2. Use su raton para dibujar un rectangulo sobre la pégina, en una posicion
que considere convenierte.

Se desplegara un didlogo de Seleccion de Archivos.

3. Localice la carpeta donde estén almacenadas las imagenes. Nosotros
facilitaremaos para poder seguir este ejemplo 6 imagenes de aviones y otras
tantas de paisgjes aérecs.

4. Seleccione, par ejemplo, ysi es de su agrado, el archivo: avionl.jpg
5. Haga clic sobre el botdn Aceptar.

El archivo de imagen seleccionado sera utilizado por el objeto Imagen
mostrandose en la pagina.

6. Cologue el puntero del raton sobre el objeto Imagen y haga clic con el
boton derecho del raton.

Aparecera la pantalla Propiedades de la Imagen.

7. Active la opaon: Reducir imagen para gjustar a ventana, y mantener
proporcion de aspecto.

8. Haga clic sobre el botdn Aceptar.

El archivo de la imagen serd automaticamente redimensionado hasta
ajustarse a las dimensiones del objeto imagen.

Nos ha parecido también conveniente afiadir un texto, un dibujo y un color
de fondo para la pagina.



Si fuera necesario, use el ratdn para gjustar la posicion de los objetos Texto
e Imagen de forma que se asemejen a la siguiente ilustracion:

Ahora en las péginas 2 y 3 nos limitaremos a disponer varias fotos de aviones
segun nuestro gusto afadiendo también algun gif animado para romper la
monoatonia. Esta opcion aparece por vez primera en la version del programay
es interesante experimentar conella.

Guardando su Trabajo

Hemos ya realizado muchas ediciones por 1o que conviene guardar nuestro
trabajo realizado. Es una buena idea guardar a menudo su trabgjo
previniéndose de cualquier falla de alimentacion elédtrica o de otro tipo que
pudiera ocurrir, que le haria perder todo lo realizado.

1. Seleccione Guardar desde el mend Archivo.

Dado que no ha guardado previamente este trabajo, aparecera la pantalla
Guardar Como.

2. Almacéneloen la carpeta creada al principio paratal efecto.
3. Escriba: silla2.pub en el campo Nombre de Archivo.
4. Haga clic sobre el baton Guardar.

Probando la Publicacion

Es una buena idea ir probando su publicacion a menudo. El modo de prueba
de NeoBook le muestra como se vera su publicacion finalizada. Todos los
botones, opciones, animaciones, sonidos Y otros elementos funcionaran como
en una publicacion compilada.



1. Seleccione: Hecutar o Ejecutar (desde el principio) del menu Libro. Otras
alternativas para ejecutar la publicacion son: Presiore la tecla F8 o haga clic
sobre el icono en forme de triangulo verde en la barra de herramientas (debajo
de la barra de ment.)

2. Pruebe su publicacion haciendo dlic sobre los botones Previo y Siguiente.

3. Una vez finalizada la prueba, haga clic sobre el boton Cerrar (un aspaen la
esquina superior derecha) de la ventana de la publicacion, use la tecla ESC o
haga clic solre el icono en forma de mano localizado en la barra de
herramientas.

Compilando y distribuyendo la Publicacion

Cuando su publicacion esta completa y lista para ser distribuida, se requiere
usar la opcion Compilar para empaquetar todo en un archivo Unico que pueda
ser gecutado independientemente de NeoBook, es decir, para crear un
programa (EXE) ejecutable. A este proceso se le denomina compilado.

1. Seleccione Compilar/Publicar del ment Libro.
Aparecera la pantalla Compilar/Publicar Libro.

2. El campo Compilar A contiene la ubicacion y nombre del archivo
ejecutable (exe) que se areara. De forma predeterminada, este nombre es €l
mismo gue el del archivo de su publicacion excepto que la extension sera EXE
en lugar de PUB. Puede dejar ese nombre o cambiarlo si asi o desea.

3. Bajo Tipo de publicacion compilada que desea crear, seleccione Programa
(EXE).

4. Bajo Esta publicacion compilada se ejecutaré desde, seleccione Disco duro.



5. Bajo Opciones del Compilador, active la opcion Comprimir archivos
incrustados dentro de la publicacion compilada y Comprimir y cifrar el codigo
fuente de la publicacion. AsegUrese de no tener marcadas las otras dos
OpCIONesS.

6. Haga clic sobre el baton Compilar.

NeoBook conwvertira la publicacion en un programa ejecutable (EXE) de
Windows usando el nombre y ubicacion definida en el campo Compilar A
Para ejecutar la publicacion compilada, haga doble clic sobre su nombre en €l
Explorador de WWindows.
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Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz”

Area: General Afio lectivo: 2010-2011
Dirigida: Docentes Afio de Educacidn Baésica. : Sexto
Tema: Libro Electrénico Duracion: 1 dia

Objetivo: Capacitar a los docentes sobre el libro electronico como material didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Destreza Estrategias Actividades Recursos Responsables
Analizar el Libro Realizacién de un = Conversacion sobre ] Computador = Investigadora
Ani ué es el Libro = Proyector
Electronico y su Libro Electronico q , . y = Docentes
incidencia en el Electronico. ] Documentos de
L ili =  QObservar apoyo
Rendimiento utilizando . L. - poy .
o NeoBook diapositivas. Utilizar . Materiales de
Académico. eobook. el software NeoBook oficina

para la realizacion de Marcadores
un Libro Electrénico.

= Diferenciar el
software con otros.

= Daraconocerlas
caracteristicas del

Libro electrénico.

Cuadro N°% Plan de Clase

Elaborado por: Miryam Lo6pez
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6.7. Modelo Operativo

FASES ETAPAS METAS ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES TIEMPO
1.- Socializacién | SOCIALIZACION. Hasta el 04 de Marzo se Organizacion de la Computadoras Investigador 2 dias.
de los resultados Del 1 al 4 de Marzo socializard al 100% de los socializacion. Proyector Autoridades
de la interesados los resultados Reunion con las autoridades de | Documentos de Docentes
investigacion. de la investigacion y el la Institucion. apoyo Estudiantes
planteamiento de la Reunidn con el consejo técnico | Circulares de
propuesta en la institucion. convocatoria.
2.- Planificacion PLANIFICACION. Hasta el 18 de Marzo estara | Analisis de los resultados. Equipos de Investigador 2 semanas.
de la propuesta. Desde 07 al 18 de elaborado el 100% de la Toma de decisiones de la computacion.
Marzo planificacion de la propuesta. Materiales de
propuesta. oficina
3.- Ejecucidn de EJECUCION. Hasta el 27 de Mayo del Puesta en marcha la propuesta Equipos de Investigador 2 meses
la propuesta. Se realizara dos 2011 estaré realizada la de las fases programadas. computacion. Autoridades
ejecucion de la propuesta Toma de correctivos Materiales de Docentes
talleres semanales ‘s
. enun 100%. oficina
los dias martes y
viernes durante dos
meses dando inicio
21 de marzo al 27
Mayo.
4.- Evaluacionde | EVALUACION. Hasta el 31 de Mayo estara Capacitacion al personal Computadoras Investigador 2 dias

la propuesta.

Desde el 30 al 31
de Mayo Lunesy
Martes.

realizada la evaluacién de
la propuesta.

docente sobre el proceso de
evaluacion.

Auto evaluacion de procesos
Toma de correctivos oportunos

Documentos de
Apoyo

Autoridades
Docentes

Cuadro N° 18: Modelo Operativo

Elaborado por: Miryam Lépez
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6.8. Administracion

6.81 RECURSOS

6.8.1.1. Recursos Humanos
= Facilitador
= Directora de la Institucion
= Personal Docente
= |nvestigador

6.8.1.2. Recursos Materiales

Computador de Escritorio

Dispasitivos de almacenamiento (Flash, CD)
Internet

Transporte publico

6.8.1.3. Recursos Econdmicos

DETALLE VALOR
Facilitador $50.00
Gasto de oficina $ 500
Transporte $ 300
Internet $ 500
Copias del informe final $15.00
TOTAL $ 78.00

Cuadro N° 19: Recursos econdmicos de la propuesta
Elaborado por: Miryam Lopez




6.8.1.4. Cronograma de la Propuesta

MARZO A MAYO DEL 2011
Mes y Semanas MARZO ABRIL MAYO
11234 (1(2(3|4|1|2|3|4

ACTIVIDADES
1.- Socializacién de \
I tados de |
Ié-pro?)rlljlelstcg.azl %@ R S .
3-Ejecucion e la 3 R
E)1r0I[I%l\J/e:jtua;icic’)nde la §§§§§§§%\ S
piropuesta. \\\

Cuadro N° 20: Cronograma de la Propuesta
Elaborado por: Miryam Lopez

6.9. Prevision de evaluacion

El proyecto sera evaluado en forma pertinente y continla asi como también se
realizar4 una evaluacion al final en base a los objetivos planteados y a los
resultados obtenidos.



C. MATERIALES DE REFERENCIA

BIBLIOGRAFIA

NARANJO, Galo y Otros.”Tutoria de la Investigacion Cientifica”, Diemerino
Editores, Quito. Ecuador.

GISPERT, Carlos (1982) Enciclopedia de la Psicologia Océano, Ediciones
Océano S.A Barcelona- Esparia, Tomo 2

CASTILLO, Carmen. Los eventos de capacitacion docentes en el Marco de
PLANCAD. Ministerio de Educacion. Lima, 1999.

MONTESORI, Maria- Pedagogiay Psicologia Infantil.

SANTILLAN, Yolanda (febrero 2006)- Mi vida con valores, ediciones Olguin Sr.
A pag. 38

PEREZ Gomez, A (1992). La funcion y Formacion del profesor en la ensefianza
para la comprension: Comprender y trasformar la ensefianza.Medrid: Ediciones

Morata.

CABERO, J., Martinez F. y otros. (2003). Medios y herramientas de la
comunicacion para la educacion Edutec- Panarmé.

CABERQ, J., Salinas J. y atros. (2000). Nuevas tecnologias aplicadas a la
educacion. Madrid. Sintesis.

VIGOTSKY, L. (1995). Pensamiento y lenguaje. Buenos Aires. Paidos.

a



Microsoft ® Encarta ® 2009. © 1993--2008 Micrasoft Corporation. Reservados
todos los derechos

LINKOGRAFIA

http:// Amwmwv.antropol odia.uady.mx/avisos/frida oerardo.pdf

http:/Amwv.ciberhabitet.gob.mx/biblioteca/le/

http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%¥eC3%ADes de la informad%0C3%aB3n v
la comunicaci%C3%B3n

http:/Mwwv.taringa.net/posts/downl oads/1722011/%6C2%Al como-hacer-tupropio-

e-book-ejecutable!.htm

http://boards5.mel odysoft.convsecccion005AdMU/ procesos-cognitivios-basi cos-
264.html

www.dspace.espol.edu.ec/bitstrean.../5713/8/Capitul 0%2011.doc

http://es.wikipedia.org/wiki/Software_educativo

http:/ Amwmwv.misrespuestas.conyque-es-multimedia.html

http:/Mmwwv.absysnet.comterma/tema60.html

92


http://www.antropologia.uady.mx/avisos/frida_gerardo.pdf
http://www.ciberhabitat.gob.mx/biblioteca/le/
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADas_de_la_informaci%C3%B3n_y_la_comunicaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADas_de_la_informaci%C3%B3n_y_la_comunicaci%C3%B3n
http://www.taringa.net/posts/downloads/1722011/%C2%A1como-hacer-tupropio-e-book-ejecutable!.html
http://www.taringa.net/posts/downloads/1722011/%C2%A1como-hacer-tupropio-e-book-ejecutable!.html
http://boards5.melodysoft.com/secccion005AdMu/procesos-cognitivos-basicos-264.html
http://boards5.melodysoft.com/secccion005AdMu/procesos-cognitivos-basicos-264.html
http://www.misrespuestas.com/que-es-multimedia.html
http://www.absysnet.com/tema/tema60.html

ANEXOS




ANEXO1

UNIVERSIDAD TECNICA DE

AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANASY DE LA

EDUCACION ) )
PROYECTO DE TESIS PREVIO ALA OBTENCION DEL TITULO DE
LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION.
MENCION: EDUCACION BASICA
Encuesta dirigida a: Docentes
Compariero docente la presente encuesta tiene como objetivo recolectar

informacion para determinar la influencia del Libro Electronico en el Rendimiento
Académico en los estudiantes de los sextos afios de Educacion Bésica en la
escuela fiscal mixta “Teniente Hugo Ortiz” del cantéon Ambato provincia de
Tungurahua durante el periodo junio a octubre del 2010.

INSTRUCTIVO:
Margue con una X la alternativa gue de acuerdo a su criterio corresponda:
1. ¢Parael desarrollo de su clase utiliza algun programa de computacion?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

2. ¢Considera usted que los recursos multimedia son herramientas que
facilitan el proceso de ensefianza aprendizagje?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

3. ¢Conoce qué es un archivo electronico?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

4. ;Conoce gué es un libro electronico?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

5. ¢Conoce qué capacidades psicologicas desarrolla el estudiante en e
proceso de ensefianza aprendizaje?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

6. ¢(Cree qué las variables externas al sujeto son importantes en el
rendimiento academico?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

7. ¢Cree usted que los docentes necesitan capacitacion en tecnologia para
aplicar el Libro Electrénico y mejorar la calidad de educacion?
Mucho( ) Poco( ) Nada( ) )
GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO?
UNIVERSIDAD TECNICA DE

AMBATO

FACULTAD DE CIENCIASHUMANAS Y DE LA
EDUCACION

PROYECTO DE TESIS PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO DE

LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: EDUCACION BASICA

Encuesta dirigida a: Estudiantes

Compariero docente la presente encuesta tiene como objetivo recolectar
informacion para determinar la influencia del Libro Electronico en el Rendimiento
Académico en los estudiantes de los sextos afios de Educacion Bésica de la
escuela fiscal mixta “Teniente Hugo Ortiz” del Cantén Ambato provincia de
Tungurahua durante el periodo junio a octubre del 2010.

INSTRUCTIVO:

Margue con una X la alternativa que de acuerdo a su criterio corresponda:

1

¢Sabe cOmo marejar un computador en las horas de computacion?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

¢A parte del profesor de computacion utilizan los demas profesores algin
programa de computacion para desarrollar sus clases?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

¢Le gustaria que algunas de las clases sean con sonidos, colares y dibujitos
animados?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

¢Consideras que la computadora como fuente de consulta es un apoyo para
su rendimiento académico?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

¢Conoce queé es un libro electronico?
Mucho( ) Poco( ) Nada( )

¢Cree qué aprenderia més si su profesor utiliza la computadora con
material novedoso durante sus clases?

Mucho( ) Poco( ) Nada( ) )
GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 3: Fotos para el trabajo de investigacion de los estudiantes y
docentes de la Escuela Fiscal Mixta “Teniente Hugo Ortiz”
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