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RESUMEN EJECUTIVO

Es importante sefialar que la educacién publica esta atravesando cambios
dentro de su estructura, ya que actualmente se busca la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas que permitan mejorar los procesos de
ensefanza-aprendizaje a fin de satisfacer las necesidades que tienen los
estudiantes de formar parte de los avances tecnolégicos producidos en el
campo de la informacion. El principal objetivo del trabajo investigativo es
analizar la incidencia de la multimedia educativa en el aprendizaje de la
musica, para esto se realizd un trabajo de campo mediante la técnica de
la encuesta a través de un cuestionario estructurado con preguntas
cerradas que ayudaron al estudio de las variables. El enfoque utilizado fue
de tipo cuali-cuantitativo, las modalidades de investigacion se dinamizan
entre de campo Yy bibliografica — documental; y los tipos de investigacion
aplicados fueron: exploratorio, descriptivo correlacional y explicativa, que
permitieron la recoleccién y el procesamiento de los datos obtenidos, para
por medio de la prueba de Chi cuadrado comprobar la hipotesis
planteada. Como propuesta se ha diseflado un Tutorial Multimedia
orientado a que el proceso de ensefianza-aprendizaje de la musica sea
interactivo utilizando para ello recursos como texto, imagenes, audio y
video.

Descriptores:aprendizaje, educacion, ensefanza, informacion,

interactividad, multimedia, musica, pedagogia, tecnologia, tutorial.
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EXECUTIVE SUMMARY

It is important to note that public education is going across changes in its
structure, as currently seeks the use of technological tools to improve the
teaching and learning to meet the needs that students have to be part of
technological advances in the field of information. The main objective of
this research is to analyze the impact of educational multimedia in the
learning of the music for this,a field work was performed by the poll
technique through a structured question bank with closed questions that
helped the study of the variables. The approach used was qualitative and
guantitative type, the modalities were field and literature - documentary
investigation, the types of applied research were exploratory, descriptive
correlation and explanatory, allowing the collection and processing of data
obtained and through the chi square test to test out the hypothesis. As a
proposal has been designed a Multimedia Tutorial oriented to the teaching
and learning of music will be interactive, using resources such as text,
images, audio and video.

Keywords: education, information, interactivity, learning, multimedia,
music, pedagogy, teaching, technology, tutorial.
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INTRODUCCION

Es de imperativa importancia recurrir a las nuevas técnicas para el
aprendizaje en los nifios que permiten consolidar los conocimientos,
como en el caso de la musica a través de medios multimedia, para que se
interesen en su conocimiento debido a la manera didactica que se emplea

al utilizar estos métodos.

El presente trabajo estd orientado a la multimedia educativa y su
incidencia en el aprendizaje de la musica, se desarrollan los siguientes

capitulos para el andlisis y comprensién del tema:

Capitulo I: se analiza el problema de investigacion, el desarrollo del tema
y el planteamiento del problema, se justifica la realizacién del mismo y
ademas se establecen los objetivos, tanto general como especificos.

Capitulo 1l: se presenta el marco teérico que sirve para fundamentar la
investigacion en base a los antecedentes, aspectos legales y formar el

marco conceptual de las variables en estudio.

Capitulo Ill: se determina el enfoque, modalidad, tipo y método de
investigacion, ademas se determina la poblacion y muestra, la
operacionalizacion de las variables en la que se determinan las

interrogantes del cuestionario que se aplicara en el trabajo de campo.

Capitulo IV: se presentan los resultados obtenidos a través del trabajo de
campo con sus respectivos analisis e interpretaciones, ademas se
comprueba la hipétesis planteada para la investigacion lo que servira para
establecer conclusiones y recomendaciones que permitan solucionar el

problema.

Capitulo V: se desarrollan las conclusiones a las que se han llegado una

vez culminado el andlisis de resultados y se plantean las



recomendaciones para establecer la mejor alternativa de solucion a la

problemética.

Capitulo VI: se propone el analisis, disefio, desarrollo e implementacién
de un tutorial multimedia para la ensefianza de la musica, desarrollando
aspectos como la justificacion, objetivos, la factibilidad, fundamentacion
cientifica, modelo operativo, administracién, plan de monitoreo y

evaluacion de la propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Tema

“LA MULTIMEDIA EDUCATIVA Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE
DE LA MUSICA DE LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA HONORATO VASQUEZ DE LA
PARROQUIA CONSTANTINO FERNANDEZ”

1.2 Planteamiento del Problema

1.2.1 Contextualizacion

La multimedia educativa en el Ecuador se ha estado desarrollando desde
hace algunos afios atras, con la incorporacion a los libros de texto de
nuestros estudiantes Cd’s y DVD’s con programas multimedia interactivos
a modo de complemento que van relacionados con los contenidos que

imparte el libro.

Este tipo de material did4ctico interactivo aun no se encuentra disponible
en todas las instituciones educativas del sector publico, ya que aun se
mantiene el texto de area y su respectivo cuaderno de trabajo, no siendo
este caso dentro de la educacion particular, ya que tienen la libertad de
escoger los textos y editoriales con las que les gustaria trabajar.

Quizas en un futuro no muy lejano el libro impreso desaparezca de las
aulas de clase dando paso a estas nuevas tecnologias que se encuentran
en desarrollo diario y son de gran ayuda en el ambito educativo.



En la Provincia de Tungurahua, la aplicacion de las NTIC's es deficiente
para la ensefianza en las diferentes areas, dado que los maestros en su

mayoria aun utilizan el método tradicional tales como el dictado y copiado.

Otro factor que influye en la ensefianza es que muchos maestros se
resisten al cambio, ademas la actualizacion y capacitacién es escasa lo
gue se convierte en un obstaculo para ir a la par de las nuevas

tecnologias.

La multimedia educativa en la ciudad de Ambato se usa con muchas
limitaciones, debido a que en un gran ndmero de instituciones no se
cuenta con los equipos necesarios dentro del aula de clase, este
fendmeno se da principalmente en los establecimientos de caracter fiscal,
ya que la disposicién de recursos econdmicos es muy limitada y ademas
dichos recursos deben ser utilizados en otros fines tales como: material

de oficina, material de aseo.

La parte tecnolégica esta un poco relegada, teniendo que las autoridades
institucionales realizar gestiones hacia entidades publicas y privadas para
la obtencion de este tipo de recursos. La otra cara de la moneda se
presenta en las instituciones de caracter particular. Por estos motivos es
gue la multimedia educativa no puede ser aplicada mayormente en todas

las instituciones de educacion.

En la escuela de Educacion Basica “Honorato Vasquez” el uso de la
multimedia educativa se encuentra sumamente limitada, debido a varios
factores entre ellos: no cuenta con software especializado para las
diferentes areas de ensefianza, la mayor parte de maestros y maestras no
se encuentran capacitados para el uso de las nuevas tecnologia, lo que
incrementa el desinterés por parte del estudiantado en adquirir nuevos

conocimientos.



1.2.2 Anélisis Critico

N

Gréfico N° 1: Arbol de problemas
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera



La ineficiente innovacion en la enseflanza de la muisica en los
establecimientos educativos tanto publicos como particulares ha
provocado en los estudiantes un desinterés en el conocimiento musical,
sin saber que la musica es de gran importancia en el desarrollo intelectual

del ser humano

Por la desmotivacion en la practica musical los estudiantes no alcanzan
un nivel de desarrollo éptimo ya que no estan desarrollando todas sus
habilidades psico-motrices, se ha comprobado que la musica estimula los
dos hemisferios del cerebro humano, el derecho relacionado a las
emociones, la capacidad artistico-musical y el izquierdo ligado al lenguaje

y operaciones légicas.

El desconocimiento en la utilizacion de software educativo por parte de los
maestros produce un desinterés en los estudiantes en aprender algo
nuevo, y en esta era de las telecomunicaciones aun se sigue aplicando la
enseflanza tradicional de copiado y dictado en las instituciones
educativas, esto produce que el estudiante continle siendo memorista y

mero receptor del conocimiento.

El desinterés en la musica como ciencia no permite fortalecer esta
asignatura en las escuelas y colegios por parte de las autoridades
educativas, esto provoca que la educacion musical quede relegada a un
segundo plano y casi sin importancia Unicamente como una materia

optativa.

El inexistente material didactico de interés en las instituciones educativas
provoca que el estudiantado pierda el gusto por aprender algo nuevo. Los
maestros como tales estamos llamados a llegar a los estudiantes con los
mejores métodos didacticos que en la actualidad contamos, pero aun
seguimos siendo solo transmisores del conocimiento y no desarrolladores
de nuevos métodos con los que podamos captar el interés del

estudiantado por aprender cosas nuevas.



1.2.3 Prognosis

La Educacion Musical en las instituciones educativas si continda en la
misma linea de ensefianza que ha tenido desde hace muchos afios atrés,
es decir una ensefianza tradicional, seguira incrementando el desinterés
por su aprendizaje en el estudiantado que no se siente motivado para
profundizar en su conocimiento, por lo tanto los estudiantes no lograrian

desarrollar habilidades en el &mbito musical.

Al no conjugar adecuadamente las nuevas tecnologias de la
comunicacion (NTIC's) con la educacién y en especial con la
enseflanzade la musica en los establecimientos educativos se ira
perdiendo con el pasar de los afios esta noble asignatura que es de gran

importancia en el desarrollo intelectual y cultural de nuestros nifios.

El aprendizaje de la musica proporciona beneficios en el desarrollo motriz
de los estudiantes, este desarrollo estaria siendo limitado por los
inadecuados métodos de ensefianza lo que perjudicaria en gran medida a
la educacién integral que se requiere, relegandolos de este nuevo modelo
de educacion implantado por las autoridades competentes.

1.2.4 Formulacién del Problema

¢ Como incide la multimedia educativa en el aprendizaje de la musica en

los estudiantes del Séptimo Afio de la Escuela Honorato Vasquez?

1.2.5 Preguntas Directrices

¢, Cual es el estado actual de los procesos de aprendizaje de la musica en

los séptimos afios de Educacion Basica?

¢ El nivel de aprendizaje y los contenidos es el adecuado?



¢ La aplicacion de un tutorial multimedia para el aprendizaje de la musica

mejorara los procesos de dicho aprendizaje?
1.2.6 Delimitacion del Problema

CAMPO: Aprendizaje

AREA: Educacion

ASPECTO: Tutorial multimedia

1.2.6.1 Delimitacion Temporal

Esta investigacion fue realizada durante el segundo quimestre del periodo
lectivo 2012 — 2013.

1.2.6.2 Delimitacion Espacial

Esta investigacion se realiz6 en el Séptimo afio de Educacién Basica de la
Escuela “Honorato Vasquez” de la Parroquia Constantino Fernandez del
Canton Ambato.

1.3 Justificacion

El presente proyecto de investigacidén es de gran interés, ya que pretende
resolver el problema aplicando las nuevas tecnologias de la informacién
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la musica en la Escuela de

Educacion Béasica “Honorato Vasquez”.

Resulta factible ya que el uso de la tecnologia educativa esta al alcance
de los nifios y por ende de los maestros, considerando que la musica
representa un espacio importante pero a la vez opcional en el desarrollo

del ser.



La investigaciobn es importante y original, porque el tema no se ha
explotado y ademés es de mucha ayuda para los nifios en edad escolar,
porque el aprendizaje de la musica abre muchas fronteras en el desarrollo
motriz e intelectual de los estudiantes, también se encuentra acorde con

la misién institucional que dice:

Nuestro propésito es promover los aspectos cognitivos, criticos-
reflexivos y afectivos del talento humano para valorar Ilas
manifestaciones de vida, amor a la naturaleza y el buen trato a los
demas, lo hacemos mediante la aplicacién de las TIC's, técnicas
activas y participativas que contribuyen a la prosecucion de una
educacion de calidad. (Proyecto Educativo Institucional Escuela
"Honorato Vasquez", p. 6)

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Analizar la incidencia de la multimedia educativa en el aprendizaje de la
musica en los estudiantes del Séptimo Aflo de Educacién Basica de la

Escuela “Honorato Vasquez”

1.4.2 Objetivos Especificos

e Diagnosticar los procesos de aprendizaje de la musica utilizados en el
Séptimo afio de la Escuela Honorato Vésquez de la parroquia

Constantino Fernandez.

e Caracterizar las aplicaciones de multimedia educativa que permitan

desarrollar el aprendizaje de la musica.

e Desarrollar un tutorial multimedia para el aprendizaje de la musica en

el séptimo afio de educacién de la Escuela “Honorato Vasquez”



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos

En el Ecuador se han disefiado varias tesis dedicadas a la ensefianza de
la muasica o que guarden relacion con la misma tomando como

herramienta principal a la multimedia educativa.

A nivel de la Universidad Técnica de Ambato se encontraron varias tesis
gue guardan relacién con la multimedia educativa, pero ninguno de estos

proyectos esta orientado al aprendizaje de la musica.

Romero, C (2012; 46) en el trabajo de investigacion titulado “Incidencia
del uso de tutoriales multimedia y el aprendizaje en los estudiantes del
octavo y noveno afio de educacion basica del Colegio Nacional Nocturno

“Tungurahua” en el periodo lectivo 2008-2009”,concluye que:

e EIl uso de tutoriales multimedia ayuda a mejorar el aprendizaje en
los estudiantes.

e Los estudiantes del octavo y noveno afio de educacién basica del
Colegio Nacional Nocturno “Tungurahua” en el periodo lectivo 2008-
2009 se interesan por la materia.

e La mayoria de poblacion del estudio se mantiene utilizando un
tutorial multimedia en la computadora realizando sus tareas
académicas.

e De acuerdo a los datos estadisticos y graficos podemos deducir que
el uso de tutoriales multimedia es indispensable en los estudiantes.

10



e Se determind que si existe relacion entre el uso de tutoriales y las
calificaciones ya que se hizo de manera indispensable en su vida
estudiantil.

e Se puede deducir que se obtuvo que los estudiantes se dedican en
especial las mujeres en su mayoria a hacer tareas en el tutorial que

en una biblioteca ya que es mas rapido y facil.

Morales, M (2012; 56) en el trabajo de investigacion titulado “El tutorial
multimedia y su influencia en el aprendizaje cognitivo de la asignatura de
matematicas de las estudiantes del cuarto afio de educacion basica, de la
Unidad Educativa Experimental “Pedro Fermin Cevallos” del canton
Ambato, en el periodo junio-octubre 2010”concluye que:

e La aplicacion de un tutorial multimedia permite mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje del area de matematica en las
estudiantes.

e Sin el uso del tutorial los estudiantes no mostraran interés por
aprender la materia de matematica pues los maestros
utilizaban estrategias tradicionales en la ensefianza.

e Si involucramos la tecnologia en la educacion los resultados
en el aprendizaje son alentadores porque los estudiantes
demuestran mayor interés y entusiasmo por aprender.

e Gracias a la tecnologia los maestros podemos crear material
didactico novedoso para alcanzar el nivel el deseado nivel de

aprendizaje en nuestros estudiantes

Guerrero, L (2012; 75) en el trabajo de investigacion titulado “El uso del
tutorial multimedia en el aprendizaje de los contenidos de ciencias
naturales a los estudiantes de los cuartos afios de educacion basica de la
Escuela Fiscal Mixta Antonio Carrillo del cantdn Ambato provincia de
Tungurahua durante el periodo lectivo 2009 — 2010” concluye que:
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Garcia, F., Herrera, A., Amangandi, M. (2008; 78) en el trabajo de
investigacion titulado “La musica en el desarrollo del proceso de
ensefanza aprendizaje en la escuela Manuela Cafizares, de la parroquia

San Lorenzo, Provincia de Bolivar, canton Guaranda, en el periodo 2007

El uso de tecnologia en el proceso de ensefianza —
aprendizaje incentiva a los estudiantes quieran superarse y
aprendan de manera significativa e interesante mejorando la
calidad educativa.

Este Tutorial busca alcanzar los objetivos propuestos en la
nueva reforma “Actualizacion y fortalecimiento curricular de la
Educacion General Basica 2010” la cual se encuentra vigente
en nuestro pais.

Las evaluaciones que posee este Tutorial ayudaran a que los
estudiantes puedan medir permanentemente su avance
educativo.

Los docentes tendran la oportunidad de visualizar nuevas
técnicas y métodos de ensefianza ya que el uso de un tutorial
representa un material automatizado que facilitara el proceso
de aprendizaje.

Este Tutorial de Ciencias Naturales destinado para estudiantes
de Cuarto Afio puede ser utilizado en cualquier institucion

educativa que desee automatizar la educacion.

2008.” concluye que:

La importancia de la mdsica en el proceso de ensefianza
aprendizaje es valiosa y esa necesidad tienen los nifios de la
escuela Manuela Cafizares dando que todo nifio le gusta la
Musica.

La formaciéon integral del individuo es una agrupacién de

muchas actividades y una de ellas es la necesidad de
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aprender a ejecutar un Instrumento Musical correctamente, por
ende los nifios tienen ese deseo de aprender.

e A nivel de pais, la mayoria de escuelas no cuentan por
profesores especiales en mdusica, eso hace imposible el
desarrollo integral en los nifios dentro de su proceso de
ensefianza — aprendizaje y a la vez hace que el estudiante
aprenda los signos musicales y la masica misma en si.

e Los maestros en su totalidad estan de acuerdo que se dicten
clases de musica en la escuela ya que eso ayuda a su
desarrollo emocional e intelectual en el nifio.

e La aplicacion de la ensefianza de la Mdusica en las
instituciones educativas es importante y por ende las
instituciones educativas requieren de un profesor de musica
para realizar esa labor docente.

e Se concluye que la educacion musical en los nifios es de
mucha importancia, porque ayuda al proceso de ensefianza
aprendizaje y estimula en forma positiva su conducta,
haciendo mas agradable esta actividad.

e La actividad musical esta acompafiada de técnicas y métodos
especiales, que Unicamente conocen los maestros
especializados, siendo ellos los indicados a ser mas facil en

entendimiento de la misma.

Chicaiza, G., Falcén, J., Panoluisa, F. (2008; 85) En el trabajo de
investigacion titulado “La informética como herramienta de aprendizaje de
la musica, en el noveno afio de educaciéon basica del Colegio San José
“La Salle, del canton Latacunga provincia de Cotopaxi, afio lectivo 2007-
2008”concluye que:

e La mayoria de estudiantes encuestados manifiestan que el

nivel de ensefanza de Educacion Musical en la Institucién no
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es buena, que los recursos utilizados en las clases no causan
interés.

e La mayoria de estudiantes encuestados maneja un
computador ya que es interesante y facilita la realizacion de
sus actividades diarias educativas.

e Los recursos utilizados por el maestro en la clase de
educacion musical son tradicionales y no llaman la atencién en
la aprensién de conocimientos.

e Los estudiantes encuestados, sienten la necesidad de manejar
nuevas herramientas para la ensefianza de la educacién
musical.

e La mayoria de estudiantes encuestados desconocen de
programas informaticos que ayuden al aprendizaje de la
educacién musical.

e La mayoria de estudiantes encuestados opinan, que se puede
asimilar conocimientos de la asignatura de educacién musical
mediante un computador ya que en la actualidad la tecnologia
facilita el aprendizaje en diversas areas.

e La mayor parte de estudiantes encuestados muestran
disponibilidad hacia la utilizacion de un programa informatico
en las clases de educacion musical, ya que esto ayuda a
complementar los conocimientos impartidos por el maestro.

e Al utilizar la computadora a través de un programa informatico
mejorara la calidad de aprendizaje ya que se desarrollara
habilidades cognitivas y psicomotrices.

2.2 Fundamentacion Axiologica
La investigacion esta influida por los valores, pues, el investigador parte
involucrada en el contexto y sujeto de investigacién contribuira en este

proceso, quien no se conformar4d con saber, sino que, asumira el

compromiso de cambio, tomando en cuenta el contexto socio-cultural en
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el que desarrolla el problema, respetando valores religiosos, morales,
éticos y politicos de todos quienes conforman la institucién, ademas que
el estudio es realizado con objetividad, honradez, confiabilidad y validez
en la presentacion de datos.

2.3 Fundamentacion Filos6fica

El ser humano en su naturaleza investigativa y su afan de alcanzar
nuevas metas, ha ido desarrollando herramientas que le han permitido un
mejor desenvolvimiento en distintos campos de aplicaciéon. Tal es el caso
de la multimedia educativa, herramienta desarrollada con el objetivo de
romper los paradigmas educativos tradicionales y permitir que la
educacion esté a la par de los avances tecnolégicos que se dan

diariamente en el mundo.

En nuestro pais perseguimos una educacién que sea de caracter integral,
por esta razén este proyecto en su enfoque filoséfico lo ubicaremos en el
paradigma Critico-Propositivo ya que este paradigma representa una
alternativa para la investigacion social, cuestiona los esquemas

establecidos y plantea soluciones alternativas a los problemas.

2.4 Fundamentacién Legal

Este trabajo de investigacién se sustentd en la Constitucion de la
Republica, la Ley Organica de Educacion Intercultural vigente (LOEI) y en
lo que dice la UNESCO sobre el uso de la multimedia educativa.

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) establece:
Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligacion del Estado es el
cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y
garantias constitucionales en materia educativa, y de los principios y
fines establecidos en esta Ley.
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Literal j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades

productivas o sociales;

Ley Organica de Educacion Intercultural (2011) en el Art. 347 Literal 8
establece que: “sera responsabilidad del Estado incorporar las
tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo
y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas

0 sociales”.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura (UNESCO) sobre el uso de las TICS en la educacién nos dice

lo siguiente:

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) pueden
contribuir al acceso universal a la educacion, la igualdad en la
instruccion, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad y
el desarrollo profesional de los docentes, asi como a la gestion
direccién y administracion més eficientes del sistema educativo.

La UNESCO aplica una estrategia amplia e integradora en lo tocante
a la promocién de las TIC en la educacién. El acceso, la integracion
y la calidad figuran entre los principales problemas que las TIC
pueden abordar. El dispositivo intersectorial de la UNESCO para el
aprendizaje potenciado por las TIC aborda estos temas mediante la
labor conjunta de sus tres sectores: Comunicacion e Informacion,

Educacion y Ciencias.
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2.5. Categorias Fundamentales
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Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Z0—0>»PZ2—0XTO>PXIVUCWTL

17

PARADIGMAS

TEORIAS DEL
APRENDIZAJE

VARIABLE DEPENDIENTE

Z0~-0>»Z2—"0D1TO0OWCO®L



2.5.1 Constelacion de ideas de la Variable Independiente
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Grafico N° 3: Subordinacién conceptual de la variable independiente
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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2.5.2 Constelacion de ideas de la Variable Dependiente
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Grafico N° 4: Subordinacién conceptual de la variable dependiente
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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2.5.1 Fundamentacién Tedrica (Variable Independiente)
Tic’s

Segun Aedo (2003) “Las Tic ofrece grandes posibilidades al mundo de la
Educacién. Pueden facilitar el aprendizaje de conceptos y materias,
pueden ayudar a resolver problemas y pueden contribuir a desarrollar las
habilidades cognitivas”. (p. 15)

Es imperativo que se aproveche la tecnologia para crear situaciones
de aprendizaje y nuevas ensefianza, la tecnologia aprovechable es
la que proporcionan tanto las comunicaciones digitales como la
informatica, de manera que se necesita integrar esta nueva cultura
en la Educacion, contemplandola en todos los niveles de la
ensefanza, ese conocimiento se traduce en un uso generalizado de
las TIC para lograr, libre, espontanea y permanente, una formacion a
lo largo de toda la vida. (Frias, 2006, p. 92)

Las tecnologias tradicionales de la comunicacion, constituidas
principalmente por la radio, la television y la telefonia convencional, y
por las tecnologias modernas de la informacion caracterizadas por la
digitalizacién de las tecnologias de registros de contenidos como la
informatica, de las comunicaciones, telematica y de las interfaces.
(Sucot, 2011, p. 147)

Las TICs (tecnologias de la informacion y de la comunicacién) son
aquellas tecnologias que se necesitan para la gestion y transformacién de
la informacién, y muy en particular el uso de ordenadores y programas
que permiten crear, modificar, almacenar, administrar, proteger y

recuperar esa informacion.

Informéatica Educativa

El término Informatica educativa se ha referido a la introduccién de la
informética y de la tecnologia informética en contextos educativos
tanto en proceso de enseflanza — aprendizaje como en la gestién
institucional, la finalidad de este articulo es intentar sistematizar el
area de conocimiento de la Informatica Educativa, asignarle status
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cientifico a este campo, determinar la especificidad identificante.
(Barca, 2005, p. 227)

Una disciplina que estudia el uso, efectos y consecuencias de las
tecnologias de la informacién y el proceso educativo. Esta disciplina
intenta acercar al aprendiz al conocimiento y manejo de modernas
herramientas tecnolégicas como el computador y de cémo el estudio
de estas tecnologias contribuyen a potenciar y expandir la mente, de
manera que los aprendizajes sean mas significativos y creativos.
(Fuentes, 2010, p. 164)

La disciplina encargada de investigar, teorizar y aplicar, los
resultados de las investigaciones y avances cientificos vy
tecnolégicos de la informética y la Educacién en los diferentes
procesos educativos; esto es poner en practica, teorias, principios,
normas, procedimientos. (Ruiz , 2009, p. 15)
El desafio que presenta la informéatica educativa en el sector educativo
sera la aplicaciéon racional y pertinente de las nuevas tecnologias de la
informacion en el desarrollo del quehacer educativo propiamente, por lo
cual se puede concluir entonces que la Informética Educativa es
concebida como la sinergia entre la educacién y la informatica, donde

cada una de estas ciencias aporta sus mas excelsos beneficios.

Multimedia

Segun Montana (2007) “se puede calificar como multimedia a los medios
electrénicos (u otros medios) que permiten almacenar y presentar
contenido multimedia. Multimedia es similar al empleo tradicional de

medios mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance mas amplio”.
(p. 65)

Segun Espin (2007) “Multimedia es un término que se aplica a cualquier
objeto que usa simultdneamente diferentes formas de contenido
informativo como texto, sonido, imagenes, animaciones y video para

informar y entretener al usuario”. (p. 152)
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Permiten mediante imagenes y sonidos un curso en linea, estos
también pueden ser de descarga en el computador, para utilizarlos
cuando no estemos conectados a internet, la principal caracteristica
es que tienen controles para detener el curso e ir trabajando segun
las necesidades del usuario, tienen imagenes para entender mejor el
concepto explicado. (lllera, 2003, p. 12)

La multimedia consiste en el uso de diversos tipos de medios para
transmitir, administrar o presentar informacién. El término multimedia se
utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza multiples
métodos de expresién para presentar o comunicar informacion, los
medios pueden ser variados, desde textos e imagenes, hasta animacion,

sonido y video.

Multimedia Educativa

El empleo de la multimedia educativa facilita la interaccion hombre
maquina haciéndola mas intuitiva y comoda, En el caso del software
educativo, esta interaccidén entre el computador y el alumno es un
factor fundamental a tener en cuenta, ya que en el proceso del
aprendizaje influyen también los aspectos psicolégicos. Se han
realizado numerosos estudios sobre este tema, existiendo hoy en
dia diversos modelos tedricos sobre cémo debe ser dicha
interaccion. (Cantero, 1995, p. 64)

Para el autor Diaz (2013) “La caracteristica principal de los sistemas
multimedia es su gran flexibilidad asi como la alta interactividad que
poseen, pues permiten un aprendizaje auto guiado y auto iniciado, en el

cual cada persona va construyendo su conocimiento”. (p. 104)
Segun Melendez, (2011) “La multimedia se convierte asi en un entorno
de aprendizaje que combina las posibilidades educativas que ofrecen

diferentes medios de comunicacion”. (p. 46)

La Multimedia Educativa es el uso simultaneo de texto, graficos,

animaciones, video, sonido, en un mismo entorno, donde el estudiante
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interactla con los recursos para mejorar el proceso entre la ensefianza y

el aprendizaje tanto dentro como fuera del aula.

Informética

Segun Guzméan (2006) “La conceptualizaciéon de la Informatica, es la
ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacion del tratamiento
automatico de la informacién, utilizando sistemas computacionales,
generalmente implementados como dispositivos electronicos. También
esta definida como el procesamiento automatico de la informacion”. (p.
85)

El tratamiento racional, automatico y adecuado de la informacién,
por medio del computador, para lo cual se disefian y desarrollan
estructuras y aplicaciones especiales buscando seguridad
integridad. En el contexto de la informatica la informacién constituye
un recurso de gran valor y se busca mantenerla y utilizarla de la
mejor manera. (Tonbe, 2008, p. 73)

Segun Anda, (2009) “La cantidad de datos que podemos conocer,
recordar y manejar gracias a la informatica es infinitamente superior que
la que podemos conseguir por nuestros propios medios 0 en una
biblioteca”. (p. 127)

La informatica es una ciencia ya que necesita de un estudio previo para
realizar cualquier tipo de proceso automatico y tratamiento de datos
informaticos, pudiendo estos implementarse en el ambito educativo para

facilitar el aprendizaje de las diferentes asignaturas impartidas.

Sistemas Operativos

Péez, (2010) nos menciona que “El Sistema Operativo en conjunto con el
Hardware aparecen al usuario como un solo dispositivo con un conjunto
de instrucciones mas flexibles y variadas a las que se conoce como

Llamadas al Sistema (System Callings)”. (p. 157)
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El conjunto de programas informéticos que permite la administracion
eficaz de los recursos de una computadora es conocido como
sistema operativo o software de sistema. Estos programas
comienzan a trabajar apenas se enciende el equipo, ya que
gestionan el hardware desde los niveles mas basicos y permiten
ademas la interaccion con el usuario. (Ortiz, 2010, p. 46)

Cabe destacar que los sistemas operativos no funcionan sélo en las
computadoras. Por el contrario, este tipo de sistemas se encuentran
en la mayoria de los dispositivos electrénicos que utilizan
microprocesadores: el software de sistema posibilita que el aparato
cumpla con sus funciones. (Pérez, 2009, p. 15)

El sistema operativo no es otra cosa mas que el software principal de una
computadora o de la mayoria de equipos electrénicos que en la actualidad
contamos, a través de este sistema se puede gestionar la totalidad del
software y hardware para incurrir en interactividad con el usuario y el

elemento electrénico,

Interactividad

Segun Bernardez, (2007) “Una experiencia de aprendizaje interactiva
entre un aprendiz y una computadora en la que la computadora
proporciona la mayor parte de los estimulos, el aprendiz debe responder y
la computadora analiza la respuesta y provee realimentacion al aprendiz”.
(p. 102)

La interactividad se reduce a la mera seleccién de informacion como
sucede en las primeras aplicaciones de internet donde el usuario es,
en realidad, un receptor que puede escoger los caminos de
navegacion pero no puede transformar el contenido, en palabras
mas simples se puede acotar que la interactividad es la capacidad
de un medio para facilitar el didlogo entre un emisor y un receptor
que comparten informacién, fomentado por las nuevas tecnologias.
(Rodriguez, 2011, p. 54)

El proceso interactivo no existe solamente con un elemento, pues la

caracteristica fundamental de la interaccion es que al emitir un
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estimulo, se desarrolle una respuesta. Asi, en el proceso interactivo
al receptor es solicitado que conteste el estimulo con una accion

especifica en tiempo real. (Rodriguez, 2011, p. 29)

La interactividad es la relacion activa entre un emisor y un receptor o la
relacién entre un usuario y red. La red, al emitir un estimulo a través de
sus paginas web, solicita al usuario/observador que tenga una
participacion activa de estimulo y respuesta. Es solicitado al usuario que
decida con cual interfaz desea establecer un dialogo comunicativo, y a
partir de ello el camino que se desea seguir.

Tipos de Tutoriales
Tutorial multimedia

Segun Suarez, (2010) “Un tutorial es una leccion educacional que
conduce al usuario a través de las caracteristicas y funciones mas
importantes de cosas como aplicaciones de software, dispositivos de
hardware, procesos, disefios de sistema y lenguajes de programacion”.
(p. 205)

Segun Toogood, (2009) “Un tutorial normalmente consiste en una serie
de pasos que van aumentando el nivel de dificultad y entendimiento. Por
este motivo, es mejor seguir los tutoriales en su secuencia l6gica para que

el usuario entienda todos los componentes”. (p. 80)

Los tutoriales multimedia son medios de entrega de informacién que han
venido a constituirse como productos, donde en su elaboracion
intervienen personas de distintos campos profesionales y para su
aplicacion es recomendable su uso en secuencia, en este tipo de
tutoriales la principal caracteristica es la integracion de texto, imagenes,

audio y video.
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Hipermedia

Pina, (2004) sobre la hipermedia nos dice que “Son utilizados en disefios
curriculares con un planteamiento muy similar a las enciclopedias, como
fuentes de informacidn que permiten acceder a lo que resulta relevante,

de acuerdo con una guia o propuesta de trabajo previa. (p. 127)

La hipermedia surge como resultado de la fusién de dos tecnologias,
el hipertexto y la multimedia. El hipertexto es la organizacién de una
determinada informacién en diferentes modos, conectados entre si a
través de enlaces, por tanto es la tecnologia que permite estructurar
informacion de una manera no secuencial, a través de modos
interconectados por enlaces. (Blanco, 2012, p. 85)

Ortiz (2012) menciona que “Los Sistemas Hipermedia no pueden ser
considerados como educacionales en el sentido propio de la palabra,
pues aunque trasmiten informacion no poseen métodos para determinar
el grado de instruccion alcanzado, y tampoco permiten la individualizacién

de la instruccién”. (p. 34)

La hipermedia es un conjunto de procedimientos orientados a la
integracién de informacion en texto, audio, imagenes y video. Estos
sistemas son utilizados como herramientas de comunicacion sin una
dimension fisica especifica, como una ventaja puede potenciar las
actividades que la persona realiza como es el caso de las plataformas de

ensefianza online o actualmente en las redes sociales.

Multimedia Formativa

Tutoriales

Los tutoriales resultan vitales e indispensables en cualquier area de
la vida del estudiante, debido a la aplicabilidad y al buen uso que se
les puede dar. Siendo asi, una herramienta orientadora en las
actividades ejercidas por cualquier docente en el aula de clases eso
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sin contar, con las evaluaciones que se pueden realizar, que
ayudaran en gran manera a acelerar el proceso de ensefianza —
aprendizaje del estudiantado, por estar inmerso en todo lo referido a
area multimedia y estar soportado en disefios agradables. (Gascon,
2013, p. 48)

Un tutorial es un sistema constituido por un conjunto de instructivos,
formando complementos de sistemas instructivos de autoaprendizaje
qgue pretenden hacer una simulacidon del maestro y muestran a un
usuario un desarrollo de procedimientos o pasos para poder hacer
determinada actividad. (lllera, 2003, p.13)

El término tutorial es un neologismo de origen inglés que suele
utilizarse en el ambito de la informética. Se trata de un curso breve y
de escasa profundidad, que ensefia los fundamentos principales
para poder utilizar algun tipo de producto o sistema, o para poder
realizar una cierta tarea. (Soto, 2005, p. 13)

Un tutorial es una guia o compilados de instrucciones destinados al
aprendizaje de los usuarios. Un tutorial puede ser utilizado tanto por los
usuarios que tienen la necesidad de autoeducarse o a través de la guia

del maestro.

Simulaciones

Simulacion es el proceso de disefiar y desarrollar un modelo
computarizado de un sistema 0 procesos y conducir experimentos
con este modelo con el propésito de entender el comportamiento del
sistema o evaluar varias estrategias con las cuales se puede operar
el sistema. (Bu, 2003, p. 12)

Los modelos de simulacion nos resuelven problemas
trascendentales, permite la inclusion de complicaciones, es un
proceso eficiente y flexible, ayuda en la capacitacion de toma de
decisiones, en el campo laboral, ayuda a estimar calculos, permite
repetir experimentos, ofrece una réplica mas realista de un sistema
gue un andlisis matematico. (Petit, 2009, p. 84)

Puede definirse a la simulacion como la experimentacién con un
modelo que imita ciertos aspectos de la realidad. Esto permite
trabajar en condiciones similares a las reales, pero con variables
controladas y en un entorno que se asemeja al real pero que esta
creado o acondicionado artificialmente. (Granados, 2009, p. 129)
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La idea es que la simulacion permita comprobar el comportamiento de
una persona, de un objeto 0 de un sistema en ciertos contextos que, Si
bien no son idénticos a los reales, ofrecen el mayor parecido posible. Asi,
es posible corregir fallos antes de que la experiencia, efectivamente, se
concrete en el plano de lo real.

Software Multimedia

6.6.1 Software Visual Basic

Alvarez,(s.f.) dice que “Es un programa que es en si mismo un Lenguaje
de Programacion de alto nivel, con el cual se pueden desarrollar
aplicaciones para cualquier necesidad, ya sea de un usuario o de una
empresa” (p. 18)

Componentes Principales

Menus (listas de acciones que puedes hacer en Visual Basic).
Barras de herramientas (para realizar las mismas acciones en
menos tiempo). Formulario (son las ventanas principales de toda
aplicacion creada con Visual Basic). Explorador del Proyecto (desde
aqui se puede acceder a los componentes del proyecto). Ventana de
Propiedades (de cada control podemos definir sus atributos o
propiedades particulares que determinan su apariencia y
comportamiento) (Alvarez s.f., 26)

Requerimientos Minimos de la PC

Parta el autor Alvarez,(s.f.) los requisitos minimos del pc son:
“Sistema operativo: Win2000/XP/2003/Vista, Procesador: 600 MHz,
Memoria: 192 MB”. (p. 30)

Requisitos Recomendados

Parta el autor Alvarez, (s.f.) los requisitos recomendados del pc
son:“Procesador: 1 GHz, Memoria: 512 MB” (p. 31)
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Fuente: Manual de Visual Basic. (Alvarez, s.f.)

Visual Basic es un lenguaje de programacion y entorno de desarrollo
integrado. Se lo considera un lenguaje de programacion utl y
relativamente facil de aprender. El software Visual Basic nos permite crear
aplicaciones y bases de datos tales como tutoriales utilizando el lenguaje
de programacion.

6.6.2 Software Multimedia Toolbook

Una herramienta de programacién que utliza el lenguaje
“OpenScript”, de facil comprension y gran potencia. Permite la
construccién de forma rapida y sencilla de aplicaciones que
combinan los elementos tipicos de las aplicaciones windows
(ventanas, mendus, iconos, etc.) con recursos multimedia. Una de las
grandes ventajas de este sistema de autor es la posibilidad que
brinda para construir interface complejos, en cuanto a sus
potencialidades y recursos, de una forma sencilla. (Belloch, 2006,
p. 18)
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Con este software se puede trabajar en dos niveles o modalidades:
Nivel de autor: Es el que permite realizar la aplicacion multimedia.

Nivel lector: Es el que permite utilizar la aplicacion multimedia.

A nivel de autor, la construccion de una aplicaciéon con ToolBook se
basa, como su nombre indica, en construir un libro, disefiando las
paginas que lo forman, creando y modificando los objetos incluidos
enlas paginas y escribiendo el programa con el lenguaje OpenScript.
Los elementos utilizados por ToolBook para la creaciéon de
aplicaciones, pueden ser organizados jerarquicamente. (Belloch,
2006, p. 20)

Requerimientos Minimos del pc

Belloch, (2006) menciona a los siguientes requerimientos:
“CHIP: Pentium 111 500 mHz, RAM: 256MB, D.D: 200MB, S.O: Windows
XP SP 1, 2,y 3, G.Card: 800x600 pixel, 16-bit (65.536 color)”. (p. 22)

Requerimientos Recomendados del Pc
Belloch, (2006) recomienda los siguientes: “CHIP: superior, RAM:
superior, D.D: 310MB para todos los componentes, S.O: Windows XP SP

1, 2, y 3, Windows Vista (todas las ediciones), 16-bit (65.536 color), Card:
1024x768 pixel”. (p. 22)
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Grafico N° 6: Software Multimedia Toolbook
Fuente: Belloch C. (2006)

Es un programa que permite realizar aplicaciones en Windows, posee el
lenguaje de programacion OpenScript que aumenta sus posibilidades en
la generacién de aplicaciones multimedia. Es un programa muy utilizado
para la creacion de aplicaciones en el campo educativo ya que se puede
crear diversos cursor dindmicos e interactivos dotados de los mas
modernos recursos multimedia como pueden ser sonido, animaciones,

video, gréficos.

6.6.3 Software Neobook

Un Software de autor de gran difusion en el ambito educativo, que
goza de mucha popularidad debido a su facilidad de uso y bajo
costo. En el campo informético se entiende como herramienta de
autor, a todo software que permite crear aplicaciones independientes
del software que lo generd. Estas aplicaciones son programas o
archivos ejecutables (del tipo *.EXE). (Ortiz, s.f., p. 6)
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El modo de trabajo con Neobook se basa en la creacién de una
aplicacion que se llama “Libro”, con una serie de paginas en las que
hay diversos “objetos” (textos, botones, etc.) que efectian diferentes
“acciones” (avanzar entre paginas, mostrar imagenes, imprimir), todo
ello previamente programado por el programador y segin un orden
determinado. (Ortiz, s.f., p. 6)

Requerimientos Minimos del Pc

Ortiz (s.f.) sugiere los siguientes requerimientos: “Ordenador: Pentium
100 o superior, un minimo de 32 MB de memoria, lector de CD-ROM
(minimo x8 vel.), tarjeta de sonido y altavoces, tarjeta video SVGA
(resolucién: 800x600, Colores: 65.536 - 16bits), modem, conexion a

Internet”. (p. 8)
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Grafico N° 7: Software Neobook
Fuente: Ortiz, J (s.f.) Manual de Neobook

Neobook es un programa de facil manejo y muy popular entre los
programadores, que permite crear aplicaciones multimedia interactivas
ejecutables en cualquier ordenador independientemente de que este

programa esté instalado en el mismo.
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6.6. 4 Multimedia Builder MP3

Un programa muy completo, que ofrece muchas herramientas a la
hora de programar aplicaciones sencillas. Utiliza un lenguaje propio
de alto nivel, pero no diferencia mucho de los demas lenguajes.

Su entorno visual orientado a objetos hace que sea facil crear
aplicaciones profesionales sin programacion o uso de scripts. Se

puede integrar textos, graficos, sonidos, y video en el trabajo.
(Germén, s.f.,,p. 7)

German, (s.f.) menciona que con este programa se puede crear:
“Navegadores de CD autoejecutables para CDROMSs corporativos,
tutoriales, reproductores de CDs de musica e interactivos, reproductores
de MP3, interfaces de entrada para sus CD’s personales o corporativos,
ejecutores de archivos y barras de herramientas”. (p. 8)
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Multimedia Builder es un sistema de Autoria Multimedia basado en el
sistema operativo Windows, que permite la creacién de: Cd con Auto
arranque, Software Multimedia, Presentaciones, Reproductores MP3.

Permite la creacién de pequefias aplicaciones que pueden ejecutarse en
forma independiente (ejecutables)
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2.5.2 Fundamentacién Tedrica (Variable Dependiente)

Educacion

La educacion tiene entre sus razones fundamentales de ser, la de
preparar a los ciudadanos y ciudadanas para actuar con autonomia,
dotantes de aquellas teorias, conocimientos, procedimientos y
valores necesarios para integrarse como miembros activos de la
sociedad el dia de mafana. Esta concepcion obliga a ofrecer una
educacion que contribuya a abrir horizontes a las personas, que
permita el mayor nidmero de oportunidades, de posibilidades de
eleccion y adaptacion a las necesidades imprevisibles del futuro.
(Santomé, 2001, p. 40)

La educacién es un enriquecer de conocimientos, que camina a
través del desarrollo del deber ser y conocimientos que enriquecen
la mente de la persona, aplicando partes elementales del hombre,
como la razén e inteligencia en situaciones que requiere aplicar
conocimientos aprendidos. (Bruner, 2008, p. 81)

Segun Nerici, (1985) “Proceso de accion sobre el individuo a fin de
llevarlo a un estado de madurez que lo capacite para enfrentar la realidad
de manera consciente, equilibrada, y para actuar dentro de ella como
ciudadano participante y responsable”. (p. 14)

La educacion es un proceso por el cual se ayuda a los estudiantes a
establecer conexién entre lo que aprende en las aulas y lo que esta
aprendiendo en su vida diaria, es decir no se pretende decir que un
hombre educado sabe esto o aquello, la persona educada deberia tener

un diverso conjunto de capacidades.

Modelo Pedagdgico

El paradigma vendria a ser una estructura coherente constituida por
una red de conceptos, de creencias metodologicas y teorias
entrelazadas, que permiten la seleccion y evaluacion critica de
temas, problemas y métodos. Los paradigmas actian como filtros
gue solo nos permite ver lo que se halla dentro de su racionalidad,
de sus parametros de verdad, asi, impediran que llegue a la mente
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del cientifico lo nuevo, lo diferente, lo que no entra dentro de su
racionalidad y regla, ya que ello seria; “no legitimo”. (Hurtado, 2007,
p.21)

Un paradigma conforma lo que debe ser observado, las incognitas
se desarrollan para tratar de obtener respuestas en torno al objetivo
gue se necesita perseguir, las estructuras deben poseer
interrogantes y marca pautas que indican un camino de
interpretacion para obtener resultados. (Martinez, 2006, p. 85)

Para Contreras, (2004) sobre modelos pedagogicos menciona:
“Realizaciones cientificas universalmente reconocidas que, durante cierto
tiempo, proporcionan modelos de problemas y soluciones a una

comunidad cientifica”. (p. 43)

Un paradigma es un modelo o esquema establecido, tiene sustento
tedrico o ideoldgico e influyen en el desarrollo de una sociedad, se forman
en periodos de tiempo y es dificil cambiar de uno a otro ya que pueden

ser tomados como una verdad instituida.

Teorias del Aprendizaje

La denominacién teorias del aprendizaje, ademas de referirse al
conjunto global de marcos, enfoques y perspectivas tedricas que
intentan ofrecer explicaciones mads o menos generales de los
elementos, y factores implicados en los procesos de cambio que
experimentan las personas como resultado de la experiencia y la
relacion con el entorno, se utiliza a menudo, en un sentido mas
estricto, para designar a un subconjunto especifico de estos marcos
tedricos, que se caracterizan por que se inspiran, de forma mas o
menos directa, en la tradicidbn conductista en psicologia. (Espin,
2009, p. 9)

Las teorias del aprendizaje suelen aplicarse en diversas
circunstancias, puede ser por factores como la cantidad y el entorno
en el que se encuentren los estudiantes, es decir cando el maestro
tiene demasiados alumnos y no cuenta con el tiempo para ocuparse
de las respuestas de ellos, uno a uno tiene que reforzar la conducta
deseada aprovechando grupos de respuestas. (Pozo, 2009, p. 64)
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Segun Shunk, (1997) “Las Teorias del aprendizaje describen los
procesos por los cuales los seres humanos aprendemos, estas teorias
nos ayudan a comprender, predecir y controlar el comportamiento
humano.” (p. 2)

Las teorias del aprendizaje nos ayudan e explicar la forma en que los
animales o las personas aprenden nuevos. Ayudan a comprender mejor el
comportamiento humano y animal y permiten elaborar estrategias para

alcanzar el aprendizaje y acceder al conocimiento.

Teoria del Aprendizaje Conductual.

Para el conductismo, aprendizaje significa; los cambios
relativamente permanentes que ocurren en el repertorio
comportamental de un organismo, como resultado de la
experiencia.Esta corriente sefiala que lo principal en el ser humano,
es saber lo que hace y no lo que piensa. (Borja Cruz, 2005)

Teoria del Aprendizaje Constructivista.

Borja Cruz (2005) “El constructivismo en general y la teoria de Piaget en
particular considera al sujeto como un ser activo en el proceso de su
desarrollo cognitivo. Mas que la conducta, al constructivismo le interesa

como el ser humano procesa la informacion”.

Teoria del Aprendizaje Cognoscitivista.

Para el Cognoscitivismo, aprendizaje es el proceso mediante el cual
se crean y modifican las estructuras cognitivas, estas, constituyen el
conjunto de conocimientos sistematizados y jerarquizados,
almacenados en la memoria que le permiten al sujeto responder
ante situaciones nuevas o similares. (Borja Cruz, 2005)

Teoria del Aprendizaje Historico- cultural
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Para esta corriente, aprendizaje, significa la apropiacién de la
experiencia histérico social. La humanidad a lo largo de su historia
desarroll6 grandes fuerzas y capacidades espirituales
(conocimientos, sentimientos, conciencia) y materiales (instrumentos
y medios de produccién) que posibilitaron alcanzar logros
infinitamente superior a los millones de afios de evolucién bioldgica.
(Borja Cruz, 2005)

Aprendizaje de la Masica

Para el autor Venavides, (1997) “El aprender musica a temprana
edad, ayuda a desarrollar las capacidades de pensamiento légico-
matematico y linglistico; “los nifios aprenden con mayor facilidad
otras lenguas y aprenden a escuchar” (p. 9)

Se afirma que el estudiar misica a una temprana edad ayuda a
desarrollar caracteristicas, sentimientos, sensaciones y aptitudes
diferentes de un nifilo que no haya percibido, el estado enriquecedor
de manejar instrumentos y desarrollar destrezas incidiendo dentro
del campo del orden, y la forma en que se conduce una persona.
(Hargreaves, 2008, p.33)

Un aprendizaje musical perceptivo significativo se caracteriza porque
habilita al alumno a ser un buen escuchador, dentro y fuera del aula,
sensible a los elementos musicales puestos al servicio de la
expresividad y la comunicacién. Debe ser capaz de explicitar con
criterios solidos los fundamentos basicos del discurso sonoro, siendo
consciente de los diversos usos que permite la escucha musical,
utilizandolos a su voluntad, y sabiendo detectar los mecanismos
cognitivos y emocionales propios que entran en el proceso de
escucha musical. (Zaragozé, 2009, p. 172)

La muasica es un lenguaje simbdlico que permite exteriorizar su mundo
interno asi como también interpretar el mundo a su alrededor, facilitando
la libre expresion de sus sentimientos, sus sensaciones, sus fantasias y
su realidad. Pero la musica también funciona como medio para interactuar
con los otros, como un lenguaje comun y compartido que favorece la

comunicacion y el desarrollo de las habilidades sociales.
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Musica

Segun Schopenhauer, (1998) “El verdadero lenguaje universal que en
todas partes se entiende vy, por ello, se habla en todos los paises y a lo

largo de todos los siglos, con gran teson y gran celo”. (p. 25)

Segun Moyano, (2008) “Se puede decir que la musica es sonoridad
organizada, porque se puede percibir ciertos factores de flujo sonoro en
funcion de cdmo las propiedades del sonido son aprendidas y procesadas
por los humanos”. (p. 86)

En nuestros dias la muasica estd mas presente que nunca en los
distintos ambientes en que nos desenvolvemos, en los diferentes
escenarios en los que vivimos, la podemos oir, casi, en cualquier
sitio y momento; nunca como ahora tantas personas han escuchado
o hecho musica, bien de forma profesional o bien aficionada. Y es
gue la creacion, la ejecucion, la difusién y la audicién de la masica
estan rebasando ciertos marcos, dénde, cuando, quién, como
relacionarse con ella, que histéricamente la han confinado. (Cedefio,
2008, p. 13)

La musica es un arte y una ciencia, es un arte porque esta se produce por
la creacion, y es una ciencia porque esta expuesta a comprobacién
cientifica, podemos decir que la muasica es la ciencia que estudia los

sonidos ordenados en una secuencia légica.

Textura

En algunas piezas musicales, el sonido es mas bien ligero y de poco
peso, lo que produce un efecto casi angular o discontinuo. En otras,
el sonido es denso, rico, con flujo constante y a veces complejo.
Este aspecto de la musica, la manera en que se entretejen los
sonidos de una composicibn musical se conoce como textura,
palabra que se utiliza también para descubrir el modo en que se
entretejen los hilos en las lanas de una tela. (Bennet, 1992, p. 15)

La polimetria hace parecer como si la musica estuviera siguiendo
dos o mas direcciones a la vez, las hebras métricamente separadas
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entran en conflicto mutuo, la textura de tales pasajes es la
combinacién de componentes separadas, muchas texturas en gran
parte de la musica, mantienen estructuras métricas separadas para
sus componentes individuales. (Lester, 2005, p. 22)

Segun Blanco (2010) “Es la disposicion o la manera de entretejer los
elementos musicales de una composicion, en donde se refleja, los
aspectos visuales de la partitura, en donde se distingue la textura de
escritura horizontal, basada en la melodia”. (p. 10)

La palabra textil y textura tienen mucho en comun; del mismo modo que
los hilos de distintas prendas adoptan tramas diferentes entre si y originan
distinto tacto, liso, rugoso, aspero, las voces vocales e instrumentales de
una composicién se pueden entretejer de distintas formas, es decir es el
elemento de la musica que se refiere al orden que establecen las voces

entre si en funcién del ritmo.

Melodia

Segun Pradera, (2009) “La melodia es un conjunto de sonidos
organizados en el tiempo musical y que tienen en cuenta ciertos limites y

convenciones culturales”. (p. 121)

Segun Foxa, (2010) “La melodia es la sucesion de sonidos de diferente

altura que expresan una idea musical”. (p. 46)
La melodia de acuerdo al enunciado anterior es un elemento de la musica

gue hace referencia al orden existente entre las notas y su altura, siendo

estas interpretadas sucesivamente en una composicién musical.
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Armonia

Segun Lobo, (2003) “Es la produccion simultanea de varios sonidos con
un orden determinado, cuando hablamos de armonia, estudiamos el

movimiento simultaneo de varios sonidos”. (p. 45)

Segun Herrera, (2005) “Es el elemento de la musica que se refiere al
orden existente entre las notas que se interpretan simultdneamente en

una composicion polifénica”. (p. 95)

Bower, (2012) manifiesta que: “Armonia es una sucesion de acordes, la
relacion entre los acordes y la armonia, por tanto, es parecida a la que
existe entre las palabras y las oraciones”. (p. 105)

La armonia es el estudio de los acordes musicales, los compositores al
crear una obra musical, normalmente utilizan la armonia como fondo para
la melodia, la armonia puede modificar el estado de animo que transmite

la melodia siendo esta mayor o de tono alegre y menor o de tono triste.

Ritmo

Podemos definir al ritmo como la organizacion de las duraciones de
los sonidos y silencios, Esta organizacion de las duraciones de
sonidos y silencios son abstractos de su altura. Lo que nos interesa,
en este aspecto, es la distribucion de los sonidos y silencios en el
tiempo. (Lobo, 2003, p. 21)

Por ritmo se refiere al flujo de movimiento controlado o medio sonoro
o visual, segun corresponda, que estara producido por una
ordenaciéon de elementos diferentes en el medio que se trate. En
todas las artes nos encontramos con la presencia del ritmo, porque
es una de sus caracteristicas mas basicas, en especial, tratandose
de la musica, la danza y la poesia. (Barca, 2005, p. 91)

Segun Velastgui, (2006) “Se denomina patron ritmico al tipo de ritmo
presente en la cancidn. En general, existen tres patrones ritmicos; el libre,

el medido y el marcado”. (p. 299)
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El ritmo no es méas que la divisibn de la masica en compases de igual
duracion pudiendo ser estos de dos, tres, cuatro o irregulares. Es la

division regular del tiempo con sonidos y silencios de distinta duracion.

Creatividad

La creatividad es una innovacion valiosa. Ya que todo lo creativo es
de alguna manera nueva, o por lo menos, lo es para la persona que
realiza ese descubrimiento. Y decimos que es valiosa, no solo con
referencia al valioso producto creado, sino a la accion misma de
innovar, que supone un afan de superar, de mejorar, de optimizar
cuanto nos rodea y a nosotros mismos. (Trigo, 1999, p. 26)

Pero no todo el mundo quiere decir lo mismo cuando habla de
creatividad; originalidad, habilidad en la resolucion de problemas,
genialidad, mientras que algunos defienden que es el acto creativo,
es una capacidad innata e inconsciente que tienen algunas
personas, las corrientes educativas actuales creen que es una
habilidad méas del individuo que se puede potenciar mediante la
educacion. (Bruner, 2008, p. 85)

Si revisamos los estudios sobre creatividad musical mas recientes
podemos observar que los investigadores se concentran en estudiar
los siguientes campos de manera diferenciada; la personalidad de
los individuos considerados creativos, generalmente musicos
profesionales, procesos caracteristicos de la composicién y las
improvisaciones musicales, los productos creados durante estos
procesos y el entorno mas adecuado para desarrollar la creatividad
musical. (Estrada, 2010, p. 26)

La creatividad se demuestra en resultados tangibles o intangibles,
producidos por personas con talento creativo, el cual ha sido una
confabulacién de habilidades cognitivas con el ambiente propicio para su

desarrollo.

Estructuras
Segun Diaz (2003) “Las estructuras de la creatividad se conocen también,
como pensamiento productivo o lateral, puesto que no sigue la linea

convergente de la memoria, es decir difiere de lo convergente”. (p. 40)
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Segun Sput, (1999) “El término estructuras es un conjunto, que significa
grupo de alturas, llamando motivos a los disefios tematicos en la

superficie de la musica”. (p. 122)

La estructura en la masica es la organizacion de las ideas musicales, de
esta manera podemos reconocer los diferentes géneros que existen en el
mundo de la musica, ya que cada uno de ellos tienen una estructura que

las diferencia de las demas.

Procesos

Dado que los mecanismos internos que intervienen en la creatividad
no pueden ser observados, las declaraciones introspectivas de
artistas y profesionales pueden servir como modelo para marcar un
itinerario que nos permita adentrarnos en el proceso de creacion sin
contemplarlo como algo magico y sobrenatural. (Barba, 2007, p. 21)

La capacidad que permite desarrollar conocimientos recibe el
nombre de cognicion. Se trata de la habilidad para asimilar y
procesar datos, valorando y sistematizando la informacién a la que
se accede a partir de la experiencia, la percepcion u otras vias.
(Acosta, 2008, p. 57)

Segun Murray, (1998) “Algunos psicologos cognitivos han comenzado a
estudiar los complejos procesos que subyacen en la composicion y en la
improvisacion musical, trazando analogias con otras areas especificas de

la realizacion humana experta” (p. 167)

Los procesos de creatividad se refieren a las fases que se deben seguir
para la aplicacion de la creatividad y la generacion de ideas entorno a un
reto o un problema a resolver. El proceso creativo codifica la informacion,
por medio del reconocimiento y construccion de problemas y una

afluencia de un alto nUmero de ideas.

42



Pedagogia

Para el autor Guerra, (2010) “La palabra pedagogia tiene su origen en el
griego antiguo paidagogos. Este término estaba compuesto por paidos
(“nifo”) y gogia (“conducir” o “llevar”). Por lo tanto, el concepto hacia
referencia al esclavo que llevaba a los nifios a la escuela”. (p. 201)

Segun Mera, (2008) “En la actualidad, la pedagogia es el conjunto de los
saberes que estan orientados hacia la educacion, entendida como un
fendmeno que pertenece intrinsecamente a la especie humana y que se

desarrolla de manera social”. (p. 167)

Segun Carrasco, (2009) “La pedagogia, por lo tanto, es una ciencia
aplicada con caracteristicas psicosociales que tiene la educacion como
principal interés de estudio”. (p. 93)

La pedagogia juega un rol importante en la educcién porque por medio de
ella se puede llegar de mejor manera a los estudiantes y lograr que sus

conocimientos se encuentren correctamente cimentados.

Adquisicion de Conceptos

Un concepto puede ser definido buscando el sentido y la referencia, ya
sea desde arriba, en funcién de la intension del concepto, del lugar que el
objeto ocupa en la red conceptual que el individuo posee; o desde abajo,
haciendo alusion a sus atributos. Los conceptos nos sirven para limitar el
aprendizaje, reduciendo la complejidad del entorno; nos sirven para
identificar objetos, para ordenar y clasificar la realidad, nos permiten
predecir lo que va a ocurrir. (Lora, 2011, p. 149)
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Hasta hace poco, los psicélogos suponian, siguiendo a Mill y a otros
filésofos empiristas, que las personas adquirimos conceptos
mediante un proceso de abstraccion (teoria inductivista) que suprime
los detalles idiosincraticos que difieren de un ejemplo a otro, y que
deja sélo lo que se mantiene comun a todos ellos. Este concepto,
llamado prototipo, esta bien definido y bien delimitado y tiene sus
referentes en cada uno de sus atributos En consecuencia, la
mayoria de los experimentos han utilizado una técnica en la cual los
sujetos tienen que descubrir el elemento comin que subyace a un
concepto. (Tobar, 2011, p. 167)

Los conceptos cotidianos, en cambio, no consisten en la conjuncion
o disyuncion de caracteristicas, sino mas bien en relaciones entre
ellas. Otro aspecto de los conceptos de la vida diaria es que sus
ejemplos puede que no tengan un elemento comuan. Wittgenstein en
sus investigaciones filosoéficas: sostuvo que los conceptos dependen,
no de los elementos comunes, sino de redes de similitudes que son
como las semejanzas entre los miembros de una familia. (Caicedo,
2010, p. 94)

La adquisicién de conceptos es un proceso en el que se abstraen los
aspectos comunes de una clase de objetos o de hechos cuyo contexto
varia en otros. La adquisicibn de conceptos se obtiene mediante

métodos abstractos es decir que no se perciben a simple vista.

Conocimiento en la Accién

Segun Pedrazzi, (2010) “Es el componente inteligente que orienta toda
actividad humana, se expresa en el saber hacer. Toda accion que la
persona realice, asi sea improvisada o espontanea, tiene un conocimiento

implicito”. (p. 30)
El conocimiento en la accion, se refiere a toda accién que realiza el ser

humano, ya sea esta premeditada o espontanea, expresa el saber hacer,
gue nace desde su pensamiento o en la accion que se ha hecho antes.
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Reflexién en la Accidn

Segun Pedrazzi, (2010) “También se lo podria llamar metaconocimiento
en la accién, ya que es un conocimiento de segundo orden, donde la
persona conversa con la situacion problema y con la interaccién particular

gue supone la intervencion en ella”. (p. 30)

Este tipo de reflexion es relevante en el sentido de que guarda las
caracteristicas de la inmediatez, la posibilidad de conocer los multiples
factores que intervienen y la improvisacion en el momento de responder

de manera singular a las demandas del contexto.

Reflexién Sobre la Accidn en la Accidén

Segun Pedrazzi, (2010) “Es el examen que realiza la persona luego de
realizada su accion. A través de ella, la persona utiliza el conocimiento
para describir, analizar y evaluar lo que quedo en la memoria con

referencia a la intervencién pasada”. (p. 30)

Por lo cual este conocimiento de tercer orden es clave del proceso de
aprendizaje permanente que constituye la formacion profesional, al estar
el docente en interaccién con la situacion, construye un disefio flexible,

tentativo, que irh acomodando de acuerdo con esta reflexion.

Teorias Computacionales

El ACT es un sistema de procesamiento compuesto por tres
memorias relacionadas, que interactian entre si: una memoria
declarativa, que contiene conocimientos descriptivos sobre el
mundo; una memoria de producciones o procedural, que contiene
informacion para la ejecucion de las destrezas que posee el sistema
y una memoria de trabajo. Las memorias declarativa y procedural
almacenan dos tipos distintos de conocimiento que se corresponden
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con la distincion filoséfica entre el "saber qué" declarativo y el "saber
como". (Salina, 2010, p. 162)

La memoria declarativa esta organizada en forma de red jerarquica,
compuesta por "unidades cognitivas" o nodos y eslabones entre
esos nodos. El conocimiento declarativo es estable y normalmente
inactivo. Soélo los nodos que se hallan activados en la memoria de
trabajo tendrdn influencia sobre el conocimiento procedural.
(Bunbury, 2011, p. 163)

La activacion puede proceder bien de los estimulos externos o bien
del propio sistema, como consecuencia de la ejecuciobn de una
accion. El proceso de activacion es continuo. La memoria de trabajo
tiene una capacidad limitada, lo que limita también el namero de
nodos que pueden estar activos simultdneamente, accediendo
aquellos que tengan mayor fuerza de activacion. (Ortiz, 2005, p. 46)

Las teorias computacionales, son medios de cognicién que se utilizan por
medio de software para incurrir en el aprendizaje en este caso en el
sentido musical e inclusive para poder argumentar como medios de

evaluacion.

Trabajo Cooperativo

Segun Gabarro, (2000) “El trabajo cooperativo aumenta la motivacion al
tiempo que favorece el intercambio de informacion y el contraste de
puntos de vista, fomenta e impulsa el auténtico trabajo en equipo”. (p.
144)

El trabajo cooperativo es un proceso de aprendizaje en pequefios
grupos, que maximiza el aprendizaje de los miembros que
conforman un grupo especifico para un trabajo, mediante por el cual
se pueden compartir elementos, apoyo mutuo y celebracion de éxito
conjunto. (Aedo, 2003, p. 29)

Segun Steed, (2009) “El aprendizaje cooperativo, para muchos, es un

método o un recurso mas de los muchos otros que podemos utilizar a la
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hora de ensefiar a nuestros alumnos, no podemos, ni debemos, utilizarlo

siempre, sino so6lo de vez en cuando”. (p. 16)

El trabajo cooperativo fomenta la participacién en equipo dentro del aula,
a través de esta se pueden desarrollar valores como la solidaridad y la
cooperacion, pero es importante dosificar la utilizacion de esta forma de
trabajo debido a se corre el riesgo de que no todos participen

activamente.

2.6 Hipotesis

La multimedia educativa incide de manera significativa en el aprendizaje
de la musica en los estudiantes del Séptimo afio de educacién basica de
la Escuela “Honorato Vasquez” de la parroquia Constantino Fernandez.

2.7 Sefialamiento de Variables de la Hipétesis

Variable Independiente

Multimedia Educativa

Variable Dependiente

Aprendizaje de la musica

Unidad de Observacioén

Estudiantes del Séptimo afio de educacion basica de la Escuela
“Honorato Vasquez” de la parroquia Constantino Fernandez.

Términos de Relacién

Incide en
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 Enfoque

Esta investigacion esta realizada en base a datos reales de la Escuela
“Honorato Vasquez” del entorno en el que esta se desenvuelve, con dos
enfoques, el cuantitativo y el cualitativo, aplicados con el propésito de
explorar, conocer y comprender el problema objeto de estudio.

Para Taylor (1986) la investigacién cualitativa "es aquella que produce
datos descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o
escritas, y la conducta observable”.(p. 85)

El enfoque cualitativo se basa en un esquema inductivo y su método
investigativo es interpretativo, contextual, permitiendo capturar la

experiencia de los individuos que son objetos de estudio.

Este enfoque contribuyé a la descripcién de las cualidades del fenémeno,
tales como: la calidad de la educacion impartida en el establecimiento, la
calidad del proceso de aprendizaje y permitié determinar si la aplicacién
de un tutorial multimedia en el proceso de enseflanza de la muisca

contribuye al desarrollo de destrezas psicomotrices en los estudiantes.
Segun Hernandez (2003) "el enfoque cuantitativo usa recoleccion de

datos para probar hipo6tesis con base en la mediciébn numérica y el andlisis
estadistico para establecer patrones de comportamiento." (p. 48)
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Este enfoque es necesario porque utiliza la recoleccion y el analisis para
procesar los datos obtenidos en la investigacién y a través de esta se
prueba la hipétesis establecida previamente, también permite la medicién
numeérica, el conteo y a través de la estadistica establecer patrones de
comportamiento de la poblacion en estudio.

Luego de la aplicacién de las encuestas a los docentes y estudiantes de
la Escuela “Honorato Vasquez”, se obtuvo datos, que una vez ordenados,
procesados y tabulados, permitieron la comprobacion de la hipotesis de
investigacion y generar estadisticas que describan el fendbmeno en

estudio.

La aplicacion de estos dos enfoques son importantes porque ayudaron a
gue éste trabajo de investigacién esté completo, y se explore a fondo el
problema planteado en la Escuela “Honorato Vasquez”, permitieron dar
una explicacion légica del por qué suceden las cosas de determinada
manera mediante el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos
del trabajo de campo y ademas ayudaron a encontrar una alternativa de
solucién a la problematica acorde a las necesidades de la institucion. .

3.2 Modalidad Bésica de la Investigacion

Las modalidades de investigacion utilizadas en el presente estudio fueron:

3.2.1 Investigacion de Campo

Segun Pazmay (2004) "la investigacion es de campo cuando se realiza en
el lugar mismo donde se desarrollan los hechos investigados.” (p. 75)

Para Herrera (2010) la investigacion de campo es "el estudio sistematico
de los hechos en el lugar en que se producen. El investigador toma
contacto en forma directa con la realidad, para obtener informacién de
acuerdo con los objetivos de estudio.” (p. 51)
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La investigacion de campo fue necesaria para este trabajo debido a que
permitié obtener informacion en el campo de la realidad social, estudiando
la situacién, para diagnosticar las causas y efectos del problema.

Mediante esta modalidad se realizO un andlisis sistemético de los
problemas en la realidad del campo de estudio a través de la recolecciéon
de informacién aplicando encuestas, lo cual permiti6 obtener criterios
auténticos de la situacion del aprendizaje de la muasica en los nifios del

Séptimo Afo de la Escuela “Honorato Vasquez”.

Este tipo de investigacion proporciona informacion primaria, su valor esta
en que permite cerciorarse de las verdaderas condiciones en que se han
obtenido los datos, por lo que facilita su revisién y/o modificacion en caso

de surgir dudas.

3.2.2 Investigacion Bibliografica-Documental

Herrera (2010) manifiesta que el propésito de la investigacion
bibliografica-documental es "detectar, ampliar y profundizar enfoques,
teorias, conceptualizaciones y criterios de diversos autores sobre una

cuestion determinada, basandose en informaciéon primaria y secundaria.”
(p. 38)

La investigacion bibliografica es el punto de partida de cualquier
investigacion, porque permite analizar la informacion previa que ya ha

sido indagado con el fin de proyectarse a nuevos estudios.

Acosta (2008) sefiala que "La investigacion bibliografica y documental se
basa en datos obtenidos de diversas fuentes bibliograficas como: libros,
revistas, periddicos u otros documentos o escritos especificos pero
debidamente analizados, interpretados o comentados.” (p. 62)
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Esta modalidad fue aplicada en el desarrollo investigativo especialmente
en el marco tedrico, antecedentes investigativos, fundamentaciones y
conceptualizaciones referentes al tema de investigacion, mediante el
apoyo de fuentes primarias y secundarias para la contribucién cientifica

de varios autores.

La recopilacion de informaciéon bibliografica se la obtuvo de textos,
publicaciones y tesis, para sustentar el contenido y propuesta de esta

investigacion.

3.3 Nivel o Tipo de Investigacion

Es importante tener claro los diferentes tipos de investigacion, para
conocer cuales se pueden aplicar al estudio, en este caso se presentan

los siguientes:

3.3.1 Investigacion Exploratoria

Segun Ramirez (2003) la investigacion exploratoria se refiere a: "temas
poco estudiados en los cuales se sientan bases para investigaciones
futuras mas rigurosas. Son mas flexibles en su metodologia en
comparacion con otros estudios, a la vez que son mas amplios y

dispersos"”. (p. 65)

Se puede definir a la investigacion exploratoria como un estudio

preliminar, es decir una aproximacion al problema.

Hernandez (2003) "Los estudios exploratorios se efectian cuando el
objetivo es examinar un tema o problema de investigacion poco estudiado

0 que no ha sido abordado." (p. 47)

Esta investigacion fue necesaria para este trabajo, ya que ayudd a que la

formulacion del problema en estudio sea precisa, en este caso la
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exploracion permitira obtener nuevos datos y elementos que pueden
conducir a expresar con mayor precision las preguntas de investigacion.
Ademas, ayudé a aumentar el grado de familiaridad con el tema para
enfocar correctamente la tesis, con el propdsito de que se optimice el

tiempo y recursos.

La investigacion exploratoria se utilizO para examinar los aspectos
importantes de la problematica determinada que permitieron profundizar
en la investigacion. La utilidad radicO en que se pudo contar con

resultados que posteriormente fueron sometidos a comprobacion.

3.3.2 Investigacion Descriptiva

De acuerdo con Hernandez (2003) "Los estudios descriptivos buscan
especificar las propiedades importantes de personas, grupos,
comunidades o cualquier otro fenébmeno que sea sometido a analisis." (p.
57)

La investigacién descriptiva, trabaja sobre realidades de hecho y su
caracteristica fundamental es la de presentar una interpretacién correcta
de los datos obtenidos a través de la investigacion, a fin de extraer

generalizaciones significativas que contribuyan al conocimiento.

Su meta no se limita a la recoleccion de datos, sino a la prediccion e
identificacion de las relaciones que existen entre las dos variables en
estudio que son: La multimedia educativa y el aprendizaje de la musica.
La investigacion descriptiva permitié especificar aspectos y caracteristicas
esenciales de los estudiantes objeto de estudio. Se utiliz6 este tipo de
investigacion debido a que mediante este método se logré entender el
entorno y su realidad.

Este tipo de investigacion permitié especificar aspectos y caracteristicas

esenciales de los estudiantes que fueron objeto de estudio para entender
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su entorno y el proceso de ensefanza-aprendizaje aplicado en la

institucion.
3.3.3 Correlacional o de Asociacién de Variables

Este tipo de investigacion permitié medir el grado de relacién y la manera
como interactuan las dos variables entre si “La multimedia educativa” y “El
aprendizaje de la musica”. En este trabajo se determiné que existe una
correlacion entre las variables, es decir que, cuando una de ellas varia, la
otra también experimenta alguna forma de cambio. Las variables en
estudio tienen una relacién directa ya que al implementar el uso de la

multimedia educativa el aprendizaje de la musica sera mas eficaz.

3.3.4 Explicativo

Los estudios explicativos van mas alla de la descripcion de
conceptos o fendbmenos o del establecimiento de relaciones entre
conceptos; estan dirigidos a responder a las causas de los eventos
fisicos o0 sociales. Como su nombre lo indica, su interés se centra en
explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se da
éste, o por qué dos o mas variables estdn relacionadas.
(Hernandez, Fernandez, Baptista, 2006, p. 97)

Al utilizar este tipo de investigacion permiti6 comprobar la hipétesis,
descubrir las causas del fendmeno en estudio y detectar los factores que
inciden en el problema que se pretende dar solucion con el presente
trabajo de investigacion.

3.4 Métodos de Investigacion

3.4.1 Método Inductivo

La induccién va de lo particular a lo general. Se emplea el método
inductivo cuando de la observacion de los hechos particulares se obtiene
proposiciones generales, es decir que establece un principio general una
vez realizado el estudio y analisis de hechos y fenbmenos en particular.
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La induccién es un proceso mental que consiste en inferir de algunos
casos particulares observados la ley general que los rige y que vale para
todos los de la misma especie.

Este método permiti6 conocer las caracteristicas especificas de los
estudiantes del séptimo afio de educacién basica referentes al problema
de estudio, estableciendo que el método de ensefianza aprendizaje
utilizado no era el mas adecuado, por lo que se pudo concluir que existe
un inadecuado uso de recursos tecnoldgicos para la ensefianza de la

musica.

3.4.2 Método Deductivo

La deduccion va de lo general a lo particular. EI método deductivo es
aquél que parte de los datos generales aceptados como valederos, para
deducir por medio del razonamiento l6gico varias suposiciones, es decir;
parte de verdades previamente establecidas como principios generales,

para luego aplicarlo a casos individuales y comprobar asi su validez.

Mediante la aplicacion de este método durante el trabajo de investigacion
se pudo establecer que es escaso el uso de recursos informaticos en la
ensefianza de la musica en los estudiantes del séptimo afio de educacién
basica y que el método didactico impartido es tradicional e inadecuado lo

gue los desmotiva a aprender nuevos conocimientos.

3.5 Poblaciéon y Muestra

3.5.1 Poblacién

Una vez definida la unidad de andlisis se procedié a delimitar la poblacion
gue sera estudiada y sobre la cual se pretendera generalizar los
resultados.

54



La poblacion o universo es la totalidad de elementos a investigar
respecto a ciertas caracteristicas. Hay muchos casos que no se
puede investigar a toda la poblacion, sea por razones econémicas,
por falta de auxiliares de investigacion o por no disponer de tiempo
necesario, sucesos en que se recurre a un método estadistico de
muestreo, que consiste en seleccionar una parte de las unidades de
un conjunto sometidas a estudio, esta poblacion es denotada como
“N” pudiendo ser un conjunto de objetos, personas, eventos etc.
(Herrera, 2004, p. 107)

Para Ramirez (2003) la poblacién constituye "el conjunto de elementos
gue forman parte del grupo de estudio, por tanto, se refiere a todos los
elementos que en forma individual podrian ser cobijados en la
investigacion. “ (p. 102)

De acuerdo con Villalba (2004) la poblacién se define como "el conjunto
de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones” (p.
87)

La poblacion a considerarse para este estudio son los estudiantes del
séptimo afio y docentes, de la Escuela “Honorato Vasquez”, segun el

siguiente detalle.

Tabla N° 1:

Poblacion
SUJETOS DE ESTUDIO NUMERO
Estudiantes 32
Docentes 8
TOTAL 40

Fuente: Escuela Honorato Vasquez
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

3.5.2 Muestra

La muestra, para ser confiable, debe ser representativa, y la ventaja
de ser mas préctica, la mas econémica y la mas eficiente en su
aplicacion. No se debe perder de vista que por mas perfecta que sea
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la muestra, siempre habra una diferencia entre el resultado que se
obtiene de ésta y el resultado del universo; esta diferencia es lo que
se conoce como error de muestreo (E). (Herrera, 2004, p. 107)

Es importante determinar el tamafio adecuado de una muestra y no
se debe actuar con ligereza, por cuanto si tomamos una muestra
mas grande de lo necesario es un desperdicio de recursos, y
muestras muy pequefias a menudo nos lleva a tener resultados sin
uso practico, nada confiable. (Herrera, 2004 p. 113)

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion se ha tomado a la
totalidad de poblacion, es decir 32 estudiantes y 8 docentes.

3.6 Operacionalizacion de Variables

La operacionalizacion de las variables de la hipdtesis es un
procedimiento por el cual se pasa del plano abstracto de la
investigacion a un plano operativo, traduciendo cada variable de la
hipotesis a manifestaciones directamente observables y medibles,
en el contexto en que se ubica el objeto de estudio, de manera que
oriente la recoleccion de informacion. (Herrera, 2004, p. 118),
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Tabla N° 2:

Variable independiente: Multimedia Educativa

B . TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS O PREGUNTAS INSTRUMENTOS
¢ Cuenta la institucién con laboratorio de
Disponibilidad de computacion?
Hardware laboratorio Si( )No ()
La Multimedia educativa se Relacién ¢, Considera usted que es suficiente el nimero de
refiere normalmente a estudiantes- computadoras existentes?
video fijo 0 en movimiento, computadora Si () No()Tavez ()
texto, graficos, audio y o
animacion controlados por JLa instituciéon cuenta con un tutorial multimedia Técnica :
un ordenador. Pero esta Software Eficiencia del para la ensefianza musical? Encuesta
integracién no es sencilla. sistema multimedia Si( )No ()
Es la combinacion de
hardware, software y ¢ Cree usted que el apoyo de un tutorial multimedia, Instrumento:
tecnologias de Grado de hace que las tareas sean? Cuestionario
almacenamiento complejidad Faciles ( ) Normales () Estructurado
mcorporadas para Complicadas ( ) Muy complicadas ( )
proporcionar un entorno
multisensorial de Utilidad en el ¢ Cree que los tutoriales de multimedia educativa

informacion.

aprendizaje

Validez del entorno
multimedia

ayudan al mejor aprendizaje de los estudiantes?
Si () No()Talvez ()

¢ Cree usted que el tutorial multimedia ayudaria a
mejorar el proceso automatico de informacion en
evaluaciones, deberes y trabajos en clase?

Si () No ()Talvez ()

Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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Tabla N° 3:

Variable Dependiente: Aprendizaje de la musica

J . TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS O PREGUNTAS INSTRUMENTOS
¢ El proceso ensefianza aprendizaje impartido en la
El aprendizaje es un Pedagogia Calidad de la institucion es?
proceso a través del cual educacion Excelente () Bueno () Malo ()
se adquieren o modifican
co_no_cm_uentos, ., y se ¢El método actual de aprendizaje en las materias
asimila informacion siempre esta direccionado a formar, instruir
conocimientos, valores, costumbres y formas de
actuar?
Proceso de Siempre () Casi siempre ()
aprendizaje Ocasionalmente( ) Nunca( ) Técnica :
Ca“dad del oo 3 . Encuesta
proceso de ¢Lo que mas influye en el método de ensefianza-
La musica es la ciencia que Administracion ( ) Infraestructura () )
estudia la combinaciéon de Material didactico ( ) Ninguna ( ) Instrumentp.
sonidos y silencios, Cuestionario
utilizando sus principales Estructurado
elementos como son la Desarrollo Desarrollo de ¢ Cree usted que el proceso de aprendizaje de la
melodia, armonia y ritmo. La integral destrezas masica seria mas eficiente con un tutorial

musica activa los dos
hemisferios del cerebro, el
derecho relacionado con la
emocion, la  capacidad
artistico-musical y espacial, y
del izquierdo ligado con el
lenguaje y las operaciones
I6gicas.

psicomotrices

multimedia?
Si () No ()Talvez ()

¢Para la ensefianza musical considera usted que
beneficiaria la implementacion de un tutorial
multimedia?

Si () No () Talvez ()

Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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3.7 Recolecciéon de Informacion

Segun Herrera (2010) "El plan de recoleccion de informacién contempla
estrategias metodoldgicas requeridas por los objetivos e hipétesis de
investigacién, de acuerdo con el enfoque escogido.” (p. 125)

Para concretar la descripcion del plan de recoleccion conviene contestar a

las siguientes preguntas:

o ¢Paraqué?
Determinar la incidencia de la multimedia educativa en el aprendizaje de

la mUsica.

» ¢ De qué personas u objetos?
A la comunidad educativa de la Escuela “Honorato Vasquez” de la
parroquia Constantino Fernandez de la ciudad de Ambato.

* ¢ Sobre qué aspectos?
Sobre los aspectos de la utilizacion de la multimedia educativa en el

proceso de ensefianza-aprendizaje de la muasica.

o ¢ Quién? ¢ Quiénes?

El investigador Licenciado Willian Fabricio Brito Rivera

e ¢Aquiénes?

A los estudiantes del séptimo afio de educacién basica y docentes del

establecimiento.

e ¢Cuando?

Durante el segundo quimestre del afio lectivo 2012 — 2013.
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 ¢DoOnde?
En la Escuela “Honorato Vasquez” de la parroquia Constantino Fernandez

de la ciudad de Ambato.

» ¢Cuantas veces?

Una sola vez.

* ¢;COmo? ¢ Qué técnicas de recoleccion?

Encuesta

+ ¢Con qué?

Cuestionario Estructurado

El proceso de recopilacion de la informacion primaria, es muy importante
ya que de ello depende la confiabilidad y validez del estudio, es por esto

gue se tendra especial cuidado al momento de realizarlo.

3.8 Procesamiento de la Informacién

Revision critica de la informacion recogida; es decir, limpieza
de informacion defectuosa: contradictoria, incompleta, no pertinente,
etc.Repeticion de la recoleccién, en ciertos casos individuales para
corregir fallas de contestacion.Tabulacion o cuadros segun variables
de cada hipétesis: cuadros de una sola variable, cuadro con cruce
de variables, etc. (Herrera, 2010, p. 131)

Luego de que se ha realizado el trabajo de campo se debe procesar y
analizar la informacién obtenida, y comprobar si cumple con las directrices
gue permitan conocer a fondo el problema que se esta investigando. Se
revisara también si los cuestionarios estan llenados correctamente y Si
existen o no valores perdidos. Se codificara cada variable de manera
coherente y se realizaran tablas y graficos para visualizar claramente los
resultados, finalmente estos seran analizados e interpretados.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 Andlisis de los Resultados

A continuacion se presenta los resultados obtenidos en el trabajo de
campo, a través de la técnica de la encuesta, y por medio del instrumento
del cuestionario, mismo que esta conformado por dos secciones, la
primera con el objeto de investigar la variable independiente: la
multimedia educativa, y la variable dependiente: el aprendizaje de la

musica.

El cuestionario fue aplicado a 32 estudiantes y 8 docentes de la Escuela
“Honorato Vasquez”, contiene 11 preguntas con respuestas cerradas,

faciles de contestar en un tiempo aproximado de 5 minutos.

La finalidad de la realizacion del trabajo de campo fue lograr la
comprobacién de la hipétesis entre las variables que se han determinado

en la tesis.

Se realiz6 una vision critica de la informacion recogida para lograr una
depuracién de la misma y poder realizar la tabulacion, la representacién

grafica, ademas del andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos.

La informacion se encuentra organizada mediante tablas en las que se

especifican las alternativas de respuesta, la frecuencia y el porcentaje.
Para la comprobacion de la hipotesis se utilizé el calculo de Chi cuadrado,

gue es el método estadistico que permite comparar las frecuencias

observadas con las esperadas.
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Andlisis de datos de las encuestas realizadas al personal docentey a

los estudiantes del séptimo afio de educacion béasica

1.- ¢Cuenta la institucion con laboratorio de computacién?

Tabla N° 4:
Existe laboratorio de computacién

Alternativas |Frecuencia| Porcentaje

Si 40 100%
No 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Existe laboratorio de computacion

mSi

Grafico N° 9: Existe laboratorio de computacion
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis

El 100% de los encuestados manifiestan que la institucion cuenta con un

laboratorio de computacion.
Interpretacion
La existencia del laboratorio de computacién en la institucion es de gran

importancia para la implementacién de un software multimedia que facilite

el aprendizaje de los estudiantes.
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2.- ¢ Considera usted que es suficiente el nimero de computadoras
existentes?

Tabla N° 5:
Numero suficiente de computadoras
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Si 30 75%
No 7 17%
Tal vez 3 8%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Numero suficiente de computadoras

8%

P\

mNo

Tal vez

Grafico N° 10: Numero suficiente de computadoras
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis

Un total del 75% de los encuestados considera que el numero de
computadoras existentes en la institucién es suficiente para realizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, mientras que un 17% menciona que

no lo es y apenas un 8% responde que tal vez el nimero existente es el

adecuado.

Interpretacion

El laboratorio de la institucidon esta equipado con un numero suficiente de
computadoras que permite a los estudiantes realizar sus actividades
practicas de manera adecuada.

63



3.- ¢La instituciéon cuenta con un tutorial

aprendizaje musical?

multimedia para

Tabla N° 6:
Existencia de Tutorial Multimedia
Alternativas |Frecuencia| Porcentaje
Si 0 0%
No 40 100%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Existencia de Tutorial Multimedia

Grafico N° 11: Existencia de Tutorial Multimedia
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis

el

El 100% de los encentados manifiestan que no cuentan con un tutorial

multimedia para el aprendizaje de la masica

Interpretacion

Se puede concluir que no se ha tomado en cuenta este tipo de

herramienta para el aprendizaje de esta disciplina, lo cual constituye un

nuevo requerimiento para la institucion educativa.
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4.- El apoyo de un tutorial multimedia, hace que las tareas sean.

Tabla N° 7:
Apoyo del tutorial en tareas
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Faciles 26 65%
Normales 13 32%
Complicadas 1 3%
Muy 0
Complicadas 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Apoyo del tutorial en tareas
3% 0%

m Faciles
mNormales
Complicadas

m Muy Complicadas

Grafico N° 12: Apoyo del tutorial en tareas
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis

Se pudo determinar qué el 65% citan que el tutorial multimedia hace que
las tareas sean faciles en su desarrollo, un 32% menciona que Ssu
incidencia es normal, y un 3% cita que las hace complicadas,
Interpretacion

Por lo que se establece que las tareas y deberes con el uso de este tipo

de aplicaciones se desarrollen méas facilmente y por tanto mejore el

entendimiento y compresion de una nueva asignatura.
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5.- ¢Cree que los tutoriales de multimedia educativa ayudan al mejor

aprendizaje de los estudiantes?

Tabla N° 8:
Tutorial multimedia ayuda en el Aprendizaje

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Si 29 73%
No 9 22%
Tal vez 2 5%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Tutorial multimedia ayuda el
aprendizaje

5%

u Sj
mNo

Tal vez

Grafico N° 13: Tutorial Multimedia Ayuda en el Aprendizaje
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Analisis
Un total del 73 % considera que los tutoriales multimedia si ayudan y
facilitan el aprendizaje, mientras que un 22% cita que este tipo de

herramienta no son de utilidad en el aprendizaje y el 5% dice que tal vez

influya en el proceso de ensefianza

Interpretacion

Se puede determinar que los tutoriales multimedia son una herramienta y

un aditamento que ayudan en el aprendizaje de los estudiantes.
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6.- ¢ El tutorial multimedia ayudaria a mejorar el proceso automatico
de informacion para evaluaciones, deberes y trabajos en clase?

Tabla N° 9:
Proceso Automatico
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Si 19 47%
No 15 38%
Tal vez 6 15%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Proceso automatico

15%

uSj
mNo

Tal vez

Grafico N° 14: Proceso Automatico
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis
Se determin6 que un 47% de los encuestados consideran que el tutorial
multimediasi ayudaria a mejorarel proceso automatico de la informacion,el

38% considera que no mejoraria, y el 15% sefala que tal vez este tipo de
sistema ayude a mejorar este proceso

Interpretacion

Para un manejo didactico es de gran ayuda la aplicacién de un sistema
gue permita controlar de manera eficiente la ensefianza de una asignatura

y la elaboracién de pruebas, deberes y trabajos en clase.
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7.- ¢El proceso enseflanza aprendizaje impartido en la institucion es?

Tabla N° 10:
Proceso de Enseflanza
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Excelente 13 32%
Bueno 22 55%
Malo 5 13%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Proceso de ensefianza

m Excelente
® Bueno

Malo

Grafico N° 15: Proceso de Ensefianza
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis

Un 32% de los encuestados mencionan que el proceso de ensefanza
aprendizaje en la institucion es excelente,lo que contrasta con un 55%
gue la consideran como bueno, y un 13% lo califican como malo.
Interpretacion

La institucion en cuanto a la calidad en el proceso de ensefianza-

aprendizaje es buena, o que se constituye en una fortaleza que debe

aprovechar para alcanzar la excelencia en la educacion.
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8.- ¢El método actual

formas de actuar?

de ensefanza en

Tabla N° 11:
Método Actual
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 25 62%
Casi Siempre 12 30%
Ocasionalmente 3 8%
Nunca 0 0%
Total 40 100%

las materias esta
direccionado a formar, instruir conocimientos, valores, costumbres y

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Método actual

8% 0%

u Siempre
m Casi Siempre
Ocasionalmente

= Nunca

Grafico N° 16: Método Actual
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis
Como resultado de las encuestas se obtuvo que un 63% que el método

educativo instruir

impartido esta siempre direccionado a formar,
conocimientos, valores y costumbres, mientras que un 30% cita que casi
siempre,el 8% dice que se direcciona ocasionalmente en la manera de

influir en los estudiantes con valores y costumbres,

Interpretacion
La metodologia empleada en la institucién procura no solo llegar a los
alumnos con céatedra sino también con factores y valores humanos para el

desarrollo integral de los estudiantes.
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9.- (Lo que mas influye en el método de ensefianza aprendizaje es?

Tabla N° 12:
Factor de mayor influencia
Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Administracion 4 10%
Infraestructura 6 15%
Material Didactico 30 75%
Ninguna 0 0%

Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Factor de mayor influencia

0%

m Administracién
m Infraestructura

Material Didactico

75% = Ninguna

Grafico N° 17: Factor de mayor influencia
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis

Se pudo identificar que un 10% de los encuestados consideran que lo que
mas influye en la enseflanza y aprendizaje es la administracion, un 15%
considera que es la infraestructura, y un 75% menciona que el material

didactico empleado ayuda notablemente en la ensefianza,
Interpretacién.
Para una correcta ensefianza y la manera mas adecuada de llegar al

estudiante es a través de los métodos didacticos que se empleen que

permitan la mejor asimilacién y comprension de conocimientos.
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10.- ¢El proceso de aprendizaje de la musica seria mas eficiente con
un tutorial multimedia?

Tabla N° 13:
Aprendizaje eficiente
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Si 27 67%
No 13 33%
Tal vez 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Aprendizaje eficiente

0%

uSij
mNo
Tal vez

Grafico N° 18: Aprendizaje eficiente
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Analisis
En la encuesta aplicada se obtuvo que un 67% considera que el proceso
de ensefianza-aprendizaje seria siempre eficiente con un tutorial

multimedia, y un restante 33% cita que algunas veces este tipo de

métodos ayudan al aprendizaje.

Interpretacion.

Se puede concluir que impartir la asignatura de musica con el apoyo de
un tutorial multimedia permitird llegar a los estudiantes con una

ensefanza significativa.
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11.- Para la enseflanza musical ¢ Considera usted que beneficiaria la
implementacion de un tutorial multimedia?

Tabla N° 14:
Implementacién de un tutorial multimedia

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Si 36 90%
No 1 2%
Tal vez 3 8%

Total 40 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Implementacion de un tutorial multimedia

2%

8%

uSj
mNo
Tal vez

Grafico N° 19: Implementacion de un tutorial multimedia
Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Andlisis
De la encuesta aplicada se pudo obtener que el 90% considera que si es
necesario implantar un tutorial multimedia para el aprendizaje de la

musica, mientras que el 8% menciona tal vez seria necesario, y un 2% no

lo considera como necesario,
Interpretacién.
Es necesario el uso de herramientas multimedia que permitan llegar a los

alumnos con metodologia activa y que ayude a la mejor comprension para

tener un eficiente aprendizaje de la musica.
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4.2 Verificacion de Hipotesis

Para el presente trabajo se utiliz6 el método estadistico Chi-Cuadro,
donde el matematico Karl Pearson (1900) propone uno de los primeros
Test Estadisticos conocido como Chi cuadrado (x?), pues es considerada
como una prueba no paramétrica que mide la discrepancia entre una
distribucién observada y otra tedrica, y las diferencias existentes entre
ambas, de haberlas, se deben al azar en el contraste de hipotesis.

Para el establecimiento de la tabla de contingencias, se escogi6 4
preguntas de la encuesta realizada a 8docentes y 32 estudiantes de la
Escuela “Honorato Vasquez”.

Formulas: Chi — Cuadrado

fe

Simbologia

X 2= Chi - cuadrado
fo= frecuencia observada
fe= frecuencia esperada

> = Sumatoria

Grados de Libertad
gl=(f-1) (c-1) (més de una variable)
f= nimero de categorias (filas)

c= numero de columnas

Demostracion de Hipotesis
Ho: fo= fe
H1: fo= fe

Ho: Hipétesis nula
H1: Hipotesis alternativa
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PASOS PARA EL CALCULO DEL CHI - CUADRADO

Planteamiento de la hipétesis
Seleccion del nivel de significacion
Especificacion de lo estadistico

Especificacion de las regiones de aceptacion y rechazo

o N e

Decision y conclusion

4.2.1 Planteamiento de la Hipotesis

Ho = 0 La multimedia educativa no incide de manera significativa en el
aprendizaje de la masica en los estudiantes del Séptimo afio de
educacion basica de la Escuela “Honorato Vasquez’ de la parroquia

Constantino Fernandez.

H1 # 0 La multimedia educativa incide de manera significativa en el
aprendizaje de la masica en los estudiantes del Séptimo afio de
educacion basica de la Escuela “Honorato Vasquez’ de la parroquia
Constantino Fernandez.

4.2.2 Seleccién del Nivel de Significacion

Para el presente trabajo de investigacion se determina un 95% de

confianza, es decir que el error se establece en un 5%

oc=5% =0.05

Definicién de Grados de Libertad (gl)

Conociendo que la tabla de contingencia esta formado por 4 filas y 3
columnas se determinara los grados de libertad.
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gl= (F1)(c-1)

gl = (4-1)3-1)
gl = 3)(2)

gl = 6

X%= 12,59

4.2.3 Especificacién de lo Estadistico

fo— fe)
) ( fe )

Determinar la Tabla de Contingencia.

Tabla N° 15:
Tabla de Contingencia

CATEGORIAS

N° PREGUNTAS S|

NO

TAL
VEZ

TOTAL

Prob.

.Cree que los tutoriales de
multimedia educativa ayudan al
5 | mejor aprendizaje de los| 29
estudiantes?

40

0.25

,Cree wusted que el tutorial
multimedia ayudaria a mejorar el
g |Proceso automatico de
informacion para evaluaciones,
deberes y trabajos en clase?

19

15

40

0.25

¢,Cree usted que el proceso de
aprendizaje de la musica seria
mas eficiente con un tutorial
multimedia?

10 27

13

40

0.25

Para la enseflanza musical
¢ Considera usted que
11 |beneficiaria la implementacién| 36
de un tutorial multimedia?

40

0.25

SUBTOTALES 111

38

11

160

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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Tabla N° 16:
Tabla de Frecuencias

Fo fe fo-fe (fo-fe)? (fo-fe)?ffe
29 21,75 1,25 1,56 0,06
19 21,75 -8,75 76,56 2,76
27 27,75 -0,75 0,56 0,02
36 27,75 8,25 68,06 2,45
9 9,50 -0,50 0,25 0,03
15 9,50 5,50 30,25 3,18
13 9,50 3,50 12,25 1,29
1 9,50 -8,50 72,25 7,61
2 2,75 -0,75 0,56 0,20
6 2,75 3,25 10,56 3,84
0 2,75 -2,75 7,56 2,75
3 2,75 0,25 0,06 0,02
160 160 Xc’= 24,21

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

4.2.4 Especificacién de las Regiones de Aceptacion y Rechazo

La representacion grafica seria:

Ho

Zona de
/\ Rechazo
Ho
Hi
Zona de
Aceptacion e
4Ho g 12 5
| | Enine || || Xc=2421
| | ! E
X*=12,59 v

Grafico N° 20: Region de Aceptacion y Rechazo de Hy
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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4.2.5 Decisién y Conclusién.

DECISION

Como X “cesta en la zona de rechazo de la Hipdtesis Nula (Ho), entonces

se acepta la Hipétesis Alternativa (H1).
CONCLUSION
La multimedia educativa incide de manera significativa en el aprendizaje

de la musica en los estudiantes del Séptimo afio de educacién basica de
la Escuela “Honorato Vasquez” de la parroquia Constantino Fernandez.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones

Después de haber analizado los resultados obtenidos en el trabajo de
campo y durante el proceso investigativo, apoyado con la comprobacion
estadistica de la hipotesis se concluye que:

e La institucion educativa no cuenta con ningun tipo de multimedia
educativa para el aprendizaje de la masica, y esto ocasiona un
desinterés y desmotivacion entre el estudiantado por adquirir nuevos
conocimientos.

e ElI método de ensefianza-aprendizaje utilizado en la institucién
educativa para impartir la asignatura de musica es de tipo tradicional,
lo que no permite desarrollar en los estudiantes una formacion integral
ocasionando que se pierda el interés en desarrollar destrezas y
habilidades necesarias en esta materia.

e La utlizacion de un tutorial multimedia es considerado como una
herramienta eficaz que facilitaria las tareas, evaluaciones y trabajos
dentro del aula de clases, ademas permitiria un proceso ensefianza-
aprendizaje con un mayor grado de significancia.

e El uso de un tutorial multimedia resultaria beneficioso, en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes, porque incluye una serie de
elementos interactivos que coadyuvan a una mayor comprension y
asimilacion de la asignatura.

e EIl factor que mayor influencia tiene en el proceso de ensefianza-
aprendizaje es el material didactico que se utilice dentro del aula de
clases, lo que facilita al estudiante a captar y comprender los nuevos

conocimientos de una manera mas interactiva.
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5.2 Recomendaciones

Una vez realizada la investigacion se puede recomendar lo siguiente:

e Desarrollar un sistema que permita que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea mas efectivo, por medio del uso de herramientas
tecnolégicas como es el tutorial multimedia, para que los

estudiantes tengan mayor adhesion a las asignaturas.

e Utilizar métodos de ensefianza-aprendizaje clase incorporando las
NTIC's con el objetivo de desarrollar una clase mas dinamica,
didactica y de mayor aplicacion en ambitos reales.

e Incentivar a los docentes al uso de herramientas tecnolégicas que
permitan innovar los procesos de ensefianza aprendizaje con la

finalidad de mejorar la calidad de la educacion basica.

e Disefiar un tutorial multimedia para el aprendizaje de la musica
acorde a los contenidos programaticos y competencias que se
requiere desarrollar en los estudiantes del séptimo afio de la
Escuela “Honorato Vasquez”.

e Preparar material didactico que despierte el interés en el estudiante
y ayude a la construccion de su propio conocimiento
complementando de manera eficaz la teoria y la practica implica
que brinde la posibilidad de lograr una formacion integral que

incluya tanto la realizacion musical como la reflexion critica.
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CAPITULO VI

PROPUESTA
6.1 Datos Informativos

Titulo de la Propuesta:
Disefio, desarrollo e implementacién de un tutorial multimedia para el
aprendizaje de la musica en el séptimo afio de educacion bésica de la

Escuela “Honorato Vasquez”

Instituciéon Ejecutora:

Escuela “Honorato Vasquez”

Beneficiarios:
e Estudiantes

e Docentes

Localizacion Geogréafica: Ambato — Tungurahua — Ecuador

Tiempo Estimado Para la Ejecucion

Fecha de Inicio: Agosto del 2013

Fecha de Finalizacién: Enero del 2014

Equipo técnico responsable:
e Investigador
e Analista de sistemas
Costo:
$ 861,00
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6.2 Antecedentes de la propuesta

La Escuela “Honorato Vasquez” es una institucién de caracter publico y
se encuentra ubicada en la parroquia de Constantino Fernandez de la
ciudad de Ambato, fue fundada en el afio de 1957, actualmente cuenta

con una poblacion estudiantil de 248 alumnos y 11 docentes

La oferta educativa comprende desde el primero al décimo afio de
educacion bésica, tiene gran aceptacion dentro del circuito educativo al
gue pertenece, y es a partir del afio 2009 que se vio en la necesidad de
incrementar tanto los servicios como la infraestructura para poder atender

la demanda estudiantil.

En la Escuela “Honorato Vasquez’no se ha desarrollado un tutorial de
multimedia educativa que ayude al aprendizaje musical en los estudiantes
del séptimo afio,y se le ha dado poca importancia a la aplicacion de las
NTIC s en el &mbito educativo.

El uso de un tutorial multimedia resulta beneficioso, tanto para docentes
como estudiantes porque facilitan el trabajo y ayudan a una mayor

comprension y asimilacion de la asignatura.

Las herramientas tecnolégicas son eficaces en el proceso de ensefianza-
aprendizaje porque aportan un mayor grado de significancia, sin embargo
en la institucion se ha mantenido el método tradicional de ensefianza lo

gue no contribuye al desarrollo integral del estudiante.

Las instituciones educativas que se encuentren al margen del desarrollo
tecnologico se veran relegadas, afectando a la calidad de la educacion
impartida e incluso corren el riesgo de perder aceptacion dentro de la
comunidad educativa.
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6.3 Justificacion

La enseflanza musical es indispensable en el conocimiento de los nifios y
ninas, ya que les permite desarrollar habilidades y destrezas
psicomotrices, para esto se presenta la siguiente alternativa como

propuesta:

Diseflo, desarrollo e implementacion de un tutorial multimedia, que de
ahora en adelante llamaremos “MUSICAL”, tutorial con el que se
pretende acercar a los estudiantes del séptimo afio de educacion basica
al uso de tecnologias de la informacion y a la vez presentar los
conocimientos necesarios en el aprendizaje de la musica de una manera

mas agradable, practica e interactiva.

El tutorial a desarrollarse sera para uso exclusivo de los estudiantes del
séptimo afio de educacion basica y servird para cubrir los contenidos que
se encuentran definidos en la malla curricular y permiten dar cumplimiento
a las exigencias de la nueva reforma educativa implantada por el

Ministerio de Educacién y Cultura del Ecuador.

Este tutorial tiene como meta principal ser un complemento presentando

teoria y practica en el area musical.

“MUSICAL” incluye una gama de beneficios que se presentan a

continuacion:

e Desarrollo del aprendizaje mediante la presentacion de contenidos
interactivos de facil navegacion.

e Autoevaluaciones que permitan a los estudiantes la asimilacién de los
contenidos presentados.

e Presentacién de interfaces adecuados a la edad de los estudiantes, es
decir, que las interfaces sean amigables e intuitivas.

e El tutorial presenta los contenidos mediante estrategias pedagdgicas.
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6.4 Objetivos de la Propuesta

6.4.1 Objetivo General

Disefar, desarrollar e implementar un tutorial multimedia para la
enseflanza y aprendizaje de la musica dirigido a los estudiantes del
séptimo afio de educacion béasica de la Escuela “Honorato Vasquez”.

6.4.2 Objetivos Especificos

e Recabar informacion sobre los contenidos y recursos necesarios

para disefar un tutorial multimedia.

e Utilizar el software Multimedia Builder, para desarrollar un tutorial

multimedia dirigido a los estudiantes del séptimo afio.

e Instalar en implementar el tutorial multimedia en el laboratorio de

computacion de la Escuela “Honorato Vasquez”.

e Ejecutar y comprobar el funcionamiento adecuado del tutorial

multimedia

6.5 Anédlisis de Factibilidad

La factibilidad politica esta determinada a los distintos planes de apoyo, al
emprendimiento que otorga el gobierno, y su interés por desarrollar

nuevas competencias entre los estudiantes de educacién basica.

La factibilidad socio — cultural esta dada porque existe interés en que esta
asignatura sea impartida ya que su conocimiento permite el desarrollo de
habilidades y destrezas y permite ademas fomentar el arte musical entre

los estudiantes
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La factibilidad tecnolégica consiste en realizar una evaluacion de la
tecnologia existente en la Escuela Honorato Vasquez, este estudio
permite recolectar informacién sobre los componentes técnicos que posee
la institucién, su organizacion y la posibilidad de hacer uso de los mismos
en el desarrollo de la propuesta, de manera que se puede observar que
dentro del establecimiento no existe un aula especializada para la
enseflanza musical, es decir que no se cuenta con los instrumentos
necesarios, ni con elementos didacticos que llamen la atencion al gusto

de los estudiantes por aprender este arte y ciencia.

La institucion posee un laboratorio de computacion, el mismo que esta
equipado con 20 computadores de Ultima generacion, proyector, y muy
pronto recibira un pizarron digital el mismo que seré proporcionado por el
gobierno nacional; por lo que esfactible desarrollar y aplicar el tutorial
multimedia dentro de los dispositivos presentes para pasar del estudio
tradicional a uno que esté acorde a las tecnologias de la informacién del
siglo XXI, cuya administracion estard a cargo del personal responsable

del laboratorio.

Esta propuesta es factible econémicamente para la institucién, ya que la
misma no tendra que correr con ningun gasto, debido a que todos los
rubros correspondientes al disefio del tutorial multimedia estardn a cargo

del investigador.

Factibilidad organizacional. El proyecto es factible ya que dentro de la
institucion se cuenta con el interés y apoyo de la direccion y personal
docente que esta a cargo de la asignatura el mismo que se encuentra
calificado para hacer buen uso del tutorial multimedia asi como para
resolver cualquier situacion que se pueda presentar durante su utilizacién

y funcionamiento.
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Factibilidad legal. Para el desarrollo de este tutorial se utilizé un software
de prueba Multimedia Builder, en el cual durante el lapso de un mes se lo
puede utilizar sin restriccion alguna, tiempo en el que se disefio el tutorial
“MUSICAL” produciendo la aplicacion final con la autoria del maestrante
la cual puede ser utilizado libremente y sin restricciones legales de

ninguna clase.

6.6 Fundamentacion Tedrica

Multimedia Builder
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Grafico N° 21: Multimedia Builder
Fuente: Manual de Multimedia Builder (German, s.f.)

Un programa muy completo, que ofrece muchas herramientas a la
hora de programar aplicaciones sencillas. Utiliza un lenguaje propio
de alto nivel, pero no diferencia mucho de los demas lenguajes.

Su entorno visual orientado a objetos hace que sea facil crear
aplicaciones profesionales sin programacion o uso de scripts. Se
puede integrar textos, graficos, sonidos, y video en el trabajo.
(German, s.f.)
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Con Multimedia Builder las aplicaciones creadas podran ejecutar
programas, reproducir sonidos, archivos MP3, Video, CDs de
musica, o CDs interactivos, o ir directamente a su sitio web, navegar
en el contenido de su CDROM, mostrar un documento, el archivo de
Ayuda, enviar un mensaje de correo electronico, etc. (Marquina,
2008, p. 7)

Con Multimedia Builder se puede crear:

Navegadores de CD autoejecutables para CD-ROM corporativos.
Tutoriales

CueCards

Kioskos

Reproductores de CDs de musica e Interactivos

Reproductores de MP3

Interfaces de entrada para sus CDs personales o corporativos.
Ejecutores de archivos y barras de herramientas. (Marquina, 2008,

p.8)

Caracteristicas

Entorno Orientado a Objetos

Interfaz facil

Hacer clic y crear objetos y acciones

Soporte de todos los formatos gréaficos populares

Multiples deshacer / rehacer

Herramientas de alineacién

Graficos de mezcla con el fondo

Formato MP3 con retroalimentacion

24 bits de color

Crear aplicaciones independientes de EXE

Efectos: nitidez, Blur, tirén

Efectos especiales: Fuego, recorte, bisel

Mas de 40 efectos de imagen Yy filtros

Los objetos estan en capas

Ventana no tiene que ser rectangular - el apoyo a formas
personalizadas

e Video se puede jugar a cualquier velocidad. (German, s.f.)
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Requisitos del sistema
Marquina, (2008) manifiesta que: “Multimedia Builder se desarrollo
originalmente en Windows 95 después de XP asi que cualquier cosa que

usted tiene hoy serd lo suficiente para ejecutarlo”. (p. 9)

Software Hot Potatoes

& Half-Baked Software’s Hot Potatoes

Archivo Potatoes Opciones Ayuda

HOt P OtatOES" Version 6

From Half-Baked Software Inc

Grafico N° 22: Hot Potatoes
Fuente: Manual de Hot Potatoes(Donaire, 2007)

Un conjunto de seis herramientas de autor, desarrollado por el
equipo de la University of Victoria de Canada, que le permiten
elaborar ejercicios interactivos basados en paginas Web de seis
tipos basicos. Los tests que genera Hot Potatoes poseen una
interactividad que se consigue con JavaScript sin necesidad de
conocer este lenguaje. Estos tests funcionaran en las versiones 3 y
posteriores de Netscape Navigator e Internet Explorer, tanto en
plataformas Windows como Mac. (Donaire, 2007, p. 3)
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Herramientas que contiene el programa

JCLOZE: Genera un texto con huecos en blanco, donde tenemos
gue introducir las palabras que faltan. JQUIZ: Genera una serie de
preguntas y se introduce la respuesta en un cuadro de texto.
JCROSS: Genera crucigramas con espacios para introducir las
respuestas. JMIX: Genera ejercicios de ordenar frases. JMATCH:
Genera ejercicios de asociacion. TheMasher. Permite compilar, de
manera automatica, los ejercicios de Hot Potatoes en unidades
didacticas. (Donaire, 2007, p. 5)
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6.7 Metodologia — Modelo Operativo

Tabla N° 17

Modelo Operativo

Recabar informacién

L o . : Humanos .
. Elaboracién de Disefiar un tutorial sobre los contenidos y P Investigador .
Previa . . . Econdmicos . . 40 dias
la propuesta multimedia recursos necesarios que . Analista de sistemas
i’ . Materiales
contendra el tutorial.
Desarrollar el Con la utilizacion del
- Ejecucién de la | tutorial multimedia software Multimedia Humanos Investigador .
Inicial L ~ X . ' . . 60 dias
propuesta para el séptimo afio | Builder crear el tutorial Materiales Analista de sistemas
de educacion basica multimedia
Imolementar el Instalar el tutorial
Desarrollo del P . . disefiado en el
: N tutorial multimedia ; Humanos . .
Operativa objetivo de la laboratorio e ' Investigador 20 dias
en la Escuela gt Materiales
propuesta “Honorato Vasquez” computacion de la
q institucion
Ejecutar el tutorial
jecu ' Comprobar el
. L multimedia en el : ; ;
Seguimiento y | Finalizacién de laboratorio de funcionamiento Humanos Investigador 30 dias
evaluacion la propuesta adecuado del tutorial Materiales Docentes

computacion de la
institucion

multimedia

Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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Desarrollo del Tutorial Multimedia “MUSICAL”

A continuacion se presenta un esquema de contenidos que se incluyen en
el tutorial multimedia desarrollado para el aprendizaje de la masica en los

estudiantes del séptimo afo de la Escuela “Honorato Vasquez”.

BLOQUE N° 1
Teoria de la Musica
BLOQUE N°2
> Figuras Musicales
T
U BLOQUE N°3 Clasificacion de los
T »  instrumentos musicales
0]
R
|
A
L
BLOQUE N°4 a
i La Voz Humana
M
U
L
T BLOQUE N° 5
» Estructurade las Escalas
|
M
E
D
' BLOQUE N%
A > Grandes Compositores

Grafico N° 23: Estructura del Tutorial Multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.7.1 PANTALLA DE INICIO

Tutorial Multimedia “Musical”

Presentacion:
e Datos Informativos
e Nombre del autor

e Grafico de fondo

Tutorial Multimedia
“"Musical”

Escuela de Educacion Badsica
"Honorato Vdsquez"

Séptimo Ario

Autor: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera

Grafico N° 24: Pantalla de inicio
Fuente: Tutorial multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.7.2 INDICE
Objetivo:

Dar a conocer al estudiante todos los bloques educativos a desarrollarse
en el tutorial

Contenido Tedrico: Aqui se presenta el indice de contenidos.

e Teoria de la musical

e Figuras musicales

e Clasificacion de los instrumentos musicales
e Lavoz humana

e Estructura de las escalas

e Grandes compositores

Teoria de la Musica
Figuras Musicales

Clasificacion de los Instrumentos Musicales

La Voz Humana

Estructura deé las Escalas

Grandes Compositores

Gréfico N° 25: indice
Fuente: Tutorial multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.7.3 BLOQUE N° 1 TEORIA DE LA MUSICA
Objetivo:

Conocer la teoria elemental que rodea a la musica

Enlaces: Aqui se abriran los diferentes contenidos tedricos
correspondientes al bloque combinando, texto, imagenes, y audio. Para
finalizar se presenta la evaluacion de los contenidos estudiados,

Contenido

Definicién de la Mdsica
Definicién del Sonido
Cualidades del sonido
Elementos de la musica
Simbologia musical
Evaluacion

e Teoria de la Musica
Mdsica -

La miisica es el arte y la ciencia de los sonidos

Sonido

El sonido es una vibracion del aire que se propaga
en forma de ondas a través del espacio y produce
una sensacion en el oido.

Los sonidos se dividen en determinados e
indeterminados.

Son determinados, si al producirse por medio de
vibraciones regulares, llegan al oido facilmente
perceptibles; estos son los sonidos musicales.

|

A
Y
Son indeterminados los sonidos producidos por

vibraciones irregulares y que llegan al oido a modo
de ruido

Grafico N° 26: Teoria de la musica
Fuente: Tutorial multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.7.4 BLOQUE N° 2 FIGURAS MUSICALES
Objetivo:

Estudiar las principales figuras musicales que se utilizan en el aprendizaje
de la musica

Enlaces: Aqui se abriran los diferentes contenidos tedricos
correspondientes al bloqgue combinando, texto e imagenes relacionadas a
cada uno de los temas desarrollados. Para finalizar se presenta la
evaluacion de los contenidos estudiados,

Contenido:

Figuras musicales

Silencios.

Posicion de las notas musicales en el pentagrama
El compas

Lineas divisorias.

Doble barra final.

Evaluacién

[ ——

: . Figuras Musicales |
Figuras Musicales 9

Las notas representan valores segiin su figura. Hay siete figuras ‘
que son:

- JJd D 5K A

Redonda Bl Negra Corcl Fusa  Semifusa

Las figuras tienen tres valores: propio, comparativo y relativo.

Valor Propio. - Es el que tiene cada figura por si sola; (la
redonda cuatro tiempos, la blanca dos, etc.)

4 Tiempos

2 Tiempos

1 Tiempo

Corchea 1/2 Tiempo

Semicorchea 1/4 Tiempo

Fusa 1/8 Tiempo

Semifusa 1/16 Tiempo

I o |

Grafico N° 27: Figuras musicales
Fuente: Tutorial multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.7.5 BLOQUE N° 3 CLASIFICACION DE LOS INSTRUMENTOS
MUSICALES

Objetivo:

Conocer las diferentes familias de instrumentos musicales y su division

Enlaces: Aqui se abriran los diferentes contenidos tedricos
correspondientes al bloque combinando, texto, video e imagenes
relacionadas a cada uno de los temas desarrollados. Para finalizar se
presenta la evaluacion de los contenidos estudiados.

Contenido:
e Instrumentos de cuerda
e Instrumentos de viento
¢ Instrumentos de percusién
e FEvaluacion

ReEIX

| Instrumentos Musicales ClpmhonGioi e Jok
am = Instrumentos
Un instrumento musical es un objeto compuesto por la Musicales

combinacién de uno o mas sistemas resonantes y los medios para
su vibracién, construido con el fin de reproducir sonido en uno o
mas tonos que puedan ser combinados por un intérprete para
producir musica.

Los instrumentos de cuerda o cordéfonos son instrumentos
musicales que producen sonidos por medio de las vibraciones de
una o mas cuerdas. Estas cuerdas estan tensadas entre dos
puntos del instrumento. Los instrumentos se hacen sonar

|
Instrumento de cuerda. i
|
!
rasgando o frotando la cuerda,

Division de instrumentos de cuerda segiin el modo de ejecucion

Grafico N° 28: Clasificacion de los instrumentos musicales
Fuente: Tutorial multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.7.6 BLOQUE N° 4 LA VOZ HUMANA
Objetivo:

Conocer como se produce la voz en los seres humanos y su clasificacion.

Enlaces: Aqui se abriran los diferentes contenidos tedricos
correspondientes al bloque combinando, texto, video e imagenes
relacionadas a cada uno de los temas desarrollados. Para finalizar se
presenta la evaluacion de los contenidos estudiados.

Contenido
e Definicién de la voz humana

e Clasificacion de la voz femenina:
e Clasificacion de la voz masculina

e FEvaluacion

La Voz Humana.

\

3. Faringe
2.Fosas nasales "

6. Epiglotis
1. Orificios nasales
S 7. Laringe
5.Lengua —_
= 8. Cuerdas vocales
4.Boca ——= -

_ 9. Cartillago tiroide

1. Traquea _ ».
12. Pulmones ~ = _—— 10.Eséfago

17. Pleuras 13 Anteria pulmonar

18. Cavidad ~ -
toracica o~ 14. Vena pulmonar

15 Musculos
intercostales

19. Bronquios
16. Costillas

20. Bronquiolos

22 Diafragma

Grafico N° 29: La voz humana
Fuente: Tutorial multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.7.7 BLOQUE N° 5 ESTRUCTURA DE LAS ESCALAS
Objetivo:

Estudiar la estructura de las escalas musicales mayores y menores
Enlaces: Aqui se abriran los diferentes contenidos tedricos
correspondientes al bloque combinando, texto, video e imagenes
relacionadas a cada uno de los temas desarrollados. Para finalizar se
presenta la evaluacion de los contenidos estudiados.

Contenido:
e Intervalo
e Tono
e Escala
e Grados
e Semitono

e Alteraciones
e Escalas mayores y menores

e FEvaluacion

e ———

Estructura de las Escalas
Intervalo. '

Es la distancia que existe entre dos sonidos distintos. Cuando dos ‘
sonidos distintos se ejecutan sucesivamente y el segundo sonido

es mas agudo que el primero, es un intervalo ascendente; y

cuando el segundo sonido es mas grave que el primero, es

intervalo descendente.

% r——
! =
1 =>
== =

Los intervalos se miden por el niimero de grados que existen
entre los dos sonidos.

0 Intervalos .
A T T in

28 32 42 B 62 72

Los intervalos se miden siempre del sonido grave al agudo. La
distancia mas pequeiia que hay entre dos sonidos se llama
semitono o medio tono,

= =— =] —
- — ——— — — - — —_ . <Regresar I Siguientet > F

Grafico N° 30: Estructura de las escalas
Fuente: Tutorial multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.7.8 BLOQUE N° 6 GRANDES COMPOSITORES

Objetivo:

Conocer acerca de los grandes compositores de la musica universal y

ecuatoriana.

Enlaces: Aqui se abriran los diferentes contenidos tedricos
correspondientes al bloque combinando, texto, video e imagenes
relacionadas a cada uno de los temas desarrollados. Para finalizar se
presenta la evaluacion de los contenidos estudiados.

Contenido:

e Compositores de masica universal
e Compositores ecuatorianos

e FEvaluacion

. Grandes Compositores
Compositores

\

Richard Wagner
Fecha de nacimiento:
Fecha de la muerte:

|

|
Giussepe Verdi ‘

|

‘ |

T

Fecha de nacimiento:
Fecha de la muerte:

X
|
|
|
|

| Siguientet> |

Grafico N° 31: Grandes compositores
Fuente: Tutorial multimedia
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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6.8 Administracion y Evaluacion

Para la implementacion del tutorial multimedia en el laboratorio de
computacion, fue necesaria la aprobacion y autorizacion de la directora de

la institucion Lic. Hilda Barrionuevo.

Este tutorial multimedia sera administrado por el docente a cargo de la
asignatura de Educacion Musical de séptimo afio de educacion basica,

con la asesoria del investigador.

Presupuesto

Para el desarrollo de la propuesta del presente trabajo de investigacion se

han recurrido en los gastos que se presentan a continuacion:

Tabla N° 15
Presupuesto
CONCEPTO U\l\/l'IA'\I'LA??RIO VALOR TOTAL
Internet 90.00 90.00
Analista de sistemas 300.00 300.00
Material de Escritorio 150,00 150,00
Utiles de Oficina 100,00 100,00
Impresiones 40,00 40,00
Copias 40,00 40,00
Movilizacién 100,00 100,00
Suman 820,00 820,00
Imprevistos 5% 41,00 41,00
TOTAL 861,00

Fuente: Investigador
Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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Plan de monitoreo y evaluacién de la propuesta

Tabla N° 16
Evaluacién de Impacto

Preguntas Basicas

Explicacion

¢, Quiénes solicitan evaluar?

La escuela Honorato Vasquez

¢ Por qué evaluar?

Conocer el desarrollo del software

multimedia

¢ Para qué evaluar?

Para alcanzar los objetivos propuestos,
tomar decisiones efectivas y adoptar

medidas correctivas si es necesario

¢, Qué evaluar?

Que se cumplan las actividades planteadas
en esta propuesta, en el tiempo
determinado, con los recursos
presupuestados, y sobre todo que se

logren los objetivos esperados

¢, Quién evalua?

Escuela Honorato Vasquez

¢,Cuando evaluar?

Al finalizar el cumplimiento de cada

estrategia planteada

¢,Cémo evaluar?

A través de pruebas de conocimiento

multimedia

Con los estados de resultados, y con el

instrumento del cuestionario

Fuente: Escuela Honorato Vasquez

Elaborado por: Lic. Willian Fabricio Brito Rivera
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ANEXOS

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
DIRECCION DE POSGRADO
PROGRAMA DE MAESTRIA EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACION
Y MULTIMEDIA EDUCATIVA — TERCERA VERSION

OBJETIVO:

Identificar la incidencia de la multimedia educativa en el aprendizaje de
musica de los estudiantes de séptimo afio de educacién basica en la
escuela Honorato Vasquez de la parroquia Constantino Fernandez.

INSTRUCCIONES:
Marque con una X la respuesta que Ud. considere adecuada.

I. INFORMACION GENERAL
N \\To] 1] o] (=P UU T
2-Edad: ..o

ll. INFORMACION ESPECIFICA

1.- ¢Cuenta la institucion con laboratorio de computacién?

Si() No ()

2.- ¢ Considera usted que es suficiente el nimero de computadoras
existentes?

Si () No () Talvez ()

3.- ¢La institucion cuenta con un tutorial multimedia para la
enseflanza musical?

Si() No ()

4.- ;Cree usted que el apoyo de un tutorial multimedia, hace que las
tareas sean?

Faciles () Normales ( )

Complicadas () Muy complicadas ()
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5.- ¢Cree que los tutoriales de multimedia educativa ayudan al mejor
aprendizaje de los estudiantes?

Si () No () Talvez ()

6.- ¢Cree usted que el tutorial multimedia ayudaria a mejorar el
proceso automético de informacién en evaluaciones, deberes y
trabajos en clase?

Si () No () Talvez ()

7.- ¢ El proceso ensefianza aprendizaje impartido en la institucion es?

Excelente ( ) Bueno ( ) Malo ( )

8.- ¢El método actual de aprendizaje en las materias siempre esta
direccionado a formar, instruir conocimientos, valores, costumbres y
formas de actuar?

Siempre () Casi siempre ()
Ocasionalmente () Nunca ()

9.- (Lo que mas influye en el método de ensefianza-aprendizaje es?

Administracion () Infraestructura ( )

Material didactico ( ) Ninguna ( )

10- ¢Cree usted que el proceso de aprendizaje de la musica seria
mas eficiente con un tutorial multimedia?

Si () No () Talvez ()

11.- ¢Para la ensefianza musical considera usted que beneficiaria la

implementacion de un tutorial multimedia?

Si () No () Talvez ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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