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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion esta realizada en base a que es necesario que los
docentes inserten a sus clases la Informética Educativa para ensefiar los Nimeros
Cardinales de la serie del 0 al 9 ya que estas son la base para realizar calculos
matematicos, ademas se tiene el firme proposito de mejorar la calidad de la
educacion, procurando que los nifios y nifias sean los actores y protagonistas de
una educacion transformadora, como un ente positivo capaz de resolver y
enfrentarse a los nuevos paradigmas de esta sociedad tan cambiante. Por esto es
necesario que los maestros que son los pilares fundamentales de la educacion del
mafiana estén debidamente capacitados y que en las instituciones educativas
existan los equipos necesarios e indispensables para transformar la educacion en
una forma mas activa y dindmica, porque no solo tiene que educar sino también
formar seres humanos que tengan bien cimentados los valores para lograr ser
mejores personas que tanto necesitamos en esta sociedad y nuestra patria requiere.
Por consiguiente es de mucho valor que los gobiernos de turno se encarguen de
prestar atencion a la educacion ya que de ella depende que salgan de la crisis en
que se vive, ya que si bien es cierto el mundo esta en constante cambio y van
junto con la dialéctica. Sin embargo los maestros y maestras debemos dar todos
los esfuerzos posibles para tener una preparacion que esté acorde a las exigencias
del siglo en que vivimos y gracias a que las expectativas cada dia son mejores con
las innovaciones de nuevas estrategias metodologicas que se deben implementar y
poner en practica para ser unos maestros de vocacion al servicio de quienes lo
necesitan.

Descriptores: Informatica Educativa, Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9,
Nuevas Estrategias Metodoldgicas, Ensefiar, Aprendizaje.
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SUMMARY

This research is performed based on the need for teachers to insert their classes
Computer Education to teach the Cardinal Numbers Series from 0 to 9 as these are
the basis for math also have the firm intention improve the quality of education,
ensuring that children are the actors and protagonists of a transformative
education as a positive entity capable of resolving and addressing the new
paradigms in this rapidly changing society. Therefore it is necessary that teachers
who are the pillars of tomorrow's education are properly trained and that the
necessary and indispensable to transform education into a more active and
dynamic teams in educational institutions exist because not only have to educate
but human beings who have become firmly established values in order to become
better people so much need in this society and our country requires. Therefore it is
of great value that successive governments will take over paying attention to
education because it depends leaving the crisis in which we live, and that although
the world is in constant change and go along with dialectics. But the teachers
should give every effort to have a preparation that is according to the demands of
the age in which we live and by expectations every day is better with the
innovations of new methodological strategies to be implemented and put in
practice to be a master of vocation to serve those in need.

Descriptors: Computer Education, Series Cardinal Numbers from 0 to 9 , New
Methodological Strategies , Teaching, Learning .

XV



INTRODUCCION

El presente trabajo es el resultado de un analisis de investigacion coordinada con
la aplicacion de la observacion al contexto en el que se desenvuelven los nifios y
nifas.

Se caracteriza por ser un trabajo de tesis que consta con la conceptualizacion
tedrica en las diferentes etapas del plan de investigacion.

Se plantea la aplicacion de software educativo, para esto se selecciond la
aplicacion de Libros Electrénicos generados en Castilla-La Mancha realizados
con el Software Cuadernia, con el cual se disefian actividades interactivas
multimedia asi como evaluatorias, todo esto acorde a las necesidades de nuestra
comunidad educativa como herramienta de apoyo pedagdgico que servira para
mejorar el Aprendizaje de los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9 , siendo
los beneficiarios los nifios y nifias de la Institucion. El objetivo de este trabajo es
motivar a la utilizacion de actividades interactivas multimedia que optimice la
generacion de un proceso de ensefianza aprendizaje para contribuir a una
educacion de calidad y calidez.

La investigacion contiene los siguientes capitulos que a continuacion se los detalla

En el Capitulo | se determina el tema de Investigacion; seguido del
planteamiento del problema, la contextualizacion del mismo en los ambientes
macro, meso y micro; graficacion del arbol de problemas, el analisis critico de la
problematica existente; la prognosis; exposicion de la formulacién del problema;
preguntas interrogantes o subproblemas de investigacion ; delimitacion del
problema en el tiempo y espacio ; la justificacion o el porqué de la investigacion,
para terminar con la exposicion de los objetivos tanto general como especificos.

En el Capitulo Il se considera el marco teé6rico, el mismo que contiene:
antecedentes investigativos sobre otras investigaciones relacionadas con el tema
que se esta investigando, fundamentaciones filosofica, epistemoldgica, axioldgica,
ontolégica y legal ademés se determinan las categorias fundamentales, que son la
base fundamental en la que se sustenta tedricamente la investigacion, para llegar a

determinar la hipétesis general del trabajo y la sefializacidn de las variables.



En el Capitulo 111 trata la metodologia a ser utilizada en el trabajo investigativo
y dentro de ella, el enfoque de la misma, la modalidad bésica de la investigacion,
determinandose la bibliografica y de campo; el nivel de la investigacion, la
determinacién de la poblacién y muestra a intervenir; la operacionalizacion de las
variables independiente y dependiente; el plan de recoleccién de la informacion y

cerrando con el plan de procesamiento y analisis de la informacién.

En el Capitulo 1V encontramos el anlisis e interpretacion de los resultados a
través de un resumen estadistico con cuadros y pasteles, los que conducen a
establecer la verificacion de la hipdtesis a través de la prueba estadistica del ji

cuadrado.

En el Capitulo V contiene las conclusiones y recomendaciones obtenidas del
desarrollo de encuestas establecidas a los estudiantes y docentes del centro

educativo investigado.

En el Capitulo VI se establece la propuesta como un proyecto alternativo que
lograra alcanzar los resultados que en ella se plantean, asi como la forma de
poderla implementar en la institucion para mejorar los resultados de aprendizaje

en los estudiantes.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. TEMA DE INVESTIGACION

“LA INFORMATICA EDUCATIVA Y SU INCIDENCIA EN EL
APRENDIZAJE DE LOS NUMEROS CARDINALES DE LA SERIE DEL 0 AL
9 DE LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA ESCUELA CESAR AUGUSTO SALAZAR CHAVEZ,
CANTON AMBATO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA”.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.2.1. Contextualizacion

A nivel del pais, a través del Ministerio de Educaciéon y Cultura, no se ha
discutido de manera fehaciente sobre la importancia y la real necesidad de la
utilizacion de la Informatica Educativa que cumpla el papel de mejorar el proceso
ensefianza - aprendizaje, ya que mejorarian el funcionamiento del sistema

educativo y el desempefio del par pedagdgico docente - estudiante.

En el Ecuador la Informética Educativa es un recurso didactico ya que cuenta
con el conjunto de los programas de cOmputo, procedimientos, reglas,
documentacion y datos asociados que forman parte de las operaciones de un

sistema de computacion.



Engloba a las computadoras, teléfono, television, radio, etc. Estos servicios
potencian las actividades cognitivas de las personas a través de las operaciones de
procesamiento de la informacién, misma que se encuentra estrechamente
relacionada con el desarrollo integral de los nifios, de una manera importante
desde el primer afio de Educacion Basica los educandos por medio de las clases
de computacién van desarrollando la motricidad y la creatividad en la utilizacion

de software adecuado a su edad.

Para los maestros tungurahuenses; hoy, la herramienta informatica debe
convertirse en estrategia, medio y contenido. Eso es lo que las instituciones, los
estudiantes y la sociedad en general, esperan de un docente que se mantiene

actualizado en las tendencias de su préactica.

Asi, estos protagonistas del proceso de ensefianza—aprendizaje, se desenvuelven
en un mundo que exige sustituir la pluma fuente por un “ratén”, los folios por un
“monitor” y los cajones de archivo por un “disco duro”, las imagenes de
periddicos y revistas por las de un proyector en donde las lecturas y procesos
algoritmicos son mas interactivos, las paginas de los textos por las paginas web
del internet. Pero por mas intimidante que esto pueda parecer, no es el final de las
demandas. El docente también debe incorporar estas tecnologias en su proceso de

ensefianza.

Por supuesto, las nuevas tecnologias deben ser incluidas en los planes,
programas y proyectos nacionales como lider natural en la incorporacion de estas

herramientas a la escuela.



La Escuela César Augusto Salazar Chavez ubicada en la ciudad de Ambato
cuenta con un alumnado de 380 nifios y nifias, entre alumnos de pre-basica y
basica, misma que imparte una educacion integral y moderna, comprendiéndose
asi, la céatedra de computacion, como una de las plataformas para estar en
contacto y al dia con el avance tecnologico que significa la Informatica
Educativa, desarrollo integral del nifio, por lo cual el proceso docente-educativo
se considera como un proceso bilateral que combina dialécticamente la actividad
instructiva del docente y la actividad de aprendizaje de los alumnos. Esto hace
que a este proceso llevado a cabo en el aula se le llame proceso de ensefianza-

aprendizaje.

1.2.2. Analisis critico

En nuestro medio didactico el uso de la informatica educativa. Se ha convertido
como la herramienta indispensable para la investigacion, recreacion, ilustracion,

etc.

Hemos tomado entonces como punto de partida que una de las causas principales
de no conocer la influencia que acarrea la informatica educativa en el desarrollo
integral de los nifios y nifias. Es el desconocimiento, su desacertada aplicacion,
determinaria que desaprovechemos los beneficios que nos puede brindar esta

disciplina, en la formacidn inicial de nuestros hijos.

Otro de las posibles causas, tenemos la capacitacion con la que cuenten los
docentes, su manera de impartir sus conocimientos con los programas adecuados
para la edad, también la celeridad con la que avanza la informatica, obliga a la
actualizacion de la misma, caso contrario tendremos estudiantes deficientes, mal
preparados, incompetentes, incluso en un futuro esto derivaria en una desventaja

laboral del profesional frente a otros.



Hemos tomado entonces como punto de partida que una de las causas principales
la desactualizacion tecnoldgica institucional no permite la aplicacion de
programas tecnologicos, al no conocer la influencia que acarrea la
desactualizacion de los docentes en el rea de matematica, ya que provoca el uso
inadecuado de las metodologias tecnolégicas.

El desconocimiento, su desacertada aplicacion, de las clases tradicionales sin
motivacion causan un desinterés de aprendizaje como la no retencion de los
Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9, lo que producird inconvenientes en
calculos matematicos basicos, esto provocara estudiantes deficientes, mal
preparados, incompetentes, incluso en un futuro esto se veria en una desventaja

laboral del profesional frente a otros.
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Graéfico No 1: Arbol De Problemas
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Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca




1.2.3. Prognosis

Si no se realiza la actualizacion Tecnoldgica Institucional, esto no permite la

aplicacion de programas tecnologicos.

Los estudiantes no retienen los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9 lo que

ocasiona un bajo rendimiento escolar.

La falta de capacitacion docente ocasiona un alto indice de estudiantes con bajo

rendimiento en el area de matematicas.

Las clases tradicionales sin motivacion provoca el desinterés de aprendizaje en los
estudiantes de Primer Afio de Educacion General Bésica de la Escuela César
Augusto Salazar Chavez, Canton Ambato, Provincia de Tungurahua.

1.2.4. Formulacion del problema

¢Coémo incide la Informéatica Educativa en el Aprendizaje de los Numeros
Cardinales de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de Primer Afio de Educacion
General Bésica de la Escuela César Augusto Salazar Chavez, Canton Ambato,

Provincia de Tungurahua?

1.2.5. Preguntas directrices

v' ¢ Qué posibilidades de innovacién y cambio puede traer la incorporacién de la

Informética Educativa a la ensefianza?

v" ¢ Qué consecuencias se presentan en el rendimiento escolar por la carencia del

Aprendizaje de los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9?

v' ;Se ha planteado alguna alternativa de solucién al problema existente en la
Escuela César Augusto Salazar Chavez, Canton Ambato, Provincia de

Tungurahua?



1.2.6. Delimitacion del Objeto de Investigacion

Delimitacion de campo: Educacion
Delimitacion de area: Informética

Aspecto: El Aprendizaje de los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9

Delimitacion Espacial:

Esta investigacion se va a realizar en la Escuela César Augusto Salazar Chavez,

Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua.
Delimitacion Temporal:

Se la realizara en el Periodo Septiembre 2013 -Febrero del 2014.

Unidades de observacién
v" Docentes.
v" Estudiantes.

1.3 Justificacién

La importancia de esta investigacion se basa, en la recopilacion de la informacion
necesaria y veridica de los docentes y estudiantes de la Institucién, con el objeto
de analizar los datos obtenidos, sobre la incidencia de la Informatica Educativa en
los estudiantes; asi como también, el efecto en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje por parte de los docentes y estudiantes. La investigacion estd
encaminada a establecer las causas, efectos y factibilidad de implementacion de

este medio tecnoldgico como herramienta pedagdgica dentro de las aulas.

Es muy importante saber si el uso de actividades multimedia ayuda al
aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9, ya que los estudiantes
y docentes estén envueltos en el uso de los mismos para aprender las operaciones
basicas matematicas, y de esta manera los estudiantes lo puedan usar

correctamente en su vida estudiantil y cotidiana.



Es interesante hacer esta investigacion porque el dentro de la Informatica
Educativa se utiliza material multimedia el cual puede ser utilizado en el aula de
clase, como son objetos reales, graficos, dibujos, videos, sonidos, animaciones,
software especializado para el area de matemaéticas entre otras; pues ayudan a
tener un aprendizaje eficaz de los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9.

Se veran beneficiados los estudiantes, docentes y autoridades de la institucion, ya
que por este medio se podra mejorar el rendimiento académico y también se
mejorard el Aprendizaje de los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9 y el

interés por el mismo porque las clases seran mas entretenidas.

Este proyecto es factible ya que cuenta con un laboratorio de computo, con un
namero importante de computadoras de Gltima generacion, ademas se cuenta con

el apoyo de autoridades para realizar este proyecto.

El uso de material visual tendra un impacto en la motivacion, interaccion tanto
los estudiantes como el docente, en la parte visual y auditiva, siendo este un
trabajo muy original ya que no se ha visto plasmado en las aulas de la escuela y

gue causaria una gran acogida por parte de los estudiantes y docentes.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Determinar la incidencia de la aplicacion de la Informatica Educativa en el
Aprendizaje de los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de
Primer Afo de Educacion General Bésica de la Escuela César Augusto Salazar

Chavez, Canton Ambato, Provincia de Tungurahua mediante la utilizacién de un

software educativo interactivo.

10



1.4.2. Objetivo Especifico

v" Diagnosticar la Pedagogia que se aplica para ensefiar los Numeros Cardinales

de la serie del 0 al 9.

v Determinar la Aplicacion de la Informatica Educativa para el aprendizaje de

los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9.

v Elaborar una propuesta de solucién al problema del Aprendizaje de los

Nuameros Cardinales de la serie del 0 al 9.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes Investigativos.

Para sustentar la presente investigacion se han revisado varios trabajos en la
Universidad Técnica de Ambato en particular en la biblioteca de la Facultad de
Ciencias Humanas y de la Educacidn, se han presentado algunas investigaciones
referentes a la aplicacion de recursos didacticos informéticos de investigacion

algo similares al que se esta emprendiendo, como por ejemplo:

En la tesis de GUERRERO, Soledad sobre “Las actividades interactivas en el
Proceso de Ensefianza Aprendizaje para la asignatura de Informatica en las
estudiantes del Octavo afio de educacion basica Instituto Técnico Superior
“Hispano América “en el periodo 2008- 2009” concluye que la tecnologia
multimedia bien utilizada libera al docente de realizar tareas repetitivas,
brindandole la posibilidad de convertirse en un organizador de la interaccion entre

estudiante y el objeto de aprendizaje y ademas un generador de interrogantes.

Conclusiones

v’ Las actividades interactivas constituyen herramientas muy Utiles que guian al
alumno en su proceso de aprendizaje, proporcionandole informacion y
ofreciéndole actividades que provocan o fortalecen dicho aprendizaje.

v’ Las actividades le dan al estudiante la posibilidad de aprender a su propio

ritmo, siguiendo diferentes caminos segun su propio proceso de aprendizaje.



v' La tecnologia multimedia bien utilizada libera al docente de realizar tareas
repetitivas, brindandole la posibilidad de convertirse en un organizador de la
interaccion entre el alumno y el objeto de aprendizaje y ademas un generador
de interrogantes.

v" El utilizar recursos innovadores ene. Proceso ensefianza aprendizaje, le da la
posibilidad al docente de dedicar mayor tiempo a estimular a sus estudiantes, a
atenderlos en forma individual, a orientar sus dudas y a investigar.

v' Los materiales multimedia proporcionan a los alumnos y profesores un
contacto permanente con las tecnologias de informacién y comunicacion, lo
que fortalece su formacién informatica, siendo l6gico emplear las actividades

Interactivas en la ensefianza.

En la revision bibliografica de PEREZ, Darwin sobre “Incidencia del Software
educativo de Informatica bésica en las estudiantes de los décimos afios en el
desarrollo de destrezas en el Instituto Técnico Superior “Hispano América “en el
periodo 2008- 2009 “, recomienda que las autoridades del plantel deben implantar
nuevas tecnologias para asi ayudar a mejorar la educacion y evitar que el trabajo
en el aula sea obsoleto para las estudiantes.

Conclusiones

v’ Las destrezas de las estudiantes en la asignatura de informatica basica es bajo,
esto se demuestra en las evaluaciones.

v’ Las estrategias metodologicas utilizadas no son las mas adecuadas para el
proceso de ensefianza aprendizaje de la materia de informatica basica.

v La estrategia a utilizar en el desarrollo del aprendizaje en la materia de
informatica sera un software educativo.

v" Con la propuesta planteada se demuestra que involucrando a la tecnologia en
la educacion sus resultados son alentadores, generan interés y curiosidad en
las estudiantes, factores que un maestro debe tomar en cuenta y aprovechar al

momento de planificar sus clases y su trabajo en el aula.
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Los trabajos citados anteriormente, denotan similitud en los objetivos que
perciben, vinculando a los estudiantes en la utilizacion de la Informatica
Educativa, razones por las cuales se puede insertar estas tendencias tecnologicas
en la Institucion, que permitird mejorar el aprendizaje de los Nimeros Cardinales
de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General

Basica de la Escuela Augusto Salazar, Canton Ambato, Provincia de Tungurahua.

Lo arriba expuesto determina de que al contar con una base investigativa el
presente trabajo busca mejorar y desarrollar en forma efectiva la utilizacion de la
Informéatica Educativa en donde los estudiantes como los docentes vincularan el
conocimiento sobre los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9 mediante

actividades interactivas multimedia.

2.2. Fundamentacion Filosofica.
La investigacion se enfoca en el Paradigma Critico-Propositivo que segun
HERRERA, Luis y otros. (2004)
“Critico porque cuestiona los esquemas molde de hacer investigacion
que estan comprometidas con la ldgica instrumental del poder.
Propositivo en cuanto a la investigacion no se detiene en la
contemplacion pasiva de los fendmenos, sino que ademéas plantea
alternativas de solucién construidas en un clima de sinergia y pro
actividad”.
Esta presente investigacion se enmarca dentro del paradigma Critico — Propositivo
debido que al explicar o definir conceptualizaciones de la informatica educativa,
estos estdn estrechamente relacionados, teniendo una influencia directa sobre
algunas areas de desarrollo integral infantil, pero fundamentalmente actdan sobre
el desarrollo cognitivo (inteligencia), creatividad, y el desarrollo motriz de los
nifios. Propositivo ya que plantea una alternativa de solucion al problema
investigado y no se conforma solamente con el diagndéstico. Con lo cual estamos
resolviendo parte del problema, aqui el complemento seria que los docentes estén
capacitados, actualizdndose convenientemente, para de esta forma unificar
conceptos y de esta manera surjan como unicos beneficiados los estudiantes de
Primer Afio de Educacion General Bésica de la Escuela César Augusto Salazar

Chévez, Canton Ambato, Provincia de Tungurahua.
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2.3. Fundamentacion Legal

El tema en desarrollo de nuestra investigacion de la incidencia de la Informatica
Educativa para realizar un mejor aprendizaje de los nifios se encuentra respaldado
en los siguientes Articulos de la Constitucion Politica del Ecuador 2008, que

manifiestan:

Art.346.- Es responsabilidad del Estado

Literal 5. Garantizar el respeto, del desarrollo psicoevolutivo de los nifios (as) y
adolescentes en todo el proceso educativo.

Literal8. Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicaciéon en el
proceso educativo y propiciar enlace de la ensefianza con las actividades
productivas o sociales.

Literalll. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en

los procesos educativos.

Ley de Educacion:

Titulo segundo

Estructura del sistema educativo
Art.8.

La educacion a nivel preprimaria tiende al desarrollo del nifio y sus valores en los
aspectos bioldgicas, psicoldgico, ético, y social, asi como a su integracion a la
sociedad con la participacion de la familia y del Estado.

Art.9.

La educacién a nivel primario tiene por objeto la formacion integral de la
formacién del nifio, mediante programas regulares de ensefianza — aprendizaje y

que lo habilitan para proseguir estudios en el nivel medio.
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2.4. Categorias Fundamentales

PROCESO
ENSENANZA-
APRENDIZAJE

SOFTWARE
EDUCATIVO

ESTILOS DE
APRENDIZAJE

TIPOS DE
APRENDIZAJE

INFORMATICA

APRENDIZAJE
EDUCATIVA

VARIABLE INDEPENDIENTE —— VARIABLE DEPENDIENTE

Gréfico 2: Categorias fundamentales
Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
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Gréfico No. 3  Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente
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Grafico No. 4  Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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2.4.1 VARIABLE INDEPENDIENTE

TIC’s.

Importante la aportacion que hace (Wikipedia, 2013) dénde:

“Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), a veces

denominadas nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion

(NTIC) son un concepto muy asociado al de informatica. Si se entiende

esta Gltima como el conjunto de recursos, procedimientos y técnicas

usadas en el procesamiento, almacenamiento y transmision de

informacidn, esta definicion se ha matizado de la mano de las TIC, pues

en la actualidad no basta con hablar de una computadora cuando se

hace referencia al procesamiento de la informacion”.
Recuperado de Internet puede formar parte de ese procesamiento que, quizas, se
realice de manera distribuida y remota. Y al hablar de procesamiento remoto,
ademas de incorporar el concepto de telecomunicacion, se puede estar haciendo
referencia a un dispositivo muy distinto a lo que tradicionalmente se entiende por
computadora pues podria llevarse a cabo, por ejemplo, con un teléfono movil o
una computadora ultra-portatil, con capacidad de operar en red mediante
Comunicacién inaldmbrica y con cada vez mas prestaciones, facilidades y

rendimiento.

Las TIC’s han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy es
necesario proporcionar al ciudadano una educacién que tenga que cuenta esta
realidad. Las posibilidades educativas de las TIC’s han de ser consideradas en dos

aspectos: su conocimiento y su uso.

El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad actual. No
se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura informatica. Es
preciso entender cOmo se genera, como se almacena, como se transforma, cémo se
transmite y como se accede a la informacion en sus multiples manifestaciones
(textos, iméagenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las corrientes

culturales.
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Hay que intentar participar en la generacion de esa cultura. Es ésa la gran

oportunidad, que presenta dos facetas:

v" Integrar esta nueva cultura en la Educacién, contemplandola en todos los

niveles de la Ensefianza

v" Que ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TIC’s para
lograr, libre, espontanea y permanentemente, una formacion a lo largo de toda

la vida.

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con el
primero, es mas técnico. Se deben usar las TIC’s para aprender y para ensefiar. Es
decir el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se puede facilitar mediante
las TIC’s y, en particular, mediante Internet, aplicando las técnicas adecuadas.
Este segundo aspecto tiene que ver muy ajustadamente con la Informatica

Educativa.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC’s que resuelva todos los problemas
que se presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que
relacionen los distintos aspectos de la Informética y de la transmision de
informacion, siendo al mismo tiempo lo més constructivos que sea posible desde

el punto de vista metodoldgico.

Llegar a hacer bien este cometido es muy dificil. Requiere un gran esfuerzo de
cada profesor implicado y un trabajo importante de planificacion y coordinacién
del equipo de profesores. Aungue es un trabajo muy motivador, surgen tareas por
doquier, tales como la preparacion de materiales adecuados para el alumno,
porque no suele haber textos ni productos educativos adecuados para este tipo de
ensefianzas. Tenemos la oportunidad de cubrir esa necesidad. Se trata de crear una
ensefianza de forma que teoria, abstraccién, disefio y experimentacion estén

integrados.

Las discusiones que se han venido manteniendo por los distintos grupos de trabajo

interesados en el tema se enfocaron en dos posiciones.
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Una consiste en incluir asignaturas de Informatica en los planes de estudio y la
segunda en modificar las materias convencionales teniendo en cuenta la presencia
de las TIC’s. Actualmente se piensa que ambas posturas han de ser tomadas en

consideracion y no se contraponen.

De cualquier forma, es fundamental para introducir la informaética en la escuela, la
sensibilizacion e iniciacion de los profesores a la informatica, sobre todo cuando
se quiere introducir por areas (como contenido curricular y como medio
didactico).

Por lo tanto, los programas dirigidos a la formacién de los profesores en el uso
educativo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion deben

proponerse como objetivos:

v' Contribuir a la actualizacion del Sistema Educativo que una sociedad

fuertemente influida por las nuevas tecnologias demanda.

v Facilitar a los profesores la adquisiciébn de bases teoricas y destrezas
operativas que les permitan integrar, en su practica docente, los medios

didacticos en general y los basados en nuevas tecnologias en particular.

v Adquirir una vision global sobre la integracién de las nuevas tecnologias en el
curriculum, analizando las modificaciones que sufren sus diferentes

elementos: contenidos, metodologia, evaluacion, etc.

v’ Capacitar a los profesores para reflexionar sobre su propia practica, evaluando
el papel y la contribucion de estos medios al proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Finalmente, considero que hay que buscar las oportunidades de ayuda o de mejora
en la Educacion explorando las posibilidades educativas de las TIC’s sobre el

terreno; es decir, en todos los entornos y circunstancias que la realidad presenta.
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Software Educativo.

Segin (Muguia Alvarez, 2012), manifiesta que el “Software Educativo se puede
considerar como el conjunto de recursos informaticos disefiados con la intencién

de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza — aprendizaje”.

Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de recursos
multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados,
explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que

apoyan las funciones de evaluacion y diagnostico.

El software educativo pueden tratar las diferentes materias (Matematica, ldiomas,
Geografia, Dibujo), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando
una informacion estructurada a los estudiantes, mediante la simulacion de
fenomenos) y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las
circunstancias de los estudiantes y mas o menos rico en posibilidades de

interaccion, pero todos comparten las siguientes caracteristicas:

v Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando
lo aprendido.

Facilita las representaciones animadas.

Incide en el desarrollo de las habilidades a traves de la ejercitacion.

Permite simular procesos complejos.

AN NN

Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante
en el trabajo con los medios computarizados.

v Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

v Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.

El uso del software educativo en el proceso de ensefianza - aprendizaje puede ser:
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Por parte del estudiante.- Se evidencia cuando el estudiante opera directamente
el software educativo, pero en este caso es de vital importancia la accion dirigida

por el profesor.

Por parte del profesor.- Se manifiesta cuando el profesor opera directamente con
el software y el estudiante actia como receptor del sistema de informacion. La

generalidad plantea que este no es el caso méas productivo para el aprendizaje.

El uso del software por parte del docente proporciona numerosas ventajas, entre

ellas:

v Enriquece el campo de la Pedagogia al incorporar la tecnologia de punta que
revoluciona los métodos de ensefianza - aprendizaje.

v Constituyen una nueva, atractiva, dindmica y rica fuente de conocimientos.
Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de su grupo
teniendo en cuenta el diagnostico en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
Permiten elevar la calidad del proceso docente - educativo.

Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

Los software educativos a pesar de tener unos rasgos esenciales basicos y una
estructura general comudn se presentan con unas caracteristicas muy diversas: unos
aparentan ser un laboratorio o una biblioteca, otros se limitan a ofrecer una
funcioén instrumental del tipo maquina de escribir o calculadora, otros se presentan
como un juego o como un libro, bastantes tienen vocacién de examen, unos pocos
se creen expertos y la mayoria participan en mayor o0 menor medida de algunas de

estas peculiaridades.

Multimedia.

Importante el aporte que hace (Wikipedia, 2013), que manifiesta que: “El término
multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza
multiples medios de expresién (fisicos o digitales) para presentar o comunicar

informacién”.
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De alli la expresion "multi-medios”. Los medios pueden ser variados, desde texto
e imagenes, hasta animacién, sonido, video, etc. También se puede calificar como
multimedia a los medios electrénicos (u otros medios) que permiten almacenar y
presentar contenido multimedia. Multimedia es similar al empleo tradicional de

medios mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance mas amplio.

El concepto de multimedia es tan antiguo como la comunicacion humana ya que
al expresarse en una charla normal se habla (sonido), se escribe (texto), se observa
a nuestro interlocutor (video) y se acciona con gestos y movimientos de las manos
(animacion). Con el auge de las aplicaciones multimedia para computador este

vocablo entré a formar parte del lenguaje habitual.

Caracteristicas.

Las presentaciones multimedia pueden verse en un escenario, proyectarse,
transmitirse, o reproducirse localmente en un dispositivo por medio de un

reproductor multimedia.

Una transmision puede ser una presentacion multimedia en vivo o grabada. Las
transmisiones pueden usar tecnologia tanto analdgica como digital. Multimedia
digital en linea puede descargarse o transmitirse en flujo (usando streaming).
Multimedia en flujo puede estar disponible en vivo o por demanda. Los juegos y
simulaciones multimedia pueden usarse en ambientes fisicos con efectos
especiales, con varios usuarios conectados en red, o localmente con un
computador sin acceso a una red, un sistema de videojuegos, o un simulador. En
el mercado informatico, existe variado software de autoria y programacion de

software multimedia, entre los que destacan Adobe Director y Flash.
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Tipos de informacién multimedia.

Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.
Graéficos: utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales...
Imagenes: son documentos formados por pixeles. Pueden generarse por copia
del entorno (escaneado, fotografia digital) y tienden a ser ficheros muy
voluminosos.

v Animacion: presentacion de un nimero de graficos por segundo que genera
en el observador la sensacion de movimiento.

v Video: Presentacion de un nimero de imagenes por segundo, que crean en el
observador la sensacion de movimiento. Pueden ser sintetizadas o captadas.

v Sonido: puede ser habla, musica u otros sonidos.

LA INFORMATICA EDUCATIVA

Segin (Educared, 2012), que menciona que: “La Informéatica Educativa es la
ciencia que integra la educacion y las herramientas informéticas para enriquecer el

proceso de ensefianza- aprendizaje”.

Es la utilizacion de la computadora como herramienta mediadora para el

aprendizaje.

Se entiende como informatica educativa, el arte de ensefiar a los alumnos y
personas en general utilizando como herramienta fundamental la computadora, la
cual se conecta a una gran red mundial que es Internet. También a través de ella
podemos extraer recurso de mucho aporte para complementarlo con nuestra
educacion, por ende la informética es la nueva ensefianza del presente y del

futuro.
Ventajas de la informatica educativa

La interaccién que se produce entre la computadora y el alumno, la cual permite

que el estudiante participe activamente en el proceso de aprendizaje.
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La posibilidad de dar una atencion individual al estudiante. Partiendo de que cada
aprendiz tiene su propio ritmo de aprendizaje y experiencias previas, la
computadora facilitara el problema de estas diferencias individuales a la hora de

aprender.

La potencialidad de amplificar las experiencias de cada dia. La computadora
puede crear experiencias con la finalidad de enriquecer el medio ambiente de

aprendizaje formal actual y futuro.

El aporte de la computadora como herramienta intelectual, la cual se convierte en
una potente herramienta con la que el alumno puede pensar y aprender

creativamente.

La capacidad que otorga el alumno para controlar su propio ritmo del aprendizaje.
Se adecua al ritmo variado, aceptando estudiantes con diferentes experiencias

previas; permitiendo hacer el proceso educacional més flexible, eficaz y eficiente.

El control del tiempo y la secuencia de aprendizaje. Esto es la habilidad del
alumno para ser capaz de controlar el flujo del material dentro de una secuencia

de aprendizaje y el tiempo de presentacion.

La capacidad que otorga al alumno en el control del contenido de aprendizaje.
Permite dar mayor flexibilidad al proceso, controlando los tipos de frecuencias y

presentando diferentes vias para un solo material.

La posibilidad que brinda la computadora para utilizar la evaluacion como medio
de aprendizaje. Es la posibilidad que tienen los estudiantes para aprender lo
mismo; permitiendo que mediante la PC se refuercen inmediatamente las
respuestas correctas, contribuyen a que los aprendizajes sean mas significativos y

creativos.

26



2.4.2. VARIABLE DEPENDIENTE

APRENDIZAJE

Segun (Ortiz, 2013), manifiesta que como aprendizaje se define:

“El aprendizaje es el proceso a traves del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como
resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y
la observacion. Este proceso puede ser analizado desde distintas
perspectivas, por lo que existen distintas teorias del aprendizaje. El
aprendizaje es una de las funciones mentales mas importantes en
humanos, animales y sistemas artificiales”.
Recuperado de :
http://www.eumed.net/libros-
gratis/2009¢c/583/Proceso%20de%?20ensenanza%20aprendizaje.htm
El aprendizaje humano esta relacionado con la educacion y el desarrollo personal.
Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido cuando el individuo esta
motivado. El estudio acerca de como aprender interesa a la neuropsicologia, la

psicologia educacional y la pedagogia.

El aprendizaje es concebido como el cambio de la conducta debido a la
experiencia, es decir, no debido a factores madurativos, ritmos bioldgicos,
enfermedad u otros que no correspondan a la interaccion del organismo con su
medio (UNAD).

El aprendizaje es el proceso mediante el cual se adquiere una determinada
habilidad, se asimila una informacion o se adopta una nueva estrategia de
conocimiento y accion.El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones
temporales entre un ser y su medio ambiental ha sido objeto de diversos estudios
empiricos, realizados tanto en animales como en el hombre. Midiendo los
progresos conseguidos en cierto tiempo se obtienen las curvas de aprendizaje, que
muestran la importancia de la repeticién de algunas predisposiciones fisiolégicas,
de «los ensayos y errores», de los periodos de reposo tras los cuales se aceleran
los progresos, etc. Muestran también la Gltima relacién del aprendizaje con los

reflejos condicionados.
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El aprendizaje es un proceso por medio del cual la persona se apropia del
conocimiento, en sus distintas dimensiones: conceptos, procedimientos, actitudes

y valores.

El aprendizaje es la habilidad mental por medio de la cual conocemos, adquirimos
habitos, desarrollamos habilidades, forjamos actitudes e ideales. Es vital para los
seres humanos, puesto que nos permite adaptarnos motora e intelectualmente al

medio en el que vivimos por medio de una modificacién de la conducta.

TIPOS DE APRENDIZAJE

Importante el aporte que hace (Valle Arias, 2012), donde manifiesta que: “El
Aprendizaje receptivo, aprendizaje por descubrimiento, asi como el memoristico y

el llamado significativo”.

Aprendizaje receptivo: el alumno recibe el contenido que ha de internalizar,
sobre todo por la explicacion del profesor, el material impreso, la informacion

audiovisual, los ordenadores...

Aprendizaje por descubrimiento: el alumno debe descubrir el material por si
mismo, antes de incorporarlo a su estructura cognitiva. Este aprendizaje por

descubrimiento puede ser guiado o tutorado por el profesor.

Aprendizaje memoristico: surge cuando la tarea del aprendizaje consta de
asociaciones puramente arbitrarias o cuando el sujeto lo hace arbitrariamente.
Supone una memorizacion de datos, hechos o conceptos con escasa 0 nula

interrelacion entre ellos.

Aprendizaje significativo: se da cuando las tareas estan interrelacionadas de
manera congruente y el sujeto decide aprender asi. En este caso el alumno es el

propio conductor de su conocimiento relacionado con los conceptos a aprender.
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Tipo de Procedimiento de | Procedimiento de | Procedimiento de
aprendizaje ensayo elaboracion organizacioén
Técnicas
ini Repeticién mnemonicas Agrupacion de
P e OO,
e Recitacion Creacion de elementos
imagenes mentales
Repericion ;é::r::::'cas Agrupacion de
Recitacion v
Por reproduccion Subisyar Creacion de slementos
imagenes mentales
Parafraseo Disgramas
Res(imenes
Por elaboraciéon y Tomar notas Guias de estudio Cuadros sinépticos
aplicacién Subrayar " Mapas conceptuales
Maracar texto Analogias RS
Explicacién oral g0 .
Parafraseo DI
Resumenes c agdramasi oot
Por construccién y Guias de estudio UREIS BRIOPRO0S
organizacion Analogias Mapas conceptuales
Explicacion oral Algoritmos
Por reestructuracién Contrastar modelos

ESTILOS DE APRENDIZAJE

Definicion

Segun (I, 2011), manifiesta que: “El estilo de aprendizaje es el conjunto de
caracteristicas psicoldgicas, rasgos cognitivos, afectivos y fisioldgicos que
conjuntamente cuando una persona debe enfrentar una

suelen expresarse

situacion de aprendizaje”.

Los rasgos cognitivos tienen que ver con la forma en que los estudiantes

estructuran los contenidos, forman y utilizan conceptos, interpretan la
informacion, resuelven los problemas, seleccionan medios de representacion

(visual, auditivo, kinestésico), etc.

Los rasgos afectivos se vinculan con las motivaciones y expectativas que influyen
en el aprendizaje, mientras que los rasgos fisioldgicos estan relacionados con el

biotipo y el biorritmo del estudiante.
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Caracteristicas

v" No hay estilos puros, del mismo modo que no hay estilos de personalidad
puros: todas las personas utilizan diversos estilos de aprendizaje, aunque uno

de ellos suele ser el predominante.

v Los estilos de aprendizaje no son inamovibles, son relativamente estables, es

decir, que pueden cambiar.
v Cada estilo tiene un valor neutro, ninguno es mejor o peor que otro.
Categorias / Clasificaciones

Aunque hay muchas clasificaciones, una de las que mas se utiliza es la de Honey

y Mumford (1992), que los agrupa en cuatro estilos:

Activos: Busca experiencias nuevas, son de mente abierta, nada escépticos y

acometen con entusiasmo las tareas nuevas.
Caracteristicas: Animador, Improvisador, Arriesgado y Espontaneo.

Reflexivos: Antepone la reflexion a la accion observa con detenimiento las

distintas experiencias.
Caracteristicas: Ponderado, Concienzudo, Receptivo, Analitico y Exhaustivo.

Teodricos: Buscan la racionalidad y la objetividad huyendo de los subjetivo y lo

ambiguo.
Caracteristicas: Metddico, Ldgico, Objetivo, Critico y Estructurado.

Pragmaticos: Les gusta actuar rapidamente y con seguridad con aquellas ideas y

proyectos que les atraen.
Caracteristicas: Experimentador, Practico, Directo y Eficaz.
Ejemplo:

¢ Como aprenderan mejor cada uno de estos estilos?
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Activos: compitiendo en equipo, resolviendo problemas, representando roles,

con actividades diversas.

Reflexivos: investigando detenidamente, escuchando, observando a un grupo

mientras trabaja, intercambiando opiniones.

Teoricos: participando en temas abiertos, en situaciones complejas, en

sesiones de preguntas y respuesta, en sesiones estructuradas.

Pragmaticos: imitando modelos, elaborando planes de accién, con

indicaciones practicas y aplicando técnicas.
PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAJE
Segun (Wikipedia, 2011), manifiesta que:

“Como proceso de ensefianza - aprendizaje se define "el movimiento de la
actividad cognoscitiva de los alumnos bajo la direccion del maestro, hacia el
dominio de los conocimientos, las habilidades, los habitos y la formacion de
una concepcion cientifica del mundo”. Se considera que en este proceso
existe una relacion dialéctica entre profesor y estudiante, los cuales se
diferencian por sus funciones; el profesor debe estimular, dirigir y controlar
el aprendizaje de manera tal que el alumno sea participante activo,
consciente en dicho proceso, o sea, "ensefiar”" y la actividad del alumno es

"

"aprender"”.
Recuperado de: http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje

Algunos autores consideran como componentes del proceso de ensefianza a los
objetivos, el contenido, los métodos, los medios y su organizacion los que

conforman una relacion ldgica interna.

Los medios de ensefianza son considerados el sostén material de los métodos y
estdn determinados, en primer lugar, por el objetivo y el contenido de la

educacion, los que se convierten en criterios decisivos para su seleccion y empleo.

La relacion maestro - alumno ocupa un lugar fundamental en este contexto del
proceso docente - educativo; el maestro tiene una funcion importante y los medios
de ensefianza multiplican las posibilidades de ejercer una accién mas eficaz sobre
los alumnos.
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Varios son los investigadores que se han dedicado a profundizar en el estudio de
la teoria sobre los medios de ensefianza, su definicion, metodologia de aplicacion,
influencias en el proceso de asimilacion de conocimientos y desarrollo de

habilidades, entre otros temas.

La definicion de medios de ensefianza ha sido abordada por diferentes autores; por

ejemplo, Lothar Klingberg los concibe como "...todos los medios materiales
necesarios para el maestro o el alumno, para una estructuracién y conduccién

efectiva y racional del proceso de educacion e instruccion...".

El colectivo de autores define "...los medios de ensenanza constituyen distintas
imagenes y representaciones de objetos y fenémenos que se confeccionan
especialmente para la docencia...", este concepto enmarca los medios de
percepcién directa, imagenes fijas y audiovisuales, excluyendo otros como los

medios de laboratorio, equipos sonoros, las computadoras, entre otros.

El autor Vicente Gonzalez Castro define: "Los medios de ensefianza son todos
aquellos componentes del proceso docente - educativo que le sirven de soporte
material a los métodos de ensefianza para posibilitar el logro de los objetivos
planteados”. En esta definicion se reconoce como medios de ensefianza tanto a los
medios visuales y sonoros como a los objetos reales, a los libros de textos, los
laboratorios y a todos los recursos materiales que sirven de sustento al trabajo del

maestro.

Dentro de los multiples medios de ensefianza que se emplean en la actualidad,
resulta de especial interés para este trabajo la computadora, principalmente su uso

e influencia sobre el proceso de ensefianza - aprendizaje.

En las tesis de Garcia de la Vega y Pérez Fernandez V., que expresa”. Las
computadoras son maquinas de ensefiar universales, que permiten realizar a un
nivel cualitativamente superior las funciones de todos los medios técnicos creados

hasta el momento con fines docentes.”
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Este concepto enmarca las potencialidades del medio dentro del proceso de
ensefianza, aspecto que se debe tener en cuenta a la hora de su utilizacion en la
docencia. En el analisis comparativo de otros medios técnicos de ensefianza, como
los audiovisuales o material impreso con la computadora, ésta los aventaja por su
capacidad de interactuar con el estudiante, unido a la posibilidad de uso de sonido,
iméagenes y videos al mismo tiempo, asi como la capacidad de almacenamiento de
altos volimenes de informacion y su velocidad de ejecucion; estas caracteristicas

la convierte en un medio de alta potencialidad en la docencia.

El creciente empleo de la computadora en la ensefianza ha ido en aumento en el

mundo. Willem J. Pelgrum(56), sefiala "..la cantidad media de maquinas
disponibles en los establecimientos docentes aumenté de manera gradual en los
afios 80, aunque en algunos paises hubo bruscos aumentos, resultantes de
programas oficiales de estimulo...”, esto evidencia la creciente incorporacion de la

computadora en la ensefianza y Cuba no ha sido una excepcion en este proceso.

Sin embargo la eficiencia del uso de la computadora en la docencia no depende
solo del nimero de equipos instalados sino también del tipo de software que se
utiliza. Alessi, Garay, Garcia, Pérez y O’Shea, plantean que los Entrenadores,
Tutoriales, Juegos didacticos, Sistemas expertos para la ensefianza, Simuladores
de experimentos y los Evaluadores, son las formas mas difundidas de presentarse

el software con fines docentes.

Los programas bien disefiados pueden fomentar el aprendizaje conceptual, al
ofrecer un contexto que permita a los alumnos extraer los principios generales de
los contenidos. Este tipo de ensefianza, "descubrimiento guiado”, puede ser muy

util para el aprendizaje de ciertas materias.

2.5. Hipdtesis

La Informatica Educativa incide en el Aprendizaje de los Numeros Cardinales de
la serie del 0 al 9 de los estudiantes de Primer Afio de Educacién General Basica
de la Escuela César Augusto Salazar Chavez, Cantén Ambato, Provincia de

Tungurahua.
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2.6. Sefialamiento de Variables de la Hipdtesis

Variable Independiente: Informética Educativa.

Variable Dependiente: Aprendizaje.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1. Enfoque investigativo

Esta investigacion esta basada en el enfoque cuantitativo y cualitativo. Es una
investigacion cuantitativa porque se cuantifica los resultados de las encuestas, es
cualitativo porque se califica la lectura comprensiva y el aprendizaje significativo
con excelente, bueno y malo ya que requieren una investigacion interna en el
lugar de los hechos, motivo por el cual utilizaremos preguntas directrices, ademas
se planteara una hipotesis ldgica, la cual sera objeto de comprobacion mediante la
interpretacion, esta investigacion contara con la intervencion de Estudiantes y
Docentes y Padres de familia de la Escuela César Augusto Salazar Chavez,

Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua.

3.1.1. Modalidad basica de la investigacion

Por el lugar: la investigacion es de campo porque se va a realizar en el mismo
lugar de los hechos en la cual se tendra contacto directo con los involucrados. Es
correlacional porque se refiere a dos variables. Plantea soluciones al problema y
que posteriormente se entregara la guia a docentes y Estudiantes para una mejor

lectura comprensiva que incida en el aprendizaje significativo.

Y se complementa con la revision bibliografica la misma que sirve para construir

el marco tedrico o definir la metodologia de investigacion.



3.2. Nivel o tipo de investigacion

La investigacidn que se realizara se originara en lo exploratorio, porque cuando se
realice el andlisis critico se sondeara el problemay se analizara el fendmeno. una
vez realizado el estudio necesario se obtendra suficientes conocimientos, que
permitan dar predicciones sobre el tema de estudio, este trabajo llegara hasta el
nivel descriptivo porque permitird abordar un tema de interés social como es el
caso de la problematica encontrada en la Escuela César Augusto Salazar Chavez,
Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua, esta investigacion es mas rigida y esta
sujeta a normas y leyes y sigue una estructura fija, obteniendo un conocimiento
cientifico que se consigue en el Marco Teorico ademas llegara al nivel explicativo

porque esto ayudara a la basqueda de conclusiones y recomendaciones.
3.3. Poblacién y Muestra

La poblacion o universo de estudio es la totalidad elementos a investigar en la
gran mayoria de casos no podemos investigar a toda la poblacion por razones
de econdémicas y de tiempo, es necesario entonces seleccionar un muestra,
acorde a las posibilidades reales de la problemética a investigarse en relacion
también con la disponibilidad econdémica de la investigadora y la accesibilidad a

los horarios, que le permita trabajar adecuadamente.

La muestra debe ser representativa, tomando en cuenta los aspectos
mencionados anteriormente, ser practica y eficiente, ademas de no representar

un gasto excesivo que afecte el bolsillo de la investigadora.

Poblacion:
En la Escuela Augusto Salazar cuenta con 380 estudiantes y 19 docentes, de los

cuales 71 estudiantes pertenecen al Primer Afio de Educacion General Basica.
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Muestra: se tomara la totalidad de la poblacion existente en el Primer Afio de
Educacion General Basica que sera de 71 nifios y nifias, asi como de los 19 que
conforman la institucion.

Cuadro No. 4: Poblacion y Muestra

Nifios y Nifias 71
Docentes 19
Total 90

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

37



3.4 Operacionalizacion de Variables.
Variable Independiente: Informatica Educativa

Cuadro No. 2: Operacionalizacion de Variables (Informética Educativa)

CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ITEMS IN;'EI'SLI\JIII\/CII'EAI\?TEOS
Es la utilizacién integral de los 1.¢Conoce fo qué es la Informatica Educativa? Técnica: Encuesta
recursos de la tecnologia tales e Laboratoriode |, (DMl Jfocomesal ) N
. ., .¢Se ha aplicado alguna vez algun software educativo en la institucion?
como Software Educativos en computacion. Si( )No( )NoComtesta( ) Instrumento:
todas sus modalidades nos | Recurso e infocus. 3.¢Aplica Ud. la Informatica Educativa en sus clases? Cuestionario
ayuda a potenciar las | Tecnologico ¢ Radio Si( )No( )NoContesta( ) Estructurado
actividades de aprender. Todo e Televisién 4.,;AI. aPIicar Tecnologia Informatica motiva a sus estudiantes a adquirir
recurso  tecnolégico  que conocimientos?
permita almacenar, procesar y Si( )No( JNoContesta( )
. f ' 5.,Como docente emplea estimulos educativos para despertar el interés en los
:je(;uperar m, (_)rmaCIon, ya tsea estudiantes por el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?
daloS numericos, conceptos, :
., . Si( ) No ( ) No Contesta ( )
Imagenes, SOﬂIdOS, etc., es 6.,Como docente imparte el aprendizaje de los ndmeros cardinales de la serie del 0
decir multimedia ampll'a el o Li al 9 en sus clases?
. B ) ibre
potencial de la inteligencia | Software « Didactico Si(  )No( )NoContesta( )
humana y puede ser apncado EdUC&tiVO Inf t'l 7.¢Utiliza Ud. como docente técnicas como graficos, videos, sonidos, textos para
para enriquecer eI aprendizaje. : goi]elrdal que los estudiantes recuerden los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?
g e Si ( ) No ( ) No Contesta ( )
EI prlnqlpal_ , ObjetIVO de Ia 8.¢Utiliza Ud. Técnicas Activas para el motivar al estudiante en el Aprendizaje de
mforr(rj]gtlz'acmn (:el los ndmeros cardinales de la serie del 0 al 9?
aprendizaje es extra . Si( )No( )NoContesta( )
computaciona orque ene ultimedia * SOf?IdOS. 9.¢Ha utilizado algdn Libro Electrénico Multimedia en sus clases?
t | debe | Multimed
tender a mejorar la eficacia del * Animaciones Si( )No( )NoContesta( )
¢ Videos 10.¢Le gustarfa utilizar Libros Electrénicos para el Aprendizaje de los Ndmeros

proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Cardinales de la Serie del 0 al 9 para conseguir aprendizajes significativos?
Si( ) No ( ) No Contesta ( )

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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VARIABLE INDEPENDIENTE: Aprendizaje

Cuadro No. 3: Operacionalizacion de Variables (Aprendizaje)

TECNICAS E

CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
El aprendizaje es el proceso a través | Desarrollo Identidad 1.¢Conoce lo qué es [a Informética Educativa? Técnica: Encuesta
del cual se adquieren o modifican : i
habilidades, q destrezas, personal Autonomia 2..5e hse; fiplicazh,)\‘glg(;una Je’;‘(;l(g:grqt:z;ta\/\Sare ec)iucativo en la institucion?
conocimientos, conductas o valores Si(  )No( )NoContesta( ) Instru_mentg:
como resultado del estudio, la 3.¢Aplica Ud. la Informéatica Educativa en sus clases? Cuestionario
experiencia, la instruccion, el Si(  )No( )NoContesta( ) Estructurado
razonamiento y la observacion. Este | Conocimiento Desarrollo Fisico 4.:Al aplicar Tecnologia Informatica motiva a sus estudiantes a adquirir

proceso puede ser analizado desde
distintas perspectivas, por lo que
existen  distintas  teorias  del
aprendizaje. El aprendizaje es una
de las funciones mentales mas
importantes en humanos, animales y
sistemas artificiales que permite el
conocimiento de su entorno .El
aprendizaje humano esta
relacionado con la educacion y el
desarrollo personal. Debe estar
orientado adecuadamente y es
favorecido cuando el individuo esta
motivado. El estudio acerca de
como aprender interesa a la
neuropsicologia, la  psicologia
educacional y la pedagogia, ya que
permite que las personas que
aprenden puedan tener expresion y
comunicacion creativa

de su entorno

Expresiony
comunicacion
creativa

y Social
Relacion Logica
Matematica
Mundo Social

Expresion
Corporal
Expresion Ludica
Expresién Oral
Expresion Escrita
Expresién
Musical
Expresién
Pléstica

conocimientos?

Si ( ) No ( ) No Contesta ( )
5.;Como docente emplea estimulos educativos para despertar el interés en los

estudiantes por el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?

Si ( ) No ( ) No Contesta ( )
6.,Como docente imparte el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0

al 9 en sus clases?

Si( ) No ( ) No Contesta ( )
7.¢Utiliza Ud. como docente técnicas como gréficos, videos, sonidos, textos para

que los estudiantes recuerden los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?

Si( ) No ( ) No Contesta ( )
8.¢Utiliza Ud. Técnicas Activas para el motivar al estudiante en el Aprendizaje de

los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?

Si ( ) No ( ) No Contesta ( )
9.¢Ha utilizado algan Libro Electrénico Multimedia en sus clases?

Si ( ) No ( ) No Contesta ( )
10.;Le gustarfa utilizar Libros Electrénicos para el Aprendizaje de los NUmeros

Cardinales de la Serie del 0 al 9 para conseguir aprendizajes significativos?
Si( ) No ( ) No Contesta ( )

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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3.5 Técnicas e Instrumentos para la Recoleccidn de la Informacion.
Encuesta

“Una encuesta es un estudio observacional en el cual el investigador busca
recaudar datos de informacion por medio de un cuestionario predisefiado, y no
modifica el entorno ni controla el proceso que estd en observacion (como si lo
hace en un experimento). Los datos se obtienen a partir de realizar un conjunto de
preguntas normalizadas dirigidas a una muestra representativa o al conjunto total
de la poblacién estadistica en estudio, formada a menudo por personas, empresas
0 entes institucionales, con el fin de conocer estados de opinion, caracteristicas o
hechos especificos. El investigador debe seleccionar las preguntas mas

convenientes, de acuerdo con la naturaleza de la investigacion.”

Esta técnica se la utilizd para obtener informacion importante sobre la Variable
Independiente (Informética Educativa), Variable Dependiente (Aprendizaje) y la
Propuesta, con esto se pudo tabular la informacién para realizar el Anélisis e
Interpretacion de resultados, para finalmente realizar el Chi Cuadrado y verificar

la hipotesis.
Validez y confiabilidad.

La validez de los instrumentos vendra dada a través de la aplicacion de juicio de
expertos. Mientras que la confiabilidad vendrd dada por la aplicacion de una
prueba a una poblacién pequefia que permitira detectar errores y corregirlos a

tiempo antes de su aplicacién definitiva.
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3.6 Plan para la Recoleccidon de la Informacién.

Cuadro No. 4: Plan para la Recoleccion de la Informacién.

Pregunta Basica

Explicacion

¢Para que?

Para alcanzar los objetivos de la
investigacion

¢De qué personas u objetos?

Estudiantes del Primer Afo de
Educacion General Basica de la Escuela
César Augusto Salazar Chavez, Canton
Ambato, Provincia de Tungurahua.

¢Sobre qué aspectos?

Sobre Software Educativo que conoce
para la ensefianza de los NuUmeros
Cardinales de la serie del 0 al 9.
Técnicas Y estrategias para ensefiar las
de los NUumeros Cardinales de la serie
del 0 al 9.

Sonidos, Animaciones, Videos.
Relacion Logica Matematica, Mundo
Social, Expresion Corporal, Ludica,
Oral, Escrita, Musical, Plastica.

¢Quién? Carmen Paulina Caiza Ailaca
¢Cuando? Periodo 2013-2014

Escuela César Augusto Salazar Chavez,
¢Donde? Cantbn  Ambato,  Provincia  de

Tungurahua

¢Cuantas veces? Una sola vez

¢Qué técnicas de recoleccion? Encuesta

¢Con qué? Cuestionario estructurado
¢En qué situacion? Favorable

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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3.7 Plan para el Procesamiento de la Informacion.

Los datos recogidos se transforman siguiendo ciertos procedimientos:

v

Revision critica de la informacion recogida; es decir limpieza de informacion
defectuosa, contradictoria, incompleta, no pertinente.

Repeticion de la recoleccion, en ciertos casos individuales para corregir fallas
de contestacion.

Tabulacion o cuadros segun variables de cada hipétesis: cuadros de una sola
variable, cuadros con cruce de variables.

Manejo de informacion (reajuste de cuadros con casillas vacias o con datos tan
reducidos cuantitativamente que no influyen significativamente en los
analisis).

Estudio estadistico de datos para presentacion de resultados.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE LOS RESULTADOS E INTERPRETACION DE DATOS

ENCUESTA A DOCENTES DE LA ESCUELA CESAR AUGUSTO
SALAZAR, CANTON AMBATO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA

1.- ;Conoce lo qué es la Informatica Educativa?

Cuadro No. 5
Pregunta No.1
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 10 53
NO 8 42
NO CONTESTA 1 5
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Grafico No. 5

WSl mNO mNO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes



Analisis: De los resultados obtenidos; 10 docentes que representan el 53%,
manifiesta que Si conocen lo que es Informatica Educativa, mientras que 8
docentes representan el 42% NO conocen lo que es Informatica Educativa y 1
docente que representa el 5% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que los docentes conocen lo que es Informaética
Educativa, por lo tanto se encuentran dentro de la transformacién Educativa,
permitiéndoles tener herramientas tecnoldgicas, la cual nos permite tener una
mejor apreciacion del conocimiento en forma interactiva entre el par didactico
docente—estudiante de manera en la cual se combinaran varios factores
multimedia, siendo esta una buena alternativa en el interaprendizaje, pero de la
misma manera hay un nimero importante de docentes que desconocen sobre la
Informatica Educativa lo que les permitira capacitarse en virtud de la que en la
actualidad los textos del Ministerio de Educacion presentan actividades

relacionadas con las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
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2.- ¢Se ha aplicado alguna vez algun software educativo en la institucién?

Cuadro No. 6
Pregunta No.2
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 4 21
NO 14 74
NO CONTESTA 1 5
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Gréafico No. 6

mSlI mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 4 docentes que representan el 21%,
manifiesta que SI han aplicado alguna vez algun software educativo en la
institucion, mientras que 14 docentes representan el 74% NO han aplicado alguna
vez algun software educativo en la institucién y 1 docente que representa el 5%
NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de docentes no han utilizado
software educativo en la institucion debido a la falta de capacitacion en este
ambito, ademas de no contar con la cantidad necesaria de equipos (computadoras
portatiles, proyectores, pantallas de proyeccion, pizarras interactivas, etc.) para

lograr la interaccion mediante el software educativo entre docentes y estudiantes.
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3.- (Aplica Ud. la Informatica Educativa en sus clases?

Cuadro No. 7
Pregunta No.3
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 4 21
NO 13 68
NO CONTESTA 2 11
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Gréfico No. 7

mSlI mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 4 docentes que representan el 21%,
manifiesta que SI han aplicado la Informatica Educativa en sus clases, mientras
que 13 docentes representan el 68% NO han aplicado la Informatica Educativa en
sus clases y 2 docentes que representa el 11% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de docentes no han utilizado la
Informética Educativa en sus clases porque no han visto el uso y los resultados al
utilizar estos recursos tecnolégicos, ademas que con estos recursos se va a tener
motivados a los estudiantes y permitira una actualizacion tecnoldgica a los
docentes.
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4.- (Al aplicar Tecnologia Informéatica motiva a sus estudiantes a adquirir
conocimientos?

Cuadro No. 8
Pregunta No.4
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 8 42
NO 11 58
NO CONTESTA 0 0
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Gréafico No. 8

mSlI mNO NO CONTESTA

0%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Analisis: De los resultados obtenidos; 8 docentes que representan el 42%,
manifiesta que SI motiva a sus estudiantes el aplicar Tecnologia Informatica para
adquirir conocimientos, mientras que 11 docentes que representan el 58%
manifiestan que NO motiva a sus estudiantes el aplicar Tecnologia Informatica
para adquirir conocimientos y 0 docentes que representa el 0% NO CONTESTA.
Interpretacion: Es indudable el cambio de los docentes en la actualidad con la
actualizacion tecnoldgica presenta cierta resistencia, pero estan las ganas de
aplicar la Tecnologia Informéatica puesto que estos recursos interactivos
multimedia en las aulas de clase permite tener una mejor interaccion grupal en
vista de que los estudiantes en la actualidad se hallan muy familiarizados con la
tecnologia y eso hay que aprovecharlo en la vida estudiantil.
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5.- ¢Como docente emplea estimulos educativos para despertar el interés en los
estudiantes por el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?

Cuadro No. 9
Pregunta No.5
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 14 74
NO 2 11
NO CONTESTA 3 16
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Gréafico No. 9

mSl mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Analisis: De los resultados obtenidos; 14 docentes que representan el 74%,
manifiesta que Si emplea estimulos educativos para despertar el interés en los
estudiantes por el aprendizaje de los nimeros cardinales, mientras que 2 docentes
que representan el 11% manifiestan que NO emplea estimulos educativos para
despertar el interés en los estudiantes por el aprendizaje de los nimeros cardinales
y 3 docentes que representa el 16% NO CONTESTA.

Interpretacion: Podemos observar que los docentes emplean estimulos para
despertar el interés por el aprendizaje de los nimeros cardinales, dentro de estos
tenemos figuras con fomix, material del medio, etc., pero se encuentran motivados
para utilizar nuevos recursos multimedia interactivos, lo que permitira ensefiar los
nameros cardinales de la serie del 0 al 9 con ejercicios practicos en el computador
lo que mantendra la expectativa de los estudiantes para el aprendizaje de nuevos
conocimientos.
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6.- ¢Como docente imparte el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie
del 0 al 9 en sus clases?

Cuadro No. 10

Pregunta No.6
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Si 13 68
NO 6 32
NO CONTESTA 0 0
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Grafico No. 10

mSlI mNO NO CONTESTA

0%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Analisis: De los resultados obtenidos; 13 docentes que representan el 68%,
manifiesta que Si imparte el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del
0 al 9 en sus clases, mientras que 6 docentes que representan el 32% manifiestan
gue NO imparte el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9 en
sus clases y 0 docentes que representa el 0% NO CONTESTA.

Interpretacion: Podemos observar que los docentes si imparten el aprendizaje de
los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9 en sus clases pero de una manera
tradicional, es muy importante que el docente sea proactivo y como sabemos que
los estudiantes tienen inteligencias multiples unas méas desarrolladas que otras,
deben tener varios métodos y técnicas para que todos sus estudiantes aprendan los
nameros cardinales de la serie del 0 al 9, dentro de estos métodos y técnicas

pueden utilizar el software educativo multimedia.
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7.- ¢Utiliza Ud. como docente técnicas como gréficos, videos, sonidos, textos para
que los estudiantes recuerden los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?

Cuadro No. 11

Pregunta No.7
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Si 5 26
NO 13 68
NO CONTESTA 1 5
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Grafico No. 11

mSl mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 5 docentes que representan el 26%,
manifiesta que Si utilizan técnicas como gréficos, videos, sonidos, textos para que
los estudiantes recuerden los numeros cardinales de la serie del 0 al 9, mientras
que 13 docentes que representan el 68% manifiestan que NO utilizan técnicas
como graficos, videos, sonidos, textos para que los estudiantes recuerden los
numeros cardinales de la serie del 0 al 9 y 1 docente que representa el 5% NO
CONTESTA.

Interpretacion: Los docentes no utilizan en su mayoria diferentes recursos para
que los estudiantes aprendan y recuerden los numeros cardinales de la serie del 0
al 9, lo cual es valedero pero se podria utilizar software educativo multimedia
especializado para esto, es ahi donde podemos utilizar aplicaciones especificas
como libros electronicos de Castilla — La Mancha realizadas con el Software
Cuadernia, que es un software de autor que necesita poco o nada de programacion.
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8.- ¢Utiliza Ud. Técnicas Activas para el motivar al estudiante en el Aprendizaje
de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?
Cuadro No. 12

Pregunta No.8
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 4 21
NO 13 68
NO CONTESTA 2 11
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Grafico No. 12

mSl mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Analisis: De los resultados obtenidos; 4 docentes que representan el 21%,
manifiesta que Si utilizan técnicas activas para el motivar al estudiante en el
Aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9, mientras que 13
docentes que representan el 68% manifiestan que NO utilizan técnicas activas
para el motivar al estudiante en el Aprendizaje de los nimeros cardinales de la
serie del 0 al 9 y 2 docentes que representa el 11% NO CONTESTA.

Interpretacion: Los docentes no utilizan en su mayoria técnicas activas para
motivar al estudiante en el Aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0
al 9, pero es importante actualizarse, aplicar distintas metodologias y métodos
sistematizados que pueden ser usados para el desarrollo de determinada actividad
de aprendizaje. Entre ellos podemos considerar actividades como: procesos,
simulaciones, actividades, juegos, conteos, sonidos de los numeros, ordenar de
mayor a menor o viceversa, etc.
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9.- ¢Ha utilizado algun Libro Electronico Multimedia en sus clases?

Cuadro No. 13

Pregunta No.9
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 2 11
NO 14 74
NO CONTESTA 3 16
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Grafico No. 13

mSlI mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Analisis: De los resultados obtenidos; 2 docentes que representan el 11%,
manifiesta que Si han utilizado algun Libro Electronico Multimedia en sus clases,
mientras que 14 docentes que representan el 74% manifiestan que NO han
utilizado algun Libro Electrénico Multimedia en sus clases y 3 docentes que
representa el 16% NO CONTESTA.

Interpretacion: Los docentes no utilizan en su mayoria Libro Electrénico
Multimedia en sus clases, este tipo de recursos no son muy utilizados por los
docentes en la actualidad por la falta de acceso al laboratorio de computacion y al
desarrollo del material a insertar en los libros electronicos, para lo cual necesitaran
capacitacion para la busqueda y descarga de este tipo de libros electronicos y el

uso que pueden dar en las clases para con este lograr una educacion de calidad.
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10.-¢Le gustaria utilizar Libros Electronicos para el Aprendizaje de los NUmeros
Cardinales de la Serie del 0 al 9 para conseguir aprendizajes significativos?
Cuadro No. 14

Pregunta No.10
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 15 79
NO 4 21
NO CONTESTA 0 0
TOTAL 19 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Grafico No. 14

mSl mNO NO CONTESTA

0%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Analisis: De los resultados obtenidos; 15 docentes que representan el 79%,
manifiesta que S les gustaria utilizar Libros Electronicos para el Aprendizaje de
los NUmeros Cardinales de la Serie del 0 al 9 para conseguir aprendizajes
significativos, mientras que 4 docentes que representan el 21% manifiestan que
NO les gustaria utilizar Libros Electronicos para el Aprendizaje de los NUmeros
Cardinales de la Serie del 0 al 9 para conseguir aprendizajes significativos y 0
docentes que representa el 0% NO CONTESTA.

Interpretacion: A los docentes en su mayoria les gustaria utilizar Libros
Electrénicos para el Aprendizaje de los Numeros Cardinales de la Serie del 0 al 9
para conseguir aprendizajes significativos ya que con esto lograran motivar a sus
estudiantes, ademds tendran actividades evaluatorias que permitiran verificar el
proceso de ensefianza - aprendizaje, para estos se utilizaran todos los recursos con
que cuenta la institucion.
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ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA CESAR AUGUSTO
SALAZAR, CANTON AMBATO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA

1.- ¢Identifica el siguiente numero @ ?

Cuadro No. 15

Pregunta No.1
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 60 85
NO 11 15
NO CONTESTA 0 0
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Grafico No. 15

mSs|] mNO MNO CONTESTA

0%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis: De los resultados obtenidos; 60 estudiantes que representan el 85%,
manifiesta que Si identifican el nt]mero@, mientras que 11 estudiantes que

representan el 15% manifiestan que NO identifican el numero@, y 0
estudiantes que representa el 0% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) si identificaron el

ndamero @ en virtud que muchos de ellos manifestaron que es el primero
namero que aprenden y que es facil asociarlo con objetos cotidianos que
encontramos en el entorno.
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2.- ¢ldentifica el siguiente nl]merog ?

Cuadro No. 16
Pregunta No.2

ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 65 92

NO 6 8

NO CONTESTA 0 0
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Grafico No. 16

mSlI mNO NO CONTESTA

0%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 65 estudiantes que representan el 92%,
manifiesta que Si identifican el numerog, mientras que 6 estudiantes que

representan el 8% manifiestan que NO identifican el numerog, y 0 estudiantes
que representa el 0% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) si identificaron el

nimero £ porque es uno de los nimeros cardinales mas sencillo de aprender asi
como de escribirlo o dibujarlo.
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3.- ¢ldentifica el siguiente nﬂmeroZ?

Cuadro No. 17

Pregunta No.3
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Si 27 38
NO 41 58
NO CONTESTA 3 4
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Grafico No. 17

mSlI mNO NO CONTESTA

4%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 27 estudiantes que representan el 38%,
manifiesta que Si identifican el nl’JmeroZ, mientras que 41 estudiantes que

representan el 58% manifiestan que NO identifican el nﬂmeroZ, y 3 estudiantes
que representa el 4% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) no identificaron el

ndmero 2 porque es uno de los numeros cardinales que se les dificulta en
escribirlo o dibujarlo, la utilizacion de los libros electronicos de Castilla — La

Mancha facilitara el aprendizaje de los Numeros Cardinales de la Serie del 0 al 9.
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4.- ¢Identifica el siguiente nl]mero’z?

Cuadro No. 18

Pregunta No.4
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 45 63
NO 24 34
NO CONTESTA 2 3
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Grafico No. 18

mSlI mNO NO CONTESTA

3%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis: De los resultados obtenidos; 45 estudiantes que representan el 63%,
manifiesta que Si identifican el numero3, mientras que 24 estudiantes que

representan el 34% manifiestan que NO identifican el nﬂmero’z, y 2 estudiantes
que representa el 3% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) si identificaron el

ndmero 3 porque es uno de los nimeros cardinales es los que ha puesto mayor
énfasis el docente en virtud del grado de dificultad en cuanto a escribirlo o
dibujarlo, asi como al conteo asociado con imagenes de objetos.
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5.- ¢Identifica el siguiente nimero % ?

Cuadro No. 19

Pregunta No.5
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 16 23
NO 55 77
NO CONTESTA 0 0
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Grafico No. 19

mSlI mNO NO CONTESTA

0%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 16 estudiantes que representan el 23%,
manifiesta que Si identifican el numero%, mientras que 55 estudiantes que

representan el 77% manifiestan que NO identifican el nimero % , 'y 0 estudiantes
que representa el 0% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) no identificaron el

ndmero % porque es uno de los numeros cardinales que se les dificulta en
escribirlo, dibujarlo o asociarlo al conteo con imégenes de objetos, la utilizacion
de los libros electrénicos de Castilla — La Mancha facilitara el aprendizaje de los

Nudmeros Cardinales de la Serie del 0 al 9.
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6.- ¢Identifica el siguiente nGmero®® ?

Cuadro No. 20

Pregunta No.6
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
SI 48 68
NO 22 31
NO CONTESTA 1 1
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Grafico No. 20

mSlI mNO NO CONTESTA

1%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 48 estudiantes que representan el 68%,
. S
manifiesta que Sl identifican el nl]merovﬁ‘v‘, mientras que 22 estudiantes que

B
representan el 31% manifiestan que NO identifican el nimero® , 'y 1 estudiante
que representa el 1% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) si identificaron el
o

. b . .
nimero & porque es uno de los numeros cardinales es los que ha puesto mayor
énfasis el docente en virtud del grado de dificultad en cuanto a escribirlo o

dibujarlo, asi como al conteo asociado con imagenes de objetos.
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7.- ¢ldentifica el siguiente nUmero & ?

Cuadro No. 21

Pregunta No.7
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
SI 27 38
NO 43 61
NO CONTESTA 1 1
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Gréafico No. 21

mS| mNO NO CONTESTA

1%

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis: De los resultados obtenidos; 27 estudiantes que representan el 38%,
manifiesta que Si identifican el nameros, mientras que 43 estudiantes que

representan el 61% manifiestan que NO identifican el nl]mero&, y 1 estudiante
que representa el 1% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) no identificaron el

ndmero S porque es uno de los nimeros cardinales que se les dificulta en
escribirlo, dibujarlo o asociarlo al conteo con imagenes de objetos, la utilizacion
de los libros electronicos de Castilla — La Mancha facilitara el aprendizaje de los

Numeros Cardinales de la Serie del 0 al 9.
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7
8.- ¢Identifica el siguiente nUmero ¢ ?

Cuadro No. 22

Pregunta No.8
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 19 27
NO 45 63
NO CONTESTA 7 10
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Grafico No. 22

mSl mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 19 estudiantes que representan el 27%,
. pe
manifiesta que Sl identifican el numero!, mientras que 45 estudiantes que

Jreac
representan el 63% manifiestan que NO identifican el nimero / , Y 7 estudiantes
que representa el 10% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) no identificaron el

Jreac
ndmero / porque es uno de los numeros cardinales que se les dificulta en
asociarlo al conteo con iméagenes de objetos, la utilizacion de los libros
electronicos de Castilla — La Mancha facilitara el aprendizaje de los Numeros

Cardinales de la Serie del 0 al 9.
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9.- ¢Identifica el siguiente nimero é ?

Cuadro No. 23

Pregunta No.9
ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 27 38
NO 38 54
NO CONTESTA 6 8
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Grafico No. 23

mSlI mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 27 estudiantes que representan el 38%,
manifiesta que SI identifican el namerog, mientras que 38 estudiantes que

representan el 54% manifiestan que NO identifican el numerog, y 6 estudiantes
que representa el 8% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) no identificaron el

numero &) porque es uno de los numeros cardinales que se les dificulta en
escribirlo, dibujarlo o asociarlo al conteo con imagenes de objetos, la utilizacion
de los libros electronicos de Castilla — La Mancha facilitara el aprendizaje de los

Nudmeros Cardinales de la Serie del 0 al 9.
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10.- ¢Identifica el siguiente nimero @?

Cuadro No. 24
Pregunta No.10

ALTERNATIVA |FRECUENCIA %
Sl 22 31

NO 38 54

NO CONTESTA 11 15
TOTAL 71 100

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Gréfico No. 24

mSl mNO NO CONTESTA

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis: De los resultados obtenidos; 22 estudiantes que representan el 31%,
manifiesta que Si identifican el nl]mero@, mientras que 38 estudiantes que

representan el 54% manifiestan que NO identifican el nﬂmero@, y 11
estudiantes que representa el 15% NO CONTESTA.

Interpretacion: Se considera que la mayoria de nifios(as) no identificaron el

namero ‘9 porque es uno de los nimeros cardinales que se les dificulta en
escribirlo (se confunden con el nimero 6), asociarlo al conteo con imagenes de
objetos, la utilizacion de los libros electrénicos de Castilla — La Mancha facilitara

el aprendizaje de los Numeros Cardinales de la Serie del 0 al 9.
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4.2. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

El estadigrafo de significacion por excelencia es Chi cuadrado que nos permite
obtener informacion con la que aceptamos o rechazamos la hipétesis.

4.2.1. Planteamiento de la Hipotesis

Ho: La Informatica Educativa no incide en el Aprendizaje de los NUmeros
Cardinales de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de Primer Afio de Educacion
General Basica de la Escuela César Augusto Salazar Chavez, Cantén Ambato,

Provincia de Tungurahua.

Hi: La Informatica Educativa incide en el Aprendizaje de los Numeros Cardinales
de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General
Basica de la Escuela César Augusto Salazar Chavez, Canton Ambato, Provincia

de Tungurahua.

4.2.2. Seleccion del nivel de significacion

Se utilizara el nivel oo = 0,05

4.2.3. Descripcion de la Poblacion

Se trabajara con toda la muestra que es de 71 estudiantes de Primer Afio de
Educacion General Bésica de la Escuela César Augusto Salazar, asi como a 19

docentes; a quienes se les aplicd una encuesta.

4.2.4. Modelo Matematico
H,=0#E

H, =0=E
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4.2.5. Especificacion del Estadistico

De acuerdo a la tabla de contingencia 2 x 2 utilizaremos la formula:
. Z(0-E)

E
X?=Chi o Ji cuadrado

X donde:

Y. = Sumatoria.
O = Frecuencias Observadas.

E = Frecuencias Esperadas

4.2.6. Especificacion de las regiones de aceptacion y rechazo

Para decidir sobre estas regiones primeramente determinamos los grados de
libertad conociendo que el cuadro estd formado por 2 filas y 2 columnas.

gl = (f-1).(c-1)

gl = (2-1).(2-1)

gl=1-1=1

Entonces con 1gl y un nivel de 0,05 tenemos en la tabla de X? el valor de 3,84 por
consiguiente se acepta la hipétesis nula para todo valor de ji cuadrado que se

encuentre hasta el valor 3,84y se rechaza la hipotesis nula cuando los valores

calculados son mayores a 3,84.

La representacion grafica seria:
Gréfico No. 25

REGION
DE
RECHATI O

RECION
DE
ACEPTACION

1 2 3 4 5 6



Cuadro No. 25: Cuadro de Resumen Docentes

4.2.7. Recoleccion de datos y calculo de los estadisticos

Citrerios a Favor Criterios en
No. Preg. CE Contra
CC
1 10 9
2 4 15
3 4 15
4 8 11
5 14 5
6 13 6
7 5 14
8 4 15
9 2 17
10 15 4
TOTAL 79 111

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

Cuadro No. 26: Cuadro de Resumen Estudiantes

Citrerios a Favor Criterios en
No. Preg. CE Contra
CC
1 60 11
2 65 6
3 27 44
4 45 26
5 16 55
6 48 23
7 27 44
8 19 52
9 27 44
10 22 49
TOTAL 356 354

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Cuadro No. 27: Frecuencias Observadas

Criterios a Favor Criterios en
CE Contra TOTAL
CcC
Docentes 79 111 190
Estudiantes 356 354 710
TOTAL 435 465 900
Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Cuadro No. 28: Frecuencias Esperadas
o Criterios en
Crlterl(é;:a Favor Contra TOTAL
CcC
Docentes 91,833333 98,166667 190,00
Estudiantes 343,166667 366,833333 710,00
TOTAL 435,00 465,00 900,00
Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
Cuadro No. 29: Calculo del Ji-Cuadrado
O E O-E (O-E)? (O-E)Y¥E
79 91,833333 -12,833333 164,694444 1,793406
111 98,166667 12,833333 164,694444 1,677702
356 | 343,166667 12,833333 164,694444 0,479926
354 | 366,833333 -12,833333 164,694444 0,448963
X2 4,399996

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca




4.2 .8. Decision Final

Para 1 grado de libertad a un nivel de 0,05 se obtiene en la tabla 3,84 y como el
valor del ji-cuadrado calculado es se encuentra fuera de la region de
aceptacion, entonces se rechaza la hip6tesis nula por lo que se acepta la hipétesis
alternativa que dice: “La Informatica Educativa incide en el Aprendizaje de los
Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de Primer Afio de
Educacion General Béasica de la Escuela César Augusto Salazar Chéavez,

Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua.”
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Del trabajo realizado se puede concluir lo siguiente:

1)

2)

3)

4)

La mayoria de docentes imparten las clases en forma tradicional con materiales
caducos y no pertinentes para la actualidad, tornandose en un aprendizaje
meramente repetitivo; esto debido a que los mismos desconocen de la
Informatica Educativa, lo que permitira utilizar aplicaciones especificas para el
aprendizaje de los Numeros Cardinales de la serie del O al 9.

Los actores de esta investigacion consideran que los procesos de
interaprendizaje serian mucho més significativos si se desarrollasen con
actividades interactivas multimedia, las cuales deberdn tener como
caracteristicas imagenes, videos, teoria, sonidos, evaluaciones y talleres de cada
tema, asi como la informacion debe ser clara, precisa y apropiada para que el
estudiante mantenga el interés y pueda interactuar con el mismo.

La utilizacion de la Informatica Educativa en el proceso de aprendizaje de los
NUmeros Cardinales de la serie del 0 al 9 permitira que los estudiantes puedan
cumplir con la aprehension de conocimientos de una manera eficiente y eficaz,
con actividades reales y casos cotidianos.

El sitio Web http://www.educa.jccm.es/recursos/es/cuadernia/biblioteca-odes es
el mas idoneo para descargar libros electrénicos ya que es una herramienta fécil
y funcional, ademés que se puede utilizar perfectamente con un proyector y un

computador portétil o de escritorio.



5.2. Recomendaciones

1)

2)

3)

4)

El par pedagdgico docente - estudiante deben mantener una constante
actualizacion sobre los avances tecnolégicos, cientificos y técnicos, informacion
que permitira que los estudiantes puedan desarrollarse de mejor manera.

El Centro de Educacion General Basica Cesar Augusto Salazar Chavez del
Canton Ambato deberia implementar capacitaciones a sus docentes sobre el uso
de Libros Electronicos en sus clases descargando aplicaciones de Castilla — La
Mancha tendiendo a mejorar la comunicacion y aprendizaje.

El docente debe implementar la aplicacion de Libros Electrénicos con una
imagen corporativa que va a permitir al par pedagdgico ejecutar de una mejor
manera su practica académica, logrando con esto que los estudiantes se sientan
motivados a realizar las actividades planteadas y que cause un impacto visual en
los mismos.

Aplicar Libros Electronicos generados en Castilla-La Mancha para mejorar el
Aprendizaje de los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9 de los estudiantes
de Primer Afio de Educacion General Basica de la Escuela César Augusto

Salazar, Canton Ambato, Provincia de Tungurahua.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

6.1. Datos Informativos

v' Titulo: “Aplicacion de Libros Electronicos generados en Castilla-La
Mancha para mejorar el aprendizaje de los niUmeros cardinales de la serie del
0 al 9 de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General Bésica de la
Escuela César Augusto Salazar Chavez, Cantdn Ambato, Provincia de
Tungurahua.”.

v" Institucion Ejecutora: Escuela César Augusto Salazar Chavez

v" Beneficiarios: Nifios(as) de los Primeros Afios de Educacion General Basica y
Docentes.

v" Provincia: Tungurahua

v Cantén: Ambato

v’ Parroquia: La Matriz

v" Direccion: El Pisque Frente a la ESFORCE.

v Tiempo estimado para la ejecucion: 6 Meses

v" Inicio — Fin: Septiembre 2013 / Febrero 2014

v Responsable: Carmen Paulina Caiza Ailaca

v' Costo: $ 1250



6.2. Antecedentes de la Propuesta

La presente propuesta de aplicacion y utilizacion de Libros Electronicos
generados en Castilla-La Mancha para mejorar el aprendizaje de los nimeros
cardinales de la serie del 0 al 9 se justifica plenamente por la investigacion previa
realizada en los Capitulo I (El Problema), Il (Marco Teorico), Il (Metodologia),
IV (Analisis e Interpretacion de Resultados) y V (Conclusiones vy
Recomendaciones), ya que servird de apoyo fundamental a los estudiantes de
Primer Afio de Educacion General Bésica de la Escuela César Augusto Salazar

Chéavez, Canton Ambato, Provincia de Tungurahua.

La presencia de los Libros Electronicos en un ambiente de aprendizaje debe ser
tratada desde la perspectiva de un sistema de acciones de docentes y estudiantes
que al interactuar con estos medios interactivos multimedia favorecen e
incrementan las acciones de aprendizaje. El lugar de encuentro de este sistema de
medios es el aula de clases junto un computador de escritorio o portéatil, proyecto
y parlantes. Por esta razon es importante la preparacion del profesor para que

pueda desemperiarse con eficiencia en dicho ambiente.

El impacto de las tecnologias y comunicacion toca muy cerca a las escuelas,
colegios y universidades proporcionando modificaciones en las formas
tradicionales de ensefiar y aprender. Es menester de los educadores utilizar los
Libros Electronicos como medios para proporcionar la formacion general de la
preparacion para la vida futura de sus estudiantes, contribuyendo al mejoramiento

en el sentido mas amplio de su calidad de vida.

Es necesario que en el ambito educacional se gane conciencia de que el empleo de
estos nuevos medios impondran marcadas transformaciones en la configuracion
del proceso pedagdgico, con cambios en los roles que han venido desempefiando

estudiantes y docentes.

72



A partir de ello nace el estudio y manejo de las Actividades Educativas
Multimedia las mismas que estdn orientadas a “aplicar las herramientas de la
informacion y computacion en los diferentes ambitos académicos y de la

profesion respectivamente.

La presente propuesta se basa en la utilizacion de la Informatica Educativa,
mismas que permiten mejorar el proceso ensefianza aprendizaje proponiendo una
tecnologia actual y de altisima importancia para asi lograr una aproximacion a la
probleméatica de la educacion en su intento de modernizacion acorde con el

desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Los estudiantes se motivan e incrementan su interés por el aprendizaje al utilizar
estos materiales multimedia, en vista que la motivacion (el querer) es uno de los

pilares del aprendizaje mas significativos en la educacion.

6.3. Justificacion

Los Libros Electronicos proporcionaran a los estudiantes un material didéctico
atractivo con elementos necesarios para su aprendizaje tanto a nivel cognitivo, y
procedimental, permitiendo fortalecer lo aprendido en el aula asi como para
promover el auto aprendizaje al ritmo del estudiante, asi como va a tener teoria
también va a contener actividades evaluatorias donde se pondrd a prueba lo
aprendido en el aula de clase, ademas esta estructura como un libro normal donde
tiene: descripcidn, introduccion, objetivos, metodologia, indice, teoria, actividades

practicas y evaluatorias, etc.

Por otro lado, el utilizar tecnologia multimedia proporciona enormes beneficios
que se adicionan a los ya proporcionados por las actividades interactivas en si, asi

podemos resaltar:
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Los estudiantes suelen estar muy motivados al utilizar estos materiales, y la
motivacion es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita a la actividad y al
pensamiento. Por otro lado, la motivacion hace que los estudiantes dediquen mas

tiempo a trabajar y, por tanto, aprendan mas.

Los estudiantes estan permanentemente activos al interactuar con el computador y
mantienen un alto grado de implicacion e iniciativa en el trabajo, para esto se
utilizard la parte visual y auditiva como instrumento para atraer y mantener su

atencioén.

A los docentes les da la posibilidad de desarrollar otros entornos de aprendizaje,
permite crear mayor variedad de actividades, cuenta con nuevas funcionalidades y
permite crear recursos cuya visualizacion no esta restringida a ningun sistema
operativo en particular, dentro de estas actividades porque podemos desarrollar
tenemos: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, de memoria, palabras

cruzadas, etc.

Esta propuesta va hacer una guia en el sentido del rol que debe desempefiar el
docente: como un facilitador, un mediador y organizador-estructurador de
actividades educativas multimedia acorde a las dificultades de aprendizaje de los
Ndmeros Cardinales de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de Primer Afio de

Educacion General Basica de la Escuela César Augusto Salazar Chavez.
6.4 Objetivos
General

Aplicar Libros Electronicos generados en Castilla-La Mancha para mejorar el
aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9 de los estudiantes de
Primer Afio de Educacion General Bésica de la Escuela César Augusto Salazar

Chavez, Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua.
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Especificos

v" Socializar el uso de Libros Electronicos generados en Castilla - La Mancha
para mejorar el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9.

v" Aplicar el uso de Libros Electrénicos generados en Castilla - La Mancha para
mejorar el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9.

v' Evaluar el impacto de la aplicacion de Libros Electronicos en el aprendizaje
de los numeros cardinales de la serie del 0 al 9.

6.5. Andlisis de Factibilidad

Es una propuesta factible por cuanto existen recursos econémicos y técnicos para
realizar la descarga de Libros Electrénicos generados en Castilla — La Mancha
los cuales cuentan con actividades educativas multimedia utilizando el Software
Cuadernia para mejorar el Aprendizaje de los numeros cardinales de la serie del 0
al 9 de los estudiantes de Primer Afio de Educacion General Basica de la Escuela
César Augusto Salazar Chavez, Cantdn Ambato, Provincia de Tungurahua, estas
actividades contribuiran a desarrollar aprendizajes significativos por medio de
juegos, a la vez que se divierten también aprenden y retroalimentan los
conocimientos adquiridos en el aula de clases, esto serd un apoyo incondicional

para implementar nuevas formas de ensefianza y aprendizaje.

Factibilidad Econémica

La disponibilidad econdémica es asumida por el Centro de Educacion General
Bésica Cesar Augusto Salazar Chavez del Cantén Ambato Provincia de
Tungurahua, quien recibe un presupuesto mensual por parte del gobierno, el cual
es administrado por el Rector de la Institucion de una manera equilibrada tanto
para el salario de los docentes, infraestructura, equipamiento de equipos
tecnoldgicos y materiales, ademéas en la presente propuesta se va a utilizar el
Software Cuadernia que es un software gratuito que se puede descargar del sitio

http://cuadernia.educa.jccm.es/
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Factibilidad Técnica

El estudio de Factibilidad Técnica para el disefio de Actividades Educativas
Multimedia utilizando el Software Cuadernia (software gratuito) , para la
interaccion del docente y el estudiante que tenga problemas en el aprendizaje de
los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9, tiene como prioridad apreciar el
recurso Tecnoldgico Informatico tanto en Hardware y Software, el Talento

Humano necesarios para la puesta en marcha de la presente propuesta.

Posee 10 computadores con las siguientes caracteristicas:

Monitor LCD Samsung de 18,5
Case combo Altek

Teclado, Mouse, Parlantes Altek
Mainboard Biostar dh61 v/s/r
Proc. Intel core i3 2100

Disco de 500 gb

Memoria 2 gb ddr3

Lector de memoria

Dvd writer 22 x

Regulador de voltaje

Sistema Operativo Windows 7
Office 2010

NN N N N U N N N N NN

Factibilidad Operativa

La infraestructura tecnolégica con la que cuenta actualmente el Centro de
Educacion General Basica César Augusto Salazar Chavez del Canton Ambato
Provincia de Tungurahua, responde tanto a los procesos educativos de ensefianza
y aprendizaje (investigacion, disefio y desarrollo de contenidos Yy otros recursos)
y de esta forma responder a los estudiantes que posean problemas en el
aprendizaje de los numeros cardinales de la serie del 0 al 9.
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La ejecucion del proyecto de Aplicar Libros Electronicos generados en Castilla-
La Mancha es posible, ya que ayudara a mejorar significativamente el
aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9 por el uso de recursos
visuales y auditivos, esto por lo que los estudiantes cuentan con inteligencias
maltiples, lo cual generard un cambio integral del estudiante y ese cambio

personal, provocara un impacto en su familia, en su vida estudiantil.

6.6. Fundamentacion Tebrica

Libro Electronico
Segun (Wikipedia, 2013) manifiesta que:

“Un libro electrénico, libro digital, ciberlibro, también conocido como e-
book, eBook, o ecolibro, es una version electronica o digital de un libro 0 un
texto. También suele denominarse asi al dispositivo usado para leer estos
libros, que es conocido también como e-reader o lector de libros electrénicos”.

Diferencias entre el libro digital/electronico y el libro de texto

v Un libro electrénico puede contener mucha mas informacion a la que se puede
acceder mas facil y rapidamente.

v" El libro impreso es mas costoso.

v Si no disponemos de energia eléctrica, bateria, un ordenador o acceso a
internet no se podra acceder al libro electronico.

v" En los libros de texto la informacion estd mas controlada y es mucho mas
fiable.

v" El libro electronico permite acceder a imagenes, videos, sonidos...

v" El libro electronico permite modificar, copiar, pegar informacion. ..
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Ventajas de los Libros Electronicos

Menor gasto de papel y tinta.

La reduccion del consumo de papel hard que disminuya la presion a la que
estan sometidos los bosques.

Mayor comodidad en la portabilidad.

v Ante la preocupacion por el cansancio que pudieran provocar los ebook en la
vista, se trata de una tecnologia diferente: la pantalla del libro electronico esta
pensada para que no canse la vista, debido a lo cual, los modelos que hasta
ahora han salido a la venta son todos en blanco y negro. Esta tecnologia
también permite una duracion de bateria que puede llegar a durar hasta dos y
tres semanas.

Posibilidad de enriquecimiento del texto a través de enlaces multimedia.

Posibilidad de hacer anotaciones y comentarios al margen.

Qué es Cuadernia?

Segin (Hernandez Cérceles, 2012) manifiesta que “Cuadernia es una aplicacion
de creacion de contenidos educativos. Con Cuadernia, es posible crear cuadernos
digitales preparados para la red o para ser impresos sin perder los detalles ni la

nitidez.”

La interfaz de usuario de Cuadernia contiene un espacio de trabajo y un panel de
herramientas muy intuitivo, ofreciendo una verdadera solucion web y de
impresion. Ahora, los documentos se pueden ver y probar en una ventana del

navegador y reproducen ficheros Flash, Videos y Sonidos.

Para qué sirve Cuadernia:

Se trata de una herramienta féacil y funcional capaz de establecer un proceso

rapido y sencillo para la creacion de libros digitales.

78



Con Cuadernia puede generar temas completos que pueden contener informacion

y actividades multimedia distribuibles a través de un navegador de Internet.

Un desarrollo innovador generado en Castilla-La Mancha con grandes
expectativas de futuro al cumplir con todos los estandares europeos y nacionales

en creacion de contenidos educativos digitales.

Cuadernia permite la publicacién y el mantenimiento de estos contenidos a través
de internet, o ser utilizado como una herramienta de apoyo por parte del profesor

en clase.

Cuadernia es muy sencillo. Se utiliza como un libro fisico: pasando las hojas.
Permite la elaboracion y resoluciéon en linea o en modo local de actividades

educativas. Facilita la labor creativa y de distribucion de contenidos educativos

Ayuda del Maquetador

Bienvenidos a la ayuda rapida de Cuadernia. Descubra los procedimientos
iniciales para generar contenidos didacticos interactivos de calidad.

El Maquetador de Cuadernia es el espacio destinado para la creacion y
modificacion de los cuadernos digitales.

La Interfaz del Maquetador se divide en cinco partes.
Escenario, Mena Archivo, Menu Adminstrador, Herramientas del Maquetador,
Menu Objetos.

A la parte central la hemos denominado Escenario, donde podra definir los
contenidos y el disefio de cada una de las paginas de su cuaderno. Y en las
esquinas de la interfaz hemos colocado las herramientas que le permitiran crear y

modificar los contenidos digitales.

Seguidamente describiremos las funciones de cada herramienta y los pasos a
seguir para su correcta utilizacion.
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Grafico No. 26
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Archivo

I | Administrador /

A través del mend “Administrador” podrd acceder a todas las funciones

relacionadas con la gestion de las galerias de recursos y la importacion y
exportacion de cuadernos en formato ZIP para su difusion.
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Galeria

Seleccione una galeria para gestionar los archivos de la

misma o “Cerrar” para cerrar la ventana

1- Seleccione la carpeta de origen del fichero a subir a su galeria.

2- Haga Click sohre “Enviar™ para subir el fichero seleccionado a
la galeria de la aplicacion.

Importar

Pinche sobre “Examinar”™ v seleccione el cuademo en
formato .ZIP que desee importar o “Cerrar” para cerrar la
ventana.

Exportar

Pulse en “Descargar” para generar el fichero de exportacion.
Recuerde que este proceso bormard el libro del Servider O pulse
“Cancelar™ para cerrar la ventana.

Previsualizar
Pulse sobre “Pdgina Actual™ para ver el disefio v probar la
pdgina del cuademo sobre la que se encuentra.

Pulse sobre “Cuademo™ para ver el disefio v probar el cuademo que
ha realizado.

Herramientas de Pagina

Fondo, Cuadricula, Reglas, Guias, Copiar, Pegar, Ayuda, Alineacion.

Gréafico No. 27
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-

Pinche sobre fondo para colocar una imagen de
fondo

Pinche sobre "“Cuadricula™ para mostrar como
fondo de pdgina una cuadricula que le pemmite
alinear o disponer los objetos utilizados el su
pdgina con mavor precision.

Pinche sobre “Reglas™ para mostrar en el margen
superor v en el margen izquierdo del escenario
unas reglas que le permitirin activar las guias.

Pinche sobre “(Fuias™ para mostrar en el escenario
unas lineas que le  penmitirdn  alinear
correctamente los ohjetos.

Pinche sobre “Copiar™ para copia el elemento o
elementos seleccionados

— N

Pinche sobre “Actividades™ para seleccionar una plantilla
predisefiada a la que podrd afiadir sus propios contenidos v
modificaciones para adaptarla a sus necesidades, o
“Cancelar™ para cerrar la ventana.
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Pinche sobre “Forma™ para seleccionar una forma de la
galeria de Cuademia v colocarla en la pdgina seleccionada
de su cuademo, o “Cancelar” para cerrar la ventana.

Pinche sobre “Salto™ configurar como va ha dirigirse a una
pdgina en concreto dentro de su propio cuademo o ala
direccién web que decida relacionar los contenidos que
estd generando. O pinche sobre “Cancelar™ para cermrar la
ventana.

Pinche sobre “Sonido™ para seleccionar un sonido de la
galeria de sonidos v colocarlo en la pigina seleccionada de
su cuademo, o “Cancelar” para cerrar la ventana.

Pinche sobre “Video™ para seleccionar un video de la
galeria de videos v colocarlo en la pdgina seleccionada de
su cuademo, o “Cancelar” para cerrar la ventana.

Actividades de Cuadernia

Grafico No. 28

[CoreierAR E“D

O

[ P T
T
Cu

=0
O

iij{e

83



NUmeros Cardinales

Los numeros cardinales son los que utilizamos para contar y para realizar

operaciones aritméticas (suma, resta, multiplicacion, division...).

0 - cero
1-uno

2 - dos

3 -tres

4 - cuatro
5 - cinco
6 - seis

7 - siete

8 - ocho

NN N N VN N NN

9 - nueve
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6.7. Modelo Operativo

Cuadro No 30: Modelo Operativo

FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES
Sensibilizar a los docentes sobre la S Autori Autor
necesidad de aplicar Libros . Socializacion _de Ut%slssggfi’stauctiz id
Electrénicos para meiorar el instructores en equipos de Humanos Del 2 al 20 de Informatica de la
Sensibilizacion nicos p ) trabajo para la integracion Materiales Septiembre S
Aprendizaje de los Nimeros s N Institucion
- - de la tematica. Institucionales 2013
Cardinales de la serie del 0 al 9.
Capacitar a los docentes sobre la Entrega, analisis y
correcta utilizacién de los Libros sustentacion del material de Autora v Especialista de
Electrénicos descargados de Castilla— | los Cursos de Capacitacion. y =5
0 L Humanos Del 10 al 31 Informatica de la
La Mancha disefiados con el software Esta capacitacion se la - S
o, . . R R Materiales de Octubre Institucion
Capacitacion Cuadernia para mejorar el realizara en la institucion en S
L , - Institucionales 2013
Aprendizaje de los Nameros horas complementarias a
Cardinales de la serie del 0 al 9. las de clases.
Ejecutar en las aulas el uso de los . o Instructores, Autora de la
- . El docente del Primer Afio
Libros Electrénicos descargados de I - Propuesta, Docentes y
. S de E.G.B utilizara el Libro Del 15 de .
Castilla— La Mancha disefiados con el e . s Humanos . Autoridades de la
. ., . - Electrénico “Los Numeros . Noviembre L
Ejecucion software Cuadernia para mejorar el Materiales Institucion.
R , desarrollado con el N 2013 al 10 de
Aprendizaje de los Nimeros - Institucionales
- . software Cuadernia. Enero 2014
Cardinales de la serie del 0 al 9.
Evaluar el rendimiento de
Evaluar el grado de interés y los estudiantes de Primer
participacion en la aplicacion de los Afio de E.G.Benel
L|b_ros Electrénicos dz_ascgrgados de ) Aprendlzajg de los Humanos Del 27 de Autorld_ade_s’de la
., Castilla — La Mancha disefiados con el Numeros Cardinales de la . Institucion
Evaluacion software Cuadernia para mejorar el seriedel 0 al 9 Materiales Enero al 14 de Autora de la Propuesta
P ) Institucionales Febrero 2014 p

Aprendizaje de los Nameros
Cardinales de la serie del 0 al 9.

Disefiar los instrumentos
Aplicar los instrumentos
Socializar el informe

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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6.8. Administracion de la Propuesta

Esta propuesta estara direccionada por la estudiante Carmen Paulina Caiza Ailaca
y bajo la coordinacién del Ing. Mg. Jorge Nufiez Campafia, Docente de la
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de
Ambato, a su vez para el manejo de los Libros Electronicos generados en Castilla
La Mancha los cuales son disefiados con el Software Cuadernia estara previsto el
respectivo asesoramiento de la estudiante, por cuanto sera la misma que facilitara

los temas indicados en esta propuesta.

Cuadro. 31: Administracion de la Propuesta

ACCION RESPONSABLE
Autoridades del plantel educativo.

Sensibilizacion

Equipo Evaluador.

Periodo de Capacitacion Carmen Paulina Caiza Ailaca

Taller de capacitacion sobre el uso
de los Libros  Electronicos
descargados de Castilla-La Mancha ) ) )
o Carmen Paulina Caiza Ailaca
diseiados con el  Software ) ) .
_ ) Docente del area de informética
Cuadernia  para  mejorar el
Aprendizaje de los NUmeros

Cardinales de la serie del 0 al 9

Autoridades del Plantel Educativo.

N Docente
Evaluacion .
Estudiantes

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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6.9. PREVISION DE LA EVALUACION

Cuadro No. 32: Prevision de la Evaluacion

EXPLICACION
PREGUNTAS
BASICAS
¢ Quienes solicitan Autoridades, investigadora, estudiantes y docentes
evaluar?

¢Por qué evaluar?

Conocer el grado de aceptacion al utilizar los Libros
electronicos generados en Castilla —La Mancha los
cuales estan disefiados con el Software Cuadernia.

v

Para conocer si la propuesta dio resultados
positivos.

¢Para qué evaluar? v’ Para conocer si con la propuesta ha mejorado el
Aprendizaje de los Nameros Cardinales de la
serie del O al 9.
v’ La funcionalidad de las Actividades Educativas
Multimedia utilizando el Software Cuadernia.
v Capacidad de resolucion de cada una de las
¢ Que evaluar? actividades planteadas (los numeros, el sonido de
los numeros, aprendemos a contra, el
supermercado, cuédntos hay, de menor a mayor,
etc).
v' Investigadora.
. . v Autoridades de la Institucion.
¢Quien evalua? v' Estudiantes.
v Docentes.
¢Cuando evaluar? Permanentemente.

¢Coémo evaluar?

Observacion, encuesta y entrevista a docentes y
estudiantes.

¢ Con qué evaluar?

Cuestionarios y entrevistas.

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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6.10. Desarrollo de la Propuesta

Manual de Usuario
En el presente manual vamos a indicar el funcionamiento del libro electrénico
generado en Castilla - La Mancha desarrollado para Primer Afio de Educacion
General Basica en el que trataremos el tema Los NUmeros.

uadernia !; euiR = é,"‘/‘?r‘opéginc:-’;“ O 20 =y

=

APRENDIZAJE DE LOS NUMEROS CARDINALES DE LA SERIE DEL 0 AL 9

Figura No. 1: Pantalla principal con el tema Los Numeros

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

d/' V'!ro*pégincxf-’;\‘ 02720

- Learning Object Meta-
portantes de acién data (LOM) es un es-
tandar LOM-ES 1.0 tandar internacional para
= describir y catalogar
Titulo RUTRIOs informacion educativa.
Descripcion Con este objeto digital educativo el En Espaiia, AENOR junto
alumnado aprendera los nameros del 0 al 9 al Ministerio de Edu-
cacién han creado
LOM-ES a partir de LOM,
Autoria: Junta de C idades de Castilla-La h adecuando la descripcion
Destinatarios: | Alumnos de educacion infantil de recursos educativos al

2 sistema espafiol.
Ed'd'.‘ RESRD anos Introduzca siempre la
Materia Lenguajes: Comunicacion y representacién informacién descriptiva
Tematica Elementos, relaciones y medidas de su recurso educativo
para favorecer su reuti-

Derechos Creative Commons para ¥
_ lizacion. @
Puedes catalogar un ODE con la herramienta Cuadernia Catahgadén;\)

Figura No. 2: Pantalla con la descripcién del tema

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Con este divertido ODE se

p que el do ap a dif iar los

nimeros del cero al nueve a través de y juegos.
aprenderan a identificar la cantidad asociada a cada uno de los nimeros.

St

Figura No. 3: Pantalla con introduccion al tema

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

Con este divertido ODE se

p que el do aprenda a difei iar los

numeros del cero al nueve a través de animaciones y juegos. Ademas,
aprenderan a identificar la cantidad asociada a cada uno de los niameros.

DESCRIPCION

Reconocer e identificar la cantidad expresada por los nimeros del 0 al 9.

Identificar la grafia de los nimeros del 0 al 9.

Asociar la grafia de los numeros del 0 al 9 con la cantidad que
representan.

Participar activamente en las actividades de expresion oral.

Figura No. 4: Pantalla con objetivos del tema

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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APLICACION, ACTIVACI MADURACION CON EL RECURSO EDUCATIVO

El alumnado aprenderd a observar el mundo que les rodea

identificando los objetos que se encuentran en el aula e
identificando qué cantidad hay de cada uno de estos objetos.

El alumnado sera capaz de comprender y utilizar de forma correcta
el vocabulario relacionado con los niimeros aprendiendo a contar
objetos.

El alumnado comenzara a familiarizarse con los recursos digitales
‘multimedia aprendiendo a acceder a ellos y a utilizar el ratén para
‘manejarlos.

El profesarado evaluard (a activacian y manifestacion de estas competencias por el alumnado de forma adecuada

Figura No. 5: Pantalla con las competencias del tema

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

yademia | e | o | 2 =t €| &P O DoOHe ) o

A e aste racursa " | | | A continuacin se detallan las actividades particulares del
educativo erl-uminadas presente recurso orientadas a la atencion a la diversidad:
a ai H

con
educativas especiales. Se deben proponer actividades adicionales de ampliacion

para el alumnado que vaya un paso por delante para que
éste pueda superarse y evitar que se aburra al superar
rapidamente los objetivos.

Figura No. 6: Pantalla con las actividades del tema

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Con este divertido ODE se
[ que el P a difi iar los

nimeros del cero al nueve a través de animaci Y juegos.

aprenderan a identificar la cantidad asociada a cada uno de los niimeros.

l : g El docente puede usar los contenidos de este material como
recurso dentro de una estrategia expositiva, utilizando si es posible, |

una PDI (Pizarra Digital Interactiva) con el fin de explotar al méximo
la capacidad interactiva de sus contenidos.

Terminada la parte correspondiente a la explicacion de contenidos,
si el aula dispone de PDI, el docente puede utilizar una estrategia
de aprendizaje activa, en la que uno ( o mas alumnos) puede salir a
la pizarra a resolver las actividades interactivas que tiene este
material.

Figura No. 7: Pantalla con la metodologia a utilizar

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

- Introduccion.
- Los nimeros.
-Vamos a contar.

- El sonido de los numeros.
- El supermercado.

- De menor a mayor.

- De mayor a menor.

- Descargas.

Figura No. 8: Pantalla con el indice

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Figura No. 9: Pantalla con informacion teorica

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

Figura No. 10: Pantalla con el sonido de los nimeros

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Figura No. 11: Pantalla aprendemos a contar

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

Figura No. 12: Pantalla cuantos hay

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Figura No. 13: Pantalla EI Supermercado

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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De menor a mayor
/] Ig i
|

Ordena las cartas
de menor a mayor

Figura No. 14: Pantalla de menor a mayor

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Actividad

[ Comenzar actividad ] S Y

Tiempo.......Intentos :
ILIMITADO | ILIMITADO Numeros ]

Figura No. 15: Pantalla de la actividad puzzle

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

vadernia | D Uiy é o crpégir‘rcr:"-’;\‘ 22720

Actividad
,’,

solucion
instrucciones

reiniciar

- e—

Tiempo....j...Intentos
ILIMITADO | ILIMITADO

Parejas

Figura No. 16: Pantalla de la actividad encuentra las parejas

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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Actividad

Tiempo....|...Intentos

ILIMITADO | ILIMITADO NGmeros

Figura No. 17: Pantalla de la actividad rompecabezas

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca

e R e

Actividad

instrucciones

W cdemia Q > amid '—f!é - ahimencieieiinien -6“ I Syaome J

Tiempo...}...In

5 [ Une por los puntos l

ILIMITADO | ILIMITA

Figura No. 18: Pantalla de la actividad une los puntos

Elaborado por: Carmen Paulina Caiza Ailaca
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ANEXO 1
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A: Los docentes de la Escuela César Augusto Salazar
Chavez Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua

OBJETIVO.- Determinar la incidencia de la Informatica Educativa y su incidencia
en el Aprendizaje de los Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9, Cantén Ambato,
Provincia de Tungurahua.

INSTRUCTIVO

» Procure ser lo mas objetivo y veraz.
» Seleccione sélo una de las alternativas que se propone.
» Marqgue con una X en el paréntesis la alternativa gque usted eligio.

Preguntas

1.

¢Conoce lo qué es la Informatica Educativa?
Si ( ) No ( ) No Contesta ( )

¢Se ha aplicado alguna vez algun software educativo en la institucion?
Si( ) No ( ) No Contesta ( )

¢Aplica Ud. la Informética Educativa en sus clases?
Si ( ) No ( ) No Contesta ( )

¢Al aplicar Tecnologia Informatica motiva a sus estudiantes a adquirir
conocimientos?

Si( ) No ( ) No Contesta ( )
¢Como docente emplea estimulos educativos para despertar el interés en los

estudiantes por el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?

Si( ) No ( ) No Contesta ( )

¢Cbémo docente imparte el aprendizaje de los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9
en sus clases?

Si( ) No ( ) No Contesta ( )
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7. ¢Utiliza Ud. como docente técnicas como graficos, videos, sonidos, textos para que
los estudiantes recuerden los nimeros cardinales de la serie del 0 al 9?
Si( ) No ( ) No Contesta ( )

8. ¢Utiliza Ud. Técnicas Activas para el motivar al estudiante en el Aprendizaje de los
ntmeros cardinales de la serie del 0 al 9?
Si ( ) No ( ) No Contesta ( )

9. ¢Hautilizado algin Libro Electronico Multimedia en sus clases?
Si( ) No ( ) No Contesta ( )

10. ¢Le gustaria utilizar Libros Electrénicos para el Aprendizaje de los NuUmeros
Cardinales de la Serie del 0 al 9 para conseguir aprendizajes significativos?
Si( ) No ( ) No Contesta ( )

Gracias por su colaboracion
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. ANEXO 2
; UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A: Los nifios (as) de Primer Afio de Educacion
General Basica de la Escuela César Augusto Salazar Chavez, Canton Ambato,
Provincia de Tungurahua.

OBJETIVO.- Determinar por medio del Pictograma el reconocimiento de los
Numeros Cardinales de la serie del 0 al 9, Canton Ambato, Provincia de
Tungurahua.

Indicaciones.- El estudiante debe nombrar cada uno de los nUmeros que se le
presenta en cada pregunta.

Preguntas

SI NO NO

CONTESTA

¢ldentifica los siguientes nimeros?

tres
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10.-

cuatro

cinco

siete

=

ocho

4

nueve

Gracias por su colaboracion
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ANEXO 3
Carmen Paulina Caiza Ailaca junto con los docentes de la Institucion en la parte

exterior de la misma.

Carmen Paulina Caiza Ailaca con el Director de la Institucion indicando el

certificado que abaliza haber realizado la investigacion.
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Carmen Paulina Caiza Ailaca socializando las instrucciones a los estudiantes para

las encuestas.
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Nifios y nifias del Primer Afio de Educacion General Basica llenando las

encuestas.

Carmen Paulina Caiza Ailaca ejecutando la propuesta del trabajo de investigacion

en la Institucion.
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