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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMRBATO
FACULTAD DE (TFNIAS HUMANAS Y DELA
FDUCATON

CARRERA DE EDUCATONPARVULARIA

RESUMENEFECUTINO

TEMA: ‘| AS LUDOTECAS Y SU INFLUENCIA EN EL RENDIMIENTO

ESCOLAR DE NINOS Y NINAS DEL CENTRO DE DESARROLLO
INFANTIL LEMCIS DEL CANTON AVBATO”

AUTOR: Bélgica Meyber Romero Aguilar
TUTOR: Dr. MSC Marcelo Nifiez Espinoza
Resumen:

Este trabajo de investigacion corresponde a un proyecto factible, apoyado en
una investigacion bibliogréfica y una investigacion de campo. B problema
surge del desconocimiento de ludotecas por parte de las autoridades y
docentes del C.D.I. Lemcis.

La elaboracion del marco tedrico se sustenta en antecedentes, lineamientos
y principios Ludotecarios, con el fin de recreacionar, motivar hacia las
actividades ludicas, la metodologia que se utilizara para recolectar los datos
en el campo serda la encuesta, cuya validez y confiabilidad estara
determinada a través de juicios de expertos.

B procesamiento y andlisis de la informacion se lo realizaran por medio de
los informantes y el andlisis critico del investigador, la misma que permitira

Xl



llegar a una confiabilidad muy aceptable, sera valorada utilizando la
estadistica descriptiva, cumpliendo con los objetivos de las interrogantes y
marco teorico.

La propuesta alternativa de la investigacion consta de: una presentacion,
justificacion, objetivos, fundamentacion en el &rea de ludotecas y
rendimiento escolar, factibilidad, metodologia, aplicacion de guias, plan de
gjecucion recursos humanos, materiales, de igual manera constara de un
presupuesto de los gastos que demandara la investigacion que sera
solventada en su totalidad por el investigador, en el marco administrativo
también constara las referencias (bibliogréficas)

Contado lo manifestado se pretende que la propuesta se convierta en una
alternativa que sirva de base para la formacion de nifios/as. Cognitivo, fisico,
expresivo Y ludico.

Xl



INTRODUCCION

B presente proyecto de investigacion cientifica se refiere a la
implementacion de una ludoteca para mejorar el rendimiento escolar de los
nifos y nifias de C.D.I. Lemcis.

Su importancia radica en motivar a las actividades lidicas como instrumento
pedagdgico para el rendimiento escolar

Esta investigacion esta conformada dentro de los siguientes capitulos:

En el capitulo primero que corresponde al planteamiento del problema
consta la contextualizacion, formulacion, delimitacion, la justificacion y
finalmente los objetivos.

En el capitulo segundo que corresponde al marco tedrico consta las
categorias fundamentales, la hipdtesis, y sefialamiento de las variables.

E capitulo tercero que corresponde a la metodologia figuran el enfoque, tipo
de estudio, poblacion y muestra, operacionalizacion de variables, los
procedimientos y finalmente el procesamiento y andlisis.

En el capitulo cuarto constituye el analisis e interpretacion de resultados de
las encuestas realizadas tanto a los docentes como a los estudiantes de la
institucion.

En el capitulo quinto consta las conclusiones y recomendaciones del
presente trabajo de investigacion.



Fnalmente el capitulo sexto esta conformado por la propuesta desarrollada
para el presente trabajo de investigacion, el mismo que consta del plan

operativo.

B trabajo investigativo tiene toda la apertura necesaria, gracias a la
cooperacion de los directivos, docentes y dicentes del CDI LEMCIS que
proporcionaron la informacion requerida para la labor investigativa; de esta
forma se puede corregir errores y buscar alternativas que contribuya a la
implementacion de ludotecas.

Se espera que este trabajo pueda ofrecer una vision general sobre el tema, y
al mismo tiempo un sentido critico necesario para acoger la propuesta 'y dar
un cambio pasitivo



CAPITULO1

EL PROBLEMA

1.1 Tema

“LAS LUDOTECAS Y SU INFLUENCIA EN EL
RENDIMIENTO ESCOLAR DE NINOS Y NINAS DEL
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL LEMCIS DEL
CANTON AVBATO’

1.2 Planteamiento del Problema

1.2.1 Contextualizacion.

Andlisis Macro

En el Ecuador y el mundo se escucha hablar mucho de educacion,
especialmente del mejoramiento de la misma, pero estos grandes
deseos quedan simplemente en palabras es una realidad palpante que
muchos nifios de nuestro pais son forzados a crecer rapido sin derecho
a disfrutar de su infancia y algunos de €ellos sin educacion.

Esta es la realidad que se refleja y que hemos podido obtener mayor
conocimiento por medido de las investigaciones realizadas "por el
Internet, libros, periodicos y atras medics.



Al seguir indagando acerca de lo referente a la educacion en nuestro
pais encontramos gue en el ecuador, canton San Vicente provincia de
Manabi gracias al patrocinio dinamico y complementario de varios
organismo asi como la inversion de numerosos voluntarios, han
permitido la creacion de ludotecas en esta ciudad que son :Centurion
2004 y Nueva Esperanza 2005 este proyecto fue impulsado por varios
actores, primero la fundacion Futuro y la ONG Cielo la cual asido todo
un éxito ya que los nifios de distintas edades pueden hacer uso de
estas instalaciones ludicas pedagodgicas durante dos horas diarias en
las que podran jugar, compartir y encontrar al fin con la infancia que
les pertenece.

Andlisis Meso

Al redlizar esta investigacion por Internet acerca de ludotecas en la
provincia de Tungurahua hemos podido confirmar que no existe
instituciones educativas que tengan un conocimiento basico acerca de
la formacion de ludotecas ya que al crear o adecuar aulas con material
lidico podemos motivar a los nifios a desarrollar el interés por la
lectura, tomando en cuenta que este proyecto tiene como objetivo la
integracion de nifios, jovenes y adultos.

Al contar con ludotecas en cada escuela o al menos en alguna de ellas
lograremos ensefiar a los nifios a traves del juego a desarrollar sus
potencialidades para comprender el mundo que los rodea.

Andlisis Mcro

En la investigacion readlizada a las maestras y autaridades del C.D.I
Lemcis, con la finalidad de ayudar a mejorar en algo la falta de
ludotecas en este centro se ha decidido realizar una entrevista previa a



las maestras, las cuales supieron manifestar que es muy necesario
crear un espacio ludico para nifios de todas las edades ya que la
principal necesidad de los nifios es el juego.
Al adecuar ludotecas seria el principal paso para promover el desarrollo
motriz del nifio, la iniciacion a la lectura y lograr un vinculo con los de
mas nifios, padres, maestras tomando en cuenta que a través del juego
podemos desarrollar potencialidades de cada ser como también
adquirir normas de conductas y valores.

Arbol de Problema

Gréfico N° 1: Arbal de problerma

Fuente: Padres defamiliadel C.D.I. Lenxcis

Elaborado por: Bélgica Romero
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~ Pedagogia Desconocimiento || Desinterés Desmotivacion
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1.2.2 Andlisis Critico

En el andlisis respectivo se observa que el desconocimiento por parte
de los docentes es un factor que incide negativamente a las
necesidades de una sociedad que busca la integracion y mejorara la
educacion.

Al no contar con suficiente presupuesto econdmico estas instituciones
pueden realizar gestiones con municipios, fundaciones y empresas,
considerando que esta iniciativa tiene como objetivo fundamental
abordar el tema de la infancia y mejorar la calidad de vida de los nifios.

Este anales lleva a seguir descubriendo, explorando el mundo que
rodea a los nifios, a través del juego ya que es el método mas
adecuado para que estos pequerios aprendan cosas sobre si mismos y
de los de mas.

E juego es un aspecto basico para el desarrollo fisico, emocional y
cognitivo al incorporar ludotecas en algunas escuelas se estara
creando lugares de expresion ludico, transformado por  imaginacion,
fantasia y creatividad de los nifios donde todos se divierten con
espontaneidad, libertad y alegria.

B objetivo principal de las ludotecas estan enfocado en generar un
espacio de encuentro, participacion, recreacion y enseflanza que
permita por medio de la fantasia y creatividad del nifio, el desarrollo
afectivo y social al contar con ludotecas muy bien organizadas en los
centros educativos, no solo estaremos creando un lugar para que los
nifios jueguen, se sociabilicen mas bien inculcariamos el interés por la
lectura tratando asi de aportar en algo para mejorar la calidad de la
educacion



1.2.3 Prognosis

Maestros, padres de familia, estudiantes y autoridades de turno ven
gue nuestro sistema educativo carece de desconocimiento, iniciativa,
desinterés, pedagogia tradicionalista y se quedan cruzados de brazos
mirando los acontecimientos que suceden ajenos a las posibles
soluciones sin aportar con ideas, planes, proyectos, trabajo es
probable que en el futuro encontremaos un ecuador con una calidad de
educacion insuficiente.

Por esta razén debemos ser miembros activos, participes, interesados
por proveer cambios, soluciones a todos los problemas que en €
transcurso de estos dias de observacion hemos constatado ya que €l
objetivo de este proyecto es ayudar a mejorar estos inconvenientes
como la falta de libertad con obstaculos relacionado con la insuficiencia
de los espacios fisicos, viviendas reducidas, la calle que no contempla
lugares para €l juego, los parques que son lugares pocos equipados e
Inseguros a esta realidad se le afiade la merma de posibilidades para
encontrarse con sus comparieros la dificultad para recibir visitas de
amigos Y jugar juntos en el propio hogar, las escasa relaciones con los
vecinos del barrio, la falta de tiempo libre durante el periodo escolar por
tantas actividades que ocupan a los niflos o simplemente por que
muchos nifios ni siquiera tienen hermanos con quienes compartir sus
juegos.

Este es quizas unos de los motivos por lo cual nacen las ludotecas.

Por que los nifios de hoy tienen dificultades para jugar con libertad y
seguridad, y por que no existen espacios necesarios para la relacion y
el encuentro con otros.



Ante la dificil situacion del juego infantil en la mayoria de los medios
urbanos de nuestro pais las ludotecas podrian desempefiar un
importante papel y tener aportaciones especificas en el desarrallo
integral del nifio.

Es decir, la ludoteca podria ser, y en nuestra opinion es necesario que
sea, un centro infantil de tiempo libre donde se realice una oferta ludica
cualitativamente distinta con actividades diferentes y una animacion y
pedagogia activa partiendo de los centros de interés del nifio sabiendo
gue a los chicos les resulta mas facil aprender e informarse con los
nuevos lenguajes audiovisuales por que han crecido en la cultura de la
imagen y es el idioma en que mejor se expresan.

1.2.4 Formulacion del Problema

¢COmo las ludotecas inciden en el rendimiento escolar de los nifios del
C.D.l. Lemcis del cantén Ambato?

1.2.5 Interrogantes

1. ¢Qué repercusiones se tendria al no contar con ludotecas que
estimule el rendimiento escolar?

2. ¢Como influyen las ludotecas en el rendimiento escolar del nifio?

3. ¢Qué alternativa de soluciones se fomentaria para mejorar €l
rendimiento escolar?

4. ¢Qué se lograria al arear ludotecas en Centros Educativos?

5. ¢Qudl es la causa predominante para que no existan ludotecas?

6. ¢Establece que la inseguridad del nifio esta en funcion de su
desenvolvimiento educativo?



1.2.6 Delimitacion del Problema

Delimitacion Temporal  Noviembre 2009- 2010

Delimitacion Espacial ~ Centro de Desarrollo Infartil “Lemcis”

1.3 Justificacion

En el Centro de desarrdllo Infantil “Lemcis” se ha observado la gran
falta que hace incrementar ludotecas para si dar un giro total al método
de ensefianza, aprendizaje haciendo que los nifios encuentren divertido
el método que adoptamos para alcanzar en ellos un mejor rendimiento
escolar.

Como también lograr explotar sus conocimientos, habilidades y talentos
que cada individuo posee, al contar especificamente con estos lugares
lGdicos estaremos facilitando al maestro técnicas adecuadas para
propiciar una enseflanza significativa estimulando asi el interés para
adquirir nuevos conocimientos los cuales seran reforzados por medio
del juego.

Las ludotecas ayudan a fortalecer vinculos afectivos entre alumnos y
maestros esto permite que el nifio tome confianza, seguridad en si
mismo lo cual lo ayudara emocionalmente y lo impulsara a lograr un
rendimiento escolar lleno de éxito lo que lo hara sentirse plenamente
realizado al ver concretado sus logros de forma practica y sencilla
como lo es el juego.

Esta es una manera de motivar a maestros, padres de familias y nifios
a que se busque opciones que lleven a lograr un mejor rendimiento
escolar de manera agradable, facil concreta como es el método ltdico



ya que es la manera mas apropiada para captar la atencion de los
nifios propiciando asi una ensefianza de calidad.

Este proyecto permitira brindar un espacio que aumentara la
participacion ludica, estimulando la creatividad y el buen uso del tiempo
libre de nifios y nifias; tomando el juego como la actividad vital para los
ninas, se considera que todo tipo de limitaciones de este, constituye en
una restriccion en el desarrollo normal como seres humancs.

Asi cualquier espacio o alternativa que lo promueva es una posibilidad
de desarrallo, un camino en busca del crecimiento pleno de integracion
y de aprendizaje.

B juego requiere entonces un lugar y tiempo donde tengan cabida

diversas formas de expresion e imaginacion que permita materializar
por momentos los deseos de nuestros pequerios.

1.4 Objetivos

1.4.1Generdl

o Determinar la importancia a la ludoteca en el rendimiento escolar de
los nifios y nifias.

1.4.2 Especificos

o Diagnosticar la situacion en la que se encuentra la institucion en
relacion con la existencia de las ludotecas.
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o Establecer fundamentos técnicos sobre ludotecas y rendimiento
escolar.

o Diseflar un sistema de ludotecas que fomente garantizar un
rendimiento escolar adecuado.

1



CAPITULOII

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos.

Al revisar los archivos de la biblioteca de la universidad técnica de
Ambato y analizar minuciosamente los temas que alli reposan se llego
a la conclusion que no existen trabajos semejantes, a la creacion de
ludotecas, por lo cual este proyecto sera considerado como inedito
para quienes necesiten nuevas técnicas para mejorar la educacion.

Por tal razdn se requiere aportar con ideas y conocimientos a toda la
comunidad educativa de esta institucion para que tengan una Vision
mas amplia de la importancia que se le da al juego y a las recreacion,
si el maestro reconoce sensiblemente a los nifos, si sabe armonizar su
metodologia, pedagogia con las capacidades de cada uno de ellos y
sobre todo si sabe establecer una relacion de alta calidad humana con
sus alumnos, puede llegar a desempefiar un papel clave y constructivo
en su formacion; prioritariamente en aquellos casos que el rendimiento
escolar es deficiente y en casos de problemas de aprendizaje.

2.2 Fundamentacion FHlosofica.

B fundamento filosdfico en el cual se enmarca el presente trabajo es el
principio filosafico humanista, ya que considera al hombre como el
centro del mundo, el mismo que construye su existencia con los demas
para transformar su realidad colectiva, a través del tiempo y el espacio.
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Considerando que la realidad social no esta acabada, si no en
constante cambio, por lo que esta investigacion busca establecer
actitudes que hagan hincapié en la dignidad y el valor de las personas.

B primer enfoque filosdfico humanista que considera la creatividad
como una de las caracteristicas de la personalidad humana recogiendo
parte de la compresion popular pero ampliandola y explicitandola. Se
habla de personalidad creadora perfilando la misma con caracteristica
como apartamento de lo convencional, tenacidad, curiosidad casi
compulsiva y caracter ludico entre atros.

Como se puede apreciar, todos estas caracteristicas son de tipo no

intelectual y tiene muy en cuenta aspectos motivacionales,
dispocisionales o de actitud.

2.3 Fundamentacion Legal.

2.4 Fundamentacion Tedrica Cientifica

2.4.1 Las Ludotecas

Historia

La ludoteca es un centro infantil de tiempo libre que pone a disposicion
de los nifios una coleccion de juguetes para ser utilizados en el mismo
local 0 para ser tomados en préstamo. Podemos decir que la ludoteca
es al juguete lo que la biblioteca al libro.
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Fue en Estados Unidos, en 1934, donde se abrio la primera ludoteca.
En la actualidad estan recomendadas por la UNESCO y en algunos
paises como Inglaterra, Canada, Francia, Suiza, Bélgica y los paises
ndrdicos hay un acelerado desarrollo de creacion de nuevas; en ellos
se organizan alrededor de asociaciones nacionales o federaciones. En
Londres, en 1978, se celebré el Primer Congreso Mundial de
Ludotecas. E segundo se realizO en Estocomo y el tercero en
Bruselas, en mayo de 2001.

En la mayoria de los casos, las ludotecas estan vinculadas a los
municipios o delegaciones provinciales de los ministerios de cultura; a
estructuras ya existentes como las casas del nifio y las bibliotecas
infantiles, aunque algunas funcionan en forma independiente de
estructuras publicas y/o asociativas, constituidas como una entidad por
Si mismas.

Hoy en dia, la mayoria de las ludotecas poseen una estructura
administrativa y métodos de trabajo precisos. Los especialistas y
responsables de ellas estiman que el juguete no es un objeto para la
simple diversion, sino que lo reconocen como un Util instrumento de
adecuacion, que puede rivalizar con el disco y el libro en la tarea
educativa y en el uso constructivo del tiempo libre.

Es necesario sefialar que cualquier ludoteca requiere siempre de un
gran surtido de juguetes y debe estar en condiciones de afrontar la
competencia de tiendas y jugueterias manteniéndose al corriente de las
iInnovaciones gue se introducen en el mercado.
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Definicion

La palabra ludoteca deriva del latin ludus que quiere decir juego,
juguete, y del griego théke que significa cofre, caja.

Borja Solé define a la ludoteca como un “lugar en el que el nifio puede
obtener juguetes en régimen de préstamo y donde puede jugar por
mediacion directa del juguete con la ayuda de un ludotecario o
animeador infantil”.

Las ludotecas estan consideradas como instituciones recreativo
culturales especialmente pensadas para los nifics y su mision es
desarrallar la personalidad de éstos mediante el juego, ofreciendo los
materiales necesarios (juguetes, material ludico y juegos), asi como
orientaciones, ayudas y compahia gque requieren para €l juego.

Estas pueden ser instituciones independientes, estar en centros de
animacion, escuelas, bibliotecas, casas de cultura u otras instituciones
socioculturales.

En muchaos paises su éxito ha sido relativo pues, como lo explica Borja
Solé, existen algunas razones para gque no se haya logrado en ellas un
ambiente idoneo: problemas econdmicos, de espacio fisico, falta de
personal, etc. Debe tomarse en cuenta la idea fundamental de la
ludoteca: facilitar el préstamo de juguetes proporcionados por un
educador.
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Funciones de una ludoteca

1. Proporcionar a los nifios aguellos juguetes que hayan escogido en
funcion de sus gustos, aptitudes y posibilidades.

2. Promover el juego en grupos, con comparieros de edades similares.

3. Favorecer la comunicacion y mejorar las relaciones del nifio con el
adulto, en general, y de los hijos con los padres, en particular.

4. Orientar a los padres en relacion con la adquisicion de juguetes que
convengan a sus hijos.

5. Proporcionar material lidico adecuado para los nifios con alguna
discapacidad, cualquiera que sea su enfermedad, problema fisico o
psiquico.

6. Realizar actividades de animacion infantil  relacionadas
principalmente con el juego y €l juguete.

7. Probar los juguetes para conocer su calidad material y también las
reacciones del nifio ante ellos.

8. Facilitar esta informacion a los fabricantes de juguetes que la
soliciten.

9. Reparar aguellos juguetes que se hayan estropeado.

Beneficios

Las ludotecas satisfacen principalmente las necesidades de nifios
solos, con quienes los padres no juegan. En ella los lazos familiares
adquieren fuerza y se estrechan las relaciones de los padres con los
hijos.

La ludoteca es una vigilante de la calidad del juego y brinda a los
padres la posibilidad de probar diversos juguetes antes de comprarlos.
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Alli, el nifio usuario se transforma en creador y receptor de juguetes,
algunos de ellos, incluso, creados por otros nifos de su edad.

La ludoteca constituye un intento de control del consumo irracional.
Los precios de los juguetes, como los de todos los articulos, no cesan
de aumentar, razon por la cual la ludoteca se ha vuelto una excelente
opcion.

El principio de la ludoteca, en una perspectiva etnoldgica, conduce a
pensar historicamente sobre el sisterma de intercambio de objetos en
nuestra cultura y sociedad. Pero lejos de convertirse en ‘protesis’
suplementaria de una sociedad que crea objetos para remediar sus
propias carencias, pretende mejorar la calidad de la vida y tejer lazos
humanaos en el seno de una comunidad.

Tipo y funcionamiento de diferentes ludotecas

Actualmente las ludotecas existentes pueden clasificarse de acuerdo
con su forma de trabajo y los propdsitos que persiguen, y son:

o Ludoteca circulante
o Ludoteca comunitaria
o Ludoteca personal

o Ludoteca escolar

La ludoteca circulante fue creada por la Universidad Nacional
Auténoma de México (UNAM), mediante la utilizacion de ludobuses,
mismos que recorrian las facultades de la Gudad Universitaria para
facilitar en régimen de préstamo, al estudiante, materiales Itdicos como
ajedrez, domind, material deportivo.
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La ludoteca comunitaria es promovida entre nifios y jovenes a quienes
se invita a pasar un rato de diversion y esparcimiento, compartiendo
juegos Y juguetes con otros nifos, vecinos de la comunidad donde se
ubica el centro ludico. La difusion de este tipo de adividades
ludotecarias se ha hecho a traves de algunas delegaciones politicas del
Distrito Federal como Alvaro Obregon, Benito Juérez, y Cuauhtémoc

La ludoteca personal esta integrada por antologias de poemas,
cuentos, cantos y juegos, seleccionados con el propodsito de que el
lector descubra, los disfrute y aprenda a encontrarse a si mismo.

Ludotecas escolares las hay en instituciones educativas muy diversas.
Algunas escuelas superiores, como las facultades de Economia,
Medicina y Derecho, de Ciudad Universitaria, cuentan con centros que
disponen de materiales ludicos que responden a las caracteristicas de
los usuarios y de los objetivos que persiguen.

En la Escuela Superior de Educacion Fisica fue recientemente creada
una ludoteca por iniciativa de algunos catedréticos que imparten
materias de receacion y campamento. Los usuarios son los
estudiantes, quienes de manera directa aplican los conocimientos y
experiencias adquiridos en su formacion profesional.

En el nivel de educacion primaria, algunas escuelas cuentan con
ludotecas. En la escuela primaria Adolfo Lopez Mateos fue creada en el
ano 1988 y en ella se pretende complementar los materiales ludicos
con actividades propias de una videoteca.

También se pueden clasificar las ludotecas considerando su manera de
funcionar.
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a)

b)

La més frecuente es la ludoteca local, que suele constar de una
sala en la que los juguetes estan colocados en estanterias y
clasificados por edades y por clases (educativos, tacticos,
deportivos). H nifio puede mirarlos, jugar con ellos y compararlos
antes de efectuar su eleccion y dirigirse a la mesa donde le espera
el animador. Este Ultimo le preguntara su nombre y buscara su ficha
personal, a la que adjuntara la ficha del juguete, para cotejar ésta
con el estado en que se proporciona el juguete al nifo. Analmente
se lo entrega por un periodo maximo, que en general es de unos
quince dias. En esa misma sala 0 en otra cercana se suele
encontrar un area de juegos, en la que el nifio puede jugar
lioremente con los juguetes especialmente destinados a ser
utilizados en ella.

Otro tipo de ludoteca es la itinerante. Una de sus modalidades es la
gue funciona impulsada por instituciones provinciales con el fin de
acercar €l juguete a nucleos rurales en lo que alguna asociacion,
centro de tiempo libre o escuela se convierten en sedes de dicha
ludoteca itinerante. Las ludotecas de este tipo cuentan con un
deposito central de juguetes y un medio de transporte,
generalmente una camioneta o camion, en el que llevan los cofres
gue contienen los juguetes hacia las diversas entidades que se
responsabilizan de los mismos. Se realizan viajes a cada nicleo
para cambiar los juguetes, para llevarse los que habia dejado y
dejar los nuevos ya solicitados y seleccionados por los
responsables de las entidades a quienes se les dejo previamente un
fichero descriptivo de juguetes existentes.

Algunas ludotecas suelen combinarse con otros servicios de
animacion infantil como bibliotecas, diversas actividades culturales,
recreativas y deportivas.
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d) Tambien existen ludotecas especializadas en el trabajo con
discapacitados. Suelen funcionar exclusivamente para estos nifos y
estan equipadas con juguetes especialmente seleccionados.
Normalmente se encuentran dentro de las escuelas especiales
donde estos nifios estudian. Acuden a ella acompariados por sus
educadores que orientan en gran medida la eleccion del juguete.
Consideramos conveniente integrarlas a las ludotecas locales para
gue los nifios con alguna discapacidad jueguen y se relacionen con
el resto de los nifics.

Las ludotecas como instrumento de evolucion del entorno lUdico
infantil

Importancia de su desarrollo

Ante la dificil situacion del juego infantil en la mayoria de los medios
urbanos de nuestro pais, las ludotecas podrian desempefiar un
importante papel y tener aportaciones especificas en el desarrollo
integral del nino.

Para que esto sea posible se debe ampliar, mejorar, el concepto de
ludoteca. Es decir, no conceptualizarla Unica y exclusivamente como un
centro de préstamo de juguetes, sino como un centro infantil de tiempo
libre, donde se readliza una animacion globalizadora con los nifios
asistentes y, ademas, se comienzan procesos de animacion y cambio
de actitud en los padres y educadores de la zona de influencia de la
ludoteca.

Es decir, la ludoteca podria ser, y en nuestra opinion es necesario que
sea, un centro infantil de tiempo libre donde se realice una oferta lldica
cualitativamente distinta (con actividades globalizadoras y una
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animacion y pedagogia activa partiendo de los centros de interés del
nifo), a la vez que se convierte en un elemento de dinamizacion de los
cambios de mentalidad, del movimiento de opinion y de los cambios en
el sistema urbanistico, educativo, familiar y del tiempo libre en que vive
la poblacion infantil donde se encuentre ubicada.

En este sentido quisiéramos resaltar €l importante papel que pueden
desempefiar en el proceso de cambio en el mundo del juguete.
Numerosas investigaciones han demostrado que éste puede
convertirse en un instrumento de exploracion de la realidad, de
armonioso desarrollo motor, sensorial, imaginativo, creativo y social del
nifio.

Ahora bien, este alto potencial que en teoria tiene el juguete dista
mucho de plasmarse en la realidad. Esto se debe a que para los
fabricantes y distribuidores antes que un objeto educativo es un
producto mas para consumir, un generador de importantes beneficios
econdmicos para las empresas del sector, las que dependen cada vez
mas de los grandes monopoalios.

Las técnicas para su venta son similares a las de otros productos y
todo se basa en obtener la maxima rentabilidad con una agresiva
publicidad y modernas técnicas de comercializacion.

Son facilmente apreciables las interconexiones existentes entre el
juego vy la sociedad. H juguete suele ser una representacion de lo real
y algunas veces de determinados aspectos negativos de esta realidad.

Un rapido analisis nos muestra la no neutralidad de los juguetes. Asi,
por gemplo, tenemos los que reproducen los papeles masculinos y
femeninos aceptados socialmente, aquellos en los que se trata de
llegar primero y ganar el maximo de ‘puntos’, o, como en el caso del
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Monopoly —o sus imitaciones—; en los que se reproduce una sociedad
basada en la especulacion, el méximo beneficio, la acumulacion
maxima de capital.

Para que un juguete pueda ingresar a una ludoteca tiene que reunir
ciertas caracteristicas;, algunas de ellas son: que despierte la
imaginacion y la habilidad del nifio, que sea creativo, que sirva para
tomar decisiones, gque desarrolle la concentracion, que sea estético,
gue no cuente con sustancias téxicas y que no haga propaganda de
algun tipo de ideologia sociopolitica. Eligiendo juguetes con estas
caracterigticas se pretende que mientras el nifio se divierte y convive
con su familia, estimule un mejor desarrallo fisico y mental.

Ante el contexto descrito, la ludoteca podria ser uno de los pivotes
sobre los que podria girar una nueva politica de animacion infantil en
cada sistema local.

Hacia un proyecto pedagdgico globalizador de las ludotecas

La situacion del juego infantil descrita esta en la base de los objetivos
del proyecto pedagdgico global que orientado hacia la transformacion
de dicha situacion debe ser emprendido, en nuestra opinion, a través
de ludotecas existentes o de nueva creacion.

Las funciones y objetivos generales susceptibles de ser alcanzados a
traves de la accion de cada ludoteca podrian ser los siguientes:

a) Posibilitar al conjunto de la poblacion infantil el acceso al mundo de
la actividad y el objeto ludico, especialmente a aquellos sectores
con menor capacidad adquisitiva y cultural y con un entorno menos
favorecedor de la actividad lUdica.



b)

c)

9)

h)

Facilitar el surgimiento de una actividad ludica favorecedora del
desarrallo psicomotor, cognitivo, critico, creativo y afectivo del nifio.

Producir el surgimiento de una vision nueva del juguete, del objeto 'y
de la actividad ludica en el conjunto de nifios, padres y educadores,
para salir del dominio que ha mantenido el juguete comercializado.
De este tipo de juguetes, seleccionar y ofrecer solamente aquellos
gue hagan una aportacion al desarrollo integral del nifio.

Posibilitar una relacion cualitativamente distinta del nifio con el
objeto Iudico, extrayendo de tal objeto lo mejor que éste pueda
aportar a su desarrollo integral. Es el nifio quien debe manipular,
recrear €l uso que hace del objeto Iudico a través de un proceso
globalizador de invencion  construccion,  reparacion, Y
transformacion.

Crear una actitud nueva en los padres y educadores ante las
posibilidades pedagdgicas y educativas de la actividad ltdica (con o
sin material), introduciendo nuevas pautas en la escuela, en la
familia y en sus interrelaciones.

Iniciar un proceso de investigacion psicolégica, pedagdgica y
sociolégica que oriente en la promocidn de una actividad,
equipamiento y material lGdico liberador, favorecedores del
desarrallo integral del nifio.

Propiciar un movimiento de opinion que haga de la actividad Iidica
(con o sin material) una accion liberadora.

Que jugar sea una realidad cotidiana en la vida del nifio del medio
urbano.
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) Lograr objetivos especificos en el desarrollo cognitivo, psicomotor y
afectivo de los nifios

Necesidades de las ludotecas en la sociedad actual

En las ludotecas los nifios encontraran el espacio de juegos que
muchas veces les falta en sus casas, comparieros de juego de la
misma edad y aun a sus propios padres u otros adultos con los que
pueden jugar.

El juego es una expresion libre y voluntaria, por lo que la escuela, tal
como hoy se le concibe, tampoco es el lugar adecuado para favorecer
la préctica y el desarrollo del juego.

Tradicionalmente, la escuela ha adoptado una actitud hostil hacia €l
juego por su supuesta oposicion al trabajo en clases. No hay tiempo
para el juego. Aunque podemos decir que en algunas instituciones se
practican juegos didacticos.

Si el juego es una expresion voluntaria, ¢no existirian otros lugares
mas atractivos que un lugar cerrado? ¢No preferiria el nifio espacios
abiertos, al aire libre? Tienen la misma importancia y validez ambos,
deben impulsarse con igual interés las ludotecas en espacios cerrados
y al aire libre; asi, nuestros nifios podran acudir a aquella que deseen.
Las ludotecas en espacios cerrados tienen la ventaja de funcionar sea
cual sea el estado del clima en la zona.

Lo que podemos asegurar es que para la mayoria de los nifios ni la

familia ni la escuela potencian suficientemente el juego por lo que se
necesitan lugares especificos, animados por educadores expertos y
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responsables que les proporcionen la opcion de escoger, contactar y
dialogar con los juguetes y materiales de juego.

La existencia de la ludoteca implica la existencia de ludotecarios, es
decir, de educadores especializados en el juego, que estén en contacto
directo con el ambito familiar. Es por eso que no se debe olvidar que al
pensar en el desarrollo de las ludotecas en el pais hay que pensar
también en la preparacion del personal especializado.

Todas las expuestas con anterioridad son las razones por las que las
ludotecas son necesarias en nuestra sociedad. Pero, a pesar de ello,
no han tenido un amplio desarrollo; sdlo hay un reducido nimero de
personas estudiosas del prisma pedagdgico que significan los juguetes
y éstas estdn en un nivel de investigacion cientifica sin llegar a
impactar en la orientacion familiar ni escolar.

Las ludotecas son espacios intencionalmente disefiados para posibilitar
vivencias ludicas con resultados paositivos para los nifios, la familia y la
comunidad, que por la tanto deben estructurarse previa especificacion
del marco ético y los objetivos desde las paliticas y los programas y
aprender a actuar con justicia y ecuanimidad respecto a otras
personas, razas, sexos, etc., de forma concreta, sin dejarlo al azar.

Si bien su objetivo principal es crear un espacio para el desarrollo del
nifio a través del juego y la participacion en las actividades IUdico
formativas, surgen para el encuentro grupal e intergeneracional y el
juego de los nifios y las nifias que seran acompariados por los
ludotecarios, adultos y jovenes que asesoran y desarrollan actividades
con un objetivo claro: el desarrollo integral delos nifos y las nifias.

Asi, las Ludotecas deberian:
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o Rescatar el juego tradicional y contrarrestar los efectos negativos de
la cultura de la imagen impuesta con alternativas donde se formen
imagenes autogeneradas / juego creativo y simbdlico.

e Ser un espacio para el uso del juego libre y como método de
aprendizaje y desarrollo de competencias, habilidades y conductas.

o Ser una alternativa que yendo mas alla del espacio, es una filosofia
y una institucion que promueve el desarrollo de nifios criticos y
creativos.

Estructurar Ludotecas con esas caracteristicas equivale a hablar de la
Ludoteca como proyecto, lo cual supone comprometerse en su
generacion siguiendo un plan cuya formulacion deberia surgir de un
proceso genuino de construccion colectiva, que ideal y factiblemente
debe seguir criterios como:

e Que la comunidad y particularmente los nifios y las nifias en
interaccion con €l ludotecario y las instituciones realicen el
diagnastico de base.

o Organizar grupos de trabajo desde el inicio con la participacion de
los nifios.

o Dejar claras las reglas de funcionamiento, acordarlas y concertarlas.
Particularmente el manejo de las estructuras de poder y la toma de
decisiones.

o Generar una dinamica de gestion del conocimiento que posibilite a
la comunidad organizar sus saberes, ampliarlos con el conocimiento
formal y traducirlos en herramientas y técnicas, y que
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principalmente alimenten los procesos de reflexion, toma de
conciencia, capacidad de toma de decisiones para cualificar la
accion.

o T0do el proceso de construccion de la ludoteca ha de estar mediado
en esencia por un enfoque pedagogico basado en la comunidad y
en la construccion de espacios democraticos.

Seguir estos criterios nos permitira trascender la tradicion seguida -no
Unicamente en recreacion- que nos ha llevado a ser muy creativos
como adultos en la oferta de espacios de recreacion para los nifios, en
la que hacemos ludotecas pero el nifio no interviene en su disefio ni en
el minimo de contribuir a la seleccion de los juguetes o la propuesta
conjunta de actividades; ofrecemos programas con metodologias que
se ponen de “moda’ o0 responden a encuestas o tendencias del
mercado; queremos recuperar los juegos tradicionales pero ni siquiera
involucramaos al nifio en su recuperacion o lo indagamos sobre sus
iInnovaciones. Son muchos los gemplos de esa infausta tendencia, y
Mas que asumir una posicion peyorativa frente a ello, la sugerencia de
FUNLIBRE es que miremos criticamente esos procesos cuando se
trata de un andlisis desde la participacion infantil.

¢Es el rendimiento escolar un problema?

Seguramente usted, al leer esa pregunta, se respondio: “Para mi, si,”.
Y nosotros le diriamos que, con certeza, la gran mayoria de maestros y
maestras, viven el rendimiento como un problema. Creemos también
gue esa gran mayoria intenta muchas alternativas para solucionar ese
problema y que, también muchas veces, se impacienta porque parece
gue ninguno de sus esfuerzos da resultado. Como quiera que sea
usted, que cuando fue nifio o nifia, vivio el bajo rendimiento como una
angustia, ahora como maestro 0 como maestra, lo vive como un
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problema preocupante. En este nivel, la respuesta a la pregunta, es
afirmativa.

Lo invitamos ahora a observar algunos datos y cifras, es decir, a
cambiar del nivel mas personal e inmediato al nivel del sistema
educativo. A ver si esos datos Yy cifras nos conducen también a una
respuesta afirmativa frente a la pregunta inicial, o no.

o De dos millones de nifios y nifias en edad escolar, el 75% se
educan en escuelas publicas o estatales.

o LOs nifios de escasos recursos que generalmente se educan en las
escuelas publicas, necesitan en promedio 7.6 afios para concluir
los seis grados de primaria.

o EN 19956, la tasa de repitencia en el sector rural llegd al 5.63%y
en el sector urbano al 2,53%

o« EN1995/6, en el primer grado (segundo ciclo basica) llegé a 9.66%
en el sector rural y 4.76%en el sector urbano.

o Uno de cada 3 nifios no completa los sels grados de la escuela
primaria.

o H 40% de los nifios/as y adolescentes, se alejan de la escuela. Por
otra parte, los resultados medidos con los mismos criterios del
sistema educativo, dejan mucho que desear:

o Laprimera prueba nacional sobre los aprendizajes en las éreas de
castellano y mateméticas, realizada en 1996, demostré que: “el
nivel de dominio de casi todas las destrezas evaluadas es
insuficiente seguin todas las medidas que se utilizaron, lo cual es un
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indicador del nivel de la educacion basica en el pais.” (Evaluacion
de Logros Académicas, Aprendo 96 del MEC/PRODEC).

o Las calificaciones promedio sobre 20 fueron, para el érea de
castellano de 10, 43 en el tercer afio, 11,15 en séptimo y 12,86 al
final de décimo afo de basica. Para €l area de matematicas, yen €l
mismo orden anterior, fueron 9,33; 7,17y 7,29.

o Los andlisis de las pruebas Aprendo 97 muestran que cerca de un
50% de los alumnos se halla recién en un nivel de inicio y apenas
un 25 alcanza el nivel de avance. Los promedios que sobre 20
puntos se logran en mateméticas son: 7,21 en tercer afo, 4.86 en
séptimo y 5,35 en décimo. En lenguaje: 8.24 en tercero; 9,31 en
séptimo y 11,17 en décimo.

Hay muitiples interpretaciones, andlisis y explicaciones a datos como
los anteriores, y mucho se ha escrito al respecto. Mas adelante, en este
mismo texto, mencionaremos alguncs de los resultados que arrgjan
esos analisis, justamente en la perspectiva de encontrar la raiz de este,
gue a todas luces, parece ser un problema no solamente para usted
maestro 0 maestra, sino pare le conjunto del sistema educativo del

pais:
H Bajo Rendimiento Escolar.

Lo que si nos preguntamos en este momento, ante la muy clara
asociacion del concepto de “rendimiento” con los puntajes obtenidos, y
de los puntajes obtenidos con la apropiacion de conocimiento por parte
de los nifios y niflas, es. ¢sera necesario avanzar hacia una
reconceptualizacion, hacia una nueva y mas amplia forma de entender
el concepto de RENDIMIENTO? ¢No sera que la asociacion Unica
rendimiento/puntaje/conocimientos, e€s una asociacion limitada y
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demasiado restringida para las muitiples formas en las que un nifio o
una nina concreta los aprendizajes logrados? Nos quedamos, por
ahora, con la pregunta.

Sigamos avanzando y retomemos. Bl bajo rendimiento escolar es,
efectivamente, un problema y un problema de dimensiones
alarmantes. Quizas por eso, como dijimos lineas méas arriba, muchos
se han preocupado de encontrar sus causas, de explicarlo desde
distintos enfoques, de descubrir los factores que dan origen a ese
problema. Vale la pena, aunque sea brevemente, hacer un recorrido
por algunas de las respuestas que se han encontrado.

¢Qué se nos ha dicho sobre los factores que se relacionan con el
bajo rendimiento escolar?

A riesgo de significar la diversidad de aspectos y explicaciones que se
han encontrado, anotamaos y agrupamos los siguientes:

Mirando desde afuera

o H 37% del total de los nifios y nifias que asisten a escuelas y
colegios fiscales, estan incorporados a la  poblacion
economicamente activa, es decir, se trata de nifios y nifas
trabajadores que van a la escuela. Sus situaciones de vida son
complejas y tienen serios problemas que pueden ir desde
enfermedades hasta malos habitos, que les dificultan su buen
rendimiento y/o permanencia en la escuela.

e Las familias de los niflos y nifias son desestructuradas,
desorganizadas e inestables. No hay un control familiar al nifio/a ni
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un interés de su familia para que €l nifio o la nifia rinda bien en la
escuela.

B deterioro de las condiciones econdmicas hace que los padres
decidan no enviar al nifio/a a la escuela, o que el nifio/a no tenga
tiempo de hacer deberes o estudiar, porque tiene que ayudar en la
casa.

E bajo nivel educativo de los padres.

Un alto porcentaje de los nifios/as tiene problemas de desnuitricion,
en muchos casos. Son agresivos, fastidiosos, indisciplinados,
carecen de afecto y tienen baja autoestima.

El medio en el que el nifio/a vive tiene una influencia negativa. Sus
amigos Y la vida en familias y barrios hacen que los nifios tengan
problemas de disciplina y adaptacion, por eso no rinden.

El presupuesto del Estado ecuatoriano para el sector educativo ha
ido disminuyendo estas dos Ultimas décadas hasta encontrarse por
debajo del 14%.

Las escuelas no cuentan con infraestructura y materiales
adecuados y suficientes.

Cuatro de cada cinco escuelas rurales son incompletas y una de
cada tres es unidocente.

Los bajos ingresos de los maestros/as deterioran su autoestima y
disminuyen el valor social de la profesion.

Nota: Los datos que se presentan pueden ser profundizados y
estudiados en las encuestas que realiza Defensa de los nifios
internacional-Ecuador 'y, especiamente en la Consulta Nacional
Educacion Siglo XX
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La validez 0 no de estos factores, no esta en cuestion aqui. Queremos
destacar, eso si, que ninguna de €llas es atribuible a la escuela misma.
Si usted observa bien, se trata de un conjunto de electos externos, de
condiciones “objetivas”’, de situaciones y problemas de los nifios/as o
de sus familias.. De un problema cuyas causas estan fuera de la
escuela, no dentro de ella.

Asi, con enomme frecuencia, se habla de los nifios hiperactivos, de
nifios apaticos, de nifios agresivos, de nifios que no tienen interés por
aprender. Una de las soluciones es derivar la “atencion” de estos nifios
hacia especialistas ubicados en los departamentos de bienestar
estudiantil, cuando los hay, o si no, demandar a las familias para que
busquen soluciones a los problemas de sus hijos.

Mirando desde adentro

o« Cuando se pregunta a los nifios/as cOmo son tratados en sus
escuelas, el 54% entre 10 y 6 afios, 47,2 entre 11y 13, el 32, 9
entre 14 y 16 y el 28,5 de los de 17 afos responden que sus
profesores les pegan. Mas en los estratos marginales y €l la zona
rural.

o H 21,5% de adolescentes sufren diversos tipos de violencia sexual
en la escuela 'y el 8,17% fueron violadas por sus profesores.

o Un18,2% de los nifios/as dicen que preferian que sus maestros los
escucharan, un 15,7% que no les griten y un 12,8%, que los llamen
por su nombre.

o H40% de los nifios considera gque los temas que son tratados en la
escuela son aburrides, indiferentes, cansados, dificiles y sin ningtin
interés para sus vidas.
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o Un 61,8% afirma que lo que mas utiliza el maestro/a para ensefiar
son los textos y cerca de un 50% opina que le gustaria que sus
maestros/as les ensefiaran con ejemplos reales y con dibujos

o H 953% de los nifios dice que las reglas de discipling, al interior de
la escuela, no son discutidas con los alumnos.

e EN €l caso de los nifios de culturas diferentes, particularmente
indigena, el racismo profundamente arraigado de algunos maestros,
causa ostracismo, complejo de inferioridad, baja imagen de si
mismaos y escaso estimulo para emprender con entusiasmo NUEVOS
desafics.

Esta mirada, también independientemente de la validez o no de los
anteriores elementos, abre la posibilidad de analizar una serie nueva
de factores de “bajo rendimiento’, que facilimente pueden mantenerse
oculta, o ignorarse.

Abre la posibilidad de preguntarse, por ejemplo, por las formas de
relacion que se dan dentro de las escuelas y del aula. Abre la
posibilidad de preguntarse por la pertinencia de curriculo frente a la
vida de los nifios y nifias, por la oportunidad de esos conocimientos
frente a las aspiraciones y desecs de los nifios. Abre la posibilidad de
preguntarse por las metodologias utilizados en el aula, por lo
entretenido o aburrido del aprendizaje. Abre la posibilidad de
preguntarse por el grado de autoritarismo presente en la escuela 'y en
el aula.

Estas y otras posibilidades, sin lugar a dudas, hacen que el andlisis de
factores que inciden en el bajo rendimiento escolar de los nifios y



nifias, se convierta en un ejercicio mas rico, mas profundo y también
mas complejo.

Mirando todavia mas adentro

e ¢ES posible que los altos indices de abandono y repitencia, nos
estén hablando de una profunda falta de articulacion entre la
escuela y la vida de los nifios y nifias?

e ¢ES posible que, el alarmante indice de repitencia en el primer
grado, nos esté hablando de gue los nifios y nifias que ingresan a la
escuela sufren un “choque” que les repele?

o ¢ESposible que, aulas cerradas e inmovilizadoras para un nifio que
guiere y necesita moverse, provoguen comportamientos que se
califican de hiperactividad y apatia?

o ¢ESposible que curriculos que no dicen nada a la vida cotidiana de
los nifios que no toman en cuenta lo que él ya sabe como punto de
partida para nuevos aprendizajes, provoguen reacciones que
pueden ser leidas como falta de interés?

e ¢ES posible que el autoritarismo e irrespeto, muchas veces
presentes en la relacién educativa, provoguen comportamientos que
son clasificados como agresivos, irrespetuosos 0, Mas
genéricamente, como problemas de conducta?

o ¢S posible que sustentar los aprendizajes en deberes y memoria,
provoque que nifos que viven situaciones de trabajo infantil, de
imposibilidad de los padres para ayudarlos porque los dos trabajan
0 porgue ellos mismos no tienen niveles de instruccion en las
asignaturas escolares, incumplan las tareas y obtengan bajas
calificaciones?



¢ Es posible e preguntamos y nos preguntamaos- dirigir la mirada mas
adentro, hacia el aula, hacia la relacion entre maestro/a y nifio/a, hacia
el rol que esta presente en la practica cotidiana de escuela y de aula,
hacia la articulacion real de la vida del nifio en la escuela?

H rendimiento escolar

Es natural que deseemos para nuestros hijos un buen rendimiento
escolar, mediante el estudio, el objetivo del cual es preparacion para la
vida, desarrollo de habilidades del pensamiento, cultura personal, con
ideas propias que son fruto de estructurar lo que se ha aprendido o
sabiduria. Es por esto que reflexionaremos sobre algunos aspectos
practicos para intentar no cometer errores, que puedan conducir al
fracaso escolar, con el peligro de malograr las posibilidades de
aprender de los nifios y jovenes.

Estimular la voluntad por el estudio: Se ha visto, Ultimamente, la
necesidad de incluir en las escuelas ayudas de conferencias de
formacion para padres, sobre la necesidad de educar la voluntad de los
nifios mediante la creacion de habitos. Quizas se habia hecho evidente
un cambio en la educacion: del autoritarismo y la rigidez se ha pasado
a la ausencia de limites, a la comodidad y a la condescendencia en el
dejar hacer. Por lo tanto, conviene buscar un término medio: vivir los
horarios para el estudio y la disciplina y, padres y educadores,
establecer unas pautas que se tienen que hacer cumplir con la
suficiente ascendencia moral, consecuencia del prestigio y del
testimonio personal de los que tienen la responsabilidad de ensefiar.

Valorar el esfuerzo, mas que las calificaciones: En un mundo dénde
sOlo se valora la eficacia y sobre todo los resultados, los padres
tenemos €l riesgo de hacer lo mismo con las calificaciones de los
nifncs. Ahora, que pasaremos del "progresa adecuadamente” a las
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clasicas notas, deberemos vigilar, todavia con mas intensidad, para no
obsesionarnos con las calificaciones, sino valorar el esfuerzo que
hace nuestro hijo o hija. Es evidente que, si sdlo nos alegraramos por
las buenas notas, podriamos dejar de lado aquel pequefio que, con
mas dificultad para el aprendizaje, necesita mas tiempo para aprender
y, por lo tanto, mas atencion por parte de profesores y familia. También
podria resultar, que un hijo o hija con mas facilidad para estudiar,
resultara un perezoso.

Estudiando se aprende a estudiar: Ensefiar a estudiar y hacer que las
criaturas y jovenes tengan curiosidad intelectual y una instruccion o
unos conocimientas, no para saberlo todo como una enciclopedia, sino
para adquirir una cultura propia de la persona que piensa, reflexiona,
asimila 'y se prepara para la vida. El objetivo no sera que nuestros
jovenes sean las personas mas brillantes en las profesiones que a
nosotros nos gustarian, sino gue la instruccion que hayan asimilado
sea el fundamento para el puesto de trabajo que ocuparan el dia de
mafiana, y que el trabajo es el medio para la mejora personal y un
servicio a la sociedad. Me parece que es bueno, por ejemplo, explicar a
los jovenes gue deben integrarse en el mundo laboral que el dia en que
les ofrezcan un trabajo digan que si, y al dia siguiente lo aprendan a
hacer. Es mejor no rehusar a nada cuando uno empieza una vida de
trabajo, tanto por la experiencia como por el aprendizaje que supone.

Facilitar la concentracion: procurar un espacio en el hogar adecuado
para el estudio de nuestros hijos e hijas. Sin masica, sin ruidos, con
buena iluminacion. Cada hijo es diferente, por lo tanto tenemos que
conocer quien se concentra durante mas rato 0 mas deprisa, 0 quien
necesita descansar del estudio mas a menudo y volver a empezar.
Debemos de ayudar a que controlen la imaginacion, no los podemos
interrumpir en cada momento, para no dispersarlos, y lo que si
podemos hacer es preguntarles cuando hayan finalizado el tiempo de
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estudio; de esta forma podemaos saber si han aprendido a resumir y
sintetizar y si han reflexionado sobre lo que han estudiado.

2.5 Hipétesis

Las ludotecas inciden directamente en el Rendimiento Escolar de los
nifos/as del Centro de Desarrallo Infantil “Lemcis” del canton Ambato.

2.6 Seflalamiento de las variables

2.6.1 Variable Independiente  Ludotecas

2.6.2 Variable dependiente Rendimiento Escolar
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 Modalidad de la Investigacion

El paradigma que se empleara en la presente investigacion sera critico
propositito que tiene caracter cualitativo y cuantitativo.

Cuantitativo. Porque se empleara datos numéricos, estadisticos para
la comparacion de la hipGtesis.

Cualitativo. Ya que ser4 una investigacion muy consciente y
sistematica con el Unico fin de que sus resultados estén de acuerdo a
larealidad y a las necesidades que se presenten en el transcurso de la
misma, para que los problemas que se encuentre sean resueltos de
una manera facil sin salirse del objetivo que se desea alcanzar y
enmarcado dentro del tema

3.2 Tipo de Investigacion

Investigacion de campo por que es factible, nos permite llegar al lugar
de los hechos donde ocurre el problema, explica sus causas y efectaos,
Nos ayuda a predecir sus ocurrencias.

Investigacion documenta por gque se remitird a los archivos de la
Universidad Técnica de Ambato y bibliografica, por que se analizara las



soluciones en libros referidos a las ludotecas lo que constituye el
analisis y desarrollo del problema.

Tiene como propésito ampliar, profundizar y analizar el contenido
bibliografico, constituyendo el pilar fundamental de nuestra
investigacion y asi consolidar con veracidad los temas relacionados
con las ludatecas recreacion, ltidico, motivacion, dinamicas

3.3 Poblacion y Muestra

Esta investigacion se realizara en los talleres del Centro de Desarrollo
Infantil Lemcis.

A una poblacion de un numero de sesenta personas de los cuales son
nifos y nifias menores de cinco anos de edad a los que se realizara la
encuesta respectiva y que por ser una poblacion pequefia, se trabajara
con todo el universo.

En lo referente a las entrevistas se realizara a 10 personas como son:

o Autoridades
o Profesores
o Padres de familia.

N=60
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3.4 Operacionalizacion de variables

VARIABLE INDEPENDIENTE: LUDOTECAS

TECNICAS DE

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
® Expresion ®* Sentimientos | ¢ El incremento de Iludotecas
Las ludotecas son fomenta mas creatividad en el Cuestionario
espacios de expresion nifio? estructurado

lddicas creativas,

transformadas por la Sil:l No I:I
imaginacién, fantasia y

®* Imaginacién * Fantasia
creatividad de los nifios, ¢Qué técnica utiliza para
jovenes donde todos se desarrollar la creatividad en el
divierten con nifio?
espontaneidad, libertad * Pitogramas |:|
y alegria. * Creatividad * Arte * Grafoplasticas I:I
¢ Sociodramas I:I

Tabla N° 1: Variable Independiente
Flahorado nor: Rélanica Romern
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VARIABLE DEPENDIENTE: RENDIMIENTO ESCOLAR

CONCEPTO

CATEGORIA

INDICADORES

ITEMS

TECNICAS DE
INSTRUMENTO

Nivel de conocimiento
que mide el producto
del proceso ensefianza
en el que participa el
alumno donde
interviene el nivel
intelectual y variable de

personalidad

® Conocimiento

®* Ensefianza

®* Aprendizaje

*Comun
® Cientifico

* Empirico

®* Exposicion
®* Narracién

® Investigacion

®* Receptivo
®* Repetitivo

*® Significativo

¢, Cree que el rendimiento escolar

es importante en sus alumnos?

Sil:l Nol:l

¢ Considera que las técnicas que

esta utilizando son las adecuadas?

si_] No[ ]

Cuestionario

estructurado

41

Tabla N° 2: Variable Dependiente
Elaborado por: Bélgica Romero




3.5. PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

1. ¢Para que? Para alcanzar |os objetivos de la
investigacion

2. ¢De qué personas? De los nifios y docentes

3.¢Sobre qué aspectos? Indicadores y Operacioralizacion de
variables

4. Quién? Investigadora: Bélgica Romero

5.¢Cuando? Noviembre 2009 — Marzo 2010

6. ¢ Donde? Centro de Desarrollo Infartil “Lemcis”

7. ¢ Cuéntas veces? Una vez

8. ¢ Qué técnicas de recoleccion? Encuestas

9.¢Con que? Cuestionarios estructurados

10. ¢En qué condiciones? Investigacion (seminario)

Tabla3

3.6 PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Con la recopilacion de datos a través de la encuesta a los nifios y maestros,
se analizara y procesara informacion de la siguiente manera:
- Revision critica de la informacion recogida, es decir limpieza de
informacion defectuosa, contradictoria incompleta.
- Seleccidn de la recoleccion en casos individuales para corregir fallas de
contestacion
- Tabulacion de cuadros seguin variables de cada hipdtesis: Estudio
estadistico para presentacion de resultados
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Presentaciones gréficas

En la presente investigacion se utilizara los gréficos en pasteles de
acuerdo a porcentajes calculados

Andlisis de los resultados estadisticos de acuerdo con los objetivos es
hipdtesis

Interpretacion de los resultados de acuerdo a las tabulaciones

- Comprobacion de la hipdtesis con estadistico de Chi cuadrado o Ji

cuadrado
- Establecimiento de conclusiones y recomendaciones



Pregunta uno

CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

¢Considera gue las ludotecas son centros capacitados para estimular
el desarrollo cognitivo de su nifo?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 8 9%.7

NO 2 3.3
TOTAL 60 100%

Tabla N° 3: Pregunta 1
Fuente: Padres de familia del C.D.l. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

PreguntaUno

3,3%

Gréfico N° 2: Pregunta 1
Fuente: Padres de farilia del C.D.l. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero




Analisis: De los sesenta padres de familia, 58 contestaron si, lo que
representa el 96.7% de los encuestados. Lo que demuestra que la
mayoria de encuestados estan de acuerdo que las ludotecas son
centros capacitados para el desarrollo cognitivo de los nifics.

Dos padres, que corresponde al 3.3% indican que las ludotecas no
estimulan el desarrallo cognitivo.

Interpretacion: La mayoria de padres de familia confirman que las
ludotecas si son centros capacitados para desarrollar o estimular el
desarrollo cognitivo de los nifios. Mientras que el resto considera que
no estimula el desarrallo cognitivo.

Pregunta dos

¢Cree que el juego infantil es una técnica pedagdgica que debe ser
utilizada por los maestros?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 56 93.3
NO 4 6.7
TOTAL 60 100%

Tabla N° 4: Pregunta 2
Fuente: Padres de familiadel C.D.. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero




Pregunta Dos

m S|
ENO

Gréafico N° 3: Pregunta 2
Fuente: Padres de familia del C.D.. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Analisis: H porcentaje nos indica que el 93.3% si se deberia utilizar el
juego como técnica pedagogica y un 6.7% dicen que no consideran al
juego como una técnica pedagogica.

Interpretacion: La gran mayoria de los padres de familia aceptan que

utilizar al juego como técnica pedagogica facilitara el aprendizaje,
algunos de €llos no estan de acuerdo con lo manifestado.

Preguntatres

¢Cree que las ludotecas crean una actitud nueva en los educadores
ante las posibilidades ludicas?



ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 58 9.7
NO 2 3.3
TOTAL 60 100%

Tabla N° 5: Pregunta 3
Fuente: Padres de farrilia del C.D.l. Lencis
Elaborado por: Bégica Romero

Pregunta Tres

3,3%

m S|
mNO

Gréfico N° 4 Pregunta 3
Fuente: Padres de farilia del C.D.. Lencis
Elaborado por: Bégica Romero

Analisis: De los 58 padres de familia que equivale al 96.7% contestan
gue las ludotecas crean una actitud nueva en los educadores ya que
pueden facilitar las habilidades IUdicas.

Interpretacion: La gran mayoria de padres consideran que las
ludotecas crean una actitud nueva en los educadores ante las
paosibilidades Iudicas en algunos casos dicen que no crean actitudes
nuevas en los educadores.
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Pregunta cuatro

¢Considera que la actividad Iidica favorece el desarrollo psicomotor y
afectivo del nifio?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 60 100
NO - -
TOTAL 60 100%

Tabla N° 6: Pregunta4
Fuente: Padres de familiadel C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Cuatro

0%

m 5]
mENO

Gréfico N° 5: Pregunta 4
Fuente: Padres de familia del C.D.. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero



Pregunta cinco

¢ Cree que es importante tener una ludoteca en esta institucion?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 9 98.33
NO 1 1.66
TOTAL 100%

Tabla N° 7: Pregunta 5
Fuente: Padres de familiadel C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Cinco

1,66%

m S|
mNO

Gréfico N° 6: Pregunta 5
Fuente: Padres de familia del C.D.l. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Anadlisis: En la encuesta realizada a los padres de familia se consta
claramente que el 98.33% dicen que es importante crear una ludoteca
en lainstitucion. B otro 1.66 % dicen que no es necesario
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Interpretacion: En la gran mayoria consideran la importancia de tener
una ludoteca en la institucion, mientras que al resto no lo consideran

importante
Pregunta seis

¢Cree que la falta de material pedagdgico afecta en el rendimiento
escolar?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 60 100%
NO
TOTAL 60 100%

Tabla N° 8 Pregunta 6
Fuente: Padres de familiadel C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Seis
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Gréfico N° 7: Pregunta 6
Fuente: Padres de familia del C.D.. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero



Anadlisis: En la encuesta redlizada a los padres de familia se consta
claramente que existe un gran porcentaje 100% que dice que la falta de
material pedagdgico afecta en el rendimiento escolar.

Interpretacion: Al aplicar las encuestas hemos notado que en su gran
mayoria de padres de familia esta de acuerdo que sin material
pedagdgico no tendremos un buen rendimiento escolar.

Pregunta siete

¢Considera que un buen rendimiento escolar depende de la estabilidad

familiar?
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S %4 Q0
NO 6 10
TOTAL 60 100%

Tabla N° 9: Pregunta 7
Fuente: Padres de famliadel C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

PreguntaSiete
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Grafico N° 8: Pregunta 7
Fuente: Padres de familiadel C.D.I. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero
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Analisis: De los 54 padres de familia que equivale a un 90% admiten
gue un buen rendimiento escolar si depende de la estabilidad familiar, y
el otro porcentaje que el 10% dicen que no afecta la estabilidad familiar
para lograr un buen rendimiento escolar

Interpretacion: En la encuesta aplicada a los padres de familia se
consta claramente que la estabilidad familiar si es de gran importancia
para desarrollar un buen rendimiento escolar.

Mientras que €l resto no considera que el rendimiento escolar puede
ser afectado por la falta de estabilidad familiar.

Pregunta ocho

cConsidera que es necesario evaluar a los educandos sus
conocimientos y capacidades?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 60 100
NO
TOTAL 60 100%

Tabla N° 10: Pregunta 8
Fuente: Padres de famliadel C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero
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Pregunta Ocho
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Gréfico N°9: Pregunta 8

Fuente: Padres de familia del C.D.. Lencis

Elaborado por: Bélgica Romero
Analisis: De los 60 padres de familia que equivale a un 100% admiten
gue es necesario evaluar a los educandos sus conocimientos y

capacidades

Interpretacion: La gran mayoria de los padres de familia confirman la
importancia de evaluar a los educando sus conocimientos vy
capacidades.

Pregunta nueve

¢Considera que el rendimiento escolar interviene factores como la
metodologia del profesor?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 956.4 93.33
NO 4 6.66
TOTAL 60 100%

Tabla N° 11: Pregunta 9
Fuente: Padres de famliadel C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero
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Pregunta Nueve
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Gréfico N° 10: Pregunta 9
Fuente: Padres de familiadel C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Andlisis: 56 padres de familia corresponde al 93.33% de los
encuestados sefialan que la metodologia del profesor si interviene para
lograr un buen rendimiento escolar.

Interpretacion: La mayoria de los encuestados consideran que en el
rendimiento escolar si intervienen factores como la metodologia que
utiliza el profesor, mientras que el resto dice que la metodologia no es
un factor que afecta el rendimiento escolar.

Preguntadiez

¢Considera que se debe desarrdllar primero la inteligencia emocional
en los nifos para lograr un buen rendimiento escolar?



ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 56 93.33
NO 4 6.66
TOTAL 60 100%

Tabla N° 12: Pregunta 10
Fuente: Padres de familiadel C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Diez
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Grafico N° 11: Pregunta 10
Fuente: Padres de familia del C.D.. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Andlisis: En la encuesta realizada a los padres de familia se consta
claramente que existe un porcentaje del 93.33% que dice un buen
rendimiento escolar solo se alcanza desarrollo la inteligencia
emocional. Mientras que el otro 6.66% sefialan que no.

Interpretacion: Al aplicar las encuestas llegamos a verificar que para
algunos padres de familia si se debe desarrollar primero la inteligencia
emocional mientas que para otros sefialan que no es necesario.



Pregunta once

¢Considera que las ludotecas son centros recreativo-culturales?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S ) 100
NO - -
TOTAL ) 100%

Tabla N° 13: Pregunta 11
Fuente: Profesores del C.D.I. Lentis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Once
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Gréfico N° 12 Pregunta 11
Fuente: Profesores del C.D.l. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero

Analisis: En la encuesta realizada a los profesores, consta claramente
gue el 100% dicen que si es importante las ludotecas como centro
recreativos-culturales.



Interpretacion: La mayoria de los profesores consideran que las
ludotecas sin son centros recreativos — culturales.

Pregunta doce

¢Cree que el incremento de ludotecas fomenta la creatividad en lo
nifos?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S ) 100
NO - -
TOTAL 5 100%

Tabla N° 14: Pregunta 12
Fuente: Profesores del CD.. Lencis
Elaborado por: Bégica Romero

Pregunta Doce
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Gréfico N°13: Pregunta 12
Fuente: Profesores del C.D.l. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero

Andlisis: H porcentaje nos indica que el 100% de prafesores estan de
acuerdo que las ludotecas si fomenta la creatividad en los nifios.

S/



Interpretacion: Todos los profesores consideran que al incrementar,
se esta fomentando la creatividad.

Preguntatrece

¢ Qué técnicas utilizara para desarrollar la creatividad en los nifios?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Grofoplastica
Palogramas 4 80
Organizadores 1 20
TOTAL 5 100%

Tabla N° 15: Pregunta 13
Fuente: Profesores del C.D.l. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Trece

0%

® Grofoplastica
m Palogramas

Organizadores

Gréfico N° 14: Pregunta 13
Fuente: Profesores del C.D.l. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero

Analisis: Cuatro profesores que carresponde al 80% e los encuestados
sefialan que las técnicas que utilizaria para desarrollar la creatividad
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serian los pitdgramas y uno de ellos que corresponde al 20% considera
gue no utilizaria ninguna de las mencionadas.

Interpretacion: La mayoria de los profesores considera que las
técnicas expuestas son de mucha ayuda para desarrollar la creatividad
en los nifios, mientras que el resto no lo considera necesario.

Pregunta catorce

¢Cree que la funcidn de las ludotecas es desarrollar |a personalidad de
los nifios mediante el juego?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 100
NO -
TOTAL 100%

Tabla N° 16: Pregunta 14
Fuente: Profesores del C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Catorce
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Gréfico N° 15; Pregunta 14
Fuente: Profesores del C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero
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Andlisis: En la encuesta redlizada a los profesores se consta
claramente que existe un gran porcentaje que corresponde al 100%
gue dice el juego ayuda a desarrollar la personalidad de los nifics.

Interpretacion: Al aplicar las encuestas notamos que los profesores
consideran si puede desarrollar la personalidad del nifio mediante las
actividades Iudicas.

Pregunta quince

¢Considera gue las ludotecas promueven el juego?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 2 40
NO 3 60
TOTAL ) 100%

Tabla N° 17: Pregunta 15
Fuente: Profesores del C.D.I. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Quince
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Gréfico N° 16 Pregunta 15
Fuente: Profesores del C.D.I. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero



Analisis: Dos profesores que corresponde al 40% de los encuestados
sefialan que las ludotecas promueven el juego en los nifcs; 3
profesores que corresponde al 60% indican que las ludotecas no
promueven el juego.

Interpretacion: La mayoria de los profesores consideran que las

ludotecas no permiten desenvolverse a través del juego mientras que el
resto dice que si las ludotecas promueven el juego.

Pregunta dieciséis

¢Cree que el rendimiento escolar es importante en sus alumnos?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl ) 100
NO - -
TOTAL ) 100%

Tabla N°18: Pregunta 16
Fuente: Profesores del C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bégica Romero

Pregunta Dieciseis
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Grafico N° 17: Pregunta 16 _
Fuente: Profesores del C.D.l. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero
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Analisis: H porcentaje indica que 100% de profesores consideran que
es importante el rendimiento escolar.

Interpretacion: Es su totalidad los profesores creen que el rendimiento
escolar en sus alumnos es muy importante.

Pregunta diecisiete

¢Considera que las técnicas pedagdgicas que esta utilizando son
adecuadas?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 4 80 %
NO 1 20%-
TOTAL 5 100%

Tabla N°19: Pregunta 17
Fuente: Profesores del C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bélgica Romero

Pregunta Diecisiete
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Grafico N° 18 Pregunta 17
Fuente: Profesores del C.D.I. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero
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Analisis: En la encuesta realizada a los profesores el 80% consideran
gue si estan utilizando técnicas adecuadas, mientras gue €l otro 20%
no utiliza técnicas pedagdgicas.

Interpretacion: La mayoria de los profesores consideran que utilizan
adecuadamente las técnicas pedagdgicas, mientras que el resto no
estan utilizando las técnicas pedagdgicas adecuadas

Pregunta dieciocho

¢COree que el rendimiento escolar es el resultado del esfuerzo y la
capacidad del educando?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 4 80
NO 1 20
TOTAL ) 100%

Tabla N°20: Pregunta 18
Fuente: Profesores del C.D.I. Lencis
Elaborado por: Bégica Romero

Pregunta Dieciocho
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Gréfico N°19: Pregunta 18
Fuente: Profesores del C.D.l. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero
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Analisis: Cuatro profesores que corresponde a 80% de los
encuestados sefialan que el rendimiento escolar si es el resultado del
esfuerzo y la capacidad del educando, mientras que el 20% considera
gque el esfuerzo y la capacidad no conlleva a obtener un buen
rendimiento escolar

Interpretacion: La mayoria de los profesores manifiestan que el
rendimiento escolar es el resultado del esfuerzo y la capacidad del
educando, para otros sefialan que el rendimiento escolar no es el
resultado del esfuerzo del educando.

Pregunta diecinueve

¢cConsidera que el bajo rendimiento escolar se debe a la falta de
control de los padres?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 100
NO -
TOTAL 100%

Tabla N° 21: Pregunta 19
Fuente: Profesores del C.D.I. Lemcis
Elaborado por: Bélgica Romero




Pregunta Diecinueve
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Gréfico N° 20: Pregunta 19
Fuente: Profesores del C.D.I. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero

Andlisis: CGnco profesores que corresponde a 100% de los
encuestados indican gue el bajo rendimiento escolar si se debe a la
falta de control de los padres

Interpretacion: La mayoria de los profesores manifiesta que el bajo
rendimiento escolar se debe mucho por la falta de control de los
padres de familia.

Pregunta veinte

¢Considera que el brindar confianza, seguridad y afecto a los
educando lograremos un buen rendimiento escolar?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 5 100
NO - -
TOTAL 5 100%

Tabla N° 22: Pregunta 20
Fuente: Profesores del CD.. Lenxis
HEaborado por: Bégica Romero
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Pregunta Veinte
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Gréfico N° 21: Pregunta 20
Fuente: Profesores del C.D.I. Lenxis
Elaborado por: Bélgica Romero

Anadlisis: Gnco profesores que corresponden al 100% de los
encuestados consideran que al dar confianza, seguridad y afecto
lograremos buen rendimiento.

Interpretacion: Todos los profesores indican que si un nifio que tiene
seguridad, confianza y afecto obtendra un buen rendimiento escolar.

4.1 Planteamiento de Hipotesis

MODULO LOGICO

HO Las ludotecas si son consideradas como técnicas pedagdgicas
adecuadas para los nifios/as del C.D.l. Lemcis del cantén Ambato.

HI Las ludotecas no son consideradas como técnicas pedagdgicas
adecuadas para los nifios/as del C.D.l. Lamcis del cantén Ambato



MODULO ESTADISTICO

(e — E)*
E

NIVEL DE SIGNIFICACION 0<=0,05

o= (c-1)(f-1)
g=(2-D(2-1) zona de aceftacion rechazo

g=1
X=3,841

Gréfico N° 22: Nivel de significacion
Elaborado por: Bégica Romero

REGLA DE DECISION
R(Ho) Xec>3,841
CALCULO DE X%

Creacion de ludotecas

Técnica | S
Pedagogica
S

4
NO 1
5

Tabla N° 23: Célculo X°c
BElaborado por: Bélgica Romero

N W %

O~
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FRECUENCIAS ESPERADAS

Sl | NO | TOTAL
Sl 389|311 7
NO 1,11 0,89 2
5 4 9

Tabla N° 24.1: Frecuencias esperadas
Elaborado por: Bélgica Romero

O E (O-B)E
4 1389 0,031
3 |31 0,039
1 |111 0,011
1 /089 0,015
0,096

Tabla N° 24.2: Frecuencias esperadas
Elaborado por: Bélgica Romero

Con grado de libertad uno y 95% de confiabilidad; X? calculado = 0,096
en donde 0,096 > 3,841

Con X2c < X3 entonces rechazamos la hipdtesis nula y aceptamos la
alterna.

Las ludotecas no son consideradas como técnicas pedagogicas
adecuadas para los nifios/as del C.D.I Lemcis del canton Ambato



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

o De acuerdo a los datos obtenidos, los nifios y la comunidad
educativa del C.D.I. Lemcis en estudio manifestaron una actitud
pasitiva hacia las actividades de ludoteca infantil realizados, aunque
era evidente el total desconocimiento de este tipo de actividad de en
la institucion.

o Este plan de actividades debe ejecutarse a las caracteristicas de la
edad, sexo, interés, y necesidades de los nifios de 1 a5 afos, asi
como las condiciones reales existentes que brindan las ludotecas
para el mejor desarrollo cognitivo de los nifios.

« Como resultado de las observaciones a las actividades realizadas,
Se Ve una mayor atraccion por actividades como juego de roles, lo
gue muestra €l caracter socializador de esta actividad, la cual
propicia el desarrollo de las relaciones interpersonales de los nifios
y la participacion activa de los mismos, considerando como método
pedagdgico la expresion IGdica.

o ES necesario que las autoridades y los docentes pongan mayor
interés en el uso de material lldico como proceso de ensefianza.

o Capacitar a los docentes de forma continua sobre técnicas y
manipulacion del material lidico para desarrdlar técnicas
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pedagbgicas significativas con el objetivo de fortalecer el
aprendizaje en sus estudiantes.

5.2 Recomendaciones

o Como resultado de la interpretacion integral de las técnicas
aplicadas, se puede confirmar que las actividades de ludoteca
infantil provocard una mejoria positiva en la calidad de vida de los
mismMos

o Propiciar espacios donde la imaginacion y la fantasia sea de
estimulo para desarrollar la creatividad como caracteristica de la
personalidad.

o Capacitar a los maestros para despertar €l interés de los mismos
sobre la importancia del uso adecuado de ludotecas.

o Demostrar afecto, confianza con la finalidad de crear vinculos y
desarrollar la parte afectiva de los nifios para favorecer la
integracion y socializacion de los mismos.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1 Datos Informativos

o Ttulo dela propuesta

Implementacion de una ludoteca para mejorar el rendimiento
escolar de los nifos/as del C.D.I. Lemcis.

« Institucion gecutora
Centro de Desarrdllo Infantil “Lemcis”
o Beneficiarios
- Nifios
- Padres de familia
- Maestros
- Autoridades
o Ubicacion
Calle Jacome Clavijo y Victor Hugo, Sector Mall de los Andes.

e liempo estimado parala ejecucion

Inicio Noviembre 7/2009

71



Fnal Marzo 31/2010
o Equipo Técnico Responsable

Tutor: Dr. Marcelo Nufiez
Investigadora: Bélgica Romero

6.2 Antecedentes de la Propuesta

Para hacer esta propuesta se toma en cuenta que en el Centro de
Desarrollo Infantil Lemcis existe un total desconocimiento acerca de
ludotecas. Por tal razon la propuesta que se quiere aplicar, es la
implementacion de una ludoteca que brinde mejorar el desarrollo
cognitivo y socializador de los nifios y nifias, la implementacion de esta
propuesta se justifica mediante capacitacion a docentes y autoridades
del C.D.l. Lemcis sobre los beneficios y aplicaciones de los materiales
lidicos.

Mientras mas temprano se implemente este programa, obtendremos
mejores resultados ya que al implementar una ludoteca se estara
beneficiando a los nifios que asisten al C.D.I. como también a la
profesoras, de esta manera se adoptara nuevas técnicas pedagogicas
para llegar a los nifios logrando asi mejorar sus habilidades y
destrezas, asi como también el cambio de actitud y una gran relevancia
participativa de los mismos.

La propuesta que se quiere aplicar sera de vital importancia ya que se

considera al juego como €l instrumento facilitador para que los nifios
pierdan el temor a socializarse con nifios de edades diferentes.
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Considerando que al implementar una ludoteca se ayudard a
solucionar en gran parte los diferentes problemas que existe en la
comunidad educativa Lemcis.

6.3 Justificacion

La implementacion de una ludoteca permitird concretizar un espacio
especialmente pensado para nifios y nifias que tendra como primera
tarea el desarrollo psicomator através del juego.

En consecuencia en el Centro de Desarrollo Infantil Lemcis en su
programa de atencion educativa no convencional se implementara una
ludoteca que contribuira con actividades lUdicas inexistentes en casa.

Por otra parte las instituciones educativas recibiran cada afno nuevos
alumnos con habilidades motrices gruesas y finas mas desarrolladas
gue la de los nifios y nifias que no han tenido la oportunidad de
participar en las diferentes actividades ludicas ofertadas por la
implementacion de una ludoteca.

Ademas sera una oportunidad de aprender y desarrollar competencias
y mediar aprendizajes y potenciar el desarrollo de los nifios y nifias de
1 a 4 afos de edad.

La implementacion de una ludoteca en esta institucion nos permitira
tener nifos saludables en su autoestima e identidad, en convivencia
social practicante de sanos principios, valores; consciente de sus
derechos y obligaciones, pensantes, criticos, investigadores y
protagonistas de propuestas pradticas y objetivas.
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6.4 Objetivos

6.4.1 Objetivo General

Implementar una ludoteca para mejorar el rendimiento escolar de nifios
y nifias del Centro de Desarrollo Infantil Lemcis mediante actividades
lidicas.
6.4.2 Objetivos Especificos
o Facilitar el desarrollo de actividades Iudicas que fomentan los
aspectos psicomotor, cognitivo critico, creativo y afectivo del nifio y

nifa.

o Crear una nueva actitud en los padres y educadores ante las
posibilidades pedagdgicas de la actitud lUdica.

6.5 Andlisis de Factibilidad

La aplicacion de la propuesta no demanda de mayores recursos
econdmicos por que se cuenta con la infraestructura de la Ingtitucion.

Factibilidad Socio Cultural
La propuesta que se esta realizando espera una gran cantidad de

aceptacion positiva en el medio social en el que se redliza
especificamente en el Centro de Desarrollo infantil Lemcis.
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Factibilidad Legal

La propuesta que se estd planteando consta con toda su
documentacion y requisitos legalmente establecidos.

Factibilidad Tecnol6gica

Para la realizacion de las actividades de la propuesta, se cuenta con
todo el material tecnologico; como también con el personal educativo
capacitado e indispensable para su ejecucion.

6.6 Fundamentacion

6.6.1 Funciones de las ludotecas.

Funcion Recreativa: La ludoteca es un espacio de juego, y como tal
ha de ofrecer diversion, ser atractivo y hacer disfrutar a sus usuarios.

Funcion Educativa: E juego, es un mecanismo de aprendizaje innato,
la mision de la ludoteca es aprovechar este impulso natural para
orientarlo a un desarrollo integral y positivo de la persona.

Funcion socio-economica: Actualmente, muy pocas personas
pueden permitirse a nivel particular el uso de las posibilidades de juego
gue ofrece una ludoteca, y no tan solo a nivel material, sino también de
espacios y comparieros de juego que la ludoteca posibilita.

Funcion Comunitaria: Las ludotecas han de emerger como puntos de
informacion sobre el fendmeno ludico, fuente de recursos para otros
colectivas, y han de formar parte del entorno comunitario en el que se
encuentran ubicados para desarrollar su papel educativo.
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Funcidn de Investigacion: Las ludotecas son el terreno de pruebas
mas real que existe para todos los juegos que entran en ella. Por esto
hace falta analizar estos materiales y surgir como puente entre
consumidores y productores, velando por la calidad de sus
herramientas de intervencion.

6.6.2 Programacion y Organizacion

Uno de los aspectos fundamentales en el disefio de una ludoteca es sin
duda la organizacion del espacio y los recursos ludicos. E espacio,
tiene que estar delimitado para poder dotar de contenido las diferentes
dinamicas, creando zonas tematicas diferenciadas segun el tipo de
juego gue se propone en cada espacio. Igualmente, hay que tener en
cuenta que las medidas de seguridad han de ser las maximas, ya que
no se puede olvidar que los usuarios finales de la ludoteca seran los
nifos.

La organizacion de los recursos ludicos no es menos importante. Tener
clasificados los juegos, segun la edad recomendada de uso, la temética
y los beneficios psicopedagdgicos que aportan, facilita su colocacion
estratégica en la ludoteca, a la vez que permite mantener un control
funcional y pedagdgico de la coleccion de juegos y juguetes existente.

Por otro lado, la programacion basica de actividades de la ludoteca ha
de cimentarse en el juego libre, ya que este combina la voluntariedad,
el establecimiento de reacciones sociales, la espontaneidad y el
desarrallo de la autonomia. E juego libre, tiene que ir acompafiado de
meateriales de juego seleccionados bajo criterios de calidad funcional,
material y pedagdgica, una distribucion de espacios coherentes, y una
normativa interna que facilite la libertad y el respeto tanto por los
comparieros de juego como por los meateriales de la ludoteca.
Paralelamente al juego libre, se pueden realizar diferentes propuestas
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de actividades como: Talleres de reparacion de Juegos, actividades
grupales organizadas, juegos dirigidos.

6.6.3 ¢, Como debe ser el ludotecario?

Afectivo: Establecer un vinculo afectivo hacia el nifio o la nifia, una
relacion que le transmita seguridad y confianza

Motivador: Generar nuevas inquietudes, intereses, dudas. Martener
vivo el entusiasmo por el aprendizaje. Enriquecer las situaciones y el
medio.

Receptivo: Estar abierto a las preguntas de los nifios/as Escuchar y
atender sus sugerencias, criticas y planteamientos.

Crientador: Poner al alcance de los nifios/as los recursos y medios
necesarios para que ellos sean los descubridores de su propio
aprendizaje. Crear situaciones gue le desbloqueen y ayuden a avanzar.
Ser conscientes de gque nuestro protagonismo ha de finalizar una vez
gue las dindmicas de trabajo se hayan asentado y evolucionen con
madurez.

Dindmico: Implicarse de manera activa tanto en favorecer relaciones
personales en el grupo como en el desarrollo de las actividades.

Observador: Ser intutivo para captar actitudes, dificulttades de los
ninos/as o del grupo, y satisfacer las demandas o necesidades que
surjan.

Tal vez la principal habilidad como observador es la de estar atento a
los signos y manifestaciones de maltrato, abuso, problemas afectivos o
todos aquellos que nos den indicios de que el nifio no anda bien.
Debemos recordar que uno de nuestros principales deberes es
propiciar que ellos sean sujetos reales de derechos, y que en caso de
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observar algo poco normal debemaos hacer la denuncia o remision ante
la instancia legal del caso.

Coherente: Ser consciente de que el aprendizaje es un proceso que
debe regirse por la coherencia continua, tanto al concebirlo y plantearlo
como en la actitud al desarrollarlo.

Hexible: Adaptarse a las caracteristicas de la situacion. Admitir
modificaciones, experimentaciones 0 nuevas propuestas que surjan
sobre la marcha.

Personalizador: Bwvitar la uniformidad del rol que desempefiamos
hacia el grupo. Cada nifio/a es Unico/a y nuestra actitud ha de respetar
y gustarse a cada individualidad, a los ritmos personales.

Dinamizador: Conocer los recursos que ofrece el medio y optimizarlos.
Crear espacios de encuentro entre nifios/as, jovenes, ancianos, donde
autoafirmar la personalidad y donde se produzcan procesos de
identificacion anales de comunicacion que posibiliten entrar en contacto
con otras realidades y permitan transformar la propia.

Creativo: Es importante que el ludotecario haya tenido y tenga en su
vida personal vivencias artisticas, actividades creadoras para que
puedan entender mejor el proceso de creacion, sus dificultades,
caminas, el placer que puede proporcionar.

6.6.4 Funciones del ludotecario

Gran parte de la calidad de un proceso formativo dependera no solo de
la actitud y funciones que desemperie la persona encargada del mismo
sino de la manera y el planteamiento que elija a la hora de ponerlo en
practica. Por ello, es especialmente importante desarrollar una
metodologia apropiada que cumpla con los requisitos fundamentales.
Algunos ejemplos a manera de orientacion:
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Conocer previamente, la actuacion, las caracteristicas de las
personas a las que va dirigido. Cuanto mas datos se tengan mas
gustada y adaptada podra ser la metodologia que se decida
emplear.

Planificar la intervencion es imprescindible, para evitar desviaciones
hacia la improvisacion y la desorientacion. Lo planificado siempre
sera susceptible de ser modificado, sera una programacion abierta y
flexible ante los imprevistos.

Planificar el aprendizaje de forma progresiva, de lo mas conocido a
lo mas desconocido, de lo mas facil a lo méas complejo, de lo mas
cercano a lo mas lejano.

Configurar el aprendizaje como un proceso, a traves de actividades
de motivacion, actividades de desarrollo y actividades de
evaluacion, coherentes Durante el desarrollo de la actuacion
recoger datos gue se incluiran de forma paosterior en el proceso de
la evaluacion.

Tener en cuenta los conocimientos que los nifos y las nifas tengan
sobre el tema y tomarlos como referencia o punto de partida para
orientar la ampliacion a otros nuevos. Procurar, asi, que el
aprendizaje tenga una significacion propia, sea relevante e implique
un sentido concreto.

Partir de los intereses de los nifios y las nifias como elemento
generador de socializacion y aprendizaje, permitiendo una
experiencia viva en la que ellos sean los verdaderas protagonistas.

Ofrecer una diversidad de estimulos, plantear una realidad rica en
matices, que hagan de la situacion didactica algo sugerente.
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o Concebir el error como una fase mas del aprendizaje, como algo
positivo que conlleva avance. Desmitificar las frustraciones,
valorando el esfuerzo, el intento y la superacion de dificultades.

o Crear un ambiente de comunicacion, un espacio organizado Yy
estructurado que sea estimulante e incite a la participacion.

o Establecer una dinamica de autogestion del trabajo, donde las
responsabilidades y los compromisos sean colectivos Yy
compartidos, donde la autonomia predomine sobre la dependencia
del adulto.

o Organizar el trabajo a través de diferentes agrupaciones, parejas,
trios, pequefio grupo, gran grupo, y combinarlas de la manera mas
enriquecedora posible.

o Alternar actividades de ritmo lento y rgpido, dirigidas, no dirigidas y
libres, intelectuales, de movimiento o manipulativas, adecuandolas
a cada contexto especifico.

o Dar pautas y mensajes claras, no contradictorios.

o Establecer normas de funcionamiento que permitan al grupo una
convivencia agradable y un amplio margen de actuacion desde el

respeto.

6.6.5 Recursos Metodoldgicos.

o Lecturas Motivadoras: La lectura de un relato invita a vivir un viaje
a traves de la imaginacion, transportndonos a otros mundos,
evocando otras épocas, transformandonos en  otros/as,
descubriendo lo desconocido y alcanzando lo inalcanzable.



Por su poder de seduccion rescatamos este recurso como algo
motivador para los nifics y las nifias. Es un perfecto introductor de
temas si se utiliza adecuadamente.

Persongjes Fantasticos: ¢A quién no le gusta ser sorprendido
alguna vez cuando menos lo esperas? Los personajes fantasticos
encarnan un sinfin de sugerencias motivadoras. Tienen la facultad
de aparecer y desaparecer cuando se les antoja, son caprichosos y
funcionan a su antojo, no suelen regirse por las normas habituales,
representan un mundo magico, al que siempre nos gustaria acceder
y conocer. Nos plantean dudas, contrastes, risas... que nos obligan
a definirnos y a reflexionar.

Regalos Sorpresa: No es necesario esperar a dias sefialados para
dar o recibir regalos. En nuestras manos esta la oportunidad de
transformar cualquier dia en algo especial. De nosotros depende
crear vivencias gratificantes. Son muitiples las ocasiones en que
podemos inventar excusas para recibir paguetes sorpresa.

Investigacion de un tema Sempre resulta aractivo i
desentrariando la realidad para ademas de conocerla, comprenderla
mejor. Hacer de detectives, ir planeando los pasos a dar, deducir el
por qué de las cosas... si se hace con un enfoque acertado es un
método interesante para cualquier nifo/a.

Encuestas y Entrevistas: Son recursos muy pradicos, agiles y
divertidos para recoger informacion sobre un tema. Los puede
utilizar tanto el ludotecario hacia los nifios/as, como de éstos hacia
otras personas del exterior o entre ellos mismos. Se emplean tanto
como punto de partida a la hora de plantear un trabajo, toma de
contacto con el tema, como un apoyo a lo trabajado para corroborar
hipétesis, por gjemplo.
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Confeccidn de ficheros y archivos: Baborar nuestra propia base
de datos es un proceso muy interesante y por su caracter formativo
NOS proporciona un recurso de apoyo muy practico si lo convertimos
en fichero o archivo.

H archivo puede ser de imagenes (fotos, revistas, dibujos, chistes),
de documentacion escrita (articulos de prensa y revistas, folletos,
fotocopias).

Reportaje Fotografico: La utilizacion de la imagen es un recurso
basico para cualquier actividad formativa. Todos conocemos la frase
de "una imagen vale por mil palabras" y, si bien encontramos a
quienes lo consideran discutible, es indudable su gran poder
comunicativo. La exposicion de un reportaje fotografico, tanto en
papel como en diapositiva, al grupo de nifios/as con los que se esté
trabajando es un recurso de apoyo casi imprescindible.

Lecturas Complementarias: Es positivo acostumbrarnos a
contrastar opiniones, a no creerncs lo primero que nos digan, atener
en cuenta diferentes puntos de vista a la hora de conocer o abordar
un tema. Las lecturas complementarias ayudaran y permitiran
desarrollar un juicio critico en los nifios y las nifias.

Actividades Plasticas: Todos sabemos lo importante que es crear,
inventar, construir, mezclar, combinar... Todos nos hemos
asombrado alguna vez de nosotros mismos cuando nos creiamos,
en principio, incapaces de hacer algo... Todos llegamos a descubrir
gue no éramos tan torpes e incapaces... Debemos, pues, dar la
oportunidad a los demas para gque también lo vivan y averiglien.

Técnicas de trabajo en equipo: Grupos de discusion, de solucion
de conflictos, de estudio,
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« lorbellino de ideas, entre muchas atras.

Rendimiento Escolar

S se quiere entender el significado del rendimiento escolar y su
realidad, tanto cualitativa como cuantitativa, conviene tener presente el
tipo de organizacion por la que apuesta el propio sistema educativo.

En primer lugar, no es lo mismo un sistema educativo de caracter
selectivo, tanto en la exigencia de ingreso, como a lo largo del proceso
de estudios, con un sistema educativo de caracter comprensivo que
elimina exdmenes de entrada y garantiza la educacion para todos
durante un espacio prolongado en el tiempo, normalmente definido
como educacion basica. No se producen los mismos resultados cuando
el derecho a la educacion es general para todos que cuando ese
derecho se restringe a minorias y solo tienen acceso a la educacion
unos pocos. No se entiende de igual manera la ecuacion cuando ésta
es igual para todos y hasta que el alumno, por si mismo, sea capaz de
elegir su futuro académico o profesional, que cuando se le obliga a
edades tempranas a optar por distintos itinerarios que dificiimente
volveran a proporcionar nuevas oportunidades.

En segundo lugar, cuando se habla de rendimiento escolar se ha de
enmarcarlo en el conjunto total del sistema y por lo tanto desterrarlo de
la idea de que la eficacia de un sistema se mide Unica Yy
exclusivamente por los logros académicos de los estudiantes. Las
finalidades de la educacion, anteriormente enunciadas, ponen el
énfasis en el desenvolvimiento integral da persona humana.

Este desenvolvimiento global implica, una dimension académica. Pero
eso no justifica que la dimension académica se corverta en el



elemento esencial ni, desde luego, la Unica razon de ser de los centros
educativos.

Desde este punto de vista, el problema que conlleva una vision
restrictiva del fracaso es doble:

o Conceptual: se convierte en absoluta una condicion relativa —ir mal
en el aspecto escolar acaba siendo considerado como una carencia
gue afecta atodo los amhitos de desenvolvimiento del sujeto

o Metodoldgico, porque subsisten graves problemas a la hora de
garantizar una medicion objetiva, valida e fiable, y también porque
resulta incorrecto analizar un fendmeno social aisladamente, y
MAxXimo en la situacion en que se produce.

B fracaso tiene sus raices tanto dentro coma fuera del sistema
educativo.

Por tanto, debe considerarse y ser analizado dentro de una vision mas
amplia y extender, ademéas de a los alumnos que «no aprenden», a
situaciones familiares, a condiciones sociales, a la organizacion escolar
e incluso a la propia politica educativa.

En consecuencia, el «fracaso» no puede ser atribuido Unicamente ni al
alumno ni puede ser reducido a las calificaciones escolares.

Como contrapartida a esta vision del fracaso —fracasar es no obtener
buenaos resultados académicos—; se ha de tender a orientar su andlisis
de cara a una vertiente que podria ser llamar positiva, centrada en el
«rendimiento escolar » —a palabra fracaso tiene una connotacion
negativa, mientras que rendimiento puede referirse tanto a lo positivo
coma a lo negativo—



H rendimiento va unido a la «calidad» y a la «eficacia» del sistema y,
de hecho, el rendimiento educativo se presenta, normalmente, como un
indice para valorar la calidad global del sistema. Pero esta nueva
aproximacion a los resultados escolares tampoco debe ser entendida
de forma restrictiva.

Logicamente, el enfoque del rendimiento escolar no puede ser
considerado de una forma simplista, con el lado negativo del «fracaso.
El rendimiento escolar tiene un caracter complejo y muitidimensional.
Existe una concepcion tradicional del rendimiento que se considera
satisfactorio cuando va unido a «buenas calificaciones» y un alto nivel
de conocimientos asimilados; pero también una concepcion
insatisfactoria cuando los alumnos alcanzan calificaciones negativas,
cuando repiten cursos o alcanzan unos bajos niveles de conocimientaos.

Frente a esta concepcion tradicional, es preciso situarse en una
concepcion muitidimensional, que permita considerar los tres niveles
diferentes del rendimiento individual del alumno, el rendimiento de los
centros educativos y el rendimiento del sistema.

Desde la primera perspectiva (rendimiento individual), el rendimiento
escolar no puede ser tomadas como referencia exclusiva «las notas»
de los alumnos. Debera valorarse el nivel de trabajo y los logros
alcanzados en todas las capacidades expresadas en las finalidades
educativas anteriormente resefiadas:

a) H desenvolvimiento integral de la persona humana relacionado con
valores sociales que se trate de conseguir (respecto los derechos y
libertades fundamentales, tolerancia y libertad dentro de los
principios democraticos de convivencia, educacion para paz,
cooperacion...);



b) La capacitacion profesional; ya que no se puede identificar de forma
lineal y simplista el éxito escolar con el éxito profesional, parece
l6gico que nos preocupemos por la calidad de los resultados
formativos alcanzados tras los procesos de formacion;

c) H conjunto de aprendizajes, que no son solo los conceptos —
cientificos, humanisticas, historicos, estéticos..— sino también los
valores anteriormente aludidos y los procedimientos —as
adquisiciones de habitos intelectuales y técnicas de trabajo

Desde la segunda y tercera perspectiva (rendimiento de los centros y
del sistema) el rendimiento tiene un caracter tanto organizativo como
institucional.

Segun los estudios llevados a cabo para evaluar la eficacia de los
centros del sistema educativo espanol, los aspectos més directamente
relacionados con la organizacion y la dinamica escolar son los que mas
claramente marcan a eficacia de los centros tanto en el ambito de
primaria como de secundaria.

Por lo tanto, de la misma forma que se habla de un rendimiento de los
alumnaos, también se deberia hablar de rendimiento de los profesores,
de rendimiento de los recursos didacticos —programas y planes de
estudio, metodologia didactica empleada...— de rendimiento de las
instituciones escolares —aspectos de infraestructura, estructura,
coordinacion...—; asi como del pro-pio rendimiento global del sistema
analizado sobre a base de una serie de indicadores.



6.7 Metodologia del Modelo Operativo

Desarrollo de lapropuesta
Plan Operativo

TIEMPO

FASES ACTIVIDADES RESPONSABLES RECURSOS
® Charlas al personal docente
sobre la utilizacion adecuada ®* Investigadora ®* Material de apoyo
de los materiales ladicos ®* Directora - Video
- Laptop
® Talleres vivenciales con los - Carteles
Sensibilizacion docentes para interactuar

con los métodos educativos
gue se utilizard para un mejor
aprendizaje

Viernes 26 de
Febrero del 2010

® Socializar con los maestros ®* Investigadora ®* Pizarrén Viernes 5 de Marzo

®* Planteamiento de cambios en ®* Directora ®* Material de apoyo del 2010
Planificacion la pedagogia educativa

®* Conversaciones con el ®* Investigadora Viernes 12 de
Ejecucién personal * Docentes ®* Modelo operativo Marzo del 2010

®* Desarrollar los modelos

operativos

® Observacion por parte de la ®* Investigadora Viernes 19 de

Evaluacién investigadora * Directora ®* Hojas de informes Marzo del 2010

®* Informa realizado por el
departamento administrativo

Tabla N° 25: Metodologia del Modelo Operativo
Elaborado por: Bélgica Romero
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6.8 Administracion del Proyecto

RECURSOS HUMANOS

o Nifios
o Padres de Familia
o Docentes
o Autoridades
« INnvestigadora
o futor

RECURSOS MATERIALES
 Infocus
o Carteles
o Libros
o Folletos
o Papelotes
o Computador

RECURSOS FINANCIEROS

INGRESOS
CUOTA PERSONAL
TOTAL

EGRESOS

Coplas Xerox

Alquiler computadora
Uso del internet
Impresiones — anillados
Transporte
Alimentacion
Imprevistos

TOTAL:

$300

$300

$50,00
$40,00
$20,00
$30,00
$20,00
$50,00
$40,00

$250,00



6.9 Previsién de Evaluacién

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢, Quiénes solicitan evaluar?

1. Directivos de la Institucién. Autoridades de la facultades de ciencias Humanas y de la
Educacion

¢ Por qué evaluar?

2. Para conocer, la concientizacién al buen vivir. Las ludotecas y sus influencias en el
rendimiento escolar de los nifios.

¢ Para qué evaluar?

3. Determinar el nivel de conocimiento y la identificacién de su persona.

¢, Qué evaluar?

4. Concientizacién, Capacidad intelectual, intereses, habilidades y emociones

¢ Quién evalua?

5. Investigador

¢ Cuando evaluar?

6. Primera de Febrero, a Gltima de Marzo. Del afio 2010.

. Coémo evaluar?

7. Aplicacion de diferentes cuestionarios, materiales y actividades motivadoras dentro del
lugar fisico instaurado

¢ Con qué evaluar?

8. Con diferentes instrumentos curriculares y de investigacion.

TABLA N° 27: Previsiéon de la evaluacién
FI ARORADO POR- Rélnica Romern
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CRONOGRAMA

TIEMPO Mov. Dic. Ene =b Mar Abr.
vl ACTIVIDAD 12341 234[1234|1234|/1234[1234
1 Prevision del tema -
2 Revision bibliografica —
3 Determinacion del problema I
4 Desarrollo del Capitulo| —
5 Revision del Capitulo | =
B Desarrollo del Capitulo 2 L
7 Revision del Capitulo 2 —
8 Elaboracion del Capitulo 3 o
g Disefio y Aplicacion de encuestas —
10 Tabulacion del Encuestas .
11 Verificacion de la Hipotesis .
12 Determinacion de Conclusiones y Recomendaciones -
13 Disefio de la Propuesta —
14 Desarrollo del Plan Operativo -
15 Socializacion de la Propuesta —
16 Defensa del Proyecto e —

TABLA N° 28: Cronograma
FI ARORADO POR:' Rélaica Romern
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ANEXOS

ARBOL DEL OBJETIVOS
Dedicacion por — : : :
parte del personal Suficiente Nifios con alto Nifios motivados,
Administrativo y materiales rendimiento criticos, dinamicos,
Docente parael P.G.D escolar reflexivos, creativos
Efecto
Desconocimiento de las ludotecas y
rendimiento escolar en los nifios/as
Causas
Conocimiento en Suficiente Interés por parte Excelente
la formacion de presupuesto | | del maestro para pedagogia
ludotecas institucional capacitarse y Innovadora
superarse activa, dinamica

Gréfico N° 23: Arbol del Problema
BElaborado por: Bélgica Romero

92




ENCUESTA REALIZADA A LOS MAESTROS DEL
C.D... LEMCIS

1. ¢Considera que las ludotecas son centros recreativos
culturales?

s[] No[ ]

2. ¢H incremento de las ludotecas fomenta mas la creatividad en el
niio?
s[_] Nl

3. ¢Qué técnicas usaria paradesarrollar la creatividad del nifio?
Grofoplasticos |:|
Pitogramas |:|

Organizadores gréficos [ ]

4. ;Cree que la funcion de las ludotecas es desarrollar la
personalidad de los nifios mediante el juego?

s | No L]

5. ¢Considera que las ludotecas promueven el juego?

s[_] Nol__|
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6. ¢Cree que el rendimiento escolar es importante en sus alumnos?
s [] No [
7. ¢Considera que las técnicas que esta utilizando son adecuadas?

s [] No ]

8. ¢Cree que el rendimiento escolar es el resultado del esfuerzoy la
capacidad del educando?

s L] No | ]

9. ¢Considera que el bajo rendimiento escolar se debe a la fala de
control de los padres?

s [] Nol | Raavez []

10. ¢Considera que el brindar confianza, seguridad y afecto a los
educandos lograremos un buen rendimiento escolar?

s [ ] No [_]



ENCUESTA REALIZADA A LOS PADRES DE FAMILIA DEL
C.D.I. LEMCIS

11. ¢Considera que las ludotecas son centros capacitados para
estimular el desarrollo cognitivo de su nifio?

S |:| I\b|:| Rara ez |:|

12. ¢Cree que el juego infantil es una técnica pedagdgica que debe
ser utilizada por los maestros?

s [] No ||

13. ¢Cree que las ludotecas crean una actitud nueva en los
educadores ante la posibilidad ludica?

s ] No [

14. ;Considera que la actividad ludica favorece el desarrollo
psicomotor y afectivo del nifio?

s [] No L]
15. ¢Cree que es importante tener una ludoteca en estainstitucion?

s [_] No ]



16. ¢Cree que la falta de material pedagdgico afecta en el
rendimiento escolar?

sl ] ol

17. ¢Considera que un buen rendimiento escolar depende de la
estabilidad familiar?

s ] No|[ |

18. ¢Considera que es necesario evaluar a los educandos sus
conocimientos y capacidades?

s ] No[ ]

19. ¢Considera que en el rendimiento escolar interviene una serie
de factores, entre ellas la metodologia del profesor?

s [| Nol ]

20. ¢Considera que se debe desarrollar la inteligencia emocional
primero en los nifios paralograr asi un bien rendimiento escolar?

S |:| No|:| RaravezI:I
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CROQUIS DEL ESTABLECIMIENTO
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Gréfico N° 24: Croquis del Establecimiento
Elaborado por: Bélgica Romero




GUIA PARA IMPLEMENTACION
DE UNA LUDOTECA

1. Sector de Psicomotricidad: en este espacio se fomentar €l
trabajo psicomotriz por medio de la utilizacion de diversos
materiales: pelotas, bastones, aros, cubos y tuneles de
gomaespuma, colchonetas, etc.

2. Sector de Bebés: se atendera al desarrollo temprano, a través
de material sensorial, entre atros.

3. Sector de Juegos: habra estantes con juegos Y juguetes con
libre acceso para ser explorados libremente, o coordinados por
el ludoeducador.



4. Sector Musical: se estimular la percepcion auditiva por medio
de instrumentos convencionales y artesanales.

5. Sector Arte: se ofreceran diversos materiales estructurados y
no estructurados para fomentar la creatividad a través de la
expresion plastica, (pizarra). Los trabajos van a estar
expuestos en moviles (colgados del techo con maderas).
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6. Sector de Experimentos: se fomenta la exploracion de los
fendmenos fisicos, mediante el uso de guias con experimentos
sencillos.

7. Mesa de Actividades: en forma a la cual se puedan reunir
para realizar todo tipo de juegos de mesa en forma grupal e
individual.
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8. Sector Balcon (pelotero, carpay aro): espacio destinado a
la gjercitacion psicomotriz y a la exploracion de materiales.

W

T —————

-
=

R R v

9. Sector Dramatizacion: contar con titeres, un ball para
disfraces, maquillajes, accesorios y un retablo mévil, para que
los participantes puedan crear historias y manejar titeres.
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10. Cosoteca: variedad de material reciclable para la
construccion de
juguetes.

12. Material  Bibliogréfico: material de consulta para
profesionales.
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13. Administracion: caja con ficheros de juegos / juguetes.
Carpeta de actividades ludicas realizadas. Fchero de
préstamo.

14.Biblioteca: espacio que incluye todo tipo de cuentos v libros
para todas las edades, con cojines para contener y sostener a
los participantes que quieren leer un libro de forma confortable
y placentera.

15. Pandora: murieco gigantesco, se encontraran en la entrada al
recinto, recibiendo a los jugadores.

Actividades y tareas arealizar

Preparacion, acomodamiento y organizacion del espacio de
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juego
- Limpieza del espacio.

- Conseguir los materiales.

- Pintar (paredes).

- Carpinteria (puertas y ventanas).

- Colocar estantes y mesas.

- Cortinas.

- Suelo (de goma).

- Organizar sectores de juego, denominacion y recursos ludicos.

Métodos y técnicas a utilizar

La metodologia que se tilizar en la creacion de la ludoteca tratar
de ser lo més participativa posible, es decir, a través de una
democratizacion en las acciones y buscando la colaboracion de la
comunidad educativa, tanto en la preparacion del espacio como
en las labores de difusion.

Reglamento de la ludoteca

Por una educacion basada en una cultura de paz y de no
violencia, a servicio de la humanidad.

o Respetar el horario de ingreso y salida de la ludoteca

« Mantener el orden de los juegos y juguetes por respeto a otros
usuarios y profesionales

o Mantener la limpieza del espacio: no se come ni se bebe enla
ludoteca
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o Cuidar los juegos y juguetes para poder volver a Utilizarlos y
para que otraos usuarios puedan jugar

o Evitar usar la violencia
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